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本書の構成

本 書 は， 舜 入編 と解説編 の 0 編 か ら構成 さ れて い ます． 禅 入編 には · E/S CDM の起 動 や コ

ヒ°ーデ ィ ス ク （バ ッ ク ア ッ プ） の作 成 と いっ た · E/S CDM を使 い始 め て す ぐ に必要 と な る操

作 を具体 的 に示 し て い ます．解説編 には，· E/S CDM の概 要 や各種 の コ マ ン ド の機 能 な ど· E/ 

S CDM を応 用 し て い く た め に必要 な事項 を解説 し て い ます．

以下 に本書の各章の内容 を簡単に示 し ます．

導 入 編

第 C 章 ： キ ーボー ド やデ ィ ス ク の甚本的 な取 り 扱 い方 につ いて

第 0 章 ： · E/S CDM の起動の方法

第 3 章 ： コ ピーデ ィ ス ク （バ ッ ク ア ッ プ） の作成方法 につ い て

第 4 章 ： シ ス テ ム デ ィ ス ク の作成方法 につ いて

解 説 編

第 C 章 ： フ ァ イ ルの種類やフ ァ イ ル名の付 け方 につ い て

第 0 章 ： コ マ ン ド の種類 と概 要

第 3 章 ： · E/S CDM て 使用て き る入出力装置 につ い て

第 4 章 ： : S C5 用の · E/S CDM の特長

第 F 章 k · E/S CDM の各種 コ マ ン ド の使 い方 につ い て

第 7 章

付 録

· E/S CDM の文字 コ ー ドや0DM カ ー ド の実装 方法 につ い て

· E/S CDM は 9 °[ °bL® Nq?qL>j \ 社の登録商標てす．
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第 8 章 2 · /° B7UU 
本章 て は， · E/S CDM を使 用 す る た め に必要 なハ ー ド ウ ェ ア， キ ーボ ー ド やデ ィ ス ク の取 り 扱 い

方 な ど， · E/S CDM を使 用す る前 に最低 限必要 な こ と につ いて解説 し て あ り ます. : S C5 にて初 め

て · E/S CDM を使 用 す る 時 にお読 み下 さ い。

C] C ハ ー ドウ ェ ア構成

: S C5 にて · E/S CDM を動作 さ せ る た め には， : S C 5 本体 内 に¥DM カ ー ドが実装 さ れて な く て

は な り ま せ ん。 0DM カ ー ド の 実装方法 につ い て は， 付録 0 0DM カ ー ド の実装 を参照 し て下 さ い．

以下 に : S C5 にて · E/S CDM を動 作 さ せ る た め に必 要 なハ ー ド ウ ェ ア お よ びあ る と便 利 はハ ー

ド ウ ェ ア を示 し ます．

�C F : S C 5 /I KB 5 本体 iS 1 0FM8M/S 1 0FM8F, 

i0, 0DM カ ー ド iS 1 0DM08, c 

i3, : 9 ( フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク ） ユ ニ ッ ト

· E/S CDM を使 用す る た め に は， 最低 8 台の ミ ニ （マ イ ク ロ ） フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク が 必要て す．

実用的 に は 0 台以上 の ミ ニ （マ イ ク ロ ） フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ユ ニ ッ ト が 必要て す．

· E/S CDM て は ミ ニ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク と マ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク と は ま っ た く 同 じ よ

う に使 用て き ます． た だ し， シ ス テ ム デ ィ ス ク は ミ ニ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク にて提供 さ れて い

ま す．

i4, · NY デ ィ ス プ レ イ

: S シ リ ー ズ用 の · NY デ ィ ス プ レ イ な ら ば問題 あ り ま せ ん. · E/S CDM て は一画面 にDM 文字

X0F 行 の表示 が行 われ ますのて ， 家庭用 YO アダ プ タ て の使 用 は少 し無 理 が あ り ま す。

� ®F プ リ ン タ

: S シ リ ー ズ用 の プ リ ン タ な ら ば どれて も接 続て き ます。

i7, NVC030· イ ン タ フ ェ ー ス カ ー ド iS 1 004M7, 

NVC030· 回線 を使 用 し て ， 外部 の機 器 と接続 す る こ と が て き ます。

＊ 本 カ ー ド にて， 富 士通 よ り 提供 さ れ て い る N)K/Y£ V 端 末エ ミ ュ レ ー タ の オ ン ラ イnj lk ロ
グ ラ ム を 実行す る こ と がて き ます． し た が っ て， オ ン ラ イ ン フ゜ロ グ ラ ム 用の L3b カ ー ド を徊s 

用 す る 必要 はあ り ませ ん．

゜
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C]P キ ーボ ー ドの取 り 扱 い

· E/S CDM にお け る甚本 的 な キ ー操 作 は : C1 h Vp· な ど と 同 じて す`． 本節て は， · E/S CDM 上 て‘‘

の キ ー操 作 の特 長 につ いて解 説 し て あ り ます。

● E: キ ー

E: キ ー に は， : C1 h Vp· と 同 じ よ う に 8 つの キ ー に対 し て最大8F 文字 まて の文字列 を 定義 す る こ

と が て き， E: キ ー を 押 し た 時 に その キ ー に定 義 さ れて い る文字列 を， あ た か も キ ー ボ ー ド よ り 入

力 し た か の よ う に発生 さ せ る こ と が て き ま す． 例 えば， E: ® キ ー に9pN 屈呵と い う 4 文字 が 定義 さ

れ て い る時 に， E: ® キ ー を押 す こ と に よ っ て 9 pN 圧門と入 力す る こ と がてき る わ けて す。

E: キ ー に定義 さ れ る文 字列 は， ¥ (エ ンサ イ ン ） コ マ ン ド， S � 9 VGV (モ デ シ ィ ス ）コ マ ン ド に よ

っ て再 定義 す る こ と がて き ます． ま た， 文字列 の再 定義 を行 わ な ければ， E: キ ー に は次 の よ う な

文字列 が初期 設定値 と し て定義 さ れ ます。

E: 8 R 9pN 包 E: 7 RVGV( KI 召
E: 0 R9pN h t 召 E: 5 R EpE 

E: 3 R9pN 1 琶 E: D R: � NS h Y 召
E: 4 RVYh Y E: g R ;.· ( 阿已 —· , 
E: F R¥ •K G TpVY 召 E: ®� R ) S ( 回j 7SF 

● エ デ イ ト キ ー

· E/S CDM の コ マ ン ド入力時 （コ マ ン ド レベル） て は，

ん ． エ デ ィ ト キ ー と は， 次 に示 す8M 個 の キ ーて‘す．

国 イ ンサ ー ト

区 ク リ ア ス ク リ ー ン

〗イ レ ー ズ ラ イ ン

デ ュ プ リ ケ ー ト

テ‘、リ ー ト

五
田
国
巳
召

エ デ ィ ト キ ー を使用す る こ と はて き ま せ

ホ ー ム

上矢印

下矢印

左矢印

右矢印

た だ し， こ れ は · E/S CDM の コ マ ン ド レベルて の話てあ っ て， アプ リ ケ ー シ ョ ン プ ロ グ ラ ム に て

使 用 す る時 に は こ の 限 り て はあ り ませ ん．

● コ ン ト ロ ール キ ー

コ ン ト ロ ー ルキ ー は制御 文字 を 入力す る時 に使用 し ます. ,: の 本の 中て‘、と き ど き 巨匝旦 ー2 と い

っ た 表現 が 出 て き ます が， それ は コ ン ト ロ ール （ 巨匝旦 ） キ ー を押 し なが ら 2 の キ ー を押 す こ と

を 意味 R し て い ま す．

伶
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· E/S CDM の コ マ ン ド入力時 （コ マ ン ド レベル） にて意味 を持つ制御文字 コ マ ン ド には， 次の 3 
つがあ り ます。

回 Cj シス テムの リ プー ト を行 い ます．

匝国k CE 画面 に表示 さ れ る文字 をプ リ ンタ に も出力 し ます。

巨 C? 画面への出力 （表示） を一時停止 し ます。

また， コ マ ン ド入力時のて き る行編集機能 と して， 次の 4 つのキーを使用て き ます。

回 7X 匝已 —° 
三 7H 匝已 —p □已 —p 匝印 —U 
匝 -) 阿已 —S 

制御文字 コ マ ン ドおよ び行編集機能 については 「解説編第 0 章 · E/S CDM の コマ ン ド」 を参照 し

て下 さ い．

4 1 NKh • キ ー

1 NKh • キーを押す と · E/S CDM の ウ ォーム ス タ ー ト （リ プー ト ） が行 われ ます。 1 NKh • キー

によ る リ プー ト は， · E/S CDM の コ マ ン ド レベルだ けてな く， アプ リ ケーシ ョ ンプ ログ ラ ム （ ト ラ

ン ジェ ン ト コ マ ン ド） の実行 中において も行 われ ますのて 注意 して下 さ い。

K
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C ] 8 デ ィ ス ク の取 り 扱 い

デ ィ ス ク の取 り 扱 い方法 も基 本 的 に は : C1 h Vp· と 同 じ て‘す． 本 節 て‘‘は， · E /S CDM にお け る テ‘‘

ィ ス ク の取 り 扱 いの 特 徴 につ い て解 説 し ます．

● 論理 ド ラ イ プ

· E/S CDM て は， デ ィ ス ク はすべ て ド ラ イ プ h か ら ド ラ イ ブ 1 まて の 87 台の論理 ド ラ イ プ と し て

扱 い ます. : S C 5 て は， ド ラ イ ブ h か ら ド ラ イ プ 9 まてを ミ ニ （マ イ ク ロ ） フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク ド

ラ イ プ に割 り 当て て あ り ま す． ド ラ イ ブh が ミ ニ フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク の M 番の ド ラ イ ブ に， ド ラ イ

プg が C 番の ド ラ イ プ に対応 し て い ま す．

本書て は， すべ て ド ラ イ プ h 2 ド ラ イ ブ 1 の論理 ド ラ イ プ 名 を用 い て解説 して あ り ます． ま た ，

論理 ド ラ イ プ と 実際 の ド ラ イ プ と の対応 は 『解説編 第 4 章 4P0 節 外部記憶 装置』 を参照 し て下 さ い．

● ドラ イ プ ) の シ ス テ ム デ ィ ス ク

· E/S CDM て は， コ マ ン ド レ ベル に て ビ 亘 旦 ー· と 入 力 し て リ プー ト を 行っ た 時 ， お も び コ マ

ン ド （ ト ラ ン ジ ェ ン ト プ ロ グ ラ ム ） を終 了す る 時 に， ド ラ イ ブ h の デ ィ ス ク か ら · E/S CDM の シ ス

テ ム を読 み込 み ま す． した が っ て ， ド ラ イ プ ) に はいつ も シ ス テ ム デ ィ ス ク を挿入 した状態 に し て

お く 必要が あ り ま す． も し， ド ラ イ プ h に シ ス テ ム デ ィ ス ク が挿 入 さ れ て いな い と， · E/S CDM は
次の よ う な メ ッ セ ー ジ を表示 し て動 作 を停止 し て し ま い ます．

B h NS VYh NY : h pTK9 

その よ う な時 に は， ド ラ イ ブ h に · E/S CDM の シ ス テ ム デ ィ ス ク を挿 入 してか ら リ セ ッ ト ボ タ ン

を押 し て， · E/S CDM を再 起 動 さ せ て下 さ い．

● デ ィ ス ク の 交換

· E/S CDM が コ マ ン ド レベ ル にあ る 時， つ ま り 画面上 にh 〉 i1 〉 の時 も あ る） の よ う な シ ス テ ム

プ ロ ン プ ト が表示 さ れ て い る 時 には， 自由にデ ィ ス ク を交換 す る こ と が て き ます． た だ し， デ ィ ス

ク を交換 す る 時 に は次 の 0 点 を 必ず守 っ て下 さ い．

�C F デ ィ ス ク を 交 換 した ら キ ーボ ー ド よ り ビ 亘旦 ―2 と 入力 し て リ プ ー ト を行 い ます．

i0, ド ラ イ プ h に は必ず· E/S CDM の シ ス テ ム デ ィ ス ク を挿 入 し ます．

補足 ： シ ス テム デ ィ ス ク と は， デ ィ ス ク の ト ラ ッ ク M と ト ラ ッ ク 8 に � E/S CDM の シ ス テ ム コ - ド

（シ ス テ ム プ 坦グ ラ ム ） の書 き込 まれ て い る デ ィ ス ク の こ と て す. m) ス テム デ ィ ス ク は;&,'ヽ

+( KI (( シ ス ゲ ン》 亘マ ン ド を用 いて作 成 し ま す． 詳 し く は " 導 入編 第 4 章 ン スy®22Py$k 

ス 3/)r 作成 』 を参照 し て下 さ い ．

6
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C]0 フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク の ラ イ ト プ ロ テ ク ト

ラ イ ト プ ロ テ ク ト （書 き込み保護） と は， フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク に対 し て書 き込 みてき な い状 態 に

す る こ と てあ り， 大切 なデ ィ ス ク の 内容 を誤 っ て壊 し て し ま わ な いた め に用 い ら れ ま す． ラ イ ト フ゜

ロ テ ク ト を か けた フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク に対 し て書 き込 み を 行お う と す る とエ ラ ー と な っ て ， 書 き込

み動作 は行 われ ません．

f ミ ニ フ ロ ッ ピ イ ディ ス ク の ラ イ ト プ ロテ ク ト

ミ ニ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク の ラ イ ト プ ロ テク ト は， デ ィ ス ク の右側 に付 いて い る切 り 込 み を 専 用 の

シール （ラ イ ト プ ロ テク ト シール） て ふ さ く‘ こ と に よ っ て行 い ま す．

9 □
□° 

f 切 り込み □□□Z8M シール

□
（書 き込み可能な状態） （ラ イ ト プロ テ ク ト状態）

7
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● マ イ ク ロ フ ロ ッ ピ イ デ ィ ス ク の ラ イ ト プ ロ テ ク ト

マ イ ク ロ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク の ラ イ ト プ ロ テ ク ト は， デ ィ ス ク の ラ ベルの横 にあ る窓 を 開 け る こ

と に よ っ て 行 い ま す．

゜
。 m{ 

0 ←ディ ス ク を襄側か ら見た時

冒

ヽ

口
上 に上げる 下 に下げる

（書 き込み可能な状態） （ラ イ ト プ ロ テク ト状態）

OU]-
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第P 章 h· 9K /"° [7 
f デ ィ ッ プス イ ッ チの設定

2 · /° 74f を使用す る時 には， I ° 7l の本体背面 にあ る デ ィ ッ プ ス イ ッ チ の C 番 の ス イ ッ チ を 次

の よ う に � I に設定 し ます．

432ー

N
O

↑
1 � � Y/ 

+� · • 

● 電源の投入

デ ィ ップ ス イ ッ チの設定が正 し く行 わ れた ら， I ° 7l の 電源 ス イ ッ チ を押 し て 電源 を 入 れ ます．

� : : � I 

□
- - ——

g
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● デ ィ ス ク の挿入

· E/S CDM の シ ス テ ム デ ィ ス ク を， ミ ニ フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク の ド ラ イ プ M に挿入 し ます． シ ス

テ ム デ ィ ス ク は ラ ベル の貼 っ て あ る面 を左 に し て下 さ い．

ー ゜ 仁コ

゜ ゜ ゜

j 

● リ セ ッ ト ス イ ッ チ を押 す

: S C5 の 本体 背面 にあ る リ セ ッ ト ス イ ッ チ を押 し て， · E/S CDM を起動 し ます．

T££) 

NKVKYip, 

戦
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● 起動メ ッ セージ

2 · /° 74f が起動 さ れ る と次の よ う な起動 メ ッ セー ジが表示 さ れ ます．

I ° 7l 2 · /° 74f 6b"P] P ®1C~ #Y#VX° ° ? o?7I r c · · Y 6Xp #Rc o 

2 c · Yp REHV i·, gY ARERV) r p X#X) p 2 H / 
I e BRV# e r R° RVXA C54P]CC 

起動 メ ッ セー ジの最後 に表示 さ れて い る h 〉 は シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト と呼 ば れ る も の てあ り ， 2 · 

/° 74f が コマ ン ド レベル にあ る こ と を示 し て い ます． コマン ド レベル とは2 · /° 74f が ユ ー ザ か

らの コマ ン ドの入力を待 っ てい る状態の こ とて す．

a"
l胤
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第8 章 コピーティ ス
· E /S CDM を起動 した な らば， 一番始 め にオ リ ジナル シ ス テ ムテ冴 ス ク （製 品 に入 っ て い た デ ィ

ス ク ） の内容をすべて はかのデ ィ ス ク にコ ヒ°ー し て， コ ピーデ ィ ス ク を作成 し て下 さ い． そ し て ，

製品に入っ ていたデ ィ ス ク は大切 に保管 し ておいて， 以後 の操作 は， すべ て こ の コ ピ ーデ ィ ス ク を

用いて行 う よ う に し ます．

本章以降のオ リ ジナル シ ス テムデ ィ ス ク と は， すべて本章 にて作成 し た コ ピ ーデ ィ ス ク の こ と を

いいますのて 間違 えな い よ う に し て下 さ い．

また， 大切な内容の入っ たデ ィ ス ク は， と き ど き コ ピーデ ィ ス ク （バ ッ ク ア ッ プ ） を作成 し て お

く こ と をおすすめ し ます． その理 由は， も し何かの ト ラ プル が 発生 し て デ ィ ス ク の 内容 が壊 れ て し

まっ て も， バ ッ ク ア ッ プが作成 し てあ れば， その損害 を最 小 限 に と ど め る こ と が てき る か ら て す．

霞



3P 8 0 ドラ イ ブ時の コ ピ ーデ ィ ス ク の作成

本節て は， フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク が 0 ド ラ イ ブ実装 さ れて い る場合 の コ ピ ーデ ィ ス ク の作 成 手順 を

具 体 的 に解説 し てあ り ます． フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク が 8 ド ラ イ ブ の場合 に は， 次 の 3P0 節 を 参 照 し て

下 さ い．

● コ ピーデ ィ ス ク の作成 手順

フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク が 0 ド ラ イ ブ実装 さ れて い る場合 には， 次 に示 す手順 に て コ ヒ°ー デ ィ ス ク を

作 成 し ます．

� CF : � NS h Y ( フ ォ ーマ ッ ト ） コ マ ン ド を用 いて， 新 し く使 用 す る テ冴 ス ク （ブ ラ ン ク デ ィ ス

ク ） を フ ォ ーマ ッ テ ィ ング し ます．

� PF VGV( KI ( シ ス ゲ ン ） コ マ ン ド を用 いて， フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ を 行 っ た デ ィ ス ク に · E/S 
CDM の シ ス テ ム を コ ヒ°ー し ます．

� 8F EpE ( ピ ッ プ ） コ マ ン ド を 用 いて， フ ァ イ ル を すべ て コ ピー し ます．

● コ ピーデ ィ ス ク の 作成 に必要 な フ ァ イ ル

コ ピーデ ィ ス ク を作 成 す る時 には， シ ス テ ム デ ィ ス ク に次 に示 す 3 つの フ ァ イ ル （コ マ ン ド フ ァ

イ ル） が入 っ て い な く て はな り ませ ん． こ こ て は， オ リ ジナル シ ス テ ム デ ィ ス ク を使 用 し て い る も

の と し て解説 し ます （オ リ ジナル シ ス テ ム デ ィ ス ク には， こ の 3 つの フ ァ イ ル が す べ て 入 っ て い ま

す ）。

i®® : � NS hYP · � S ( フ ォ ーマ ッ ト コ マ ン ド フ ァ イ ル）

� PF VGV( KI P · � S ( シ ス ゲ ン コ マ ン ド フ ァ イ ル）

� 8F EpEP · � S ( ビ ッ プ コ マ ン ド フ ァ イ ル）

● デ ィ ス ク の フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ

VYKE C 9 : � NS h Y コ マ ン ドの起動

h , : � NS h Y ⑲

p: r ®I S h®. コ マ ン ド の起動 は， キ.ヽ ポ ー ド よ り 8: r NS h .°@ 琶k と人 加す る こ と に よ っ て 行 い ま g@Pt 

闘



-· -· -------- 令-- ------------- ------- ----- -------- ----------- --- 第 3 迂 コ ピーディ ス クの作成

I c p° ) V コ マ ン ドが起動 さ れ る と次の よ う に表示 さ れ ま す．

) 〉I c p ° ) V 回

RRRRR AR#R~ I c p ° ) VVRo E · p c Ep ) ° 6P]f I c p I ° 7l 2· /° 6P]P RRR 
h{ K+"?sv> � hF y+ I eBRV#e ° R2 c ° #Y#VX° # C54P]8 

R! ­ b"> A?­ k~ { ! A"?xb g9 
E{ ?! s a � Y[ oF 〉

#VX· 0 t ディ ス ク の挿入 と フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グの 実行

E{?! s a ~ Y[ oF 〉 Y 

ド ラ イ ブ g に フ ォーマ ッ テ ィ ング を行 う デ ィ ス ク を挿 入 し て か ら Y と 入 力 し ます． 次 の よ う に表

示 さ れて フ ォーマ ッ テ ィ ング が行 われ ます．

I { "' U>>?! s o{ = 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 

#VX· 3 t フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グの終了

> - 、
MMMI d! h>?{ ! 2{ ' Kkb>b M M M 

R! ­ b"> A?­ * { ! A"?xb­ 9 
E{?! s a � Y[ oF 〉 o 

＼ グ~R 

フ ォーマ ッ テ ィ ング が無事終 了す る と こ の よ う に表示 さ れ ま ず⑲で� o j 入 力 し ま す. I と 入 蒻：す

る と I c p° ) V]P マ ン ド の実行 を終 了 し て 2 ?ka/° 7>c の コ マ ン ド レベル は戻 り ， シ咲 = ‘v ・+W°aK ン プ

ト ¥) 〉)) が表示 さ 机ま °.b>P さ ら に続 けて他 のデ ィ ス ク をむフォ ー マ ッ テ ィ8 ン グ す な時に は+m 迄泰 力 す

階
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る と ， #VX· P へ戻 り ま す ．

こ れて‘デ ィ ス ク の フ ォ ー マ ッ テ ィ ン グ が 終 了 し ま し た ． 続 いて シ ス テ ム の コ ピー を行 い ま す の て··,

デ ィ ス ク は その ま ま に し て お き ます．

● シ ス テ ム の コ ピ ー

#VX· C 9 #Y# EXo コ マ ン ドの 起動

［) 〉#Y# E Xo ⑲

ヽ

＼ ．
#Y# E Xo コ マ ン ド の 起 動 は， キ ー ボ ー ド よ り #Y#E Xo 巳k と 入力す る こ と に よ っ て 行 い ま す ．

#Y# E Xo コ マ ン ド が 起 動 さ れ る と次 の よ う に表示 さ れ ます．

) 〉#Y# E Xo ⑲
#Y# EXo 6 Xp #Rc o P]P 
# c e p 2 X ApR6 X o ) ° X � c p p XVe p o Vc # ; R· F 

#VX· P 9 ソ ー ス デ ィ ス ク ド ラ イ プの 指定

# c e p 2 X ApR6 X o ) ° X ~c p p XVe p o Vc # k~R· F ) 

ソ ー ス デ ィ ス ク （シ ス テ ム の コ ピ ー元 ） の挿 入 さ れて い る ド ラ イ ブ の指 定て‘す． ソ ー ス デ ィ ス ク

（シ ス テ ム デ ィ ス ク ） は ド ラ イ プ ) に入 っ て い ますの て� ) と入 力 し ま す． す る と次の よ う に表 示 さ

れ ま す． こ れは， ソ ー ス デ ィ ス ク が ド ラ イ プ ) にあ る こ と の確 認て す． 圧圃キ ー を入力 し ます．

齢
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#c e p 2 X c o g VHXo VY· X p XVe p o 回

#VX· 8 9 ディ ス テ ィ ネ ーシ ョ ンデ ィ ス ク ド ラ イ プの 指定

I e o 2 VRc o 2 c ° · r XVX 

AX#VRo ) VRc o ApR6X o ) ° X � c p p XVe p o Vc p Xgc c VF g 

ソ ー ス デ ィ ス ク か らの シス テ ム の読 み込 みが終 了す る と ， こ の よ う に表示 さ れ ま す． こ れ はデ ィ

ス テ ィ ネーシ ョ ンデ ィ ス ク （シ ス テ ム の コ ピー先） の挿 入 さ れ て い る ド ラ イ プ の指 定 て す． デ ィ ス

テ ィ ネーシ ョ ンデ ィ ス ク は ド ラ イ ブ g の デ ィ ス ク て すの て[]g と 入 力 し ま す． す る と ， 次 の よ う に表

示 さ れ ます． こ れは， デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン テ‘`ィ ス ク が ド ラ イ ブ g に あ る か ど う か の確 認て す．

呂 キ ーを入力 し ます．

AX#VRo ) VRco c o g9 VHXo VY· X p XVe p o ( 

#VX· 0 9 #Y#EXo コ マ ン ドの終了

I e o 2 VRc o 2 c ° · r XVX 

AX#VRo ) VRc o ApR6X o ) ° X ~ c p p XVe p o Vc p Xgc c VF ⑲

シ ス テムの コ ピーが終 了す る と， こ の よ う に表示 さ れ ま すの て丁召］ キ ー を 人力 し ま す．

匂 キーを入力す る と， 2 · /S CDM の コ マ ン ド レベル に戻 り ， シ ス テ [y ’B ゚ロツ フ゜ 卜 j ) j F が表示さ

れ ます． こ の入力は#VX· 8 の入力 と 同 じて‘す． 再 度 g と 入 力 し て他の デ ィ ス ク に シ ス .°b ky を 里 ピ

ヒ· = す る こ と もて き ます．

鍔
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● フ ァ イ ルの コ ビー

キ ーボ ー ド よ り EpE 1 tRht c P c ZO) 邑 ］ と 入力 し ま す. EpE コ マ ン ドが起動 さ れ て ， 次 の よ う

に コ ビ ー を 行 っ て い る フ ァ イ ル名 を表示 し な が ら， すべ て の フ ァ イ ル が コ ピ ー さ れ ま す．

h 〉EpE DtRh tcPcZO* 回

· � EGpI ( C 
S � O· ES P· � S 
EpEP· � S 
VU1 S pYP· � S 

Mg9 KS � Ph 7g 
S � 9 VGVP· � S 
S � 9 VGVP� OT 

) 〉

補足 ：EpE コ マ ン ド の最 後 の ZO) は， ベ リ フ ァ イ オ フ゜シ ョ ンてあ り ， ド ラ イ ブ 1 の デ ィ ス ク ヘ フ

ァ イ ル を 書 き込 んだ後 に書 き込 みが正 し く 行 われた か ど う か の確 認が行 わ れ ま す． ベ リ フ ァ

イ を 行 う と コ ピ 一時間が長 く な り ま すが， コ ピ ーが正 し く行 われた こ と が確 認て き ま す の て',

こ こ て はベ リ フ ァ イ オ フ゜シ ョ ン を指定 して コ ピー し ます． も ち ろ ん， ベ リ フ ァ イ オ プ シ ョ ン

を指定 し な いて‘単 に

EpE 1 tRh tc ・ ＊尼k と入 力 し て も コ ピー は正 し く行 われ ます．

犯
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8] P C ドラ イ ブ時の コ ピーデ ィ ス ク の作成

本節て は`， フ ロ ッ ヒ°イ テ冴 ス ク が 8 ド ラ イ プ の み実装 さ れ て い る場合 の コ ピ ーデ ィ ス ク の 作 成 手

順 を具体 的 に解説 してあ り ます. 0 ド ラ イ プ実装 の場合 に は， 前 の 3P8 節 を 参 照 し て下 さ い．

＠ コ ピーディ ス ク の作成手順

フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク が 8 ド ラ イ プの場合 には， 次 に示 す 手順 に て コ ピーデ ィ ス ク を作 成 し ま す．

i8, : � NS h Y ( フ ォ ーマ ッ ト ） コ マ ン ド を用 いて， 新 し く 使 用 す る デ ィ ス ク （プ ラ ン ク デ ィ ス

ク ） を フ ォ ーマ ッ テ ィ ング し ます．

� PF V9 · � EG (エ スデ ィ コ ピー） コ マ ン ド を 用 いて ， フ ォ ー マ ッ テ ィ ン グ を行 っ た デ ィ ス ク にす

べ て コ ピー し ます．

＠ コ ピーディ ス ク の作成 に必要 な フ ァ イ ル

コ ピーデ ィ ス ク を作成す る時 には， シ ス テ ム デ ィ ス ク に次 に示 す 0 つ の フ ァ イ ル （コ マ ン ド フ ァ

イ ル） が入っ て いな く て はな り ません． こ こ て は， オ リ ジ ナル シ ス テ ム デ ィ ス ク を使 用 し て い る も

の と し て解説 し ます （オ リ ジナル シ ス テ ムデ ィ ス ク に は こ の 0 つ の フ ァ イ ル が すべ て入 っ て い ま す ）。

i8, : � NS h Y P · � S ( フ ォ ーマ ッ ト コ マ ン ド フ ァ イ ル ）

i0, V9 · � EG P · � S (エ ス デ ィ コ ピー コ マ ン ド フ ァ イ ル ）

● デ ィ ス ク の フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ

VYKE 8 t : � NS h Y コ マ ン ドの起動

h 〉: � NS h Y h t + 

: � NS h Y コマ ン ドの起動 は， キ ーボ ー ド よ り : � NS h Y h t 足 | と 入力 す る こ と に よ っ て 行 赳‘

ます. : � NS h Y コ マ ン ド が起動 さ れ る と次 の よ う に表示 さ れ ます ．

順
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) 〉I c p ° ) V ) 9 ⑲

RRRRR AR#R~ I c p ° ) VVRo E · p c Ep ) ° 6P]f I c p I ° 7l 2· /° 6P]P 77­ 

h{ K+"?sv> � hF y+ I eBRV#e ° R2 A° #Y#VX° # 8gD0P3 

R! ­ b"> A?­ * { ! A"?xb ) 9 
E{ ® ! s a ~ Y[ oF J 

VYKE 0 t デ ィ ス ク の挿入 と フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ の 実行

E{ ?! s a ~ Y[ oF J m 

ド ラ イ プ ) の シ ス テ ム デ ィ ス ク を抜 き取 り ， そ こ に フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ を 行 う デ ィ ス ク を 挿 入 し

て か ら Y と入力 し て下 さ い． 次 の よ う に表示 さ れ て フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ が行 われ ま す．

I { "' U>>?! s o{ = 7 7 7 7 7 7 7 7 7 7 

VYKE 3 t フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ の終 了

MMMI d! h>?{ ! 2{ ' Kkb>bMMM 

R! ­ b"> A?­ * { ! A"?xb ) 9 
E{ ?! s a ~ Y[ oF 〉 o 

フ ォ ー マ ッ テ ィ ン グ が無 事終 了す る と こ の よ う に表示 さ れ ますのて‘， ド ラ イ プ ) の デ ィ ス ク を シ

ス テ ム テ‘‘ィ ス ク と 入 れ換 え て か ら o と 入力 し ます]o と 入力す る と I c p° ) V コ マ ン ド の 実行 を 終

了 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベル に戻 り ， シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト ih 〉) が表示 さ れ ま す． さ ら に続

け て他 の デ ィ ス ク を ヲ ォ ーマ ッ テ ィ ング す る時 にはG と 入力 し て VYKE3 へ戻 り ます．

こ れて ， デ ィ ス ク の フ ォ ーマ ッ テ ィ ング が終 了 し ま し た． 続 いて デ ィ ス ク の コ ヒ°ー を 行 い ま す．

獅
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® デ ィ ス ク の コ ピー

#VX· ‘ 9# A2 c · Y コ マ ン ドの起動

) 〉#A2 c · Y 琶

#A2 c · Y コ マ ン ド の起動 は， キ ーボ ー ド よ り #A2 c · Y 区門 と 入 力 す る こ と に よ っ て 行 い ま す．

#A2 c · Y コ マ ン ドが起動 さ れ る と次 の よ う に表示 さ れ ま す．

／

) 〉#A2c · Y 匿

V°v[®q 9>°dq Oo®j o<m O®P� 

Oq>°@m � <b°ov iG/I 〉 ?

＼ ノ

#VX· P 9 ペ リ フ ァ イ オ プシ ョ ンの指定

Oq>°@m � <b°ov iG/I , a G 

デ ィ ス ク の コ ピー を行 っ た後 に， ベ リ フ ァ イ を行 う か ど う か を指 定 し ま すPG と 入 力す る と ベ リ

フ ァ イ が行われ， o と 入力す る と行 われ ま せん． ベ リ フ ァ イ と は， コ ピ ー が正 し く 行 わ れ た か ど う

か を確 認す るた めにデ ィ ス ク に書 き込 んだ後 に一度読 み出 し て チ ェ ッ ク す る こ と を い い ま す．

懃
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#VX· 8 ・．ソ ース デ ィ ス ク の 挿入

#{ d"hb t ?­ * { ! t "?xb ) 9 
p bUt + l G /o F a G 

こ の よ う に表示 さ れた な ら ば， ド ラ イ プ h に ソ ー ス デ ィ ス ク （シ ス テ ム デ ィ ス ク ） を 挿 入 し て か

ら Y と入力 し ます． ソ ー ス デ ィ ス ク と は， コ ピ ー を行 う 元 に な る デ ィ ク ス の こ と てあ り ， こ こ て は

オ リ ジナル シス テ ム デ ィ ス ク の こ と を示 し て い ま す．

次の よ う に表示 さ れて ソ ー ス デ ィ ス ク か ら の読 み込 みが 行 われ ます．

p bUt ?! s V"Uh* ! 

#VX· 0 9 ディ ス テ ィ ネ ー シ ョ ンデ ィ ス ク の挿入

／ 賣

Ab­>?! U>?{ ! t ?­ * { ! t "?xb ) 9 
p bUt + � Y/oFa Y 

ヽ

こ の よ う に表示 さ れた な ら ば， ド ラ イ プ ) にデ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン デ ィ ス ク （ブ ラ ン ク デ ィ ス ク ）

を挿入 し て か ら Y と入力 し ま す． デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ンデ ィ ス ク と は， コ ピー を行 う 先 に な る デ ィ

ス ク の こ とてあ り ， こ こ て は フ ォ ーマ ッ テ ィ ング を行 っ た ブ ラ ン ク デ ィ ス ク の こ と を示 し て い ま す ．

次の よ う に表示 さ れてデ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ンデ ィ ス ク ヘ の 書 き込み （コ ピー） が行 われ ま す．

X{ K+ ? ! s V"Uh?~ ! 

ヽ ノ

額
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VYKE F t コ ピーの継続

I d! h>?{ ! h{ ' Kkb>b 

E{ o bZ> � Y/oFa 

こ の よ う に表示 さ れ る まて VYKE3 と VYKE4 の操 作 を操 り 返 し ます．

VYKE 7 t コ ピーの終 了

E{ o bZ> � Y/o 〉 ? + 

o と 入力 して コ ピー を終 了 し ます． こ こ て� + と入 力 す る と他 の デ ィ ス ク の コ ピ ー を 行 う こ と が て‘

き ます．

VYKE 5 t シス テム デ ィ ス ク の挿入 と V9 · � EG コ マ ン ドの 終 了

#+­>b' t ?­ * { ! t "?xb ) 9 
pbUt + ~YRo 〉 ? + 

ド ラ イ プh にオ リ ジナル シ ス テ ム デ ィ ス ク を挿入 し て か ら， G と入 力 し ます. · E/S CDM の コ マ

ン ド レベル に戻 り， シス テ ム プ ロ ン プ ト � ) 〉) が表 示 さ れ ま す．

臨
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鰐0 章 シス ―
本章て は， · E /S CDM を起動す る の に必要 な情報 （シ ス テ ム ） の 入 っ た シ ス テ ム デ ィ ス ク の作 成

方法 について解説 して あ り ます. · E /S CDM の シ ス テ ム デ ィ ス ク はF7• バ イ ト と 7M• バ イ ト の 0 種
類 の シス テ ムデ ィ ス ク が作成て き ますが， 通常はF7• バ イ ト の F7• シ ス テ ム デ ィ ス ク の 方 を使 用 し

ます．

0] C ®1 ; シス テ ム ディ ス ク の作成

本節て は， 一般的な シ ス テ ム デ ィ ス ク の作成手順 につ い て解 説 し ま す． 本節 の方法 に よ る シ ス テ

ム デ ィ ス ク の作成て は， シ ス テ ムデ ィ ス ク を作成 す る時 に使 用 した シ ス テ ム デ ィ ス ク （オ リ ジ ナ ル

シ ス テムデ ィ ス ク ） と同 じ動作状態の シ ス テ ムデ ィ ス ク が作 成 さ れ ま す．

● シス テ ム ディ ス ク の作成方法

シス テ ム デ ィ ス ク を作成す る時 には， VGV( KI ( シ ス ゲ ン ） コ マ ン ド を 用 いて ， フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ

ス ク の シス テム リ ザ ープ ト ラ ッ ク と呼 ばれ る · E/S CDM の シ ス テ ム を 記 憶す る た めの 領域 （ ト ラ ッ

ク ） に， シス テ ム コ ー ド を コ ピー し ます． こ の シ ス テ ム リ サミー ブ ト ラ ッ ク は， · E/S CDM の フ ァ イ

ル を記憶 す るた めの領域 と は別の部分 にあ り ますの て ， すて に フ ァ イ ル の入 っ て い る デ ィ ス ク にあ

と か ら シ ス テム を コ ビー して シ ス テ ム デ ィ ス ク にす る こ と が て き ま す．

シ ス テ ムデ ィ ス ク を作成す る時 には， 作成 に使 用 す る シ ス テ ム デ ィ ス ク に VGV( KI P · � S フ ァ

イ ルが含 まれて な く て はな り ません． も ち ろ ん， こ の フ ァ イ ル はオ リ ジナル シ ス テ ム デ ィ ス ク に含

ま れてい ます．

● シス テ ムの コ ピー

以下 に， フ ォーマ ッ テ ィ ング を行 っ た ブ ラ ン ク デ ィ ス ク ま た は， · E/S CDM の フ ァ イ ル の 入 っ た

デ ィ ス ク に， · E/S CDM の シ ス テ ム を コ ビーす る 方法 を示 し ま す． 新 し く シ ス テ ム デ ィ ス ク にす る

デ ィ ス ク を新 シス テ ムデ ィ ス ク と呼ぶ こ と に し ま す．

碗
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#VX· C 9 #Y# EXo コ マ ン ドの起動

) 〉#Y# E Xo 固
#Y# EXo 6Xp #Rco 0P0 
# c e p 2 X ApR6 X o ) ° X ~ c p p XVe p o Vc # k~R· F 

キ ーボ ー ド よ り #Y#EXo 厨 と入力 して， #Y#E Xo コ マ ン ド を起動 し ます．

#VX· P9 ソ ース デ ィ ス ク ド ラ イ プの指定

# c e p 2 X ApR6 X o ) ° X � c p p XVe p o Vc # k~R· F ) 

ソ ー ス デ ィ ス ク （シ ス テ ム の コ ピ ー元） の挿入 さ れて い る ド ラ イ ブの指定て す． ソ ー ス デ ィ ス ク

（シ ス テ ムデ ィ ス ク ） は ド ラ イ プ ) に入 っ て い ますのて� ) と入力 し ます． す る と次 の よ う に表 示 さ

れ ま す． こ れは， ソ ー ス デ ィ ス ク が ド ラ イ ブ ) にあ る こ と の確 認て す． 圧圃 キ ー を 入力 し ま す．

# c e p 2 X c o ) 9 VHXo VY· X p XVe p o 邑

#VX· 8 9 デ ィ ス テ ィ ネ ーシ ョ ンデ ィ ス ク ド ラ イ プの指定

ヽ

I e o 2 VRc o 2 c ° · r XVX 

証 #VRo ) VR ⑲ o ApR6 X o ) ° X ~c p p XVe p o Vc p Xg c c VF g 

鎚
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ソ ー スデ ィ ス ク か らの シ ス テ ムの読 み込 みが終 了す る と ， こ の よ う に表示 さ れ ま す． こ れ はデ ィ

ス テ ィ ネ ーシ ョ ンデ ィ ス ク （シス テ ム の コ ピー先） の挿入 さ れ て い る ド ラ イ プの指 定て す. 0 ド ラ

イ プの時 には ド ラ イ プ g に新 シス テ ムデ ィ ス ク を挿入 し て か ら g と 入 力 し ま す． ま た ， C ド ラ イ プ

の時 には ド ラ イ プ) に新 シ ス テ ムデ ィ ス ク を挿 入 して か ら ) と 入 力 し ます．

1 ま た はh と入力す る と， 次の よ う に表示 さ れ ます． こ れ はデ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン デ ィ ス ク が ド

ラ イ ブ g また は) にあ る か ど う かの確 認て‘す． 屈門キ ー を 入力 し ま す．

AX#VRo ) VRco c o g9 VHXo VY· X p XVe p o ⑲

#VX· 0 9 #Y#EXo コ マ ン ドの終 了

ヽ

I e o 2 VRco 2 c ° · r XVX 

AX#VRo ) VRc o ApR6 X o ) ° X � c p p XVe p o Vc p Xgc c VF 回

シ ス テムの コ ピーが終 了す る と， こ の よ う に表示 さ れ ま すの て 屈門キ ー を 入力 し ま す． 圧呵キ ー

を入力す る と， · E/S CDM の コ マ ン ド レベル に戻 り ， シ ス テ ム プ ロ ン プ ト ih 〉) が 表示 さ れ ま す．

この入力は #VX· 8 の入力 と 同 じて‘すのて再 度 g ま た は ) と 入 力 し て他 の デ ィ ス ク に シ ス テ ム を コ

ピーす る こ と もて き ます．

庖5aP 
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4P 0 7M • シス テム ディ ス ク の作成

S � O· ES i ム ーブ シー ヒ°ーエ ム ） コ マ ン ド と S � 9 VGV ( モ デ シ ィ ス ） コ マ ン ド お よ び VGV( KI 

（シ ス ゲ ン ） コ マ ン ド を組 み合 わせ て使 用す る こ と に よ り ， 7M• バ イ ト · E /S CDM の シ ス テ ム デ ィ ス

ク を作 成す る こ と がて き ま す. 7M• バ イ ト · E /S CDM につ いて は， 解 説編 の 『4P3 7M• バ イ ト · E 
/S CDM の サ ポ ー ト 』 を参照 し て下 さ い．

● 7M ; シ ス テ ム デ ィ ス ク の 作成 手順

7M• シ ス テ ム デ ィ ス ク の 作 成 は次 の手順 に て行 い ます。

� CF S � O· ES ( ム ー プ シー ピ ーエ ム ） コ マ ン ド を 用 いて， 7M• バ イ ト のサ イ ズの シ ス テ ム を メ

モ リ に読 み込み ま す．

� PF S � 9 VGV (モ デ シ ィ ス） コ マ ン ド を 用 いて， メ モ リ 上 に読 み込 ま れ て い る シ ス テ ム を 変 更 し

ま す ．

� 8F VGV( KI コ マ ン ド を 用 いて変更 さ れた シ ス テ ム を デ ィ ス ク に書 き込 み ます．

● 7M ; シ ス テ ム デ ィ ス ク の 作成 に必要 な フ ァ イ ル

7M• シ ス テ ム デ ィ ス ク を 作成 す る時 には， シ ス テ ム デ ィ ス ク に， 次 に示 す F つの フ ァ イ ル が 入 っ

て いな く て は な り ません • も ちろ ん， こ れ ら の フ ァ イ ル はオ リ ジナル シ ス テ ム デ ィ ス ク にす べ て 含

まれて い ま す．

�C F S � O· ES P · � S 
� PF S � 9 VGVP · � S 

� 8F S � 9 VGVP � OT 

� 0F : S · ES 7MFP VGV 
� ®F VGV( KI P · � S 

（ム ー プ シー ヒ°ーエ ム コ マ ン ド フ ァ イ ル）

（モ デ シ ィ ス コ マ ン ド フ ァ イ ル）

（モ デ シ ィ ス オーバ レ イ フ ァ イ ル）

i7M• シ ス テ ム 用 フ ァ イ ル）

（シ ス ゲ ン コ マ ン ド フ ァ イ ル）

● 7M • シ ス テ ム の読 み込 み （ロ ー ド）

まず始 め に S � O· ES コ マ ン ド を 用 いて 7M• バ イ ト の · E/S CDM シ ス テ ム を メ モ リ に読 み 込 み

ます．

h 〉S � O· ES 7M * 固

· � I VYNU· YpI ( 7M8l · E/S 
NK+9 G : � N 

dq>? 0P0 
; VGV( -°I ; � N 

; Vh O-° 80 · ES 7MP· � S ; 

8]2
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キ ーボー ド よ り S � O· ES 7Mc 召 と 入力 し ま す。 S � O· ES コ マ ン ド が 起 動 さ れ て 7M• バ イ

ト の · E /S CDM シ ス テ ム が メ モ リ に展開 （ロ ー ド ） さ れ ま す．

f 1f ; シ ス テ ム の 変更

S � O· ES コ マ ン ドて読 み込 ま れた 7M• バ イ ト の · E/S CDM は その ま まて は動作 てき な い 不完

全 な状態 なのて·, S � 9 VGV コ マ ン ド を 用 い て完 全 な シ ス テ ム に変更 し ま す．

#VX· ‘ �] ° c A#Y# コ マ ン ドの起動

) 〉° c A#Y#j 

33333 ° c ARI Y #Y#VX° · p c Ep ) ° 6P]f 33333 

#Y#VX° R° ) EX c o ° X° c pYa 

キ ーボー ド よ り S � 9 VGV 邑 ］ と 入 力 し て， S � 9 VGV コ マ ン ド を起 動 し ま す．

#VX· 0 t シ ス テ ム の ロ ー ドの確認

#Y#VX° R° ) EX c o ° X° c p Ya Y 

· E /S CDM の シ ス テ ムが メ モ リ 上 に読 み込 まれ て い る か ど う か の確 認て す。 G と 入 力 し ま す．

#VX· 8 9 シ ス テ ム サ イ ズ の 指定

#Y#VX° #RTX31f 固

· E /S CDM の シ ス テ ムサ イ ズの指定で‘す。 0 屈門 と 入 力 し て 韓 ] を選択 し ま ず

廻



#VX· 09 フ ロ ッ ピ イ デ ィ ス ク の 設定

I r c · · Y3# 

ミ ニ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク 、 マ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク と も に F と 入 力 し ま す．

#VX· ® 9 ° c A#Y# コ マ ン ドの 終 了

° RoR 1f ; 2· /° 2c ° · r XVRco 
pX) AY I Ap ’ #Y#EXo ’ 

フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク の設 定が終 了す る と， こ の よ う に表示 さ れ て 自動 的 に ° c A#Y# コ マ ン ド が

終 了 し て 2· /° 74f の コ マ ン ド レベル に戻 り ま す．

● 1f ; シ ス テ ム の書 き 込み

° c A#Y# コ マ ン ド に よ る シ ス テ ム の変更 が終 了 し た ら， #Y#EXo コ マ ン ド を 用 い て ， 1f ; バ イ

ト の 2· /° 74f の シ ス テ ム をデ ィ ス ク に書 き込 み ま す．

#VX· ‘ 9#Y#EXo コ マ ン ドの起動

) 〉#Y#EXo ⑲
#Y#EXo 6Xp#Rc o P]P 
#c ep 2X ApR6X o) ° X ~Ap pXVe p o Vc #k~R· F 

キ ーボ ー ド よ り #Y#EXo 邑k と 入力 し て， #Y#EXo コ マ ン ド を起 動 し ま す．

n31



- · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - · - -- · - · - · - · - · - · - · ー→第 4 窃 シス テムデ ィ ス クの作成

#VX· P 9 ソ ース デ ィ ス ク か ら の読 み込みの ス キ ッ プ

#c e p 2 X ApR6X o ) ° X ~Ap p XVe p o Vc #; R· F 回

ソ ー スデ ィ ス ク か ら の読 み込み を ス キ ッ プ す る た め に 且可 キ ー の み を 入 力 し ます．

#VX· 8 9 デ ィ ス テ ィ ネ ーシ ョ ン ド ラ イ プの指定

AX#VRo ) VRc o ApR6X o ) ° X ~Ap p XVe p o Vc p Xgc c VF g 

デ ィ ス テ ィ ネー シ ョ ンデ ィ ス ク （新 し く 作成す る 7M• シ ス テ ム デ ィ ス ク ） の挿 入 さ れ て い る ド ラ

イ プの指定て`‘す. 0 ド ラ イ プ の場合 に は ド ラ イ ブ 1 にデ ィ ス ク を 挿 入 し て か ら 1 と 入力 し ま す. 8 
ド ラ イ プの場合 には ド ラ イ ブ h にデ ィ ス ク を挿 入 し て か ら h と 入 力 し ま す， 1 ま た は h と 入 力す る

と 次 の よ う に表示 さ れ ます． こ れは， ド ラ イ プ g ま た は ) にデ ィ ス ク が 挿 入 さ れ て い る か ど う か の

確 認て す． 息 ］ キー を 入力 し ます．

AX#VRo ) VRc o c o 49 VHXo VY· X p XVe p o 回

aヽヽ
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#VX· 0 9 #Y# E Xo コ マ ン ドの 終 了

I e o 2 VRc o 2 c ° · r XVX 

AX#VRo ) VRc o ApR6 X o ) ° X ~c p p XVe p o Vc p Xg c c VF ⑲

シ ス テ ム の書 き込 み が終 了す る と ， こ の よ う に表 示 さ れ ま す の て`、圧月キ ー を 人力 し ま す ． 厄団 キ
ー を 人力す る と · E/S CDM の コ マ ン ド レベ ル に戻 り ， シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト ih e , が 表 ポ さ れ ま せ

ん． こ の 入力は #VX· 8 の 入 力 と 同 じ て すの て 再 度 g ま た は ) と 入力 し て 他 の テ‘‘ィ ス ク に シ ス テ ム

を書 き込 む こ と も て き ま す．
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解 説 編

第 C 章 2 · /° 74f のファ イル

第 P 章 2 · /° 74f のコ マン ド

第 8 章 2 · /° 74f の入出力装置

第 0 章 I ° 7 l 2 · /° 74f の特長

第 ® 章 ビルト イ ンコ マン ド

第 1 章 ト ラ ンジェン ト コマンド
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第 8 章
· E/S CDM はデ ィ ス ク上の記 憶領域 を フ ァ イ ル を 用 いて管理 し ま す. · E/S CDM の フ ァ イ ル と は

デ ィ ス ク に格納さ れて い る 関連情報 の集 ま り の こ と を い い ま す． フ ァ イ ル に は， それ ぞ れ個 有 の 名

前が付 け ら れてお り ， すべ て の フ ァ イ ル は その 名前 を 用 いて 管理， 維持 さ れ ま す．

· E/S CDM のデ ィ ス ク上 には， フ ァ イ ルの他 にデ ィ レ ク ト リ と 呼 ばれ る 領域 が確 保 さ れ て お り ，

そ こ には そのデ ィ ス ク に格納 さ れて い る フ ァ イ ルの フ ァ イ ル 名 と デ ィ ス ク 上 の格納位置 な ど を 示 す

情報 が記録 さ れて し、ます。

ファ イ ルh のデ ィ レ ク ト リ 7 R フ ァ イ ル h 

ファ イル 1 のディ レ ク ト リ ←.―r� —→

ファ イル · のディ レ ク ト リ • R R フ ァ イ ル 1 

フ ァ イ ル · 
↓ ↓ . R 

k B 
（デ ィ レク ト リ 領域） （フ ァ イ ルの記憶領域）

本章て は， 以下の 8P8 節 か ら 8P 5 節 にか け て · E/S CDM の フ ァ イ ル につ いて 解 説 し ま す．

補足 ：· E/S CDM のデ ィ ス ク には， デ ィ レ ク ト リ 領域 ， フ ァ イ ル の 記 憶領 域 の他 に シ ス テ ム リ ザ ー

ブ ト ラ ッ ク と呼ばれ る領域 があ り，そ こ には · E/S CDM の シ ス テ ム コ ー ド i· E/S CDM 自身）

が記録 さ れ ます。

頷
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C]C フ ァ イ ル名

· E/S CDM の フ ァ イ ル に は， それ ぞれ個 有 の 名前 （フ ァ イ ル名） が 付 け ら れ てお り ， フ ァ イ ル は

その 名前 に よ っ て管 理 お よ び維持 さ れ ま す． フ ァ イ ルの 名前 は 〈 フ ァ イ ル 名〉 と 〈 フ ァ イ ル 町RL 〉 に

よ っ て構 成 さ れ て お り ， 次 の よ う に くフ ァ イ ル 名〉 と 〈 フ ァ イ ル型〉 を 小数点 （．） て` つ な け て 表 現

し ます。

フ ァ イ ルの 名前 ＝ 〈 フ ァ イ ル名〉． 〈 フ ァ イ ル型 〉

〈 フ ァ イ ル 名〉 は， その フ ァ イ ルの 内容や 目的 を 示 すた め の ものてあ り ， D 文字 まて の英 数 字 に

て表 わ し ま す．

〈 フ ァ イ ル型〉 は， その フ ァ イ ルが どの よ う な種類 の フ ァ イ ルてあ る か を示 すた めの も の て‘`あ り ，

次項 て述 べ る フ ァ イ ルの フ ァ ミ リ ィ 化 に用 い ら れ ま す． ＜フ ァ イ ル型 〉 は 3 文字 まて の英 数 字 に て

表 わ し ますが， 省略 す る こ と も てき ま す．

● フ ァ イ ル名の付 け方

フ ァ イ ル名 を付 け る時の 規則 は次 の よ う に な り ま す。

i8, 〈 フ ァ イ ル 名〉 は 8 C D 文字の英 数字 に て， 〈 フ ァ イ ル型〉 は MC3 文字 の英 数 字 に て 表 わ

し ます。

� PF 〈 フ ァ イ ル型〉 は省略 す る こ と が て き ま す （文 字数 = f F] ま た， 〈 フ ァ イ ル型〉 の 省 略 RR 寺に

は くフ ァ イル 名〉 と の 間 の 小数点 （．） も省略 し ます．

i3, 〈 フ ァ イ ル 名〉〈 フ ァ イ ル型〉 に用 い る英 字 は英 大文字 だ けて す. · E/S CDM の コ マ ン ド レ ベ

ル にお い て， ユ ーザ の 入 力 し た フ ァ イ ル 名の 中 に英小 文 字 が含 ま れて い る時 には， すべ て ~ ＊

文字 に変換 さ れ て か ら処理 さ れ ま す．

� 0F 〈 フ ァ イ ル 名〉〈 フ ァ イ ル型〉 は な るべ く 英字 （英大 文 字） と数 字だ け を 用 いて表 わす よ う に

し ます． 特殊 記 号 も使 用 す る こ と はて き ま すが ， 次 に示 すCC 文字 は使 用て‘`き な いのて‘‘注 意 し な

く て は な り ませ ん． ま た ， カ ナ文字， グ ラ フ ィ ッ ク 文字 も使 用て き ま せ ん．

く 〉 R a c 

フ ァ イ ル に 名前 を 付 け る時 に は， その フ ァ イ ルの 内容 を表 す よ う な 〈 フ ァ イ ル 名〉 を使 用 す る と

よ いて｀し ょ う ． ま た ， 〈 フ ァ イ ル型〉 は次項 て 示 す よ う に フ ァ イ ルの フ ァ ミ リ ィ 化 に使 用 さ れ て お

り ， その フ ァ イ ル の 用途 に よ っ て制 限がつ く こ と が あ り ま す．

8 1 
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〇 フ ァ イ ル名の例

以下 に」．［ しいフ ァ イ ル 名の例 を示 し ます． ま た， · E/S CDM の シ ス テ ム デ ィ ス ク に入っ て い る フ

ァ イ ル 名は． どれ も正 しい名前 にな っ て い ま すのて‘， そ ち ら を 参考 にす る の も よ いて し ょ う 。

�CF S G: pTKP YXY 〈 フ ァ イ ル 名〉 = S G: pTK 〈 フ ァ イ ル型〉 = YXY 
i0, S GEN� ( P h VS 〈 フ ァ イ ル名〉 = S GEN� ( 〈 フ ァ イ ル型〉 = h VS 
i3, 9 h Yh I � 8P 9 h Y 〈 フ ァ イ ル名〉 = 9 h Yh I � 8 くフ ァ イ ル型〉 = 9 h Y 
i4, S G: pTK 
iF, YKXYCC8 

〈 フ ァ イ ル名〉 = S G: pTK 
〈 フ ァ イ ル名〉 = YKXYC8 

湖 ？
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8P 0 フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ

· E/S CDM の フ ァ イ ル は， あ る 共通 の 内容 を持 っ た い く つ か の グ ルー プ に分 け る こ と が て き ， そ

の グ ループ を フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ と 呼 び ま す．

● フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ の 識 別

フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ の 識別 は 〈 フ ァ イ ル型〉 に よ っ て 行 わ れ ま すが， すべ て の フ ァ イ ル を フ ァ イ

ル フ ァ ミ リ ィ に区 別す る 必 要 は な く ， 必 要 な フ ァ イ ル の み に その フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ を ぷ す く フ ァ

イ ル烈〉 を つ けれ ば よ いの て‘‘す．

例 えば， ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド フ ァ イ ル i· E/S CDM の コ マ ン ド と し て使 用て き る 機 械 語 フ゜ロ

グ ラ ム の フ ァ イ ル ） は， · E/S CDM の フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ の 8 つて‘`あ り ， ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド

フ ァ イ ルの 〈 フ ァ イ ル型〉 はすべ て · � S と な っ て い ま す． 逆 に 言い ま す と，〈フ ァ イル型 〉 が · � S 

にな っ て い る フ ァ イ ル を ， · E/S CDM は ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド フ ァ イ ル と み な し て 処 理 を す る わ

けて す．

● フ ァ イ ルの フ ァ ミ リ ィ 化

い く つ か の フ ァ イ ル に共 通 の 〈 フ ァ イ ル型〉 を つ け て ， フ ァ イ ル を フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ に 分 類 す

る こ と を フ ァ イ ル の フ ァ ミ リ ィ 化 と 呼 び ます。 〈 フ ァ イ ル型〉 は前項 �C ]C]C 項 ） の 規則 に従 っ て い

れば何て も か ま い ま せ ん． た だ し， 次 に示 す 〈 フ ァ イ ル型〉 は， · E/S CDM に て すて`‘に そ の 使 用 目

的が 予約 さ れて い る のて‘， 他 の フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ 用 と し て 使 用 し な いて‘‘下 さ い． も ち ろ ん ， 予約

さ れた フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ 用 と し て 使 用す る 分 に はか ま い ま せ ん．

フ ァ イ ル型 予約 さ れ て い る フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ の 用途

h V• 
1h • 
· � S 
RHXS 
TVY 
pENI 
VU1 
認 ＄

h VS ( ア セ ン プ ラ ） の ソ ー ス プ ロ グ ラ ム フ ァ イ ル

バ ッ ク ア ッ フ゜フ ァ イ ル

ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド フ ァ イ ル

ア セ ン プ ラ な どか ら 出力 さ れ る 87 進数 て 表 わ さ れた機械 語 フ ァ イ ル

コ ン ソ ールやプ リ ン タ に出 力て き る， 印刷 可能 な フ ァ イ ル

コ ン ソ ール やフ゜リ ン タ に出 力て き る ， 印刷 可能 な フ ァ イ ル

Vi-)®83S @@ コ マ ン ド 用の コ マ ン ド リ ス k ト フ ァ イ ル

ヲ゜ロ グ ラ ム （(里マ ン ド）） の）実 行 中 に作 成逹 軋 る一時 的 な ヲ ァ イ ル

紐
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こ こ にあ げ て あ る 〈 フ ァ イ ル型〉 以外 に も， 各々の ア プ リ ケ ー シ ョ ン プ ロ グ ラ ム にて 独 自の 〈 フ

ァ イ ル 型〉 ＝ フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ を 設定 し て い る場合が あ り ます． それ ら の フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ に

つ い て は， 各 々の アプ リ ケ ー シ ョ ンプ ロ グ ラ ム の解 説書 （マ ニ ュ ア ル） を参照 し て 下 さ い．

C ] 8 あ い ま いな フ ァ イ ル指定

· E/S CDM の特定の コ マ ン ド にお いて は， 一度 に複数 の フ ァ イ ル に対 し て処理 が 行 え る と た いヘ

ん 便 利 な場合 が あ り ます． た と えば EpE ( ピ ッ プ） コ マ ン ド を 用 い て フ ァ イ ル を コ ピー す る 時 に，

8 つ の フ ァ イ ルづつコ ビ ーす る のて はな く て， あ る フ ァ イ ル フ ァ ミ リ ィ の フ ァ イ ル をすべ て コ ヒ°―

し た り ， Xp ) コ マ ン ド を 用 い て 〈 フ ァ イ ル 名〉 が A) V) て 始 ま る フ ァ •イ ル を 全部 削 除 し た り す る 場

合 な どて す．

● あ い ま い な フ ァ イ ル指定 と ワ イ ル ド カ ー ド文字

· E/S CDM て は， ワ イ ル ド カ ー ド文字 と 呼ばれ る特 殊 な 文 字 を 用 い た あ い ま い な フ ァ イ ル指 定 を

行 う こ と に よ っ て， 複数 の フ ァ イ ル に対 し て 同 じ処理 を 行 う こ と が てき ます． こ こ て 言 う あ い ま い

な フ ァ イ ル指 定 と は， その フ ァ イ ル指定 に対応 す る フ ァ イ ル が複数個 存在 す る よ う な フ ァ イ ル指 定

の こ と て す．

● あ い ま いな フ ァ イ ル指定

／ ロ□ > 

j 

ビ
複数の フ ァ イ ル に対応 ビ．．．

● あ い ま いてな い フ ァ イ ル指定

フ ァ イ ル指 定

（フ ァ イ ル 名） ➔ □□L 
か な らず ® つの ヲ ァ イ リレに対抽応

頷
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● ワ イ ル ドカ ー ド文字の使 用 方法

ワ イ ル ド カ ー ド文字 には， ク エ スチ ョ ン （ ？） と ア ス タ リ ス ク （＊） の 0 つが あ り ま す． フ ァ イ

ル名の なかて 使 われた " s " は， その位 置 に フ ァ イ ル 名 と し て使 用て`、き る任意の一文字 を 箇 き 換 え

てて き る すべ ての フ ァ イ ル 名 に ，"* " は その位 置 に任意の文字例 （複数文字） を 置 き換 え て てき る す

べ ての フ ァ イ ル名に対応 し ま す． 以下 に ワ イ ル ド カ ー ド文字 の使 用 方法 を述 べ ます．

ip, ワ イ ル ド カー ド文字 (" ? ", " * ") は， 〈 フ ァ イ ル名〉 〈 フ ァ イ ル型〉 の両方て 使 用 す る こ と

がて き ます．

� PF 〈 フ ァ イ ル名〉， 〈 フ ァ イ ル型〉 が それ ぞれ 4 文字， 8 文字 に満 た な い場合 には， ス ペ ー ス （空

白） を補 っ て か ら フ ァ イ ルの対応が 行 われ ま す．

� 8F ’ s " は， スペー ス を含 め て フ ァ イ ル名 と し て使用す る こ と の て き る任意 の一 文字 に あ て は め

る （対応 さ せ る） こ と がて き ます．

� 0F " * " は， 〈 フ ァ イ ル 名〉， 〈 フ ァ イ ル型〉 の最 後 の文字 また は唯一 の文字て な 〈 て は な り ま せ

ん．

� ®F " * " は， 〈 フ ァ イ ル 名〉， 〈 フ ァ イ ル型〉 が それ ぞれ 4 文字， 8 文字 にな る まて の 複 数 個 の

; s " に相 当 し ます．

（例 h 1 · cPc → h 1 · sssssP sss, 

● あ い ま いな フ ァ イ ル指定 の 例

以下 に ワ イ ル ド カー ド 文字 を 使 用 し た あ い ま い な フ ァ イ ル指 定の例 を示 し ます．

�C F h s · P · � S …….. " s 22 の位置 に任意 の一 文字 を あ て はめて 作 る こ と のて き る， す べ て の フ

ァ イ ル に対応 し ます．

（例 h 1 · P · � S h · · P · � S な ど）

i0, sssP· � S ……… 〈 フ ァ イ ル名〉 が 3 文字てあ り ， 〈 フ ァ イ ル型〉 が · � S て‘‘あ る す べ て の

フ ァ イ ル に対応 し ます．

i3, S G: pTKP * ……• • 〈 フ ァ イ ル名〉 が S G: pTK てあ る すべ て の フ ァ イ ル に対応 し ま す．

� 0F h cP· � SC· ……• • 〈 フ ァ イ ル名〉 が h て 始 ま り ， 〈 フ ァ イ ル型〉 が · � S てあ る すべ て の フ

ァ イ ル に対応 し ます．

� ®F * · * ……………• •すべ て の フ ァ イ ル に対応 し ます．

鴎
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8P4 ド ラ イ ブの指定 と カ ー レ ン ト ド ラ イ ブ

· E/S CDM は， ド ラ イ プ h か ら ド ラ イ ブ E まて の 87 台の ド ラ イ プ （論理 ド ラ イ ブ） を使 用す る こ

と がてき ます． フ ァ イ ル は それぞれの ド ラ イ プ （デ ィ ス ク ） 単位 に て管理 さ れ る た め に， デ ィ ス ク

が 異 な れば同 じ フ ァ イ ル名の フ ァ イ ルが 存在 す る こ と もてき る わ けて‘す． し た が っ て， · E/S CDM 
上 て どの フ ァ イ ルか を指定 す る時 には， その フ ァ イ ル の フ ァ イ ル 名だ けてな く ， その フ ァ イ ル の 存

在 す る ド ラ イ プ名 も指定 し な く て はな り ません．

● フ ァ イ ルの存在 す る デ ィ ス ク の ド ラ イ プ名 を指定 す る

デ ィ ス ク上の フ ァ イ ル を 間違 い な く 指 定 す る た め に は， その フ ァ イ ル の フ ァ イ ル 名だ けてな く て，

その フ ァ イ ルが ド ラ イ ブ ) 7 ド ラ イ プ · の どの ド ラ イ プ上 のデ ィ ス ク にあ る か を指 定 し な く て は な

り ません． ド ラ イ プの指 定 は， ド ラ イ ブ 名 � ) 7 · F と コ ロ ン （ ： ） を フ ァ イ ル 名の前 に付 け る こ

と に よ っ て行 い ます． た と えば， ド ラ イ プ g のデ ィ ス ク に入っ て い る ° YI Rr X] VSV と い う フ ァ

イ ル は g 9 ° YI Rr X] VSV と指定 し ます．

● ド ラ イ プの指定の省略 と カ ー レ ン ト ド ラ イ プ （ロ グ イ ンデ ィ ス ク ）

· E/S CDM て は ド ラ イ プ の指 定 を省略す る こ と がて き ま す． ド ラ イ プ の指 定 を 省略 し た場合 に は，

· E/S CDM はカー レ ン ト ド ラ イ ブが ド ラ イ プ名 と し て指 定 さ れた と み な し ます． カ ー レ ン ト ド ラ イ

プ は省略時 ド ラ イ プ と も呼 ばれ る も のてあ り ， ド ラ イ プ 名 を省 略 し た時 に指 定 さ れ る ド ラ イ ブ を 示

し て い ま す． また， カー レ ン ト ド ラ イ プ に挿入 さ れ て い て， 現 在 ， 読 み書 き可能 な状態 に な つで い

る デ ィ ス ク の こ と を ロ グ イ ン デ ィ ス ク と 呼 び ます．

カ ー レ ン ト ド ラ イ プが現在 どの ド ラ イ ブ にな っ て い る か は， · E/S CDM の シ ス テ~.°0. + ロ ンプ ト に

よ っ て知 る こ と がて き ます． シ ス テ ム プ ロ ン プ ト に はカ ー レ ン ト ド ラ イ プ 名 と プ ロ ン プ ト マー ク の

“ 〉 " が 常 に表示 さ れ る か らて す`． た と えば ’ ) 〉 " と い う シ ス テ ム プ ロ ン フ゜ 卜が表示 さ れて い る 時

の カ ー レ ン ト ド ラ イ ブ は ド ラ イ プ ) に な っ て い ます �’ g 〉 ” な ら ば ド ラ イ ブ g て す）．

) 〉

釧
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● カ ー レ ン ト ド ラ イ プ を変 更 す る

· E/S CDM を 起 動 し た 時 には， カ ー レ ン ト ド ラ イ ブ は 自動 的 に ド ラ イ プ h に設定 さ れ ま す ． カ ー

レ ン ト ド ラ イ ブ を 変更 す る 時 には， シ ス テ ム プ ロ ン プ ト の す ぐ あ と に， g9 圧門の よ う に ド ラ イ プ

名 と コ ロ ン （ ： ） と リ タ ー ン キ ー （ 圧刈） を 入 力 し ま す． す る と， カ ー レ ン ト ド ラ イ プ は ド ラ イ プ

g に設 定 さ れ て ， シ ス テ ム プ ロ ン プ ト と し て ’ g 〉" が表 示 さ れ ま す． た だ し， カ ー レ ン ト ド ラ イ プ

を 変更 す る時 に は， 変更 す る 先 の ド ラ イ プ にテ‘‘ィ ス ク が き ち ん と 挿 入 さ れ て い な く て は な り ま せ ん ．

) 〉?t 巨k 
1 e 

カ ー レ ン ト ド ラ イ プ が ド ラ イ プ g に変 更 さ れ る と ， ロ グ イ ン デ ィ ス ク も 自動 的 に ド ラ イ ブ g に 挿

入 さ れ て い る デ ィ ス ク に変 わ り ま す．

硼
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8P ® フ ァ イ ル記述 � n?kb­ KbhF 

· E/S CDM て は， ド ラ イ プ の指 定 と フ ァ イ ル名 （〈 フ ァ イ ル名〉， ＜フ ァ イ ル型〉） を 合 わせた もの

を フ ァ イ ル記述 i@°®q?<qj , と呼 び ます． フ ァ イ ル記述 は次 の よ う な形式 にて表現 さ れ ます．

フ ァ イ ル記述 ＝ 〈 ド ラ イ プ名〉 ： 〈 フ ァ イ ル名〉．〈 フ ァ イ ル型〉

● く ド ラ イ ブ名〉，＜フ ァ イ ル型〉 の省略

く ド ラ イ ブ 名〉 は， ) か ら · まて の論理 ド ラ イ プ名てあ り ， 指 定す る フ ァ イ ルが カ ー レ ン ト ド ラ

イ プ に存在 す る 時 には， 〈 ド ラ イ ブ名〉 と その後 の コ ロ ン （ ： ） を省略す る こ と がて き ます．

ま た ， ＜フ ァ イ ル型〉 も省略 す る こ と がてき ます． 〈 フ ァ イ ル型〉 を省略す る時 には， その前 の 小

数 点 （．） も省略 し ます．

● ワ イ ル ド カ ー ド文字の使用

くフ ァ イ ル 名〉， 〈 フ ァ イ ル型〉 には， ワ イ ル ド カ ー ド 文字 >s; 2 uc; , を 用 いて， あ い ま い な

フ ァ イ ル指 定 を 行 う フ ァ イ ル記述 を す る こ と がて き ま す （ ド ラ イ プ 名には ワ ール ド カ ー ド文字 は使

用 て‘`き ま せん）。

フ ァ イ ル記述 に ワ イ ル ド カ ー ド文字が使用て き る か ど う か は， コ マ ン ド に よ っ て異 な り ます． 各

コ マ ン ド につ いて は本編 の第 ® 章， 第 1 章 を参照 し て下 さ い．

慇
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C ] 1 デ ィ ス ク の交換 と リ ブ ー ト

· E/S CDM を使 用 し て い る途 中 に， 今使 っ て い る デ ィ ス ク を ド ラ イ プ よ り 抜 き出 し て， 別 の フ ァ

イ ル の 入 っ た デ ィ ス ク を ド ラ イ ブ に挿 入 し な く て は な ら な く な る pp 寺が あ り ま す． デ ィ ス ク を 交 換 す

る時 には， 以下 の ルール を 守 る よ う に し て下 さ い．

● デ ィ ス ク を 交換 す る時

· E/S CDM が コ マ ン ド レベ ル にあ る時， つ ま り 画面上 に シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト の 表ぷ さ れ て い る pp か

な ら ば， 自由 にデ ィ ス ク を 交換 す る こ と がて き ま す．

● リ プー ト iNq~oob, 

デ ィ ス ク を 交換 し た場 合 に は， · E/S CDM を リ ブ ー ト iNq~oob, し てデ ィ ス ク を 入れ杯 え た こ と

を通知 し な 〈 て は な り ま せん． リ プ ー ト は シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト の す ぐ‘後 に， □亘[ Cj と 入 力 す る

こ と に よ っ て 行 い ま す． ビ五日 7h と 入力す る と， シ ス テ ム フ゜ロ ン フ゜ 卜の あ と に) h と表 示 さ れ て ，

リ プー ト が行 われ ま す． た だ し， 丘亘旦 —2 の 入 力が シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト の す ぐ後て‘、な い （すて に

何か キ ー入力 を し て あ る） 時 に は リ ブー ト は行 われず に， た だ ) h と表示 さ れ るだ けて す の て‘‘注 意

して下 さ い．

) 〉[[]][h 
) 〉

● リ プ ー ト を 行 わ な い と

デ ィ ス ク を 交換 し た後 に リ プ ー ト を行 わ な い と， · E/S CDM は新 し く 挿 入 し た デ ィ ス ク の 内容 を

保護 す る た め に， その デ ィ ス ク の 入 っ た ド ラ イ プ を 書 き込 み禁止 の状態 （ リ ー ド オ ン リ ー ス テ ー タ

ス） に設定 し ま す． こ の状 態て‘， デ ィ ス ク に対 し て書 き込 み動作 を 行 お う と す る と · E/S CDM は ，

次 の よ う な メ ッ セー ジ を表 示 し て ユ ーザ に注意 を う な が し ます．

gt { ­ X"" c ! t 9 p/f 

こ の よ う な メ ッ セ ー ジが表 示 さ れ た場合 に は， ビ 亘 旦 —· と 入 力 し て下 さ い. · E/S CDM の コ マ

ン ド レベ ル に戻 り ま す． そ し て， シ ス テ ム フ゜ロ ン プ ト が表示 さ れ て か ら再 度， 旦亘□ — 2 と 人力 ® し

で リ プ ー トを 行 っ て下 さ い．

4/.P48 
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C] 5 フ ァ イ ルの属性

· E/S CDM の フ ァ イ ル には， その フ ァ イ ルが どの よ う に ア ク セ ス さ れ る か を 制御 す る フ ァ イ ル属

性 が 付 け ら れ て い ます． フ ァ イ ル属 性に は 9pN/VGV 属性 と N� /NB 属 性の 0 つが あ り ま す．

● 9 pN/VGV 属性

9pN/VGV 属 性は， その フ ァ イ ル が 9pN (デ ィ レ ク ト リ ） コ マ ン ド に よ っ て どの よ う に表示 さ れ

る か を 示 す も の て` す`. 9pN/VGV 属 性 は， 9pN ( デ ィ レ ク ト リ ） 属性 ま た はVGV 属性 の いず れ か に

設 定 さ れ ま す．

· E /S CDM は フ ァ イ ル を作成す る時 に， その フ ァ イ ル を すべ て 9pN 属性 に設定 し ます. 9pN/ 
VGV 属 性 の 変更 は VYh Y ( ス タ ッ ト ） コ マ ン ド を 用 いて行 い ま す．

VGV 属 性 に設定 さ れた フ ァ イ ル は， 9pN コ マ ン ド に よ っ て表示 さ せ る こ と はて き ま せん． ま た ，

EpE コ マ ン ド に よ っ て コ ピーす る こ と もて き ません. VGV 属性 は S E/S (エ ム ビ ーエ ム ） な どの

よ う に マ ル チ ュ ーザ の シ ス テ ム に て使 用 さ れ る もの てあ り ， · E/S CDM て は あ ま り 意 味 を持 ち ま せ

ん ． 一 般 に は， フ ァ イ ル はすべ て 9pN 属性 の ま まて 使 用 す る よ う に し ます．

● N� /NB 属性

N� /NB 属性 は， その フ ァ イ ル が N� iNqL} � v®m t 読 み 出 し専 用） 状態 なの か， NB iNqL} 
B >°bqt 読 み書 き可能） 状 態 にあ る か を示 す属性 てあ り ， N� 属性 ま た は NB 属 性の いず れか に設

定 さ れ ま す．

NB 属 性 を持 つ フ ァ イ ル は．， デ ィ ス ク が ラ イ ト フ゜ロ テ ク ト （書 き込 み保護 ） さ れた状態 か， その

ド ラ イ プ が リ ー ド オ ン リ ー ス テー タ ス にな っ て い る状 態てな い限 り ， いつても 読 み込 んだ り 書 き 込

ん だ り す る こ と がて き ます．

N� 属 性 を 持 つ フ ァ イ ル に対 し て， 書 き込 み を行 お う と す る と · E/S CDM は次 の よ う な メ ッ セ ー

ジ を 表 示 し て， その フ ァ イ ル に書 き込 め な い こ と を 示 し ま す．

gt { ­ K>> c ! t 9 : ° Tq p/f 

· E/S CDM は フ ァ イ ル を作成 す る時 に， その フ ァ イ ル を すべ て NB 属性 に設定 し ま す. ®°� /pNB 
属 性 の 変 更 は VYh Y ( ス タ ッ ト ） コ マ ン ド を 用 いて行 い ま す．

紅に
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第P 章
本章 て は， · E/S CDM の コ マ ン ド につ いて その概 要 を説 明 し ます． 本 章 て は それ ぞれ の コ マ ン ド

の 詳 細 に つ いて は述 べ て あ り ま せ ん． 各 コ マ ン ド の 詳細 は， 本編 の 第 F 章 お よ び第 7 章 を 参照 し て

下 さ い．

0P 8 コ マ ン ドの種類

● コ マ ン ドキ ー ワ ー ド と コ マ ン ドテ ィ ル

· E/S CDM の コ マ ン ド は， コ マ ン ド キ ー ワ ー ド と コ マ ン ド テ ィ ル の 0 つ の 部分 よ り 構 成 さ れ ま す．

コ マ ン ド キ ー ワ ー ド は 9pN ゃ EpE の よ う な コ マ ン ド の 名称 てあ り ， · E/S CDM が コ マ ン ド を織 別 す

る た め に 用 い ま す． コ マ ン ド テ ィ ル は フ ァ イ ル 名や オ フ゜シ ョ ン， パ ラ メ ー タ な どを指 定 す る た め に

用 い ま す． コ マ ン ド キ ー ワ ー ド と コ マ ン ド テ ィ ル は 8 つ以上 の ス ペ ー ス （空 白） に て 区切 ら れ ま す．

ま た ， コ マ ン ド に よ っ て は， コ マ ン ド キ ー ワ ー ド だ けて‘コ マ ン ド テ ィ ル の 無 い もの も あ り ま す．

コ マ ン ド R R コ マ ン ド キ ー ワ ー ド R - R コ マ ン ド テ ィ ル C 

コ マ ン ド キ ー ワ ー ド ： 9pN ゃ EpE と いっ た コ マ ン ド の 名称

コ マ ン ド テ ィ ル ： フ ァ イ ル 名， オプ シ ョ ン ， バ ラ メ ー タ な ど

た と え ば， KNh 1 t � T9 : pTK 邑 〗と 入力 し た 時 に は， KNh が コ マ ン ド キ ー ワ ー ド に， 1 t 
� T9 : pTK が コ マ ン ド テ ィ ル に な り ま す． ま た 9pN 区争 入 力 し た 場 合 に は， 9pN が コ マ ン ド キ ー

ワ ー ド に な り ， コ マ ン ド テ ィ ル は あ り ませ ん．

● ビ ル ト イ ン コ マ ン ド と ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド

· E/S CDM に は， ビ ル ト イ ン コ マ ン ド （組 み込 み コ マ ン ド と も 呼 ぶ ） と ト �< j ジ 手 ン ト涅マ ン ド

（外 部 コ マ ン ド ま た は ト ラ ン ジ ェ ン ト ユ ー テ ィ リ テ ィ と も 呼ぶ ） の 0 種 類 の コ マ ン ド が あ り よ す．

ビ ル ト イ ン コ マ ン ド と は · E/S CDM の シ ス テ ム i· °E/S CDM 自身） の 中 に あ ら か じ め組 み込 ま れ て

い る コ マ ン ドて‘`あ り ， コ マ ン ド が 入 力 さ れ る と た だ ち に実 行 さ れ ま す ． 一 方， ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ

ン ド は プ ロ グ ラ ム フ ァ イ ル （コ マ ン ド フ ァ イ ル） と し て デ ィ ス＼ク に記憶 さ れ て い ＆塑 マ ン ドて あ り ，

コ マ ン ド を 入力す る と その プ ロ グ ラ ム フ ァ イ ル を テ‘‘ィ ス ク よ り 読 み込 汎 て か ら実行 し ま す． 卜~ ~

ジ ュ ン ト コ マ ン ドの プ ロ グ ラ ム ヲ ァ Cn ル の こ と を コ マ ン ド フ ァ イ ル ま た ° 凌 k ト ラシ ジ ェ ン ト コ マ a2b R 侭
フ ァ イ ル と呼 び ます．

猫C 
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● 制御 文字 コ マ ン ド

· E/S CDM に は， さ ら に制 御 文字 コ マ ン ド と 呼 ばれ る も の が あ り ま す． こ れは， キ ーボ ー ド か ら

特 殊 な キ ー を 入力す る こ と に よ っ て ， · E/S CDM の特 定 の機 能 を 制御 す る も のてあ り ， 前記 の 0 種

類 の コ マ ン ド （ビ ル ト イ ン コ マ ン ド ， ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド） と は少 し意味が巽 な り ま す．

0P0 ビル ト イ ン コ マ ン ド

ビル ト イ ン コ マ ン ド は， · E/S CDM にあ ら か じ め組 み込 ま れ て い る コ マ ン ドてあ り， コ マ ン ド フ

ァ イ ルが な く て も実 行 さ れ ま す． ま た， ビ ル ト イ ン コ マ ン ド は メ モ リ に常駐 し て い る た め に， コ マ

ン ド を 入力す る と す ぐ に実行 さ れ ま す．

● ピル ト イ ン コ マ ン ドの 種 類

· E/S CDM に は， 次 に示 す よ う に 7 種類 の ビ ル ト イ ン コ マ ン ド が あ り ま す．

�C F 9pN (デ ィ レ ク ト リ ） 一 ー デ ィ ス ク に記 憶さ れ て い る フ ァ イ ル 名 を一院表の形 に し て 表 示

し ま す．

� PF Xp) ( イ レー ズ ） デ ィ ス ク よ り 指 定 さ れた フ ァ イ ル を 削 除 し ます．

� 8F NKI ( リ ネ ー ム ） フ ァ イ ル名の 付 け替 え （変更 ） を 行 い ま す．

� 0F Vh OK ( セ ー プ ） メ モ リ の 内容 を デ ィ ス ク に フ ァ イ ル と し て書 き込み ま す．

� ®F VY· X ( タ イ プ ） 文字 フ ァ イ ル （テ キ ス ト フ ァ イ ル） の 内容 を画面 に出力 （表 示 ）

し ま す．

� 1F UVKN (ユ ーザ ）淡 ユ ーザ 番号 （領域） の 変更 を し ま す．

淡 UVKN コマン ドは, · E/S CDM 上て はほ とんど使用さ れません． 本書て は， UVKN コマン ドについて こ れ

以上解説 しませんのて，` 興味のあ る方は他の · E /S CDM i· E /S , の参考書を参照 して下さ い．

咽
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0P3 ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド

ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド は， · E/S CDM 自身 に組み込 ま れて い る のて はな く ， プ ロ グ ラ ム フ ァ イ

ル （コ マ ン ド フ ァ イ ル） の形てデ ィ ス ク に入っ て い る コ マ ン ドて す`．

● ト ラ ン ジ ェ ン ト コマ ン ド フ ァ イ ル

ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド が 入力さ れ る と， · E/S CDM は、 その コ マ ン ド フ ァ イ ル をデ ィ ス ク か ら

読 み込 ん て実 行 し ます． そ し て， その コ マ ン ドの実行 を終 了す る と， デ ィ ス ク か ら読み込 んだ プ ロ

グ ラ ム の 役 目 も終 了 し ます （実際 には， 次の コ マ ン ド フ ァ イ ルが読 み込 まれ る まて は メ モ リ 内に残

っ て い ま す ）．

ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド は， コ マ ン ド フ ァ イ ルの形 にて デ ィ ス ク 上 に記憶さ れて い る た め に， そ

の コ マ ン ド フ ァ イ ルが な け れば コ マ ン ド を実行す る こ と がて き ませ ん． 反対 に， 新 し く コ マ ン ド フ

ァ イ ル を 追 加 す る こ と に よ っ て， ユ ーザ は使用す る こ と のて き る ト ラ ン ジェ ン ト コ マ ン ド を， どん

ど ん と 増 や す こ と もて き ま す．

● ド ラ イ プの指定

コ マ ン ド フ ァ イ ル はデ ィ ス ク 上 の フ ァ イ ルて すのて‘ヽ， ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド を入 力す る時 に，

そ の コ マ ン ド フ ァ イ ルの入 っ た デ ィ ス ク の ド ラ イ プ 名を指 定 し な く て はな り ません．

ド ラ イ ブ の指 定 は， コ マ ン ド 名 （コ マ ン ド キ ー ワ ー ド） の前 に その ド ラ イ プ 名 ihCE, と コ ロ

ン （：） を 付 け る こ と に よ っ て 行 い ま す． 例 えば， VYh Y コ マ ン ド の コ マ ン ド フ ァ イ ル iVYh YP· � S , 

が ド ラ イ プ 1 にあ る時 には， 1 t VYh Y 〈 コ マ ン ド テ ィ ル〉 邑 〗と 入 力 し ます． ま た， ド ラ イ プの指

定 を 省 略 し た 場合 にはカ ー レ ン ト ド ラ イ ブ を指定 し た と み な し ま す．

) 〉#V) V 回
カ ー レ ン ト ド ラ イ プの コ マ ン ド フ ァ

イ ル を使 用す る．

) Jg9#V) V 屋k 
ド ラ イ フ� � gC の コ マ ン ド フ ァ 4 ルを 使

用す @.

娯° 
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● ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ドの種類

· E/S CDM の オ リ ジナル シ ス テ ム デ ィ ス ク （製 品 に入っ て いた デ ィ ス ク ） に は， 次 に示 す よ う な

ト ラ ン ジェ ン ト コ マ ン ド が 入っ て い ます．

�C F h VS DMDM 用 ア セ ン プ ラ プ ロ グ ラ ム．

i0, 9 9 Y DMDM 機械 語プ ロ グ ラ ム 用のデバ ッ ク ツール．

� 8F 9 US E フ ァ イ ル のダ ン プ出力 を行 う ．

� 0F K9 テキ ス ト フ ァ イ ル を編集 す る た めの テ キ ス ト エ テ‘、イ タ ．

� ®F : � NS h YC · E/S CDM て 使用す る デ ィ ス ク を フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ す る．

� 1F T� h 9 h VS の 出カ フ ァ イ ル よ り 実行可能 な コ マ ン ド フ ァ イ ル を作 成 す る．

� l F S � 9 VGV C · E /S CDM シ ス テ ム デ ィ ス ク の変更 （モ デ ィ フ ァ イ ） を 行 う ．

iD, S � O· ES C · E /S CDM の シ ス テ ム サ イ ズ を変更 す る．

� 5F EpE フ ァ イ ル の コ ピー を行 う ．

i8M, V9 · � EG ― ® ド ラ イ プ の みて デ ィ ス ク の コ ビー を 行 う ．

i88, VYh Y フ ァ イ ルやテ‘‘ィ ス ク の状 態 を表示 す る．

f PF VU1 S pYC — 複数の コ マ ン ド を連続 し て実行 （バ ッ チ処理） す る．

f 8F VGV( KI C · E /S CDM の シ ス テ ム の コ ピー を行 う ．

M4, XVU1 · · VU1 S pY コ マ ン ド の機 能 を拡張す る．

�C ®F¥ 画面 の消去， 文字色の設定 を行 う ．

賊
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0P4 制御 文字 コマ ン ド

· E/S CDM は， コ マ ン ド レベ ル にお いて シ ス テム プ ロ ン フ゜卜のす ぐ後 に特殊 な キ ー （ 巨万日 —· 2 
匝 五 ］ ー· F を 入力す る こ と に よ っ て， 特 定 の機能 を実行す る よ う に指示す る こ と がて き ま す． ま

た ， · E/S CDM が画面表示 を連続 し て行 っ て い る時 に， 巨亘旦 —V キ ー を 入力す る こ と に よ っ て，

表 示 を 一 時 停 止 （中断） さ せ る こ と もて き ま す．

こ の よ う な特殊 な キ ー は制御文字 コ マ ン ド と呼 び ます． 以下 に · E/S CDM の制御文字 コ マ ン ド の

種 類 を 示 し ま す．

�C F 匝 匹 ］—h9 シ ス テ ム の リ プ ー ト � p by{ { >F を行 い ます． ま た， プ ロ グ ラ ム （コ マ ン ド） の

実行 中 に入 力す る と， 現 在実行中の プ ロ グ ラ ム を終 了 し て か ら， リ プ ー ト を 行

し、ます．

� PF 匝 正 ］ー· 9 コ ン ソ ール � 2 p VF 画面 に出力 さ れ る 文字 を， プ リ ン タ に も 出力す る よ う に指

示 し ます． こ の機 能 は ト グ ル動作 を し ますのて再度 巨亘旦 —· と 入力す る と プ

リ ン タ ヘの 出 力を停止 し ます． ま た， リ プ ー ト が行 われた時 に も 出力 を停止 し

ます．

� 8F 団 五 ］ —?t コ ン ソ ール � 2 p VF 画面 への出力を一時的 に停止 し ます． 再度， 巨亘旦 —# ま

た は任意 の キ ーが 入力 さ れ る と， 表示 を再 開 し ます．

?°b 
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0PF コ マ ン ド入力時の行編集機能

· E/S CDM の コ マ ン ド は 厄圃キ ー を押 す こ と に よ っ て 入力 さ れ ま す． 圧門キ ー を 入 力 す る 前 な ら

ば， 次 に示す制御文字 を 用い て コ マ ン ド 行 を編 集 す る こ と がて き ま す．

i8, 匝回 —X9 カ ー ソ ル を次 の行の 先頭 に移動 （改行） し ま す． た だ し， 前 の 行 の 入 力 は消去

さ れ る こ と な く 継続 さ れ ま す．

カ ー ソ ル を左ヘー文字分だ け移動 し て， その 文字 を 削 除 し ま す． こ の キ ー は

巳 （バ ッ ク スペー ス）ーキ ー と 同 じ意味て す．

カ ー ソ ル を次 の タ プ停止位 置 まて移 動 し ま す． タ プ 停止 位 置 は 4 桁 こ、、と に設 定

さ れ て お り ， こ の キ ー は □桓］ （タ プ） キ ー と 同 じ意 味 て‘‘す．

召 キ ー と 同 じ動作 を し ま す．

召 キ ー と 同 じ動作 を し ま す．

現在 の カ ー ソ ル位箇 に ＃を表示 し て， カ ー ソ ル を 次 の 行 へ 移 動 さ せ て か ら 今 ま

て‘に入力 した 文字 を再 表示 し ま す． 今 まて の入 力 は消去 さ れ る こ と な く ， その

ま ま継続 さ れ ま す．

� l F 巨已 d9 今 まて に入力 し た 文字 を すべ て キ ャ ン セ ル し て， 現 在 の カ ー ソ ル 位 置 に ＃を 入

力 し て， カ ー ソ ル を次 の行 に移動 （改行） し ま す．

� 4F 匝已 Z9 今 まて の 入力 を すべ て 消去 し て， カ ー ソ ル を現在 の 行 の 先頭 に移 動 し ま す．

� PF 匝已 —H9 

i3, 匝已 p 

� 0F 匝+C) 
iF, 匝已 S t 

� 1F 匝j 7p 9 

戟
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第8 童 h·· /° jj の
· E/S CDM は ド ラ イ プh か ら ド ラ イ プ E まて の 87 台のデ ィ ス ク ド ラ イ プ の他 に， コ ン ソ ールやフ゜

リ ン タ な ど の 入出力の管理 も行っ て い ます． 本章て は， · E/S CDM にて使 用 さ れ る入出力装置 につ

い て 解 説 し ま す．

3P 8 論 理 入 出力装置 と 物理入 出力装置

· E/S CDM の 入出力装箇 には · � I t 2 N9 N t 2 EUI t 2 TVY t の 4 台の論理入出力装置 と， そ

の 論 理 入出 力装岡 に割 り 当て ら れ る YYGt2 · NYt2 EYNt2 EYEt な どの物理入出力装置があ

り ま す．

● 論 理 入 出 力装置 （ロ ジ カ ルデバ イ ス ）

· E/S CDM は， 人出力動作 を論理 入出力装置 に対 し て行 い ます． 論理入出力装置の内容 は， 次の

よ う に な っ て い ます．

�CF · � I t コ ン ゾール 入出力装置

i0, N9 Nt 補助 入力装置

i3, EUI t 補助 出力装箇

� 0F TVYt リ ス ト 出力装置

（通常は · NY 画面 と キ ーボー ド ）

（通常はプ リ ン タ 出力）

一 般 的 な · E/S CDM のプ ロ グ ラ ム （ ト ラ ン ジェ ン ト コ マ ン ド） は， キ ー 入力およ び画面表示 に

· � I t を ， フ゜リ ン タ ヘの出力に TVYt を使用 し て い ます．

補 足 ： · � I は · � I V� TK2 N9 N は NKh 9 KN2 EUI は EUI · f KN2 そ し て TVY は TpVYKN の
略 て‘‘す．

● 物 理 入 出力装置 （フ イ ジ カ ルデバ イ ス ）

4 台 の 論 理 入出力装置の それ ぞれ に対 して， 4 台の物理入出力装箇 （ハ ー ド ウ ェ ア に 8 対 8 て 対

応 し た 入 出 力装置） があ り ， それ らの う ちの 8 台を選択 し て割 り 当て る こ と がて き ます． 論理 入出

力装 箇 と 割 り 当て る こ と のて き る物理入出力装置の関係 は次の よ う にな っ て い ます．

i8, · � I t コ ン ゾール入出力

YYG t NVC030· ( ポー ト { R NVC030· 力＝ ド） 回線 入出力

· NY t · NY 画面 出力， キ ーボー ド入力

1 h Y t · NY 画面 出力， キ ーボー ド 入/??B 
U· 8 t · NY 画面 出力， キ ＝ボ:= @ /0PP 力

瞬
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i0, N9 Nt 補 助 入力

YYG t NVC030· (ポ ー ト { 3 NVC030· カー ド） 回線 入力

EYNt キ ーボ ー ド入 力

UN 8 t NVC030· ( ポ ー ト 8, 回線 入 力

UN 0 t NVC030· (ボ ー ト 0, 回線 入力

i3, EUI t 補助 出力

YYG t NVC030· ( ポ ー ト M 3 NVC030· カー ド ） 回線 出力

EYE t · NY 画 面 出力

UE 8 t NVC030· (ボ ー ト 8, 回線 出力

UE 0 t NVC030· (ボ ー ト 0, 回線 出力

i4, TVY t リ ス ト 出 力

YYG t NVC030· (ボ ー ト M 3 NVC030· カ ー ド ） 回線 出力

· NYt · NY 画面 出 力

TEYt プ リ ン タ 出力

UT® t · NY 画面 出 力

太字 （ゴ シ ッ ク ） は · E/S CDM 起 動時 に， 各論理 入出力装 置 に割 り 当て ら れ る物理 入出 力装 置 を

示 し て い ます．

補足 ： NVC030· ポ ー ト M は NVC030· カ ー ドの， ボ ー ト 8. ポ ー ト 0 は ®/M 拡張ユ ニ ッ ト 内 に実 装

さ れ る NVC030· モ ジ ュ ール の NVC030· 回線 イ ン タ フ ェ ー ス を示 し て い ます．
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3P0 物 理 入 出力装置の論理入出力装置への対応

論 理 入 出 力 装 置 と 物理 入出 力装箇 と の 対応 は #V) V ( ス タ ッ ト ） コ マ ン ド を 用 いて 設定す る こ と

が て き ま す ． 例 え ば， 論理 入出 力装置て‘`あ る p Ap 9 ヘ， 物理 入出力装置の VVY9 ・ � p #7P8P2 ポー

ト f F を 割 り 当 て る 時 に は #V) V p Ap 9 R VVY 9 圧門 と 入力 し ます．

) J#V) V p Ap 93VVY9 屋 ｝

) J 

ま た ， #V) V AX69 と 入力す る こ と に よ っ て， 現 在 の割 り 当て状況 を 知 る こ と がて き ま す．

) J#V) V AX69 回］
2 c o 9 °? 2 p V9 
p Ap 9 °? · Vp 9 
· e o 9 °? · e o 9 
r #V9 °? r · V9 

) J 

臨
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第0 章 I ° 77l 
本 章 て は ， I ° 7 l 用 の 2 · /° 74f に固有 の機 能 につ い て解説 し ま す． こ れ ら の機 能 は， I ° 7l 

用 の 2 · /° 74f と し て 追加お よ び改 良 さ れ た機 能てあ り ， 他 の機種 の 2 · /° 74f � 2 · /° F と の共

通 性 は あ り ま せ ん ． 一般 的 な 2 · /° 74f につ い て の解 説 は， 別冊 のユ ーザ ー ズマ ニ ュ アル 2 · /° 7 
4f 編 を 参 照 し て 下 さ い．

4P 8 シ ス テ ム ディ ス ク の内容

2 · /° 74f の シ ス テ ム デ ィ ス ク の 中 には， 2 · /° 74f の シ ス テ ム フ゜ロ グ ラ ム � 2 · /° 74f 自身）

と い く つ か の プ ロ グ ラ ム の フ ァ イ ル お よ びデー タ の フ ァ イ ルが 入っ て い ます． 以下 に 2 · /° 74f の

シ ス テ ム デ ィ ス ク に 入っ て い る フ ァ イ ルの一 覧表 と 各 々の フ ァ イ ルの 用途 （内容） を 示 し ま す． ま

た ， こ こ に あ げ て あ る フ ァ イ ル は， 2 · /° 74f の改良 その他 に よ っ て若干変更 さ れ て い る場 合 も あ

り ま す ．

● シ ス テ ム デ ィ ス ク に入 っ て い る フ ァ イ ル

� CF 
i0, 
� 8F 
i4, 
� ®F 
i7, 
i5, 
� 4F 
ig, 
� Cf F 
� CCF 

f 5AX° c ]) 15 
f 5AX° c ]2 c ° 
) #° ]2 c ° 
AAV]2 c ° 
AXgr c 2 R~ ] ) # ° 
AR# k~AXI ] r Rg 
Ae ° · ]) # ° 
Ae ° · ]2 c ° 
XA]2 口° 
I ° 2 · ° 1f ®]#Y# 
I c p ° ) V]2 c ° 

~CPF r c ) A] 2 c ° 
� C8F ° c A#Y#]2 c ° 
� C0F ° c A#Y#]c 6r 
� C®F ° c 62 · ° ]2 c ° 
� C1F · R· ]2 c ° 
� Cl F #A2 c · Y]2 c ° 
~C4F #V) V] 2 c ° 
~C5F #e g° RV ]2 c ° 
� Pf F #Y#EXo ]2 c ° 
� PCF S8e g]2 c ° 
� CPF¥ ]2 c ° 

7 B 

● フ ァ イ ル の 用 途 （内容）

シ ス テ ム テ‘` ィ ス ク に入っ て い る 各 フ ァ イ ル の 用途 （内容）ヽ を 以 『 に 示 し ます．

（凰） f 5 AX° c ] h 15 f 5 AX° c ] 2 c ° 

鎚 闘 ，ト ラ ン ジ ェ ン ト フ゜ロ グ ラ ム を 用 い た フ゜ロ グ ラ ム 例ゆ ア セ ン ’�x � 、ラ ッ - ~ 咳゚ 画 グ .o/,P 必 .,. -® 2 
恥X° EJ ] h 15F と コ マ ン ド フ ァ イ ル � Cf 5 RBX° �( >k[: ( 碑 ）p i ;.@>)P2)£ kf 4© ]j 沖和 名j j kj ウ゜画 幻 )P 迄ヽ 造

はiy,+ 覧／瓢 ー4� ( 約心 て偲用 す る 腿 M 囀汀噸 躙餓） w 磯 撼 謡）だ啄 担屈 祗+++b+C 丸

藻
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な お， Mg 9 KS � P h 7g を ア セ ンプルす る た め に は （米） Vo>j °n 社 よ り 発売 さ れ て い る h · Y 

7g な どの， 7DMg ク ロ ス ア セ ン プ ラ が必要て す．

i0, h VS P · � S 
DMDM · EU 用の ア セ ン プ ラ て す. DMDM ア セ ン プ ラ 言語 に よ る ソ ー ス プ ロ グ ラ ム を ア セ ン プ ル し

て 87 進形式の f KX フ ォ ーマ ッ ト フ ァ イ ル を 出力 し ま す．

0DM ア セ ン プ ラ 言語の ソ ー ス プ ロ グ ラ ム お よ びマ ク ロ iS h · N� , 機 能 を使用 し た ソ ー ス プ ロ

グ ラ ム を ア セ ン プ ルす る た め には， 市販の 0DM 用 ア セ ン プ ラ お よ びマ ク ロ アセ ン ブ ラ が 必 要 て‘‘す ．

� 8F 9 9 YP · � S 
DMDM · EU 用の ダ イ ナ ミ ッ ク テ‘‘バ ッ キ ン グ ツールてあ り ， メ モ リ 内容 の表示 お よ び変 更 ， フ゜ロ

グ ラ ム の ト レー ス， 逆 ア セ ン プ ラ ， ラ イ ン ア セ ン プ ラ な どの機 能 を持 っ た デバ ッ カ て` す．

� 0F 9 K1 T� · • P h VS 

· E/S CDM の論理的 な セ ク タ サ イ ズ i80D バ イ ト ） と フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク の物理 的 な セ ク タ サ イ

ズ と の変換 を行 う 部分のサ ン プ ルプ ロ グ ラ ム （ア セ ン ブ ラ ソ ー ス プ ロ グ ラ ム ） て‘‘す. · E/S CDM 

には こ の 変換機 能が あ ら か じ め組み込 ま れ て い ま すのて·, · E/S CDM を 使 用す る上 て こ の プ ロ グ

ラ ム （フ ァ イ ル） が必要 にな る こ と はあ り ません． こ の フ ァ イ ル はあ く まて も参考 用 と し て 人 っ

て い ます．

iF, 9pV• 9 K: P Tp1 

· E/S CDM の 1 p� V 内 にあ る デ ィ ス ク パ ラ メ ー タ テ ーブル を 変更 す る た めの マ ク ロ ア セ ン プ ラ

用マ ク ロ ラ イ プ ラ リ ーて す． こ の フ ァ イ ル は · E/S CDM を作 り 直す （改造 す る） 時 の た め に 入 っ

て い る ものて ， 一般 のユ ーザ が · E/S CDM を使用す る上て は必要 の な い フ ァ イ ルて‘‘す．

i7, 9 US EP h VS 9 US EP · � S 

フ ァ イ ルの内容 を87 進 数 にて， 画面 にダ ン プ出力す る た めの コ マ ン ド フ ァ イ ル i9 US EP· � S , 
と その ア セ ン ブ ラ ソ ー ス フ ァ イ ル i9 US EP h VS , て す．

� l F K9 P · � S 

· E/S CDM の 各種 フ゜ロ グ ラ ム にて使 用す る た め に， テ キ ス ト フ ァ イ ル を 作成す る テ キ ス ト エ テ‘‘

イ タ （ラ イ ンエ デ ィ タ ） て‘す．

iD, : S · ES 7MFP VGV 

S � 9 VGV (モ デ シ ィ ス） コ マ ン ド を 用 い て， 7M• バ イ ト の容最 の シ ス テ ム デ ィ ス ク を 作 成 す る

た め に必要 な情報 の入っ た フ ァ イ ルて す`．

ig, : � NS h Y 

· E/S CDM にて使用す る テ‘‘ィ ス ク を フ ォ ー マ ッ テ ィ ン グ （初期化 ） す る た めの コ マ ン ド フ ァ イ

ルて す．

f � , T�e PI9e P · � S 
ァ 七 ン プ ラ ih +S P � �, S ,, な ど か ら 出力さ れ る 帥K 紋 ヲ ォ= マ ッ ト ヲ ァ イ ルを?\ >@ 屁／ 清 C.Dr 上

て直接実行 可能 な 型マ ン C ド フ ァ イ ル に変換 す る た めの， コ マ ン ド ヲ ァ イip レて す．

§ "U 
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ipp, S � 9 VGVP · � S S � 9 VGVP � OT 

· E/S CDM シ ス テ ム デ ィ ス ク の シ ス テ ム サ イ ズの変更 や E: キ ー の初期 設定値の再 定義 な ど を

行 う た め の コ マ ン ド フ ァ イ ル iS � 9 VGVP · � S , と， その コ マ ン ド フ ァ イ ル とペ アて使 用 さ れ

る フ ァ イ ）レ iS � 9 VGVP � OT, て す．

i80, S � O· ES 2 · � S 

· E/S CDM シ ス テ ム デ ィ ス ク の シ ス テ ム サ イ ズの変更 を す る時 に必要 と な る コ マ ン ド フ ァ イ ル

て‘`す ．

i83, EpEP · � S 

フ ァ イ ル の コ ピ ー お よ び入 出 力装置へ の フ ァ イ ルの転送 な ど を 行 う コ マ ン ド フ ァ イ ル て す．

· E/S CDM の代 表 的 な コ マ ン ド の一 つて す．

f 0F V9 · � EGP · � S 

フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク ド ラ イ プ が C ド ラ イ プ の みの I ° 7l シ ス テ ム にお い て， デ ィ ス ク の コ ヒ°

ー を 行 う た め の コ マ ン ド フ ァ イ ルて‘‘す．

i8F, VYh YP · � S 

フ ァ イ ル の 容量 （大 き さ ） や属性 ， デ ィ ス ク の 空 き容量 な どデ ィ ス ク の状 態 を表示 お よ び変更

す る た め の コ マ ン ド フ ァ イ ル て‘‘す．

i87, VU1 S pYP · � S XVU1 P · � S 

フ ァ イ ル に 入 っ て い る · E/S CDM の コ マ ン ド群 を， あ た か も キ ーボ ー ド よ り 入力 さ れ た かの よ

う に連 続 し て 実 行す る た めの コ マ ン ド フ ァ イ ル て す．

i85, VGV( KI P · � S 

シ ス テ ム デ ィ ス ク の コ ビ ー， シ ス テ ム デ ィ ス ク の変更 な ど を 行 う 時 に， シ ス テム の メ モ リ ヒヘ

の 読 み 込 み お よ びデ ィ ス ク ヘ の 書 き込 み を 行 う コ マ ン ド フ ァ イ ルて` す．

i8D, ¥ P · � S 

: C1 h Vp· に て 用意 さ れ て い る · � I V� TK2 · � T� N2 · TV2 • KG2 • KGTpVY2 f hPN9 · ⑩ 27 つ

の 機 能 （コ マ ン ド ） を · E/S CDM にて 使 用 す る た めの コ マ ン ド フ ァ イ ルて す．

翅
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4P0 外部記憶装置

· E/S CDM に て使用す る こ と のて き る外部記 憶装置 には次 に示 す 0 つの ものが あ り ま す．

�CF ミ ニ フ ロ ッ ヒ°イデ ィ ス ク

� PF マ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク

● 論理 ド ラ イ プ名 と の対応

· E/S CDM て はすべ て ド ラ イ ブ h か ら ド ラ イ ブ E まて の87 台の論理 ド ラ イ プ名を用 い て デ ィ ス

ク を扱 い ます． 論理 ド ラ イ プ と実際 に接続 さ れて い る ド ラ イ ブ （物理 ド ラ イ プ） の関係 は次 の よ

う にな り ます．

� CF ド ラ イ プ ) ミ ニ （マ イ ク ロ） フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ユ ニ ッ ト の右側 の ド ラ イ プ � f と い う

番号が付 いて い る）. 8 ド ラ イ プユ ニ ッ ト の時 には， 本C 本側 の ド ラ イ プ ．

� PF ド ラ イ ブ g ミ ニ （マ イ ク ロ ） フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ユ ニ ッ ト の左側 の ド ラ イ ブ � C と い う

番号が付 いて い る）． また は 8 ド ラ イ プユ ニ ッ ト の時の増設用 ド ラ イ プ ．

i3, ド ラ イ プ· 29 増設用 ミ ニ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク ユ ニ ッ ト や増設用マ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ

ス ク ユ ニ ッ ト を用 い ます． 右側 の ド ラ イ プが ド ラ イ プ 2 に， 左側 が ド ラ イ

プ A にな り ます．

餞
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● ミ ニ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ， マ イ ク ロ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク

· E/S CDM て は ， ミ ニ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク と マ イ ク ロ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク を 同 じ も の と し て 扱

し、 ま す ． ミ ニ フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク ， マ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ゜ ィ デ ィ ス ク 合 わ せ て 4 ド ラ イ プ ま て 使 用 て‘

き ま す ．

�C F 物理的仕様

デ ィ ス ク サ イ ド数 0 サ イ ド

ト ラ ッ ク 4M ト ラ ッ ク

七 ク タ ／ ト ラ ッ ク 87 セ ク タ

バ イ ト ／ セ ク タ 0F7 バ イ ト

バ イ ト ／ デ ィ ス ク 30M• ノ イゞ ト

i0, · E/S CDM 上 の論理的仕様

ト ラ ッ ク ／ デ ィ ス ク 4M ト ラ ッ ク

セ ク タ ／ ト ラ ッ ク 74 セ ク タ

バ イ ト ／セ ク タ 80D バ イ ト

バ イ ト ／テ‘‘ィ ス ク 30M• バ イ ト

シ ス テム リ ザ ープ ト ラ ッ ク 0 ト ラ ッ ク

i3, VYh Y コ マ ン ド に よ る表 示例

h eVYh Y h t9 Vpit ⑲

h t 9>°dq · \ L>Ljbq>°?b°j ? 
02430t 80D 1mbq Nqj o>} · L<Lj °bm 

3M4t • °®o~mbq 9 >°dq · L<Lj °bm 
80Dt 30 1mbq 9 °>qjbo>m Kvb>°q? 
80Dt · \ qj ] q} 9 °>qjbo>m Kvb>°q? 
0F7t Nqj o>}?/ K{bqvb 

87t Nqj o>}?/ 1®oj ] 
74t Nqj o>}?/ Y>Lj ] 
0t Nq?q>dq} Y>Lj ] ? 

h e 

� 0CF ユ ーザ の使 用可能領域

最 大 フ ァ イ ル数 80D フ ァ イ ル

総 容 紐 3M48• パ イ C ト

孤
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4P 3 7M• バ イ ト · E/S CDM の サ ポ ー ト

: S C 5 の · E/S CDM は，F7• バ イ ト の シ ス テ ムサ イ ズ を持 っ た · E/S CDM て すが， 市販 さ れ て い

るプ ロ グ ラ ム の う ちの い く つか は こ の シ ス テ ムサ イ ズて は動作 し な い も の が あ り ます． その よ う な

時のた め に， : S C5 の · E/S CDM は 7M• バ イ ト の シ ス テ ムサ イ ズ を持 っ た · E/S CDM の サ ポ ー ト

も行っ て い ます．ただ し，7M• バ イ ト · E/S CDM て は， · E/S CDM の標準的 な機能 しかサ ポ ー ト さ れ

て いな いのて ， 本章て 述べ ら れて い る拡張機能 は使用て き ません． ま た， 使用す る こ と の て き る 外

部記岱 装置は ミ ニ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ま た はマ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ°ィ デ ィ ス ク て‘`す．

7M• バ イ ト · E/S CDM の シ ス テ ム テ‘‘ィ ス ク の作成手順 につ いて は， 導 入編 第 4 章 シ ス テ ム テ‘‘

ィ ス ク の作成 を参照 し て下 さ い．

2な
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4P4 · NY 画面の制御 コ ー ド

· E/S CDM の · NY 画面 （コ ン ソ ール） へ の表示 を行 う 時 にオ ーダ （副指令） コ ー ド と呼 ばれ る制

御 コ ー ド を 用 い る こ と がて き ま す．

· E/S CDM て は， : S C5 にて使 用 さ れ る一般 的 な オーダ コ ー ド と · E/S CDM にて拡張 さ れ て い る

オ ー ダ コ ー ド （エ ス ケ ープ シー ケ ン ス ） の両方が使 用て き ます． 一般的 な オーダ コ ー ド につ いて は，

本 書 て は そ の コ ー ド表 のみ を示 し ますのて 詳細 は : S C 5 に添 付 の ユ ーザ ーズマ ニ ュ アル シ ス テ ム

仕 様 を 参 照 し て 下 さ い．

● 一 般 的 な オ ー ダ コ ー ド

オ ー ダ 名

K>L?q T°vq 
1q®® 
1Lj ] V<Lj q 
f o>°xovbL® YL~ 
T°vq : qq} 
f on q 
K>L?q h ®® 
· L>>°L[ q Nqbu>v 
VbL>b : °q®} 
Vqb · u>?o> Eo?°b°ov 
Nq<qLb · \ L>Ljbq> 
Toj ] • qm~oL>} 
Uv®oj ] • qm~oL>} 
K>L?q • qm 1 u@@q> 
Vqb 1u@@q> S o}q 
Vqb Uv~u@@q> S o}q 
N°[ \ b · u>?o> 
Tq@b · u>?o> 
U< · u>?o> 
9 oHv · u>?o> 

オーダ コ ー ド

' MF 

' M5 

' MD 
' Mg 

' Mh 
' � 1 
' M· 

' � 9 

動 作

カー ソル以降 フ ィ ール ドの終 り まてを 削除

ベルを鳩 らす

カーソル を 8 つ前に戻す

Yh 1 動作 をす る

カーソル を 8 つ下の行へ移動する

カーソ ル を画面の先頭へ移動する

画面を ク リ アす る

改行動作 をす る

uCC _iL, R フ ィ ール ドの先頭 を定義する

' 80_i{,_im, カー ソルの位置を指定す る

' 83_iv,_ij , 

' 81 _ 国

' 81 _□
' 81 _ 田
' 81 _ 国
' 81 _ 田
' p· 

' 89 

' 8K 

u[RI 

文字を繰 り返 し表示 し ます

キー入力の禁止

キー入力禁止の削除

キーバ ッ フ ァ の ク リ ア

キーボー ドの先行入力を行 う

キーボー ドの先行入力を禁止

カーソ ル を右へ移動す る

カ＝ ソル を左へ移動す る

カーソル を上へ移動

ガーソ ル をY+ 移動

節
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● · E/S CDM にて拡張 さ れた オ ーダ コ ー ド （エ ス ケ ー プ シ ーケ ン ス ）

i8, · ®qL> Vj >qqv (画面 ク リ ア） 恒目_M_ 田
画面 ク リ ア を行 い ます．

i0, f L>} · o<m (ハー ド コ ピー） 匡亙汀 ＋巨)_n 

画面 のハ ー ドコ ピーを行いますPn にてハー ド コ ピー のモー ド を指 定 し ますPn が h V· pp の 8 

i' 38, の時 には f h N9 · ® のモ ー ド に て， 0 i' 30, の時 には f h N9 · 0 の モ ー ド にて ハ ー ド コ ヒ°

ー さ れ ます．

i3, · u>?o> h }}>q??°v[ ( カ ー ソ ル位 置指 定） 且亙〗 ＋ピ) _m_{ 

4 バ イ ト か ら な るエ ス ケープ シー ケ ン スて カ ー ソ ル の位 置 を指 定 し ます. X と m に て 画 面 上

の座標 を指 定 し ますが， { と m の値 は座標値 に対 し て 30i' 0M, を加 えた値 にな り ま す． つ ま り

座標 M が スペー ス コ ー ド i' 0M, に， 座標 04 が数字の D の コ ー ド i' 3D, に な り ます．

i4, · o®o> Vq®qj b ( カ ラ ー セ レ ク ト ） 匡亙〗＋回 _· · _1 · 

4 バ イ ト か ら な るエ ス ケープ シー ケ ン スて‘文字の表示色 と 背景色 を指定 し ますPj j に て 文 字

の表示色の カ ラ ー コ ー ド を，1 · にて背景色の カ ラ ー コ ー ド を指 定 し ま す． カ ラ ー コ ー ド は M か

ら 5 の数字 にて指 定 し ま すが U と い う 文字 を指 定す る と以前 の ま まの カ ラ ー コ ー ド が使 用 さ れ

ます （カ ラ ー コ ー ド の変更 が行 わ れな い）．

また， · · に h か ら ( の文字 を指定 す る と反転表示 が行 わ れ ます．

随
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4P F NVC030· 回線

: S C5 の · E /S CDM て は次の 3 つの NVC030· 回線 をサ ボ ー ト して い ます．

�C F ポ ー ト { iNVC030· イ ン タ フ ェ ー ス カー ド）

i0, ボ ー ト 8 �R/f 拡張ユ ニ ッ ト 用の NVC030· モ ジ ュ ール）

i3, ポ ー ト 0 �R/f 拡張ユニ ッ ト 用の NVC030· モ ジュ ール）

各 NVC030· 回線の イ ニ シ ャ ラ イ ズ （初期設定） は次の よ う に行 われ ます．

� CF ビ ッ ト 長 ： 4 ビ ッ ト

� PF ス ト ッ プ ビ ッ ト長 ： P ス ト ッ プ ビ ッ ト

� 8F バ リ テ ィ チェ ッ ク ： パ リ テ ィ チ ェ ッ ク 無 し

� 0F ボー レー ト （分周比） ： VT� B モー ド � 10 分周）

注意 ： · E/S CDM ては ， 回線バ ッ フ ァ とハー ド コ ビー用の ワ ー ク エ リ アが共用 さ れて い るた め に，

回線受信中のハー ド コ ピーは禁止 さ れて い ます．

錨
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第® 章
本 章 て は， ビル ト イ ン コ マ ン ド の 各 コ マ ン ド につ いて解 説 してあ り ます. · E/S CDM の ビル ト イ

ン コ マ ン ド には以下 の も の が あ り ま す．

。9pN (デ ィ レ ク ト リ ）

。KNh ( イ レー ズ）

。NKI ( リ ネ ー ム ）

。Vh OK ( セープ）

。VY· X ( タ イ プ）

· E/S CDM には， こ の他 に UVKN と い う ビル ト イ ン コ マ ン ドが あ り ますが， こ の コ マ ン ド は は

と ん ど使 用 さ れな いのて‘‘本書 て は解 説 し て い ません．

籟
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FP 8 9 pN ( デ ィ レ ク ト リ ）

9pN (デ ィ レ ク ト リ ） コ マ ン ド を 用 い る こ と に よ っ て， デ ィ ス ク の 中 に どの よ う な フ ァ イ ル が 入

っ て い る の か を調べた り， あ る フ ァ イ ルが デ ィ ス ク に入っ て い る か ど う か を調 べ る こ と が て き ま す．

本節て は， 9pN コ マ ン ドの機 能 を 0 つ に分 け て解説 し て あ り ま す. F P8P8 項 て は デ ィ ス ク に 入 っ て

い る フ ァ イ ル を調 べ る時の方法 を，FP8P0 項 て は， あ る フ ァ イ ル がデ ィ ス ク に入 っ て い る か ど う か を

調べ る時の方法 を示 し て い ます．

FP C] 8 ディ ス ク の フ ァ イ ル名一覧表の表示

● 機 能

指定 さ れたデ ィ ス ク に入っ て い る フ ァ イル の フ ァ イ ル名 を一 鹿表 の形て 画面 に表 示 し ま す．

● 構 文

ARp ®}t n 

（入力例） ARp g9 巨k 
ARp 回

● 説 明

t 9 に よ っ て指 定 さ れ る ド ラ イ ブ に入 っ て い る デ ィ ス ク の フ ァ イ ル名一覧表 （デ ィ レ ク ト リ リ

ス ト ） が表示 さ れ ます. t 9 は ド ラ イ ブ指 定てあ り ， ド ラ イ プ名 � ) 7· F と コ ロ ン に て ド ラ イ プ を

指定 し ます． ま た， ド ラ イ ブの指定 を省略 した 時 には， カ ー レ ン ト ド ラ イ プ の フ ァ イ ル 名一 覧 表

が表示 さ れ ます．

フ ァ イ ル名の一魏表 は次 の よ う な形式 にて表示 さ れ ます．

（
h 〉9 pN }t ⑲
}t @°®qvLn q bm< @°®qvLn q bm< 

（
}t @°®qvLn q bm< @°®qvLn q bm< 
[ t @°®qvLn q bm< @°®qvLn q bmo 
h 〉

ヽ

@°®qvLn q bm< 

@°®qvLn q bm< 

@°®qvLn q bm< 

@°®qvLn q bm< 

Gt 

蒻
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} は ド ラ イ プ名てあ り ， 実際 には hCE の論理 ド ラ イ プ 名 にな り ます. @°®qvLn q は D 文字 の くフ

ァ イ ル名〉 てあ り， bm<q は 3 文字 の くフ ァ イ ル型〉 て す．

指 定 さ れた ド ラ イ プ に フ ァ イ ルが 存在 し な い時 には次 の よ う に o c I Rr X と表示 さ れ ま す．

) 〉ARp t 9 ( 
o c I Rr X 
) 〉

● 操作例

�C F ド ラ イ プ g の フ ァ イ ル名一腕表 の表示

／

) 〉ARp g9 匿
g9 ° Y· p c Ek 2 c ° 9 ° Y· p c Ek ) # ° 9 ° Y· p c Ek · p o 9 A) V) o c k A) V 
g9 VXSV# VSV 9 · R· 2 c ° 9 #V) V 2 c ° 
) J 

＼~

9pN 1 t 琶 と 入力す る と ド ラ イ プ 1 の フ ァ イ ル名一覧表が表示 さ れ ます． ド ラ イ プ h な らば

9 pN h t 琶 ， ド ラ イ プ · な ら ば 9pN · t 邑〗と 入力 し ます．

� PF カー レ ン ト ド ラ イ プ の フ ァ イ ル 名一院表の表示

) JARp 回
) 9 ° c 62 · ° 2 c ° · R· 2 c ° #e g° RV 2 c ° S#e g 2 : ° 
) 9 XA 2 c ° ) # ° 2 c ° AAV 2 c ° r c ) A 2 c ° 
) 9 #V) V 2 c ° #Y# EXo 2 c ° Ae ° · 2 c ° Ae ° · 2 : ° 
) 9 AXgr c 2 ; ) # ° AR# k~AXI r Rg I c p ° ) V 2 c ° ¥ j c ° 
) 9 #A2 c · Y 2 c ° I ° 2 · ° 1f ® #Y# f 5AX° c 2 c ° f 5AX° : ) 1J5 
) 9 ° AA#Y# 2 c ° ° c A#Y# c 6r 
) J 

ド ラ イ ブの指定 � t : ) を省略す る と ， 力= Haz °+ ド ラ 88 ブ⑳ ’�B?· a nn ル 名→臨表が表頑躯栂 ます，.

犀
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� 8F デ ィ ス ク に フ ァ イ ルが 存在 し な い時

h e9 pN ?t + 
I � : pTK 
) 〉

指 定 さ れた ド ラ イ プ に フ ァ イ ル が 存在 し な い時 に は I � : pTK と表 示 さ れ ま す．

FP C] 0 指定 した フ ァ イ ルの フ ァ イ ル名の表示

● 機 能

指 定 さ れた フ ァ イ ル の フ ァ イ ル 名 を 一院表 の 形 て 画 面 に表 示 し ま す． フ ァ イ ル の 指 定 に は， あ

い ま いな フ ァ イ ル指 定 を 用 い る こ と が てき ， 複 数 の フ ァ イ ル を 同時 に表 示 さ せ る こ と が て き ま す ．

● 構 文

9 pN @°®q?<qj 

（入力例） 9 pN h t: � NS h YP· � S ⑲
9 pN 1tS GEN� ( Pc+ 
9 pN : pTKssP YXY ⑲

● 説 明

@°®q?<qj にて指定 さ れ る フ ァ イ ル の フ ァ イ ル 名 を画 面 に表 示 し ま す. @°®q?<qj に は， ワ イ ル ド カ

ー ド 文字 を用 いて あ い ま い な フ ァ イ ル指 定 を行 う こ と が て き， 複 数 の フ ァ イ ル の フ ァ イ ル 名 を 表

示 す る こ と もて き ま す．

h 〉9 pN @ ° Tq? <qq 回
}t @°®qvLn q bm< 
) 〉

※あ い ま いてな い ヲ ァ イ ル指 定 の 時

鴎
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h e9 pN @°®q?<qj ⑲
}t b° TqvLn q bm< t b° TqvLn q bm< 
h e 

※あ い ま い な フ ァ イ ル指 定の時 （対応 す る複数の フ ァ イ ル名 を表示）

ま た ， @°®q?<qj に対 応 す る フ ァ イ ルが デ ィ ス ク 上 に存在 し な い時 には次 の よ う に I � : pTK と

表示 さ れ ま す．

h e@° し q?<qj 巨
I � : pTK 
h e 

● 操作例

� CF あ い ま いてな い フ ァ イ ル指定

h e1 t: � NS h YP· � S 匡
1 t : � NS h Y · � S 
h e 

指 定 し た フ ァ イ ルが存在 す る時 には， その フ ァ イ ル の フ ァ イ ル名が表示 さ れ ま す．

� PF あ い ま い な フ ァ イ ル指定

ヽ

h 〉h tS G: pTKssPYXY 
h t S G: pTKC8 YXY t S G: pTKC0 YXY t : G: pTKV YXY 
h e 

ノ
ノ

あ い ま い な フ ァ イ ル指 定 を行 っ ↑揮時 には， その あ い森いな フ ァ Cd レ指 定 に対応 8.r ヲ ァ イ（』磁咳

フ ァ イ ル 名が （ も し存在 す る な ら ば） 複数個 表示 さ れ ます．

肉



� 8F フ ァ イ ル が 存在 し な い時

h 〉1 t� T9 : pTKP� T9 ⑲
I � : pTK 
h e 

指 定 さ れた フ ァ イ ルが 存在 し な い時 には I � : pTK と表示 さ れ ま す．

蹄
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FP0 KNh ( イ レ ーズ ）

Xp) ( イ レ ーズ） コ マ ン ド を 用 い る こ と に よ っ て， 不用 に な っ た フ ァ イ ル を デ ィ ス ク か ら削 除 し

て ， その フ ァ イ ル を記 憶 し て いた領域 を他 の 用途 に使用す る こ と がて き ま す．

● 機 能

指 定 さ れた フ ァ イ ル を テ‘‘ィ ス ク か ら削除 し ま す． フ ァ イ ル の指定 にはあ い ま いな フ ァ イ ル指 定

を 用 い る こ と がて き， 複 数 の フ ァ イ ル を一度 に削除す る こ と がて き ます．

．構 文

KNh @°®q?<qj 

（入 力例 ） KNh Dt ロT9 : pTKPYXY ⑲
KNh S G: pTKP: pT ⑲
KNh 1 tS GEN� ( Pc ⑲．説 明

@°®q?<qj にて指定 さ れ る フ ァ イ ル を削 除 し ま す. @°®q?<qj に は ワ イ ル ド カ ー ド文字 を 用 いて あ い

ま い な フ ァ イ ル指定 を 行 う こ と がて‘`き， 複数 の フ ァ イ ル を 一 度 に削 除す る こ と もて き ます．

@°®q?<qj と し て， すべ て の フ ァ イ ル に対応 す る ＊．＊を指 定 した時 に は， 次 の よ う にはん と う に

す べ て の フ ァ イ ル を 削 除 し て よ いか ど う か を 問 い合 わせ て き ま すの て", G iGq?, ま た は I iI o, を

入 力 し ま すPI と入 力 し た 時 には フ ァ イ ル の 削除 は行 わ れ ま せん．

h 〉KNh c· c ⑲
h TT iG/I ,sG ⑲

h e 

@°®q?<qj に対応す る フ ァ イ ル が存在 し な か っ た場合 には I r -: ppTK2 + 表示 し >P£2 」削除 すべ き フ ァ

イ ル の な か っ た こ と が示 さ れ ま す．

臨
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h eKNh @°®q?<qj 回
I � : pTK 
h e 

KNh コ マ ン ドて は， N� iNqL} � v®m t 読 み出 し専用） 属 性の フ ァ イ ル は削除す る こ と がてき

ま せ ん． その よ う な フ ァ イ ル を 削除 し よ う と す る と次 の よ う なエ ラ ー メ ッ セー ジを 表示 し て， フ

ァ イ ル が 削 除てき な い こ と が示 さ れ ま す．

1}o? K>> � v h t : °®q N/M 
こ の よ う な時 には， スペ ー ス キ ー （任 意の キ ーて よ い） を押 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベル

に戻 っ て か ら， VYh Y ( ス タ ッ ト ） コ マ ン ド を 用 いて フ ァ イ ル を NB iNqL} B >°bqt 読 み書 き可

能 ） 属 性 に設定 し 直せば削 除す る こ と がて き ま す．

h eKNh @°®q?<qj ⑲
1}o? K>> � v h t : °®q N/M 
h eVYh Y @°®q?<qj ' N/B 

@°®q?<qj ?qb bo N/B 
h e 

ま た， デ ィ ス ク を 入 れ替 えた後 に リ ブ ー ト を行 わ な か っ た 時 には， テ‘‘ィ ス ク の 内容 を保護 す る

た め に， 一時 的 に その デ ィ ス ク は読 み出 し専用状態 （ リ ー ド オ ン リ ー ス テー タ ス ） にセ ッ ト さ れ

ま す． その状 態て フ ァ イ ル を 削除 し よ う と す る と次 の よ う なエ ラ ー メ ッ セ ー ジ が表 示 さ れ ま す．

1}o? K>> � v h t N/M 
こ の よ う な時 に は， ス ペ ー ス キ ー （任意 の キ ーて よ い） を押 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベル

に戻 っ て 下 さ い．

● 操作例

�C F あ い ま いてな い フ ァ イ ル指 定

+ej Nh S G: pTj PYXY 回
h e 

岡



- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -—-- -- -- -- -- -- -- ---- ---- -- -- ---- -- -第 F 在 ビ ル ト イ ン コ マ ン ド

フ ァ イ ル の削除が正 常 に行 わ れた時 に は， 何 も表示 さ れ ま せ ん．

� PF あ い ま い な フ ァ イ ル 指 定

／

h eKNh S GEN� ( Pc 匿k 
h e 

ノ

あ い ま いな フ ァ イ ル 指 定 を行 っ た 時 に は， その あ い ま い な フ ァ イ ル指 定 に対応 す るすべ て の フ

ァ イ ル が 削除 さ れ ます． こ の場 合 も， フ ァ イ ル の削 除 が正 常 に行 わ れた時 には， 何 も表示 さ れ ま

せ ん ．

� 8F す べ ての フ ァ イ ル を指 定

h eKNh 1 tcPc i?A* 
h TT iG/I ,s 

す べ て の フ ァ イ ル を 削 除 す る よ う に指 定 す る と， フ ァ イ ル を削 除す る前 に， はん と う に削除 し

て し ま っ て も よ いの か を ユ ーザ に問 い合 わせ て き ま す．

� 0F フ ァ イ ルが存在 し な い時

h eKNh � T9 : pTKP: pT 匡
I � : pTK 
h e 

指 定 さ れた フ ァ イ ル が 存在 し な い時 に は， I � : pTK と表示 さ叱しま す．

臨
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FP3 NKI ( リ ネーム）

NKI ( リ ネ ーム） コ マ ン ド を 用 い る こ と に よ っ て， フ ァ イ ル 名 を変更 す る こ と がて き ま す. NKI 
コ マ ン ド に よ る フ ァ イ ル名の 変更 は， 新 し い フ ァ イ ル 名 を持 っ た フ ァ イ ル を作 成す る のて は な く ，

フ ァ イ ルの フ ァ イ ル名 に関す る情報 を 書 き替 え る だ けて‘‘す． し た が っ て フ ァ イ ル の屈性 な ど その フ

ァ イ ルの特 性はすべ て 保存 さ れ ま す．

● 機 能

フ ァ イ ル 名の 変更 を 行 い ま す．

● 構 文

NKI @°®q?<qj 8 33 @°®q? <qq 0 

@°®q?<qj ® = 新 しい （変更後） フ ァイル名によ る フ ァイル指定 i@°®q?<qj , 
@°®q?<qj 0R 古い （変更前） フ ァ イル名によ る フ ァイル指定 i@°®q?<qj , 

（入力例 ） NKI h tI KB : pTKPYXYtttah t� T9 : pTKPYXY 回
NKI G� UN9 h Yh P9 h YtttaS G9 h Yh P9 h Y 匿
NKI KtS G: pTKP· 1 TtttaG� UN: pTKP· 1 T 回

● 説 明

@°®q?<qj 0 は古 い （変更前） の フ ァ イ ル名てあ り ， すて に その フ ァ イ ルが存在 し て い な く て は な

り ませ ん. @°®q?<qj ® は新 し い （変更 後 ） の フ ァ イ ル 名てあ り ， その デ ィ ス ク 上 に存在 し な い フ ァ

イ ルてな く て はな り ま せん. @°®q?<qj ® にて指 定 さ れ る フ ァ イ ル が すて｀に存 在 す る場合 に，NKI コ

マ ン ド は : pTK KXpVYV と表 示 し て フ ァ イ ル名 の変更 を 中止 し ま す．

h eNKI @°®q?<qj®R@° し q?<qj 0 ⑲
: pTK KXpVYV 
) 〉

@°®q?<qj 0 にて指 定 さ れ る フ ァ イ ル がデ ィ ス ク 上 に存在 し な い時 には，NKI コ マ ン ド は I � : p­ 

TK と 表示 し て フ ァ イ ル 名の変更 を 中止 し ま す．

践
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h e NKI @°®q?<qj ®R@°®q?<qj 0 ⑲
I 口 : pTK 
) 〉

@°®q?<qj ® と @°®q?<qj 0 にお け る ド ラ イ プ の指 定 は同一 ド ラ イ プてな く ては な り ません． も し， ド

ラ イ プ の指 定が巽 な っ て い る と エ ラ ー と な り フ ァ イ ル名の 変更 を 中止 し ま す． ま た，@°®q?<qj 0 の

ド ラ イ ブ の指定 は省略 す る こ と がて き ま す （た と え カー レ ン ト ド ラ イ プてな く て も）． た だ し，

@°®q?<qj ® の ド ラ イ ブの指 定 は カ ー レ ン ト ド ラ イ ブ （ロ グ イ ン デ ィ ス ク ） 以外 は省略す る こ と はて｀

き ま せ ん．

NKI コ マ ン ドて は， N� iNqL} � v®m t 読 み出 し専用） 属 性の フ ァ イ ル の フ ァ イ ル名 を 変更 す

る こ と はて き ません． その よ う な フ ァ イ ル の フ ァ イ ル 名 を 変更 し よ う と す る と次の よ う な エ ラ ー

メ ッ セ ー ジ を表示 し て， フ ァ イ ル 名が 変更 て き な い こ と が示 さ れ ます．

1 }o? K>> � v h t : °®q N/M 

こ の よ う な時 には， ス ペ ー ス キ ー （任意 の キ ーて よ い） を押 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベ ル

に戻 っ て か ら，VYh Y ( ス タ ッ ト ） コ マ ン ド を 用 い て フ ァ イ ル を NB iNqL} B >°bq t 読 み 書 き 可

能 ） 属 性 に設定 し直せば フ ァ イ ル 名 を 変更 す る こ と が て き ます．

ま た， デ ィ ス ク を入 れ替 えた後 に リ ブー ト を行 わ なか っ た 時 に は， デ ィ ス ク の内容 を保護 す る

た め に， 一時的 に その デ ィ ス ク は読 み出 し専 用状 態 （ リ ー ド オ ン リ ー ス テー タ ス） にセ ッ ト さ れ

ま す． その状態て‘‘フ ァ イ ル を削 除 し よ う と す る と 次 の よ う なエ ラ ー メ ッ セー ジが表示 さ れ ま す．

1 }o? K>> � v h t N/M 

こ の よ う な時 には， ス ペ ー ス キ ー （任 意 の キ ーて‘‘よ い） を押 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベル

に戻 っ て下 さ い．

● 操作例

�C F 正 し い フ ァ イ ル名の 変更例

h 〉NKI 1 tI KB : pTKPYXYR1 t� T9 : pTKPVN· 但
) 〉

賀



-- ·—今今·-- ·•-· -·-- —ヽ- · -- · -· -今—·-·-· -· -·-今—· -·-· -· -· -· -· -· -· -·—¢一· -· -· -· -·一·-·-· -·-· -· -· -· -·

h 〉NKI Dt I KB : pTKPYXYR� T9 : pTKPVN· 匝
) 〉

ド ラ イ プ 1 に あ る � T9 : pTKP VN· フ ァ イ ル の 名前 を I KB : pTKPYXY に変更 した例 て‘‘す． 下

の よ う に @°®q?<qj 0 の ド ラ イ ブ の指 定 を 省略す る こ と がて き ま す．

� PF 新 し い フ ァ イ ル名が すて に存在 し て い る 時

h 〉NKI S G9 h Yh P9 h YRG� UN9 h Yh P9 h Y (R 
: pTK KXpVYV 
) 〉

新 し い フ ァ イ ル 名が すて に存在 し て い る時 に は :pTK KXpVYV と表示 さ れ ます．

� 8F 古 い フ ァ イ ル 名が存在 し な い時

h 〉NKI 9 h Yh : pTKP9 h YR� T9 : pTKPVN· + 
I � : pTK 
) 〉

古 い フ ァ イ ル 名 の フ ァ イ ル が存在 し な い時 に は I � : pTK と表示 さ れ ます．

廊
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®]0 #) 6X ( セ ーブ）

#) 6X ( セープ） コ マ ン ド を 用 いて 2 · /° 74f の ト ラ ン ジェ ン ト フ゜ロ グ ラ ム領域 汀 · ) F の 内容

を デ ィ ス ク にフ ァ イ ル と し て書 き込み ま す． ト ラ ン ジ ェ ン ト プ ロ グ ラ ム領域 と は， 2 · /° 74f の ト

ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド （プ ロ グ ラ ム） が読 み込 ま れて実行 さ れ る領域てあ り ， メ モ リ の ®� � f i0F7 

8M 進） 番 地 か らの メ モ リ 領域 を い い ます. #) 6X コ マ ン ド は， その ト ラ ン ジ ェ ン ト プ ロ グ ラ ム領域 の

メ モ リ の 内容 を®� � f 番地 か ら指 定 さ れ たペ ー ジ i0F7 バ イ ト ） 数分 を その ま まの形て デ ィ ス ク フ ァ

イ ル に セ ーブ し ます．

● 機 能

ト ラ ン ジェ ン ト フ゜ロ グ ラ ム 領域 � V· ) F の 内容 を フ ァ イ ル に書 き込 み ます．

● 構 文

#) 6X ! n?kb­ Kbb 

! 3 ペー ジ数

（入 力例 ） #) 6X 0 ° YA) V) ]gRo 屋
#) 6X C® g9#) 6XV· ) ]A) V ⑲

● 説 明

n?kb­ Kbh にて メ モ リ � V· ) F の 内容 を書 き込 むフ ァ イ B[r[� を指定 し ます. ! 烙 フ ァ イ 炒 に書 き 込

むペ ー ジ数 を指定 し ます. 8 ペー ジ は0F7 バ イ ト て す． た と えば v を 4 と す る と ®i°,i°,f C4: : f r 

F80 バ イ ト が フ ァ イ ル に書 き込 ま れ ます．

姻
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FPF YGEK ( タ イ プ）

VY· X ( タ イ プ ） コ マ ン ド を用 い て テ キ ス ト フ ァ イ ルの 内容 を， 画面 （コ ン ソ ール） に表示 さ せ

る こ と が てき ます． 表示 さ せ る フ ァ イ ル の 内容 は どん な ものて も よ いのて すが， テ キ ス ト フ ァ イ ル

以外 の もの を表示 さ せ よ う と す る と お そ ら く 正 常 な表示動作 は行 われ ません． その理 由 は， VY· X 

コ マ ン ド は フ ァ イ ル （テ キ ス ト フ ァ イ ル） の 内容 を その ま ま画面 （コ ン ソ ール） に表示 （転送 ） す

る た め， 画面 に表 示 さ れ な い文字 コ ー ド や制御 コ ー ド まても 表示 し よ う と し て し ま う た めて‘す．

● 機 能

テキ ス ト （文字） フ ァ イ ル の 内容 を 画面 （コ ン ソ ール） に表示 し ま す．

● 構 文

VY· X n?kb­ Kbh 

（入力例 ） VY· X ) 9° YVXSV]· p o ⑲

● 説 明

n?kb­ Kbh に て指 定 さ れ る フ ァ イ ル の 内容 を， 画面 （コ ン ソ ール） に表示 し ます． フ ァ イ ル は テ

キ ス ト （文字） フ ァ イ ルてな く て は な り ませ ん． テ キ ス ト フ ァ イ ル以外 の フ ァ イ ル を指 定 し て も

エ ラ ー に は な り ません が， 正 常 な表示動 作 は行 われ ませ ん．

指 定 し た フ ァ イ ルが 存 在 し な い時 に は， フ ァ イ ル が見 つか ら な か っ た こ と を示 すた めに I � 
: pTK と表 示 さ れ ます．

) JVY· X n?kb­ Kbh 回
I � : pTK 
) 〉

＼ ． ノ

表示 す る フ ァ イ ルの 内容 が 長 く て一 画面 に表 示 し き れな い時 には， キ ーボ ー ド よ り 厄亘旦 ー

V キ ー を 入 力 し て表示 を 一 時 停止 さ せ る こ と が て き ま す． ス ペ ー ス キ ー （任意 の キ ーて よ い） を

押 す こ と に よ っ て， 停 止 し て い る表 示 を再 開 す る こ と がてき ま す． た だ し， 表示 中に 厄豆国 —

V キ ＝ 以 外 を 入 力す る と表 示 が 中断 p し て し ま い ます の て 注意 し て下 さ い．

韻
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● 操作例

�C F フ ァ イ ル の表示

) JVY· X ) 9V□A) YBc g]#eg 回
Xp) · p c E]) #° 
· R· · p c E]) #° 3· p c EC]) #° [· p c EP]) #° [· p c E) ]r Rg 
) #° · p c E 
· R· r #V93· pc E]· po 
· p c E 

) J 

ヽ

� PF フ ァ イ ルが 存在 し な い時

) JVY· X r ) #VI Rr X]r #V ⑲
o c I Rr X 
) J 

＼ ノ

指 定 し た フ ァ イ ルが存在 し な い時 に は I � : pTK と表示 さ れ ます．

擁
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第1 章
本 章て は，: S C 5 用 · E/S CDM の ト ラ ン ジェ ン ト コ マ ン ドの各 コ マ ン ド について解説 し て あ り

ま す． 木 箪 に解説 してあ る ト ラ ン ジェ ン ト コ マ ン ド には以下の ものが あ り ます．

。9 US E (ダ ンプ ）

。 : � NS h Y ( フ ォー マ ッ ト ）

。 S � 9 VGV (モデ シ ィ ス）

。 S � O· ES ( ムープ シー ヒ°ーエ ム）

。 EpE ( ピ ッ プ）

。V9 · � EG (エ ステ‘、イ コ ピー）

。 VYh Y ( ス タ ッ ト ）

。VU1 S pY XVU1 （サ プ ミ ッ ト ， エ ッ ク スサ プ）

。 VGV( KI ( シス ケ‘‘ン）

。 ¥ ( エ ンサ イ ン）

臨
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1 ]C Ae ° · ( ダ ンプ）

あ る フ ァ イ ル の 中に どの よ う な 内容 が 入っ て い る の か を 知 り た いRR 寺が あ り ま す． その フ ァ イ ル が

テキ ス ト ih V· pp, フ ァ イ ルてあ れば 第 4 章 にホ し て あ る YGEK コ マ ン ド を用 い て画血 に 表 示 さ せ

る こ と がて き ま す が， 機械 語の プ ロ グ ラ ム フ ァ イ ル や h V· pp デー タ 以外の フ ァ イ ル は その ま ま て は

表 ホ さ せ る こ と はて き ませ ん． その よ う な時 に は、Ae ° · コ マ ン ド を 用 い て フ ァ イ ル の 内 容 を バ イ

ト ご と にC1 進数 に て表ホ （ダ ン フ ）゚ さ せ ます．

● 機 能

フ ァ イ ルの 内容 を C1 辿 数 に て画 >@>° に表示 （ダ ン プ ） し ま す．

● 構 文

Ae ° · n?kb­ Kbh 

（入力例） Ae ° · ° YI Rr X]A) V 唇
Ae ° · g9° Y· p c E]2 c ° 回

● 説 明

n?kb­ Kbh に て 指 定 さ れ る フ ァ イ ル の 内容 を ， バ イ ト ご と にC1 進 数 に て表示 し ます． フ ァ イ ル は

どん な フ ァ イ ルて も か ま い ません． 表示 は次 の よ う に行 わ れ ま す．

) 〉Ae ° · n?kb­ Kbh 回

UUUU }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} 
UUUU }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} 

i 
UUUU }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} }} 

) 〉

}} は各バ イ ト を 87 進数 て表 わ した値 てあ り 8 行 に87 個表示 さ れ ます. UU?UU には， 一 番左 側 の (R ~t 
の、， フ ァ イ ル の先頭 か らのバ イ ト 数が887 進 て表 示 さ れ ます．

艇
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@°®q?<qj に て指 定 し た フ ァ イ ルが 存在 し な い時 には， フ ァ イ ルが 見つか ら な か っ た こ と を 示 すた

め に次 の よ う に表示 さ れ ます．

ヽ
) JAe ° · b° し q?<qj ⑲

o c Ro · e V I Rr X · p X#Xo V c o AR# R~ 

) 〉

＼ ノ

表 示 す る フ ァ イ ルの 内容 が 長 く て一画面 に表示 し き れ な い時 には， キ ーボー ド よ り 匝亘団 —

# キ ー を 入 力 して表示 を一時停止 さ せ る こ と がて き ます． スペー ス キ ー （任意のキ ーて よ い） を

押 す こ と に よ っ て， 停止 し て い る表示 を再 開 す る こ と がてき ま す． ただ し， 表示 中に 匝旦団] -

# キ ー以 外 を 入力す る と表示 が 中断 し て し ま い ますのて 注意 し て下 さ い．

ま た ， フ ァ イ ルのダ ンプ 出 力 を プ リ ン タ に も行 いた い時 には，Ae ° · コ マ ン ド を入力す る前 に，

シ ス テ ム プ ロ ンプ ト のす ぐ前 にキ ーボ ー ド よ り 厄亘国k CE を 入力 し ます．す る と， 画面 に表示 さ

れ る 内容 が， その ま まプ リ ン タ に も 出力さ れ ま す．

．操作例

�CF f 5AX° c ] 2 c ° フ ァ イ ル のダ ン プ表示

) JAe ° · f 5AX° c ]2 c ° 回

f f f f c X l I 8X I I 2 A f ® f f 2 5 41 l l 2 5 X# PC 2 c 84 2 A R? 
f f Cf ) # C5 Xg Xk Ag C4 k) I 1 4f CP 8X Cf 41 l l 2 5 2 A 
f f Pf f l c 2 2 A kX Cf 8) 0I 84 4l 2 0 4P C4 P) 15 8,8 0 区

i 
kAXc f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f ® c f f : © °� c A c 
kAI c f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f f : c f f © ( R ) J 

＼ 一

錮
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� PF 指 定 し た フ ァ イ ルの 存 在 し な い時

／ ‘ 
h 〉9 US E � T9 : pTKP: pT 回

I � pI EUY : pTK ENKVKI Y � I 9 pVpl 

h e 

ノ

冷》～B
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7P0 : � NS h Y ( フ ォ ー マ ッ ト ）

· E/S CDM て 使用す るテ‘、イ ス ク は， 使用す る前 に一度 : � NS h Y コ マ ン ド を用いて フ ォ ーマ ッ テ

ィ ン グ を 行 わ な く て はな り ません． フ ォーマ ッ テ ィ ング と は， · E/S CDM が デ ィ ス ク にテ‘‘ー タ を読

み 書 き す る の に必要 な情報 （デー タ ） をデ ィ ス ク に書 き込 む こ と を言 い ます．

● 機 能

デ ィ ス ク の フ ォーマ ッ テ ィ ン グ を 行い ます．

● 構 文

: � NS h Y kt 9 R 

（入 力例 ） I c p ° ) V ⑲
I c p ° ) V ) 9 ⑲

● 説 明

: � NS h Y }t 琶 と入 力す る と本 コ マ ン ドが起動 さ れて， ド ラ イ ブ } に入っ て い る テ‘、イ ス ク

を フ ォ ー マ ッ テ ィ ング し ま す． ド ラ イ ブ の指 定 を省略 し た場合 には 自動的 に ド ラ イ プ g が指定 さ

れ た と み な さ れ ます．

＜例 > : � NS h Y h t 琶 ド ラ イ ブ h のデ ィ ス ク を フ ォ ーマ ッ テ ィ ング

: � NS h Y 邑k ド ラ イ プ 1 のデ ィ ス ク を フ ォ ーマ ッ テ ィ ング

フ ォ ー マ ッ テ ィ ング す る デ ィ ス ク の種類 （媒体） を指 定す る必要 はあ り ません. : r +S hCY コ
マ ン ド が 指 定 さ れた ド ラ イ ブ の媒 体 を 自動 的 に判別 し て フ ォーマ ッ テ ィ ン グ し ます．

● 操作手順

: � NS h Y }t 召 i: � NS h Y 琶 ） と 入 力す る と コ マ ン ドが起動］さ 札 ます．

蹄
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ヽ

) 〉I c p ° ) V g9 j 

77777 AR# R~ I c p ° ) VVRo E · p c Ep ) ° 6P]f I c p I ° 7l 2 · /° 6P]P RRRRR 
h{ K+"?sv> � hF y+ I e BRV# e ° R2c ° #Y#VX° # C54P]8 

R! ­ b"> A?­ * { ! A"?xb­ 9 
E{ ?! s a ~ Y[ o F 〉 Y 
I { "' U>>?! s o { = 

MMMI d! h>?{ ! 2 { ' Kkb>bMMM 

R! ­ b"> A?­ * { ! A"?xb­ 9 
E{ ?! s a ~ Y[ oF 〉 o 
) 〉

ヽ ノ

① E{ ?! sa iG2 I , 〉

指 定 し た ド ラ イ ブ にデ ィ ス ク を正 し 〈 挿 入 し て か ら G と 入力 し ま すPI と 入 力す る と : � NS ­ 
) V コ マ ン ド の 実 行 を終 了 し ま す． フ ォ ーマ ッ テ ィ ン グ は続 けて何 枚 ても 行 え ま す．

鎚
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1]8 ° c A#Y# ( モデシ ィ ス ）

VGV( KI コ マ ン ド にて メ モ リ 上 に ロ ー ド さ れて い る · E/S CDM シ ス テ ム に対 し て E: キ一定義

文 字 列 の 変更 を行 い ます． また，S � O· ES コ マ ン ド にて メ モ リ 上 に ロー ド さ れて い る 7M• · E/S 
CDM シ ス テ ム の作成 も行 い ます. S � 9 VGV コ マ ン ド は， VGV( KI コ マ ン ドやS � O· ES コ マ ン ド と

共 に使 用 し て新 し い シ ス テ ム テ‘`ィ ス ク を作成す る た めの コ マ ン ドて す`．

f 機 能

VGV( KI コ マ ン ド お よ び S � O· ES コ マ ン ド にて メ モ リ 上 に ロー ド さ れて い る · E/S CDM シ
ス テ ム を 用 いて， 新 し い シ ス テ ム を作成 し ます．

● 構 文

S � 9 VGV 

（入 力例 ） S � 9 VGV ⑲

● 説 明

S � 9 VGV コ マ ン ド を実行す る時 には， あ らか じ め · E/S CDM の シ ス テ ム が メ モ リ に ロ ー ド さ

れ て い る 必要が あ り ます． シ ス テ ム を メ モ リ に ロ ー ド す る に は VG+( KI コ マ ン ド を用 い まずが，

7M • の · E/S CDM シ ス テ ム デ ィ ス ク を作成す る 時 は S � O· ES コ マ ン ド を用い森す．

ま た， S � 9 VGV コ マ ン ド はメ モ リ 上 の シ ス テ ム を変更 す るだ けて す`ので 変更が終 了 しな ら

VGV( KI コ マ ン ド を用 いて デ ィ ス ク に シ ス テ ム を書 き 込 ま な く て はな り ませ ん．

● 実行 に必要 な フ ァ イ ル

S � 9 VGV コ マ ン ド を実行す る時 には次の フ ァ イ ル が シ ス テ ムデ ィ ス ク に人っ て d[ 、な く 文は な

り ませ ん．

i8, S � 9 VGVP � OT 
i0, : S · ES 7MFP VGV 

（オーバ レ イ フ ァ イ ル）

i7M• シ ス テム コ ー ド， 7© + シ ズ テ ム作成時願 み）

● 操作手順

S � O· ES 召 と 入力す る と， 本茎マ ン ドが超軌 さ れ命す比

姻
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�C F F7• シ ス テ ム作成時

) 〉° c A# Y# ⑱

33333 ° c ARI Y #Y# VX° · p c E p ) ° 6P]f 33333 

#Y# VX° R° ) E X c o ° X° c p Ya Y 
#Y# VX° #RTX3®1 匿 ＠

I r c · · Y3# ③

· I 3k] ARp ) 9 ’� ° ⑲ ④
· I 3P[ARp g9’� ° ( 
· I 3( 

° RoR ®1C~ 2 · /° 2 c ° · r XVRc o 
p X) AY I c p ’ # Y# E Xo ’ 

) 〉

i0, 7M• シ ス テ ム作成時

) 〉° c A# Y# ⑲

33333 ° c ARI Y #Y# VX° · p c E p ) ° 6P]f 

#Y# VX° R° ) E X c o ° X° c p Ya Y 
#Y# VX° #RTX31f 巨

I r c · · Y3# 

° RoR 1f C~ 2 · /° 2 c ° · r XVRc o 
p X) AY I c p ’ # Y# E Xo ’ 

) 〉

① VGVYKS pS h ( K � I S KS � NGs iG /I , R 
· E/S CDM シ ス テ ム が メ モ リ 上 に ロー ド さ れて い る か ど う かの確認て‘す． シ ス テ ム が ロ ー ド

瑯
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さ れて い る時 には G ⑰ と 入 力 し ます． こ こ て ， I 圧門 と 入力す る と本 コ マ ン ド の実行 を終 了

し ます．

② VGVYKS Vp¥K 

· E/S CDM の シ ス テ ムサ イ ズ を指 定 し ます. F7• · E /S CDM の時 には F7 圧門 と，7M• · E/ 
S CDM の時 には 7M 星 ］ と 入力 し ます. 7M• · E /S CDM i7M 召 ） を指 定 した時 に は以下 の 設定

は行 われ ません．

③ : T� EEGR 
無条件 に F と 入 力 し ま す．

④ E: R 

· E/S CDM の起 動時 に設定 さ れ る E: キ 一定義文字列 の変更 を行 い ます. E: R に対 し てE: 
キ ー に定義す る 文字列 を次 の形 式て‘入力 し ます．

〈E: キ 一番号 〉， ＜定義 す る 文字列〉 厄門

• E: キ 一番号 は 8 C8M の 数字て す．

。 定義す る 文字列 は改行 コ ー ド （圧酎 にて終 了 し ます．

・ 文字列 は最 大 8F 文字 まて 定義 さ れ ます．

• 制御文字 を定義 す る 場合 も， 巨亘旦 キ ー を用 いて 直接 キ ー入力 し ます． た だ し改行 コ ー

ド を定義す る 時 には ＾ （ア ッ フ゜ア ロー） キ ー を入力 し て下 さ い． 画面 に’� ° と表示 さ れて

改行 コ ー ド が 定義 さ れ ます．

• 阿□ キ ー を入力す る と， 入力 した最後 の 8 文字が削除 さ れ， その文字がエ コ ー （表示）

さ れ ます．

• E: キ ー に定義 す る こ と のて き な い文字 （コ ー ド は ;.i7Kf, 2 9 KTi5: N,2 町: f +3 つ

て‘す．

E: キ 一定義文字列 の 設定 を終 了す る時 には E: R に対 し て 圧門 のみ を入 力 し ます． 定義文字列

の 設定 を行 わ なか っ た E: キ ー に は次 に示す省略時 の文字列 が設定 さ れ ます．

E: 8 R 9pN 召 E: 7 R VGV( KI 召
E: 0 R 9pN h t 召 . E: 5 R EpE 

E: 3 R 9pN 1 t 望 :. : D R : � NS h Y 召
E: 4 R VYh Y E: g R ;.· ( 匝已 —· ,2 
E: F R¥ •K G TpVY 召 E: 8M R ;.X ( 匝国 凶

瀕
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● 操作例

· I キ 一定義 文字列 を変更 す る時 と #Y#EXo コ マ ン ド と の組み合 わせの例 を下記 に示 し ま す．

7M• · E/S CDM の作成 につ い て は禅 入編 の 第 4 章 を参照 して下 さ い．

) J#Y#EXo ⑲
#Y#EXo 6Xp #Rc o P]P 
#c e p 2 X ApR6X o ) ° X ~ c p p XVe p o VA #k~R· F ) 
#c e p 2 X c o ) 9 VHXo VY· X p XVe p o ( 
I e o 2 VRc o 2 c ° · r XVX 

AX#VRo ) VRc o ApR6 X o ) ° X � c p p XVe p o Vc p Xgc c VF ⑲
) 〉° c A#Y# 固

33333 ° c ARI Y #Y#VX° · p c Ep ) ° 6P]f 33333 

#Y#VX° R° ) EX c o ° X° c p Ya Y 
#Y#VX° #RTX3®1 回

I r c · · Y3# 

· I 3k] ARp ) 9 ’ ° ⑲
· I 3P[ARp g9’ ° 匿
· I 3( 

° RoR ®1; 2 · /° 2 c ° · r XVRc o 
p X) AY I Ap ’ #Y#EXo ’ 

) 〉#Y# EXo ( 
#Y#EXo 6Xp #Rc o P]P 
#c e p 2 X ApR6X o ) ° X � c p p XVe p o VA #k~R· Fj 
AX#VRo ) VRc o ApR6X o ) ° X ~c p p XVe p o Vc p Xgc c VF g 
AX#VRo ) VRc o c o g9 VHXo VY· X p XVe p o 雹
I e o 2 VRc o 2 c ° · r XVX 

AX#VRo ) VRc o ApR6X o ) ° X ~c p p XVe p o Vc p Xgc c VF 回
) 〉

臨
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1]0] ° c 62 · ° ( ム ーブ シ ー ピーエム ）

: S C5 の · E/S CDM の標準的 なサ イ ズ は F7• バ イ ト て すが， 一部のF7• バ イ ト 以上 の シ ス テ ム

を 必要 と す る ソ フ ト ウ ェ ア の た め に， 7M• バ イ ト の · E/S CDM もサ ポ ー ト し て い ます．本 コ マ ン ド

は その7M• バ イ ト の · E/S CDM を メ モ リ 上 に ロ ー ドす る ものて す．

® 機 能

7M• · E /S CDM を メ モ リ に ロ ー ド し ま す．

● 構 文

S � O· ES 7M c 

（入力例） S � O· ES 7M * 回

● 説 明

キ ーボ ー ド よ り S � O· ES 7M * 琶k と入力す る と， 7M• · E/S CDM の シス テ ム が読み込 ま

れ て 次の よ う に表示 さ れ ます．

h 〉S � O· ES 7M * ⑲

· � I VYNU· YpI ( 7M8l · E/S dq>? 0P0 
NKh 9 G : � N ;VGV( KI ; � N 
;Vh OK 34 · ES 7MP· � S ; 
) 〉

続 いて S � 9 VGV コ マ ン ド， VGV( KI コ マ ン ド を用 いて 7© • PiaE/S 喝©k 妥 爽 ?wB )) 、テ ィ ス ク を

作 成 し ます． 作成手順 の詳細 は導入編 第 4 章の, 4P°, >7M8• シ+°ya ~.O 冴 戻ク⑩ 作成を 参照i° 霞下 さ

し‘•

睾
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1]® · R· ( ピ ッ プ）

EpE コ マ ン ド は フ ァ イ ル を コ ピ ーす る た めの コ マ ン ド （プ ロ グ ラ ム） て‘‘す． フ ァ イ ル の コ ピ ー は

一枚 の テ‘‘ィ ス ク の 内ても ， 異 な っ た デ ィ ス ク の 間て も行 う こ と がて き ま す．

EpE コ マ ン ド は， デ ィ ス ク 上 の フ ァ イ ルだ けてな く 入出力装置 に フ ァ イ ルの 内容 を 転送 （コ ピ ー ）

す る こ と もて き ま す． こ の こ と に よ っ て， フ ァ イ ルの 内容 を プ リ ン タ に出力 し た り す る こ と も 可能

て‘す．

ま た ， EpE コ マ ン ド に は各種 の オプ シ ョ ン機 能が用意 さ れて お り， コ ピ ー を す る 際 に特 殊 な 処 理

を 行 わせ る こ と もて き ま す． オ プ シ ョ ン機 能 につ いて は 7PFP7 項 を参照 して下 さ い．

7PFP 8 単ー フ ァ イ ルの コ ピー

● 機 能

フ ァ イ ル の コ ピ ー を作成 し ま す．

● 構 文

· R· n?kb­ Kbh 8 R n?kb­ Kbh P 

（入 力例 ） EpE I KB : pTKPYXYR� T9 : pTKPYXY 回
EpE 1 tS G: pTKP9 h YRh tS G: pTKP9 h Y ⑲

n?kb­ Kbh 8 と n?kb­ Kbh P の フ ァ イ ル 名が 同 じてあ り ， それ らが異 な る デ ィ ス ク 上 に存在 す る な ら

ば， 一 方 の フ ァ イ ル 名 を 省略す る こ と がて き ます． た だ し， こ の場合 は ド ラ イ ブ指 定 � t : ) を 省

略 す る こ と はて き ま せん．

二
（入 力例 ） EpE 1 tRh tS GEN� ( P· � S 匿

EpE 1 tG� UN9 h Yh PENI Rh t 匿k 

● 説 明

n???kb­ Kbh P にで指 定 さ れ る フ ァ イ ル （ソ ー ス フ ァ イ ル） を ， n?kkb­ ‘kFbh 8 にて 指 定 さ れ る ヲ ァ イ B[Y 

（デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ル）ヽ に コ ピー し ます． ソ ー ス ヲ ァ イ ル 應"! b­ Kb[b P 》 の フ ァ イ ル 名 と

デ ィ ス テ ィ ォ、ー シ ョ ン ウ ァ イ ル � nC?kkb­ ‘kFbh 8 》 の フ ァ イ ル 名が 同じ 場合 には ， 嵐 お ら 8,a£.M2£ 防フ 旅 ?n�FBj 

嘩
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名 を 省略 す る こ と が て き ま す． た と えば， EpE g 9 R ) 9 S GEN� ( P · � S 屈刈 と 入力 し た の は，

EpE 1 t S GEN� ( P · � S R h t S GEN� ( P · � S 邑k と 入力 し た の と 同 じ意味 に な り ま す．

VGV/9pN 属 性お よ び NB /N� 属 性は フ ァ イ ル と い っ し ょ に コ ヒ°ー さ れ ま す． つ ま り ， テ‘‘ィ

ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ル は ソ ー ス フ ァ イ ル と 同 じ属性 を 持 ち ます．

�C F コ ピ ー後のベ リ フ ァ イ （照 合） チ ェ ッ ク

フ ァ イ ル を コ ヒ°ー し た あ と に コ ピ ーが 正 し く 行 わ れ た か ど う か を確 か め る た め に， コ ] ゚ー を

行 っ た あ と の 0 つの フ ァ イ ル の 内容 を比 較 して テ ス ト す る こ と がて亨 ， こ の機 能 をベ リ フ ァ イ

機 能 と 呼 び ます． ベ リ フ ァ イ を 行 う 時 に は ソ ー ス フ ァ イ ル i@°°q?<qj 0, の あ と に iO 〕 を 付 け て

O (ベ リ フ ァ イ ） オ プ シ ョ ン を指 定 し ま す． 例 を 次 に示 し ます．

h 〉EpE 1 tRh tS GEN9 ( P· 口S ZO* 匡k 

ベ リ フ ァ イ を行 う と コ ピ 一時 間 が 多少 長 く か か る よ う にな り ま すが， 確 実 に コ ピ ーて き た こ

と が確 認て き る た め， た いせつ な フ ァ イ ル の コ ヒ°ー な ど に用 い る と よ いて し ょ う ．

� PF すて にあ る フ ァ イ ル の コ ヒ°—

フ ァ イ ル を コ ピ ー す る時 に， デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ル と し て指定 し た フ ァ イ ルがすて

に存在 して い る場合 ， EpE コ マ ン ド は その フ ァ イ ル の 内容 を捨 て さ っ て新 し い フ＇ア イ ル （コ ピ

ー し た フ ァ イ ル） と 置 き替 え ま す． た だ し， 既存 の デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ル が )¥ ii,, « 読

み取 り 専用） 属 性の 時 に は， 次 の よ う に表 示 し て， その フ ァ イ ル を 削除 し て よ いか ど う かを 問

い合 わせて き ます．

9 KVYpI h Yp� I pV N/M2 9 KTKYK iG/I ,s 

G と 入力す る と， その フ ァ イ ル が 削除 さ れ で里~ ~ が行 われ ま冑

行 わ れ ません．

[� 8F VGV ( シ ス テ ム）） 属 性の 咳 ァ

阿p< コ マ心ン ド は

喝麟軍パ k©kk/ 

ヌ ヲ ア ・イル � < CRCb­ B‘F 

額
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) 〉· R· ) 9349° Y#Y#I r ]2 c ° ipL ⑲

7PFP0 複数 フ ァ イ ルの コ ピ ー

● 機 能

あ い ま い な フ ァ イ ル指 定 を 用 い る こ と に よ っ て， 対応 す る 複数の フ ァ イ ル を コ ヒ°ー し ます．

● 構 文

EpE } t R @°®q?<qj 

（入力例 ） · R· g93) 9· p c E]M 回
· R· g93) 9A) V) aa]A) V ⑲

● 説 明

あ い ま い な フ ァ イ ル指 定 i@°®q?<qj , に対応 す る フ ァ イ ル （ソ ー ス フ ァ イ ル） を t 9 にて指 定 さ

れ る デ ィ ス ク に， ソ ー ス フ ァ イ ル と 同 じ名前 （フ ァ イ ル 名） にて コ ピ ー し ます．

コ マ ン ド を 入 力す る と ， 次 の よ う に現 在 コ ピ ー し て い る フ ァ イ ル を表示 し な が ら， @°®q?<qj に

対 応 す る フ ァ イ ル を 次 々 と コ ヒ°ー し て い き ま す．

) 〉· R· g93) 9M]2 A° 回

2 c · YRo E 7 
° c 62 · ° ]2 c ° 
· R· ]2 c ° 
#e g° RV]2 c ° 
S#eg]2 c ° 

#Y#/ARp 属 性 お よ び p < /p c 属 性 は フ ァ イ ル と い っ し ょ に コ ピ ー さ れ ま す． つ ま り ， デ ィ

ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ル は ソ ー ス フ ァ イ ル と 同 じ層性 を持 ち ます．

望 ピ＝後 の ベ リ フ ァ イ チ ェ ッ ク ， すて‘にあ る フ ァ イ ル の ゴ ヒ~·= , ]§ +§ � � シ ス テ ム） 属性の フ ァ

ィ ルの ユ ピ ー につ い て は前項 ii7PFP8, を 参照 し 芯布 さ い．

，7 
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7PFP3 フ ァ イ ルの連結

● 機 能

ソ ー ス フ ァ イ ル と して指定 した複数の フ ァ イ ル をつな げて 8 つの フ ァ イ ル と して コ ピー し ます．

● 構 文

EpE @°®q?<qj 8 R @°®q?<qj 02 @°®q?<qj 3 R[ @°®q?<qj 4 ……}

（入 力例 ） EpE T 口I ( YKXYPYXYR: pTK8PYXYP: pTK0PYXY 回

● 説 明

@°®q?<qj 8 にて指定 さ れ る フ ァ イ ル （デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ル） へ，@°®q?<qj 02 @°®q?<qj 32 

… … に て 指 定 さ れ る フ ァ イ ル を連 結 して コ ピー し ます． フ ァ イ ルの連結 は @°®q?<qj 02 @°®q?<qj 3 

の 順 て 行 わ れ ます．

連 結 す る フ ァ イ ルの数 に特 に制 限 はあ り ません が， コ マ ン ド 名 EpE を含 めて入力す る コ �a � j = 
の 文 字 の 長 さ が 80D 文字以下て な く て は な り ませ ん．

フ ァ イ ル の コ ピーが行 わ れて い る時 に， キ ーボ ー ド か ら任意 の文字 を 入力す る と コ ピー （ヲ ァ

イ ル の 連 結 ） を終 了 し ます． した が っ て， コ マ ン ドの実行が終 了す る まて 不用意 にキー を押さ な

い よ う に し な く て はな り ません．

フ ァ イ ル の連 結 にお いて は， 各 ソ ー ス フ ァ イ ル の後 に 8 つ ま た は複数 のオ プ シ ョ ンを指定す る

こ と が て き ます． 例 を次 に示 し ます．

h eEpE I KB EN� ( Ph VS RREN� ( 8Ph VS Z: *2EN� ( 0Ph VS ZT* ⑲

7PFP4 入 出力装置 と の 間の フ ァ イ ル コ ピ ー

● 機 能

デ ィ ス ク 間て の フ ァ イ ルの コ ピ ーだ けてな く ， 火出力R 装置 と デ ィ ~ ~ フ ァ 0" B レ核 椒[ ふ 入幽 前

装 置 間 て の フ ァ イ ルの転送 ittx ピ ―) を行 い まmm~�°< ] 

瑯
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● 構 文

EpE n?kb­ Kbh C R n?kb­ Kbh P 

EUI t N9 Nt 
· � I t · � I t 
ENI t I UTt 
TVYt K� : t 

（入力例 ） EpE TVYtRh tS GYKXYPYXY 匿
EpE · � I tRN9 Nt 匿

● 説 明

こ の形 式 は EpE コ マ ン ド の特殊 な形式てあ り ， フ ァ イ ル （デ ィ ス ク フ ァ イ ル） をデ ィ ス ク か ら

入出力装 置へ， 入出力装置 か らデ ィ ス ク ヘ， あ る いは入出力装置か ら別の入 出力 装 置 ヘ コ ピ ー

（転送 ） す る こ と がて き ます．

入出力装置の指 定 は， 論理入出力装置名 を用 い ます （本編 第 3 章 を参照）．論理入出力装置 に は

次 の 4 つが あ り ます．

i8, · � I t コ ン ソ ール 入出力装置， 入力は一般 にキ ーボ ー ド， 出力は コ ン ソ ール画面．

� PF p Ap 9 補助 入力装置

i3, EUI t 補助 出力装置．

i4, TVYt リ ス ト 出力装置， 一般 にプ リ ン タ 装置

I UT t 2 K� : t 2 ENI t の 3 つ は実際の入出力装置て はあ り ませんが， EpE コ マ ン ドの こ の

形 式の時 にの み意味 を持 つ入出力装置てあ り ， 次 の よ う な意味 を持 ち ます．

i8, I UTt 4M 個 の I UTT コ ー ド ( $ MM コ ー ド） を作成す る入力装置

i0, K� : t 8 つの 巨 亘 ］ —¥ 文字 ( $ ®h , を作成す る入力装置

匝 —¥ 文字 は · E/S CDM の フ ァ イ ル の終 了 を示す文字 と し て使用 さ れ て い

ます．

i3, ENI t D 桁 こーと の タ プ拡張機 能 を持 ち， 行番号の 印字， 7M 行 こぐとの改ペー ジ （ホ ー ム フ

ィ ー ド） を 行 う プ リ ン タ 装置 実際の出力は TVYt と同 じプ リ ン タ に出力 さ れ

ます．

入力装 置 （ゾー ス 装置） と し て · � I t を指定 した場合， 一般 にキ ーボ ー ドか らデータ が 入 力

さ れ ま す． 入 力 を終 了す る時 には ビ百国］ ーT を 入力す る こ と に よ っ て行 い ます． また，入力装 置

が キ ーボ ー ド以外 の時 には コ ビ ー （転送） を行 っ て い る時 に， キ ーボー ド か ら任意の文字 を 入 力

す る と コ ピ ー を終 了 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベル に戻 り ます．

鎚
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7PFPF 多 重 コ マ ン ド モ ー ド

● 機 能

EpE コ マ ン ド を何 回 も続 け て使用す る場合 に， EpE コ マ ン ド を 多重 コ マ ン ドモ ー ド にて起動 し

て お い て， 転送の指示 を入力す る こ と がて き ます． 多重 コ マ ン ドモ ー ドて は コ ピーの都度， EpE 
コ マ ン ド のプ ログ ラ ム 自身が メ モ リ に読み込 まれ る こ と が な いた め処理の効率 を上 げ る こ と がて‘

き ま す．

● 構 文

· R· 

（入 力例） EpE 回

● 説 明

EpE ⑭ と入力す る と EpE コ マ ン ド が多重 コ マ ン ドモー ド にて起動 さ れ ます． コ マ ン ド を受 け

付 け可能 な状態にな る と， EpE プ ロ ン プ ト と し て ア ス タ リ ス ク （＊） が表示 さ れ ます．

h eEpE ⑲
＊

こ の EpE プ ロ ン プ ト が表示 さ れた ら， ユ ーザ は本節の 7PFP4 項 まて の各形式の コ マ ン ドの コ マ

ン ド テ イ ル の部分 （コ マ ン ド名 EpE を 除いた 部分） を入力 す る こ と がて き ます． ま た， EpE プ ロ

ン ト の次 に 足 キ ーのみ を入力す る と， EpE コ マ ン ド を終 了 し て · E/S CDM の コ マ ン ド レベル に

戻 り ま す．

/ ‘ 
h eEpE 回k 
ch tR1 th VS P· � S ZO* ⑲
c1 t Rh t S GEN� ( P c r 
cKtRh tS GEN� ( P· � S ⑲
cTVYtRS GEN� ( PENI Z9 DM*r 
＊ ⑲

) 〉

j ’ 

頸
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7PFP7 EpE オ プシ ョ ン

オプ シ ョ ン機能 を 用 い る こ と に よ っ て フ ァ イ ル の 内容 を いろ い ろ な方法 て 加工 し な が ら コ ヒ°ー し

た り ， コ ピーが正 し く 行 われた か ど う か を確 認 した り す る こ と がて き ます．

オフ゜シ ョ ン は， それが影響 を お よ ばす フ ァ イ ル ま た は入出力装置のす ぐ後 に指定 し な く て は な り

ません． ま た， オフ゜シ ョ ン は 8 つだ けてな く 複数の機 能 を 同時 に指 定す る こ と がて き， 全体 を カ ギ •

カ ッ コ （〔 〕） にて 囲み ま す．

EpE コ マ ン ド にて使用て き る オプ シ ョ ン を以下 に示 し ま す．

9 v 行の先頭 か ら v 文字 目以降の文字 を 削除 し ま す． こ れ は， ソ ー ス フ ァ イ ル の 中 に 目的

装置 （プ リ ン タ や コ ン ソ ール画面 な ど） て は取 り 扱 う こ と のて き な い よ う な 長 い 行 が 含­

ま れて い る よ う な場合 に使用 し ま す．

X コ ン ソ ール � 2 p VF 画面 に現在 コ ヒ°ー し て い る 内容 （文字） を表示 し ま す． ソ ー ス フ

ァ イ ル はテ キ ス ト フ ァ イ ル （表示 ま た は印字可能 な文字 にて構 成 さ れた フ ァ イ ル ） て｀な

く て はな り ま せん．

: フ ォ ー ム フ ィ ー ド （改ペー ジ） が行 われ な い よ う に し ます． ソ ー ス フ ァ イ ル の 中 か ら

フ ォ ー ム フ ィ ー ド ( $ C PF を削除 し て デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ ルヘ コ ヒ°ー し ま す ．

f 87 進 フ ァ イ ル形式の フ ァ イ ル を コ ピ ーす る 時 に それが正 し い形式てあ る か ど う か を テ

ス ト して， エ ラ ーが あ れば その結果 を 画面 に表示 し ま す．

pvbq® 87 進形式 フ ァ イ ル を コ ヒ°ー し て い る 時 に ： M M レ コ ー ド を無視 し ま す． こ の オ

プ シ ョ ン を指 定 す る と 自動的 に f オ フ゜シ ョ ン も指 定 さ れ ます．

T ソ ー ス フ ァ イ ル 中に含 ま れ る英大文字 を すべ て英 小文字 に変換 し て コ ピ ー し ま す ．

o 各行の先頭 に行番号 を追加 し て コ ピ ー し ま す． 行番号 は C か ら始 ま り C つ ずつ 増 加 し

ま す． ま た 行番 号の後 に はコ ロ ン （ ： ）が置か れ ま す．

I 0 各行の 先頭 に行番号 を 追加 し ます． 行番号 には先行ゼ ロ が追加 さ れ， 行 番 号 の あ と に

はタ ブ � V) gF が挿入 さ れ ます．

M 機械 コ ー ド （印刷 可能 な文字以外 のデータ ） フ ァ イ ル の指定. EpE コ マ ン ド に て フ ァ イ

イ ルの連 結， 入 出力装置間て の フ ァ イ ル の転送 を行 う 時 に フ ァ イ ）レ中に 巨已□ — T コ ー

ド i' ph , が 見 つか る と その時点て フ ァ イ ルの転送 を 中止 し ま すが， こ の オ プ シ ョ ン を

付 け る こ と に よ っ て ビ 亘□ ―T コ ー ド を無視 さ せ る こ と がて き ます．

· ! ペー ジ長 の 設定 を し ま す． こ の オ フ゜シ ョ ン が指 定 さ れ る と ソ ー ス フ ァ イ ル の ! 行 こーと

に フ ォ ー ム フ ィ ー ド （改ペー ジ） コ ー ド ( $ CPF を挿入 し ます. I オプ シ ョ ン と 共 に オ旨

定 し た時 に は ソ ー ス フ ァ イ ル か ら フ ォ ー ム フ ィ ー ド を削除 して か ら v 行 こーと に フ ォ ー ム

フ ィ ー ド を 挿 入 す る た め， ペー ジ長 を 変更 す る こ と がて き ます．

籍M 
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: ­ 文字列 （ス ト リ ン グ ） V を コ ビー し た後 に コ ピ ー を 中止 し ます． 文字列 V は 巨亘日

Cx に よ っ て 区切 ら れた任 意 の文字列て す`．オ プ ジェ ク ト フ ァ イ ル には文字列 V まて コ ビ

ー さ れ ます．

N VGV ( シ ス テ ム） 属性 フ ァ イ ル を読 み取 り ま す. EpE コ マ ン ド は通 常 VGV 属性 の フ ァ

イ ル を無視 し ますが， こ の オ プ シ ョ ン を用 い る こ と に よ り ， VGV 属 性の フ ァ イ ル も 9pN 
属 性の フ ァ イ ル と 同 じ よ う に コ ピ ーす る こ と がて き ます．

V? ソ ー ス フ ァ イ ル よ り 文字列 （ス ト リ ング ） V を 見つ けだ し， そこ か ら コ ピー を 開始 し

ま す． 文字列 V は □旦+Cx に よ っ て 区切 ら れた任意 の 文字列て‘す． オプ ジェ ク ト フ ァ

イ ル には文字列 V か ら コ ヒ°ー さ れ ます．

V! ! 桁 こぐと に タ ブ � V) gF を拡張 し ま す．

U ソ ー ス フ ァ イ ル 中 に含 ま れ る英 小文字 をす べ て英大 文字 に変換 して コ ピー し ま す．

6 ベ リ フ ァ イ （照会 ） チ ェ ッ ク を し ます．

B N� (読 み取 り専 用） 属性 フ ァ イ ルヘの コ ピ ー を し ます． デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン フ ァ イ

ル がすて に存在 し， か つ それが N� 属 性 を持 っ て い る時 に通常 は その フ ァ イ ルの上 にデ

ー タ を書 き込 んて よ いか ど う か をユ ーザ に確 認 し ますが ， こ の オプ シ ョ ン を指定す る こ

と に よ り ， 確 認 な して 強制 的 に書 き込 み ます．

¥ ソ ー ス フ ァ イ ルの 各バ イ ト （文字） の最上 位 ビ ッ ト を マ ス ク して強制的 にゼ ロ に し ま

す．

顧随 ® 
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1]1 #A2 c · Y ( エ ス デ ィ コ ピ ー）

#A2 c · Y コ マ ン ド は フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク ド ラ イ ブ が C ド ラ イ プの み実装 さ れた シス テ ム に お い

て， デ ィ ス ク の コ ピ ー を行 う コ マ ン ドて す． 本 コ マ ン ドて は， デ ィ ス ク の内容 を セ ク タ こ`、と に その

ま ま コ ピ ーす る のて‘， フ ァ イ ルの記 憶装置やデ ィ ス ク の空 き領域 を含 めて ま っ た 〈 同 じ内容 に コ ヒ°

ー さ れ ま す．

● 機 能

フ ロ ッ ヒ°イ テ‘‘ィ ス ク 8 ド ラ イ ブ にて， デ ィ ス ク の コ ピー を行 い ます．

● 構 文

#A2 c · Y 

―

―

（入 力例 ） #A2 A· Y 屋

● 説 明

#A2 c · Y コ マ ン ドて は， ド ラ イ プ ) に ソ ー ス デ ィ ス ク （コ ピ ー元 のデ ィ ス ク ） とデ ィ ス テ ィ ネ

ー シ ョ ン デ ィ ス ク （コ ピ ー先のデ ィ ス ク ） の交互 に挿入 し なが らデ ィ ス ク の コ ピーを行 い ま す．

● 操作手順

キ ー ボ ー ド よ り #A2 c · Y 厨 と入 力す る と本 コ マ ン ド が起動 さ れ ま す．

戦~
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h eV9 · � EG+ 

V°v[ ®q 9 >°dq Oo®j o<m O®P� 

Oq>°@m � <b°ov iG/I , a G 

Vou>j q }°?] ov }>°dq h t 
NqL}m iG/I , a G 

NqL}°v[ Y>Lj °l v 

9 q?b°vLb°ov }°?] ov }>°dq h t 
NqL}m iG /I , a G 

· o<m°v[ Y>Lj ] v 

①

②

③

( o I q{b iG/I , a I 

Vm?bqn }°?] ov }>°dq h t 
NqL}m iG/I , a G 

h e 

④

⑤

① Oq>°@m � <b°ov iG /I , s 

コ ヒ°ー を行 っ た後 に， ベ リ フ ァ イ チ ェ ッ ク を行 う か ど う か を指 定 し ます. m と入 力する とベ

リ フ ァ イ チ ェ ッ ク が行 われ， I と 入力す る と 行 われ ませ ん．

② Vou>j q }°?] ……NqL}m iG /I , s 

ソ ー ス デ ィ ス ク （コ ピ ー元 の デ ィ ス ク ） を ド ラ イ プ ) に挿入 し て か ら Y と入力 し ます. m と
入 力 す る と デ ィ ス ク か らの読 み込 みが行 われ ます．

③ 9 q?b°vLb°ov }°?] ……NqL}m iG /I , s 

デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン デ ィ ス ク （コ ピー先 のデ ィ ス ク ） を ド ラ イ プ ) に挿入 し て か ら Y と 入

力 し ま す. m と入力す る とデ ィ ス ク ヘの書 き込 みが行 わ 輯， さ ら に， ベ リヲ ァ 2ziHb 圭 ‘汐ダ釜指

定 し て い る時 にはベ リ フ ァ イ チ ェ ッ ク が行 わ れ ます．

④ ( o I q{b iG/I ,s 

② と ③ の操作 を繰 り 返 して， コ ピ ーが終 了す る と ら の よ笏じ 柔 喋穿熊函芍， 鑓即咽湘睾 げ冴

ス ク の コ ピ ー を行 う 時 にはY と 入 力 し ます. ;. れで ，） デ

入 力 し ま す．

⑤ § m?bqn }°?] · ….. -¥qLl} 88 ii@ /S ,s 

釘叩 f 胞Y 型マ ン ド

人 塊 し まず. ¥

注意 ：② と③r + 前 恒 j ]kk‘"�nj 造 入

鵬
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6.7 STAT ( ス タ ッ ト）

STAT コ マ ン ド を使用 し て ， デ ィ ス ク や フ ァ イ ル に関 し ての情報 を得 た り ， テ‘、イ ス ク や フ ァ イ ル

の属性 や状 態 を 設定 す る こ と がて き ます．

7P 5 P8 ディ ス ク の未使用領域の表示

● 機 能

デ ィ ス ク の 未使 用領域 を表示 し ます．

● 構 文

STAT l d: I

（入 力例 ） STAT B: ~
STAT 固

● 説 明

d : に よ っ て指 定 さ れた ド ラ イ プ の未使 用領域 を次 の よ う に表 示 し ま す．

A〉STAT B: 匿l
Bytes Remaining On B: 2361<

STAT 琶 と 入 力す る と ， その 時 点て ア ク テ ィ プ なテ‘‘ィ ス ク の RO/RW 属 性 と未使 用 領 域 が

表示 さ れ ます．

A〉STAT ⑲
A: R/W. Space: 1601<
B: R/0, Space: 2361<

RW は その ド ラ イ プが 読 み瞥 き 可能 な状 態 に な っ て い る こ と 他示 し， RO;,lまその ド ラ イ プ の テ‘‘

ィ ス ク を 入れ替 え な り し た こ と に よ っ て書 き 込 み禁 止状 態 に な っ ても‘ ゑ こ とを 示 し ますa

服）~4；
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7P5P0 フ ァ イ ルの大 き さ と 属性の表示

® 機 能

指定 さ れた フ ァ イ ル の大 き さ と RW/RO 属 性を 表示 し ま す．

〇 構 文

STAT filespec l $ ? I

（記入例） STAT MYPROG.COM 足
STAT OURDATA. * @
STAT B:PROG??.* 匡l

© 説 明

あ い ま いな フ ァ イ ル指 定 (filespec) に対応 す る フ ァ イ ル の大 き さ と属性 が次の よ う に表 示 さ れ

ます．

A〉STAT *.COM ⑲

Recs Bytes Ext Ace
60 81< 1 R/W A:PROG-1.COM
64 SK 1 R/W A:PROG-2.COM
38 6K 1 R/W A:PRDG-3.COM

6 2K 1 R/0 A:TABLE-1.TBL
14 21< 1 R/W A:TABLE-2.TBL

Bytes Remaining On A: 1601<

A〉

(1) Recs の下 の 数字 は 128 バ イ ト を 1 レ コ ー ド し た時 の フ ァ イ ルの レ コ ー ド数 他示T 4t す．

(2) Bytes の下 の値 は その フ ァ イ ル が デ ィ ス ク 上 て 占め る 大 き さ を表 わ し ま す．

(3) Ace の下 の R/W は Read Write (読 み書 き 可能） 属性 を， 凡/iAa は R~~~ttlf 鯰切 緑 協し

専用） 属性 を 示 し ま す． ま た ， SYS ( シ ス テ ム ） 属 性 の フ ァ イ ル名に カ 、ttbl+.+ 付騒厄器示

し ます．

(4) 一番下の行 の 右 の 数値 (Jr60K) はデ ィ ス ク ⑲ 未偲周領岐 r) 太き さて啜-,.

順 固
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フ ァ イ ル指定 (filespec) の右 に $ ? を付 けてサ イ ズオ フ゜シ ョ ン を指 定す る と次 の よ う にSize の

欄 が表示 さ れ ます．

A〉STAT RNDFILE. BIN $S~

Size Recs Bytes Ext Ace
72 62 SK 1 R/W A:RNDFILE.BIN

Bytes Remaining On A: 1201<

A 〉

Size の下の値 は， フ ァ イ ルの論 理的 な レ コ ー ド 数 を示 し て い ます． その フ ァ イ ルが シ ー ケ ン シ

ャ ル な フ ァ イ ルの時 に は， フ ァ イ ルの大 き さ (Recs の下 の値） と一致 し ますが， ラ ンダ ム フ ァ イ

ルの時 には， フ ァ イ ル の最後の レ コ ー ド の レ コ ー ド番号 を示 し ます．

7P5P3 フ ァ イ ルの属性の設定

● 機 能

指定 さ れた フ ァ イ ル に RO, RW, DIR, SYS の いず れか の フ ァ イ ル属 性を設定 し ま す．

● 構 文

STAT filespec l $ R/0 I $ R/W I $ DIR I $ SYS I

（入 力例 ） STAT MYFILE.TXT $R/W 匿
STAT MYPRDG.* $RID 匿
STAT SYSPRDG.COM $SYS ⑲

● 説 明

filespec に対応す る フ ァ イ ル を RO (読 み出 し専用） 属性 ，RW(読 み書 き 可能） 属性 ，DIR (デ ィ

レ ク ト リ ） 属 性， SYS ( シ ス テ ム ） 属 性の いず れか に設定 し ます. filespec には ワ イ ル ド カ ー ド

文字 を含 むあ い ま い な フ ァ イ ル指 定 を行 う こ と がて き， 複数の フ ァ イ ル を一度 に設定 す る こ と が

て き ます．

フ ァ イ ル の属 性は RO 属性 ま た は RW 属 性の いず れか一方 と， DIR 属 性 ま だ は SYS 属 性の い

ずれか一方 を持 つ こ と がて き， RO 属 性 と RW 属 性の両方 を持 つ と い っ た こ と はて き ませ ん ．

フ ァ イ ル に属性 を 設定 す る時 に VYhY コ マ ン ド は次 の よ う に属 性 を 設定す る フ ァ イ ル 名 を 表

示 し な が ら行 い ます．

醸7 



CCCCCCC· C· CCCCCCCCC· CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC·CCCCCCCCCCCCC· CCCCC· CCC· CCCC 

A>STAT MYPROGS.* $RID 回

MYPROGS.CDM ?qb bo R/0
MYPROGS. ロVL ?qb bo R/0
MYPROGS.TXT ?qb bo R/0
A>

7P5P4 物 理 入 出 力 装 置 の 論 理 入 出 力 装 置 へ の 割 り 当 て

● 機 能

物 理 入 出力装置 を 論理入出力装置へ割 り 当て ます．

● 構 文

STAT CON: R TTY: I CRT: I BAT : I UCl :
STAT RDR : R TTY : I CRT : I UR 1 : I UR2 :
STAT PUN: R TTY : I CRT : I UP 1 : I UP2 :
STAT LST : R TTY : I CRT : I LPT : I UL 1 :

（入 力例 ） STAT RDR:=URl: 匿
STAT LST: =TTY: ~

● 説 明

CP/M-80 の持 っ て い る CON : , RDR : , PUN : , LST : の 4 台の論理入出力装 置に対 し

て， それ ぞ れの物理入力装置 を対応 さ せ ます． 論理入出力装置， 物理入出力装置の内容は数の ｝ょ

う に な っ て い ます．

論理 入 出力装置

(1) CON: コ ン ソ ール入出力装置

(2) RDR: 補助 入力装置

(3) PUN: 補助 出力装置

(4) LST : リ ス ト 出力装置

物理入 出力装置

(il) +r ®I t ::El. ン ソ = ),り心歯鬼

徊'fil'¥: i}t~ー0t3 盆 ({(~ 戸 伯 iM)+ 咋診穿羹~ - 添怨sl胃1回］線吟 幽 塊

幽]
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CRT: CRT 画面 出力， キ ーボ ー ド 入 力

BAT: CRT 画面 出 力， キ ーボ ー ド 入 力

UCI : CRT 画面 出力， キ ー ボ ー ド 入 力

(2) RDR: 補 助入力

TTY : RS-232C ( ポ ー ト 〇＝イ ン タ フ ェ ー ス カ ー ド） 回線入力

PTR: キ ーボ ー ド 入 力

UR 1 : RS-232C ( ポ ー ト 1) 回線 入力

UR2 : RS-232C ( ポ ー ト 2) 回線 入力

(3) PUN: 補 助 出力

TTY : RS-232C (ポ ー ト 〇＝イ ン タ フ ェ ー ス カ ー ド） 回線 出力

PTP: CRT 画面 出力

UP 1 : RS-232C ( ポ ー ト 1) 回線 出力

UP2 : RS-232C (ボ ー ト 2) 回線 出力

(4) LST : リ ス ト 出力

TTY : RS-232C (ボ ー ト 〇＝イ ン タ フ ェ ー ス カ ー ド） 回線 出力

CRT: CRT 画面 出力

LPT: プ リ ン タ 出力

ULl : CRT 画面 出力

ま た， CP/M-.80 起動時 に は， 次 の割 り 当て に初期 設定 さ れ ます．

CON:= CRT:
RDR: = PTR:
PUN:= PTP:
LST : = LPT:

6.7.5 論理入 出力装置の割 り 当ての表示

● 機 能

現 在 設定 さ れ て い る論理 入 出力装置への物理 入出力装置 の割 り 当て を表示 し ます．

● 構 文

STAT DEV:

（入 力例 ） ST(f;lir DEV: ⑲

詢：8
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〇 説 明

論岬 入出力装附への物理 入出力装置の割 り 当てが次の よ う に表示 さ れ ま す．

／ -— 、
A 〉STAT DEV: ⑲
CON: is CRT:
RDR: is PTR:
PUN: is PTP:
LST: is LPT:
A 〉

6.7.6 ドラ イ ブの読み取 り 専用 ス テ ータ ス ヘの設定

0 機 能

指定 さ れた ド ラ イ プ を読み取 り専 用 （リ ー ド オ ン リ ） ス テー タ ス に設定 し ます．

® 構 文

STAT d: = R/0

（入力例） STAT B:=R/0 固

● 説 明

d : によ っ て指 定 さ れた ド ラ イ プ を一時的 に読み取 り専用 ス テータ ス に設定 し ます． こ の読 み

取 り専用 ステータ ス は， デ ィ ス ク を 交換 した時 に リ ブー ト を行 わ なかっ た時 に設定 さ れ る読み取

り専用 ス テータ ス と 同 じてあ り， ビ旦□ — C と 入力 し て リ プー ト を行 う こ と によ っそ解除さ れ ま

す．

6.7.7 ディ ス ク の 内部情報の表示

● 機 能

デ ィ ス ク の容盤， ト ラ ッ ク 数， セ ク タ 数 な ど， ディ ス ク に関す る 内部 情報を 表示 ＆森す

● 構 文

[ STAl Id: 1 OSK:

（入力例） 幻 釘 岱；麟 ,~ : 固

髄殴
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● 説 明

デ ィ ス ク の 内部 情報 が次の よ う に表示 さ れ ます．

A 〉STAT A:DSI<: ⑲

A: Drive Characteristics
2432: 128 Byte Record Capacity
304: Kilobyte Drive Capacity
128: 32 Byte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
256: Records/ Extent

16: Records/ Blocks
64: Sectors/ Tracks

2: Reserved Tracks

A 〉

6.7.8 STAT コ マ ン ド と 装置名の表示

● 機 能

STAT コ マ ン ド の機 能の概 略 を表示 し ます．

● 構 文

STAT VAL:

―

―

（入 力例 ） STAT VAL: ~

● 説 明

STAT VAL: 邑l と入力す る と次の よ う に表示 さ れ ます．

A 〉STAT VAL: ~

Temp R/0 Disk: d:=R/0
Set Insicator:
Disk Status

Status
te Assi£n:

: ;:;; TTY: [RT: l~AT:
: ;:;; ifflTY: PT~1; IJ~l:
: ;:;; Tift: ~ifJ;?i.: UPr-1:
; ;:;; ifiY : ©RT : U~T:

d:filename.typ $RIO $R/W $SYS $DI~
DSK: d :DSI<:
USR:

11111餓
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6.8 SUBMIT (サブ ミ ッ ト）， XSUB (エ ッ ク ス サ プ）

SUBMIT コ マ ン ド を用 い る こ と に よ っ て， 本来 はユ ーザ が キ ーボ ー ド か ら入 力す る CP/M-80
の コ マ ン ド を， フ ァ イ ル （サ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル） よ り入力す る こ と がて き ます． こ の こ と に よ っ て，

複 数の コ マ ン ド を 自動的 に実行 （バ ッ チ処理） す る こ と がて き ます． ま た， XSUB と い う 特殊 な コ

マ ン ド を実行す る こ と に よ っ て， ED (エ テ‘、イ タ ） の編集 コ マ ン ド の よ う なキ ー入力 も， サ プ ミ ッ ト

フ ァ イ ルか ら入力 さ れ る よ う にな り ます．

0 機 能

サ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル に入 っ て い る複数 の CP/M-80 コ マ ン ド を順次 自動的 に実行 し ます．

◎ 構 文

SUBMIT filespec j parameters f

（入力例） SUBMIT TODAYJOB 固
SUBMIT MYJOB MYFILE A: 巨

● 説 明

filespec にて指 定 さ れ るサ ブ ミ ッ ト フ ァ イ ル の 中に含 ま れ る複数 の CP/M-80 コマ ン ド を 自動

的 に実行 し ます． サ ブ ミ ッ ト フ ァ イ ル の 〈 フ ァ イ ル型〉 は~u品 て な く て はな り ません．

filespec の後 に， 英数字お よ び特殊記 号か ら な るパ ラ メ ータ (Parameter)1 を空 白 1((~<,ペ~~l
て 区切 っ て 9 つ まて 指定す る こ と がて き， それ らのパ ラ メ ー タ は， サ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル 中の -$ 1

か ら $ 9 のパ ラ メ ータ （仮バ ラ メ ータ ） と置 き換 え ら れ ま す． た と えば次の よ う なサ プ ミ ッ ト フ

ァ イ ル (TEST. SUB) が あ っ た と し ま す．

ヽ

A 〉TYPE Ts~T.SUB 回
PIP $1.ASM=$2,$3
ERA $1. BAI<
ASM $1
PIP LST:=$1.PRN

A 〉

”

~II胤
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こ の場 合 に， SUBMIT TEST MYPROG FILE 1. ASM FILE 2. ASM 邑 ］ と 入力す る と ，

$ 1 が MYPROG に， $ 2, $ 3 が それ ぞれ FILE 1. ASM, FILE 2. ASM に置 き換 え ら れ て

次 の よ う にな り ます．

I' '
PIP MYPROG.ASM=FILE1.ASM,FILE2.ASM
ERA MYPROG . BAI<
ASM MYPROG
PIP LST:=MYPRDG.PRN

ノ

サ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル の 中の仮 パ ラ メ ータ ($1~$9) の数 よ り も， コ マ ン ド テ ィ ル (filespec の

後 ） に入 力 さ れた バ ラ メ ータ の 数の方が少 な い場合 には，残 り の仮パ ラ メ ータ ( $ n) は除去 さ れ

ます （空文字列 に置 き換 え られ ます）． ま た， コ マ ン ド テ ィ ル に入力 さ れたパ ラ メ ータ の方が 多 い

場合 に は， コ マ ン ド テ ィ ルの残 り のパ ラ メ ー タ は無視 さ れ ます．

サ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル 中 に実際 の ドル記号 （＄） を含 ませ る た め には， 2 つの ドル記号 を 用 い て

＄＄ と し な く て は な り ません． こ れは， 仮パ ラ メ ータ ($1~$9) の ＄ と区別す るた めて す．

● XSUB コ マ ン ド に よ る機能 拡 張

XSUB と い う 特 殊 な コ マ ン ド を用 い る こ と に よ っ て， SUBMIT コ マ ン ドの機能 を拡張す る こ

と がて き ます. XSUB コ マ ン ド はサ プ ミ ッ ト フ ァ イ ルの先頭 に指定 し ます.XSUB コ マ ン ド が 実

行 さ れ る と， それ以 降 のサ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル 中の コ マ ン ド に よ る キ ー入力は， コ ン ソ ール （キ ー

ボ ー ド） か らの キ ー入 力の代 り にサ プ ミ ッ ト フ ァ イ ルか ら入力 さ れ ます． こ の機能 によ っ て，ED
（エ テ`、イ タ ） や DDT (デ ィ デ ィ テ ィ ） な どの編 集 コ マ ン ドやデバ ッ ク コ マ ン ド をサ プ ミ ッ ト フ ァ

イ ル か ら入 力 し て 自動 的 に実行 さ せ る こ と がて｀き ます．

● SUBMIT コ マ ン ドの 終了

SUBMIT コ マ ン ド は， サ プ ミ ッ ト フ ァ イ ル の最 後 の行 の処理が終 了 した時点て 自動 的 に実 行

を終 了 し， CP/M-80 の コ マ ン ド レベル に戻 り ます． ま た， サ ブ ミ ッ ト フ ァ イ ルの処理 中てあ っ

て も シ ス テ ム フ°ロ ン プ ト が表示 さ れた時 に任 意 の キ ーが入力 さ れ る と， 実行 は中断 さ れ て CP/
M-80 の コ マ ン ド レベ ル に戻 り ます．

● 涯 意

赤 亥 ミ ッ 1ト フ ァ イ ル は必ず 1ド ラ イ プ A に な く て は な り ません まだ, SUBMI1T コ マ ン ド は，

実行 中 に $$$.SUB と い う 一 時的 な （テ ン ポ ラ リ ） フ ァ イ ル をデ ィ ス ク 上 に作席 し ます． し た

が っ て． ド ラ イ プ A の デ ィ ス ク ＠ ラ ff Iト プ ロ 示ク ト は解 除 し ておか な く tは な り ま望ん．

こ の $ $ $. SUB フ ァ イ ル は SUBMIIT コ マ ン ドの 実行終 了時点で 自動的 に削除さ れ 森す．

11)削籟
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6.9 SYSGEN ( シス ゲ ン）

SYSGEN コ マ ン ド を用 いて， CP/M-80 の シ ス テ ム を コ ピ ー し て 新 し い シ ス テ ム デ ィ ス ク を 作

成 す る こ と がて き ます． ま た， MODSYS コ マ ン ド な ど と組 み合 わせ て使用す る時 には， デ ィ ス ク

か ら の シ ス テ ム の読み込 み， お よ びデ ィ ス ク ヘの シ ス テ ム の書 き込 みの み を行 う こ と がて き ま す．

● 機 能

シ ス テ ム の コ ピー を行 い ま す．

● 楢 文

SVSGEN

（入 力例 ） SYSGEN 匡

● 説 明

SYSGEN コ マ ン ド は CP/M-80 の シ ス テ ム を シ ス テ ム デ ィ ス ク （ソ ー ス デ ィ ス ク ） か ら読 み

込 み ， それ を他のデ ィ ス ク （デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン デ ィ ス ク ） に書 き 込 む こ と によ っ て シ ズ テ ム

の コ ピ ー を 行 い ます．

SYSGEN コ マ ン ド にて シ ス テ ム の コ ピ ーが行 え る の はマ イ ク ロ フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ（ス ク よ た は ミ

ニ フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク に対 しててあ り ， 標準 フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク や 1 MB ミ ニワ ロ ッ ヒ冴 デ ィ ス

ク に は コ ピ ーす る こ と はて き ません． （ミ ニ フ ロ ッ ピ ィ デ ィ ス ク ヘの シ ズ テム ⑲ 吾超芸 i泰， ミ ニ

フ ロ ッ ヒ°イ デ ィ ス ク よ り起動 す る こ と がて き な いのであ ま り意味 を持 ち ませ砲J

m~Il



— —ヽ-- · --------------- · -· 一·-·-· -·-·-·-·-·-·-·—· -· -· -· -· -·-· -· -· -· -· 第 6 章 ト ラ ン ジ ェ ン ト コ マ ン ド

● 操作手順

SYSGEN 邑l と 入 力す る と ， 本 コ マ ン ド が 起動 さ れ ます．

A 〉SYSGEN 匝
SYSGEN VERSION 2.2
SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TD Sl<IP) A
SOURCE ON A: THEN TYPE RETURN 回
FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME <DR RETURN TO REBOOT) B-Q)
DESTINATION ON 8: THEN TYPE RETURN 回 ④
FUNCTION COMPLETE

の）
②

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)~I-③

A 〉

① SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP)

シ ス テ ム を 読 み込 む シ ス テ ム デ ィ ス ク （ソ ー ス デ ィ ス ク ） の挿入 さ れて い る ド ラ イ プ名を指

定 し ま す． 通 常 は ド ラ イ ブ A を指 定 し ま すのて'A と 入力 し ます． シ ス テ ム の読み込み を行 わ な

い時 に は ⑲ を 入 力 し ま す．

② SOURCE ON A: THEN TRY RETURN

ソ ー ス デ ィ ス ク が 指 定 さ れ た ド ラ イ ブ （ ド ラ イ プ A) に挿 入 さ れて い る か ど う かの確認て す`．

琶 を 入 力 し ま す． 伍 以 外 を 入 力す る と① の 入力 に戻 り ます．

③ DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

シ ス テ ム を 書 き 込 むテ‘‘ィ ス ク （デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ンデ ィ ス ク ） の挿入 さ れて い る （挿入 さ

れ る ） ド ラ イ プ 名 を 指 定 し ま す. A ま た は B と 入 力 し ます． 圧門を 入力す る と SYSGEN コ マ

ン ド の 実 行 を終 了 （ リ プ ー ト ） し て CP/M-80 の コ マ ン ド レベ ル に戻 り ます．

④ DESTINATION ON B: THEN TYPE RETURN

デ ィ ス テ ィ ネ ー シ ョ ン デ ィ ス ク が指 定 さ れ た ド ラ イ プ （ ド ラ イ プ B) に挿入さ れて い る か ど

う か の確 認て す`． 且門 を 入 力 し ま す． 圧門 以外 を 入 力す る と③ の 入 力 に戻 り よ す．

1lfllkaJ



- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- ---- 今—-- -- -- -- ---- -- ------ ---- --------- -一4 第 6 章 ト ラ ンジェン ト コマン ド

6.10 ¥ ( エ ンサ イ ン）

¥ コ マ ン ド は， FM-77 の F-BASIC に て 用意 さ れて い る ，CONSOLE, CLS, COLOR, HARDC,
KEY, KEY LIST の 6 つの コ マ ン ド の機 能 を CP/M-80 上て 使 用す る た めの コ マ ン ドて す`．

● 機 能

F-BASIC コ マ ン ド を CP/M-80 て 使 用て き る よ う に し ます．

● 構 文

¥command

（入 力例 ） ¥CONSOLE. ,,0 ⑲
¥HARDC 匡

● 説 明

command には以下 に示 す 6 つの コ マ ン ド の どれか 1 つ を入 力 し ます．

(1) CONSOLE, , , n

n は コ ン ソ ール カ ラ ー ス イ ッ チてあ り ， 0 ま た は 1 を指 定 し ます. 1 にす る と グ リ ー ンのみ

の 単色 表示 が行 わ れ， 0 にす る と カ ラ ー表示 が行 われ ます. CP/M-80 起動 時 に は単 急 器 示

(n= 1) にな っ て い ます． ま た， CONSOLE コ マ ン ドて は コ ン ソ ール カ ラ ー ス イ ッチ以外® パ

ラ メ ー タ は設定て き ませ ん．

(2) CLS

画面 の 消去 （ク リ ア） を行 い ます．

(3) COLOR CC, BC

CC は文字の カ ラ ー コ ー ド を BC は背景色 の カ ラ ー コ ー ド を指定 し ます． カ ラ ー ヨ <= lド と表

示 さ れ る 色の関係 は次 の よ う にな り ます．

O 里 4 緑

1 青 5 水色

2 赤 6 黄

3 紫 7 白

た だ し， BC に て指 定 した カ ラ ー コ = [ド繹 背景魚 に な昴 煽 頃， ¥.B~ に 軋 他

に よ っ て画面 が ク リ アゑ 様1£.~ 点て す．

ま た ， Ct また は 力¥ マ (t,,)) 1と り~ ~ 尉 箭様な一 却 敷逸颯 i ぅ ！記省酪浄 為ニ 点が 定‘恙 ょ 象

罰 個
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¥COLOR 2 固
¥COLOR ,1 固

(4) HARDC n

n はハ ー ド コ ピ ーの モ ー ドてあ り 0, 1, 2 の いずれか を指定 し ます． また， n を省略 した

時 には 0 と指 定 し た と み な さ れ ます． リ ー ド コ ピーのモー ド は次の よ う にな っ て い ます．

(, BC を省略）
(C C を 省略）

0 文字 の み を プ リ ン タ にハ ー ド コ ヒ°ー し ます．

1 グ ラ フ ィ ッ ク 画面 を プ リ ン タ に黒 ， 灰， 白の濃淡 レベル を付 けてハー ド コ ピー し ます．

2 グ ラ フ ィ ッ ク 画 面 を プ リ ン タ にハ ー ド コ ピー し ます．

(5) KEY no, string

PF キ ー に文字列 を 定義 し ま す． こ の定義 は一時的 な ものてあ り， 電源が 切れ る と 失 わ れ ま

す. KEY の あ と に PF キ ーの番号 (no) と 定義す る文字列 (string) を カ ンマ （，） て並べ ます．

no (PF キ 一番号） ： 文字列 を 定義 す る PF キ ーの 番号 (1 ~ 10) て す．

string (文 字列 ） ： 定義す る 文字列て す．

文字列 はダ ブ ル コ ー テ ー シ ョ ン (" ) に て 囲んて 表現 し ま す． ま た， 制御文字 （コ ン ト ロ ー

ル キ ー） な ど を 表現 す る た め に CHR$(n) と い う 表現 を用 い る こ と もて き ます. n は文字の コ

ー ドてあ り 10進 数 ま た は &H を頭 に付 け て 16 進数て 表現 し ま す． 文字列 はプ ラ ス記号 （＋） に

て接続 す る こ と が て き ま す （例 ： "ABC"+ CHR$ (13)) .

文字列 に英 小 文字 を指 定 し て もすべ て英 大文字 に変換 さ れ て し ま い ますのて注 意 して下 さ い．

（入 力例 ） ¥l<EY 1, "MYPRDG"+CHR$(&HOD 〉 ⑲
¥l<EY 10, "ABC"+CHR$(27)+CHR$<12) ⑲
¥l<EY 3, "ABCDE" ⑲

(6) KEY LIST

PF キ ー (PF 1 ~ PF 10) に定義 さ れ て い る文字列 を次の よ う に表示 し ます．

A 〉¥l<EY LIST ⑲

PF 1 DIR
PF 2 DIR A:
PF 3 DIR s:
PF 4 STAT
PF 5 ¥l<EY LIST
PF 6 SYSGEN
PF 7 PIP
PF 8 FORMAT
PF 9
PF 10

A>

ilf1JJ(6



APPEN Dll~X(ffjfj景）

付録 1 キャラクタコード表

付録 2 Z80 カードの実装





-· · - · - · - · - · - · - · - · - ――ー―一- - -―, _ - ' ―' -―co

付録 1 キ

o I 1 I 2 I 3 I 4 I 5 6 I 7 I 8 I 9 』 AIBI CIDIEIF

o I ↑© ↑p I (space) I Q I @ I p I 、 Ip j_l」 - I 夕 l 、

↑A ↑Q I A Q I ゜ ア チ ム F' 円DUP a q

2 I ↑B ↑R II 2 B R b r 「 ィ ッ メ 字 年INS

3 I ↑cJ ↑S ＃ 3 C s C s 」 ウ テ モ ゴ 1 月

4 I ↑D ↑T
＄ 4 D T d 工 卜 ヤ

5 I ↑E ↑U
％ 5 E u e u オ ナ ユEL

6 I ↑F ↑v
＆ 6 F V V ヲ カ I 二 1 ヨ

7 I ↑G ↑W 7 G w g w ア キ I ヌ I ラ

8 I ↑H ↑x 8 H X h X 日 イ | ク | ネ | リ | 傘 IT¢ コ

↑I ↑Y ， Y 71 ゥ | ヶ | ノ I Jレ ,.1 市9 I TAB y

Al ↑J ↑z
J z'LI エ I コ 1 ハ 1 レ 1♦ 1 区

BlH↑OMkE ↑ 〔|ESC ＋ K I 〔 I k I l■ I_J I ォ サ ヒ ロ 4t I 町

I ↑L ↑¥
＜ L ¥ バ ャ I シ | フ | ヮ I ● I 村C CLS 鴫

，

DI ↑M ↑〕 ＝ M 〕 m I "" I ュ | ス | へ | ン 101 人..
El ↑N ↑̂ >IN/A n I - -I'-I ョ I セ I ホ 1 、9會 I .

Fl ↑0 ↑i― I / I ? o I - I o IDELl--+-V I ッ l ソ I マ l ゜

．．
コ ー ド $00-$1 F の上 段 に示 し て あ る ↑は コ ン ト ロ ール キ ー (CTRL) と の俳用 を 示 し ま す．

（ ↑A は コ ン ト ロ ー ル キ ー を押 し な が ら A の キ ー を押 す こ と を示 し ま す．）

U阻
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付録2
CP/M-80 を使 用す る 時 に は， FM-77 本体 内 に Z80 カー ド が実装 さ れて い な 〈 て はな り ま せ ん．

Z80 カ ー ド は以 下の 手順 に て 実装 し て F さ い な お， Z80 カ ー ド と 400 ラ イ ン セ ッ ト の 192KRAM

カ ー ド と は、 同時 に実装す る こ と はてき ませ ん （同 じ コ ネ ク タ を使用 し て い る た め） のて 注意 す る

必 要 が あ り ます．

● 電 源 を OFF に す る

ま ず， すべ ての機 器の 電源 を OFF に し て か ら， FM-7 本体 の コ ン セ ン ト を抜 いて下 さ い．

● オ プ シ ョ ン コ ネ ク タ カパ ー を 開 け る

オ フ゜シ ョ ン カバ ー を 開 けて， Z80 カ ー ド を 実装 す る コ ネ ク タ を確認 し て下 さ い. 280 カー ド は オ

プ シ ョ ン コ ネ ク タ 3 の長 い方 (40 ピ ン） の コ ネ ク タ に実装 し ます．

□

し
二

□

Do
:

オプ シ ョ ン コ ネ ク タ 3

戦』



-------·-·---·-·-
● Z80 カ ー ドの 実装

オ フ゜シ ョ ン コ ネ ク タ 3 に 280 カ ー ド を 実装 し ま す． こ の時 に Z80 カー ドの部品面 （部品の付いて

い る 面 ） が ， FM- 7 の 前 の 方 に向 く よ う に し て 下 さ い. Z80 カ ー ド 上 のデ ィ ッ プ ス イ ッ チは 2 番 を

ON に し て下 さ い． そ し て ， Z80 カ ー ド が う ま く 実 装 さ れた ら， オプ シ ョ ン コ ネ ク ク カバーを閉 じ て，

コ ン セ ン ト を 差 し 込 ん て 下 さ い．

● 280 カ ー ドの デ ィ ッ プ ス イ ッ チ の 設定

FM- 7 の CP/M-80 に て， RS-232 C 回線 を 用 いた オ ン ラ イ ン プ ロ グ ラ ム を使用す る時 には， z
80 カ ー ド の デ ィ ッ プ ス イ ッ チ の 2 番 を ON にす る 必要 が あ り ます．

□

4

□

3

•

□

]

2

□

l
-

l
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