



























































































































































































































































































































































Tableau des nombres

CHAPITRE 27

TTTTTT] l | RSN
100 2 octets 1 octet 2 octets 2 octets | b octets chaque
LLLL | I I 2 3
Lettre 20h Longueur Nombre 1léredim. Derniére Eléments

totale des de dim.

éléments et dimensions

dimensions

+ 1 pour le

nombre de

dimensions

Voici l'ordre des éléments:
d’abord les éléments dont le premier indice est 1;
ensuite les éléments dont le premier indice est 2;
et alors les éléments dont le premier indice est 3

etc. pour toutes les valeurs possibles des premiers indices.

Les éléments dont les premiers indices sont identiques, sont classés - suivant le

méme systéme - selon le second indice, etc. jusqu’au dernier indice.

Exemple: Les eéléments du tableau B 3 x 6 du chapitre 22 sont emmagasinés selon
l'ordre suivant: B(1,1), B(1,2), B(1,3), B(1,4), B(1,5), B(1,6), B(2,1), B(2,2),...B(2,6),

B(3,1),...B(3,6).

Variable de contrdle d'une boucle FOR-NEXT :

Octet le plus significatif

|

Octet le moins

v

significatif

[TTTTT |
111 5 octets 5 octets 5 octets 2 octets l
HERREN |
Lettre T Valeur i Limite ” Pas Ligne de
la boucle

115
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