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PRZEDMOWA

Dyskusja na temat komputerdw w naszych szkolach
(podstawowych 1 érednich) trwa juz dos¢ diugo i oscyluje miedzy
calkowita negacja a bezkrytycznym “hurra-optymizmem®. Obie
skrajnoséci sa oczywiscie szkodliwe; komputer w szkole, podobnie
zreszta jak w kazdej innej instytucji lub dziedzinie dzialalnosci
ludzkiej, moze by¢ pomocny i moze peini¢ funkcje kosztownego
platego kola u wozu, ktdry i tak toczy sie w strone przepasci.

Komputer w szkole nie moze, rzecz jasna, zastapi¢ ani
nauczyciela, ani koncepcji ksztalcenia. Na pewno jednak moze
pomoc dobrze przygotowanemu nauczycielowil w tworzeniu i
realizowaniu logicznie spdjnego, nowoczesnego programu nauczania.
Jednak nie tylko, a nawet nie przede wszystkim, na tak rozumianej
pomocy polega istota informatyzacji nauczania. Istots ta jest
bowiem radykalna zmiana roli ucznia w procesie dydaktycznym - z
biernego na ogol konsumenta encyklopedycznej wiedzy w aktywnego,
a nawet tworczego wspoiuczestnika przygody, jaka jest
rozwigzywanie i stawianie problemdw naukowych i technicznych. Ze
nie jest to przesada, moze sie przekona¢ kazdy obserwujac
przecietnego nawet ucznia korzystajacego z komputera przy
zdobywaniu umiejetnosci z jakiejkolwiek dziedziny.

Pozostaly jeszcze pytania o realizowalno$¢ przedsiewziecia w
naszych realiach ekonomicznych 1 o to, czy jest ono w ogole
sensowne przy znanych, zasadniczych niedomogach
naszego szkolnictwa. OdpowiedZ na pierwsze z tych pytah brzmi:
tak, w zauwazalnym zakresie jest to realne; na drugie pytanie
nalezy odpowiedziec¢: nie mozZe to by¢ dzialanie zamiast, ale oprocz
innych dzialah majacych na celu uzdrowienie szkolnictwa i to
takie dziatanie, ktore te inne moze skutecznie wspomdc.

Faktem jest jednak, ze instytucje i osoby, ktore widzialy
problem informatyzacji nauczania w Polsce w jego peinym
wymiarze, musialy lawirowa¢ miedzy Scylla niezrozumienia i
negacji a Charybdg “hurra-optymizmu" (tu zaliczam rowniez
zwolennikdw zakupu systemow zachodnich). Trzeba wsrod nich
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wymieni¢ Polskie Towarzystwo Informatyczne, ktdre usitujac z
Jednej strony opanowac¢ inwazje ZX-Spectrum i Basicu, z drugiej
opracowywalo wymagania dla polskiego mikrokomputera szkolnego i
programy nauczania informatyki w szkotach; Ministerstwo Oswiaty
1 Vychowania, ktore nawigzato wspodiprace z PTI i rozpoczelo
przygotowywanie nauczycieli; Zaktady Elektroniczne "Elwro" we
Vroclawiu, ktore podjety odwazng decyzje wyboru do produkcji
rozwigzania mikrokomputera szkolnego w- drodze konkursu; Rade
Naukowa Fundacji Edukacjl Komputerowej, ktdra powolaia
kompetentny zespdl ekspertdw do rozstrzygniecia tego konkursu.
Nie wymieniam indywidualnych osdb, znajac ich skromnos¢ rdwng
zaangazowaniu w sprawe. Bez nich jednak nie zostalyby stworzone
warunki do powstania mikrokomputera ELWRO 800 Junior, ktdrego
koncepcja uwzglednia polskie realia techniczne i ekonomiczne,
przy Jednoczesnym zachowaniu - a nawet przekroczeniu -
postawionych wymagah merytorycznych. Istota tej koncepcji jest
oryginalne rozwigzanie sieciowe, dzieki ktoremu nawet przy
minimalnej liczbie drogich i trudno dostepnych zasobdw (napedy
dyskdw elestycznych, drukarki) kazdy uzytkownik (uczeh w klasie)
ma do nich praktycznie nieograniczony dostep. Jestesmy
przekonani, Ze zwigzanie z “Juniorem" najwigkszych w Polsce
producentdw sprzetu informatycznego, najrozleglejszej sieci
serwisowej oraz doswiadczonego 1 wspoipracujacego ze sobg grona
projektantdw, metodykdw i nauczycieli, stwarza najlepsze z
mozliwych warunki do prawidiowego rozwoju informatyzacji
nauczania w najblizszych latach. Zdajemy sobie dobrze sprawe z
tego, ze dostarczenie "Juniora" do szkol to tylko pierwszy, choc
wazny krok na drodze do skutecznej informatyzacji nauczania.
Sadzimy, ze pociagnie on za soba znaczne przyspieszenie
rozpoczetych juz prac nad oprogramowaniem edukacyjnym 1
odpowiednia przebudowa programow i metod nauczania.

Poznah, w listopadzie 1987 r. Jan Veglarz



1. WSTEP

Mikrokomputer ELWRO 800 Junior zostat opracowany do celdw
edukacyjnych. Jego nowoczesna struktura, zwarta konstrukcja i
stosunkowo niski koszt w polaczeniu z duzymi mozliwogciami
funkcjonalnymi powoduja, Ze nadaje sie do zastosowania w szkotach
w podwojnym charakterze. Po pierwsze, jako uniwersalna pomoc
naukowa dla ucznidw, przy nauczaniu zardwno przedmiotdw
informatycznych jak 1 nieinformatycznych, np. w laboratoriach
fizyki 1 chemii. Po drugie, jako pomoc naukowa dla nauczycieli,
Jako bardzo dogodne i efektywne narzedzie do przygotowywania i
prowadzenia zaje¢ dydaktycznych oraz ich indywidualizacji. Poza
tym ELWRO 800 Junior doskonale nadaje sie do zastosowania w
domu jako mikrokomputer osobisty do pracy, nauki oraz zabawy.
Vymienmy takie zastosowania jak: redagowanie tekstow, sterowanie
urzgdzeniami, obliczenia finansowe, gry komputerowe itp. Moze on
by¢ rowniez stosowany w przedsiebiorstwach jako mikrokomputer do
lokalnego przetwarzania danych z mozliwogcia komunikacji z innymi
komputerami, w szczegdlnosci z profesjonalnymi systemami
mikrokomputerowymi ELWRO 800.

Nalezy podkresli¢, zZe konstrukcja mikrokomputera ELWRO 800
- Junior jest catkowicie oryginalna, dzieki czemu udalo sie potaczyd
w nim zalety wielu popularnych mikrokomputerdw osobistych i
edukacyjnych z naszymi realiami produkcyjnymi. W szczegdlnosci
chodzi tu o mozliwos¢ peinego wykorzystania oprogramowania
dyskowego przez kazdego uzytkownika (ucznia w klasie), przy
zredukowanej liczbie stacji dyskowych, ktorych produkcja w Polsce
Jest daleko niewystarczajgca w stosunku do potrzeb. Uzyskano to
dzieki skonstruowaniu lokalnej sieci mikrokomputerowej o nazwie
JUNET 1 dyskowo-sieciowego systemu operacyjnego CP/J. Sie¢ JUNET
1 system operacyjny CP/J umozliwiajg wspdlne uzytkowanie stacji
dyskdw 1 drukarki, stanowigcych wyposazenie wyrdznicnego
mikrokomputera, przez wszystkie mikrokomputery doizczone do
sieci. W ten sposdb kazdy uzytkownik mikrokomputera pracujgcego
w sieci JUNET ma peine wrazenie dziatania pod nadzorem
najbardziej rozpowszechnionego dla mikrokomputerow osmiobitowych
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dyskowego systemu operacyjnego CP/M, podczas gdy w
rzeczywistoscl jego odwolania dyskowe sa zamieniane przez
system CP/J na odwolania sieciowe, przesyiane przez siec¢ do
wyroznionego mikrokomputera, ktory realizuje operacje dyskowe 1
przesyla przez sie¢ ich wyniki.

Nastepng wazng zalets mikrokomputera ELWVRO 800 Junior jest
jego peilna zgodnos¢ z mikrokomputerem ZX-Spectrum, ktory jest
obecnie najbardziej rozpowszechniony w naszych szkolach i w
zwiazku z tym przez pewien czas bedzie wraz z Juniorem stanowic
wyposazenie laboratoridw szkolnych, Oprogramowanie rezydujace
Juniora, zgodne z oprogramowaniem ZX-Spectrum, zostalo przy tym
istotnie wbogacone, w szczegdlnosci o operacje dyskowe 1 sieciowe.

Celem tej ksiazki jest przedstawienie mikrokomputera ELWRO
800 Junior wraz z siecia JUNET oraz systemu operacyjnego CP/J. W
rozdziale drugim zawarto szczegtlowg charakterystyke sprzetu i
oprogramowania mikrokomputera ELWRO 800 Junior oraz sieci JUNET,
a w rozdziale trzecim opisano spostb przygotowania
mikrokomputera do pracy. Pozostale rozdziaty ksiazki sa
poswiecone systemowi operacyjnemu CP/J. Rozdzial czwarty zawiera
definicje podstawowych poje¢ wykorzystywanych przy prezentacji
systemu CP/J oraz jego charakterystyke. W rozdziale piatym
przedstawiono i zilustrowano na przykladach zlecenia rezydentne
systemu, a w rozdziale szdstym - zlecenia nierezydentne. V
rozdziale siddmym omdwiono funkcje sieciowe systemu operacyjnego
CP/J. Rozdzial dsmy jest poswiecony budowie systemu CP/J i
zostal napisany z mys$la o programistach, ktdrzy beda
przygotowywac oprogramowanie uzytkowe - w szczegdlnosci
edukacyjne - dla mikrokomputera ELWRO 800 Junior i w tym celu
beda bezposrednio korzystac¢ z wewnetrznych funkcji systemu.

Ksigzka zawiera ponadto zestawlenie zleceh systemowych
oraz osiem dodatkdw, w ktdrych przedstawiono tablice koddw
znakow, tabele koddw sterujgcych ekranu 1 drukarki D-100, opis
klawiatury, liste komunikatdw o bledach systemowych, sposab
sterowania glosnikiem oraz opisy zigczy "MANIPULATOR" i
“DRUKARKA".

Autorzy uwazaja za swo] obowiagzek podkreslid, ze stanaowisg
tylko czes¢ zespotu konstruktordw Juniora, ktdry ponadto tworzyli:
prof. dr hab. inz. Jan Veglarz, dr inz. Jerzy Brzezinski, dr inz.
Tadeusz Morzy, mgr inz. Jerzy Kreglewskil, mgr inz. Pawel
Krysztofiak, mgr inz. Piotr Krzyzagorski, mgr inz. Valdemar
Vieczerzycki, mgr inz. Michal Kabsch, mgr inz. Marek Lamecki
i mgr inz. Bronistaw Bilewski - wszyscy z Zakladu Badanh
Operacyjnych 1 Systemdw Komputerowych Instytutu Automatyki
Politechniki Poznanskiej. Pragniemy tez podziekowac¢ za écisig i
owocng wspdiprace pracownikom pionu technicznego ZE ELVRO we
¥roctawiu.



2. CHARAKTERYSTYKA
MIKROKOMPUTERA
ELWRO 800 JUNIOR

2.1. SPRZET

Zasadniczym elementem mikrokomputera ELWRO 800 Junior jest
Jednostka centralna wraz z klawiatura. Po przyiaczeniu do niej
urzadzenia wizyjnego, ktérym moze by¢ monitor kolorowy, monitor
monochromatyczny lub telewizor, uzyskujemy zestaw, stanowigcy
minimalng konfiguracje niezbedna do poprawnej pracy
mikrokomputera. Rozbudowa mikrokomputera moze odbywadé sie przez
przyiaczanie nastepujacych urzadzen zewnetrznych:

- stacjl dyskow elastycznych,

- magnetofonu kasetowego,

- drukarki,

- manipulatora drazkowego,

- myszki,

- pldra swietlnego,

- niestandardowych urzadzenh sterowanych cyfrowo.
Dodatkowo, ELWRO 800 Junior jest wyposazony w gniazda
umozliwiajace polaczenie wielu mikrokomputerdw w sie¢ JUNET oraz
w gniazdo do przylaczenia grupy mikrokomputerdw typu
ZX-Spectrum. -

Strukture mikrokomputera ELWRO 800 Junior przedstawiono na
rys. 2.1. V sklad jednostki centralnej mikrokomputera ELWRO 800
Junior wchodza nastepujace bloki funkcjonalne:

- mikroprocesor Zilog Z-80A lub jego odpowiednik,

- pamie¢ operacyjna o pojemnosci 88 KB,

- uk?ad sterowania klawiatura,

- uk?ad kolorowej grafiki,

- uklad generatora dzwieku,

- Jednostka sterujaca lokalna siecig mikrokomputerowsg JUNET,
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2.1. Sprzet 13

- Jednostka sterujaca magnetofonem kasetowym,
- ukiad wejscia/wyjscia,

- Jednostka sterujgca pamiecia na dyskach elastycznych.

Strukture sprzetows jednostki centralnej mikrokomputera
ELVRO 800 Junior przedstawiono na rysunku 2.2. Oto
charakterystyka poszczegtélnych blokdw funkcjonalnych jednostki
centralnej mikrokomputera.

Mikroprocesor Z-80A jest obecnie najczeéciej stosowanym
na swiecie mikroprocesorem oémiobitowym. Jest on stosowany
na przyklad w mikrokomputerach ZX-Spectrum oraz
Amstrad/Schneider. Szeroki zakres zastosowah tego mikroprocesora
wynika z jego duzej efektywnosci osiagnietej gidwnie dzieki
rozbudowanej liscie rozkazdw. Mikroprocesor ten jest czedciowo
zgodny z mikroprocesorem Intel 8080, ktdrego odpowiednik jest
produkowany w Polsce. Zgodnos¢ ta polega na tym, ze kazdy
program w jezyku wewnetrznym mikroprocesora Intel 8080 moze by¢.
wykonany przez mikroprocesor Z-80A, cho¢ nie odwrotnie.

Pamie¢ operacyjna mikrokomputera ELWRO 800 Junior jest
pamigcis stronicowang o 1acznej pojemnosci 88 KB, w tym 64 KB
pamieci RAM oraz 24 KB pamieci EPROM. Ze wzgledu na ograniczenie
rozmiaru przestrzeni adresowej mikroprocesora Z80A do 64 KB
wprowadzono ukiad sterowania pamiecig operacyjna, ktérego
zadaniem jest automatyczne, dynamiczne przelaczanie stron. Ukiad
ten umozliwia wiaczenie do pracy 64 KB pamieci RAM lub 48 KB
pamieci RAM i 16 KB pamieci EPROM.

Klawiature mikrokomputera ELWRO 800 Junior przedstawiono na
rys. 2.3. Moze ona pracowa¢ w dwdch trybach. W pierwszym trybie,
przyjmowanym automatycznie po wigczeniu lub wyzerowaniu
mikrokomputera, klawiatura dziata podobnie jak klawiatura
mikrokomputera ZX-Spectrum. ¥V tym trybie zachowano podstawowa
zasade pracy klawiatury mikrokomputera ZX-Spectrum, czyli
Jednoklawiszowg realizacje stdw kluczowych interpretatora jezyka
Basic. Aktywne sg trzy grupy klawiszy: klawisze alfanumeryczne,
sterujace kursorem oraz funkcyjne.

Grupa klawiszy alfanumerycznych zajmuje srodkowag czesc
klawiatury. Zawiera ona klawisze duzych i matych liter peilnego
alfabetu polskiego, znakdw specjalnych oraz znakow
semigraficznych.

Grupa klawiszy sterujacych kursorem znajduje sie z prawej
strony klawiatury. Klawisze te stuza do przesuwania kursora
na ekranie. Dzialanie tych klawiszy jest uzaleZnione od
oprogramowania.

Grupa klawiszy funkcyjnych znajduje sie z lewej strony
klawiatury. Klawisze te sa obslugiwane przez rezydentny
interpretator jezyka Basic. Umozliwiaja one wywolanie funkcji
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2. Charakterystyka mikrokomputera ELWRO 800 Junior 16

ladowania systemu operacyjnego CP/J (por. punkt 3.3), wyswietlania
katalogu dyskietki* oraz czytanie, zapisywanie i kasowanie
plikodw.

Drugi tryb pracy klawilatury jest stosowany w systemie
operacyjnym CP/J. W tym trybie klawiatura umozliwia wprowadzanie
duzych 1 matych liter petnego alfabetu polskiego, znakow
specjalnych, semigraficznych oraz sterujacych. Male litery oraz
cyfry uzyskuje sie przez wciéniecie odpowiednich klawiszy
literowych lub cyfrowych. Duze litery uzyskuje sie przez 1aczne
naciéniecie klawisza litery oraz jednego z klawiszy ALT lub SHIFT,
umieszczonych symetrycznie po bokach klawisza spacji (odstepu).
Vcigniecie klawisza SHIFT LOCK daje w odniesieniu do klawiszy
literowych (ale nie cyfrowych) taki sam efekt jak wcisniecie 1
trzymanie klawisza SHIFT. Ponowne wcigniecie klawisza SHIFT LOCK
kasuje jego funkcje. baczne wcisniecie klawisza cyfrowego i
klawisza SHIFT umozliwia uzyskanie znaku napisanego na gornej
czescl klawisza. Natomiast Igczne wcisniecie klawiszy z
najwyzszego rzedu klawiatury (z wyjatkiem klawiszy ESC, DEL i BS)
i klawisza ALT pozwala na uzyskanie znakdw semigraficznych.
Znakdw tych jest czternascie i umozliwiaja one tworzenie
prostych rysunkdw, ramek, podkresleh itp. Znaki sterujgce uzyskuje
sie przez 1aczne nacisniecie klawisza CTRL 1 klawisza literowego.
Znaki te sj czesto uzywane w systemie operacyjnym CP/J. Bedziemy
je zapisywa¢ w postaci litery poprzedzonej znakiem °. Na przykiad,
znak sterujacy powstaly przez laczne nacigniecie klawiszy CTRL 1
S bedzie zapisywany Jjako °S.

Rysunki klawiatury przedstawiajgce przyporzadkowanie znakdw

poszczegdlnym klawiszom w obu trybach pracy klawiatury
przedstawiono w Dodatku D.

' Uklad grafiki zapewnia rozdzielczos¢ 256 na 192 punkty
na ekranie, przy zestawie szesnastu kolordw oraz atrybutu
migotania. Ukiad ma trzy wyjscia sprzetowe, przewidziane do
Jednoczesnego przylaczenia dwoch monitordw 1 odbiornika
telewizyjnego. Jedno wyjscie, w standardzie RGB, umozliwia
przytaczenie monitora kolorowege, na przykiad NEPTUN 557
produkcji polskiej. Drugie, w standardzie telewizji
monochromatycznej, pozwala na uzyskanie szesnastu odcieni
szaroscl na ekranie czarno-blalego (czarno-zielonego) monitora,
na przykiad NEPTUN 156. Trzecie wyjscie jest przewidziane do
przyiaczania odbiornika telewizyjnego (obraz monochromatyczny).
Uktad grafiki pracuje w dwoch trybach - graficznym oraz
znakowym. V trybie graficznym jest mozliwy dostep do

* Autorzy uwazaja, Ze stowo to, ze wzgledu na pochodzenie z jezyka
francuskiego, powinno mie¢ pisownie dysketka.
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pojedynczych punktéw ekranu, dzieki czemu mozna tworzy¢ ziozone
rysunki oraz okienka do rdwnoczesnego wyswietlania na ekranie
kilku obrazdw o mniejszym formacie. ¥ trybie znakowym,
przewidzianym do wyswietlania tekstdw, jest mozliwe stosowanie
dwéch standardowych formatdw: 24 wiersze po 32 znakl oraz 24
wiersze po 64 znaki. V obu formatach jest dostepny peilny zestaw
matych i duzych liter polskich. Dla kazdego miejsca na ekranie we
wszystkich trybach pracy mozna zdefiniowac¢ kolor tia i atramentu.
Mozna takze ustala¢ kolor obrzeza (ramki) ekranu (rys. 2.4).
Ukiad generatora dZwieku pozwala na uzyskiwanie dZwigkdw
w zakresie dziesieciu oktaw. Jest to prosty generator
o sterowanej programowo czestotliwogc:. Opis Jjego wykorzystania
zawarto w Dodatku F.

19 PRINT "ELWRO 800 ior"
20 STOP

\@r{e"ze (ramka)

ekranu

Tto _—

Atrarment

Rys. 2.4. Elementy ekranu
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Jednostka sterujaca lokalnej sieci mikrokomputerowej JUNET
umozliwia wymiane informacji miedzy mikrokomputerami ELWRO 800
Junior. Realizuje ona transmisje szeregowsa za pomocg trzech par
przewoddw. Pierwsza para przewodow jest transmitowany sygnal
zegarowy, synchronizujgcy prace wszystkich mikrokomputerdw w
sieci. Jest on generowany przez jeden mikrokomputer wybrany
podczas instalowania sieci. Druga para przewodow sa
transmitowane informacje. Trzecia para przewoddw siuzy do
sygnalizowania stanu zajetosci sieci. Linia zajetoscl jest aktywna
tylko podczas fizycznej transmisji. Transmisja jest synchroniczna
i odbywa sie z szybkoscia 55 kilobitdw/s.

Jednostka sterujgca magnetofonem kasetowym umozliwia
zastosowanie go jako pamieci zewnetrznej. Mozna uzywac w tym celu
standardowych magnetofondw kasetowych lub magnetofondw
przystosowanych do zapisu danych cyfrowych (np. MK433 DATA
RECORDER). V przeciwiehnstwie do mikrokomputera ZX-Spectrum, do
ktérego magnetofon jest przylgczany przez wyjscie stuchawkowe,
do mikrokomputera ELWRO 800 Junior magnetofon jest przyigczany
przez wyjscie sluzace do przegrywania. Dzieki temu uzyskano
uniezaleznienie poziomu sygnatu od polozenia potencjometrow
regulujacych sile glosu i barwe dZwieku magnetofonu oraz od typu
magnetofonu. Rozwiazanie to zmniejsza istotnie liczbe bledow
transmisji do i z magnetofonu.

Jednostka sterujagca magnetofonem kasetowym ma rowniez
drugie wyjécie pozwalajace na jednoczesne przyiaczanie do niego
kilkunastu mikrokomputerdw ZX-Spectrum, przez ich zlacza
magnetofonowe. Takie polaczenie moze by¢ stosowane w klasach
szkolnych posiadajgcych oba typy mikrokomputerdw. Dzigki temu
program dydaktyczny moze by¢ rozsytany z mikrokomputera ELWRO
800 Junior jednoczesnie do wielu stanowisk wyposazonych w
mikrokomputery ZX-Spectrum. Standardowa szybkos¢ takie]j
transmisjl odpowiada szybkosci transmisji z magnetofonu
kasetowego. Natomiast jakos¢ takiej transmisji jest zdecydowanie
lepsza, poniewaz nie zalezy ona od jakosci magnetofonu, ustawienia
glowic itd.

Uklad wejscla/wyjscia rdwnolegiego, w ktory jest wyposazony
mikrokomputer ELWRO 800 Junior, umozliwia przyigczanie do niego
drukarki, manipulatora drazkowego, myszki, pidra swietlnego oraz
niestandardowych urzadzen sterowanych cyfrowo. Zigcze drukarkowe
mikrokomputera ma standard CENTRONICS, dzieki czemu jest mozliwa
wspoipraca mikrokomputera ELWRO 800 Junior z wigkszoscia
dostepnych drukarek, miedzy innymi z drukarks typu D100
produkcji polskiej. Kody sterujace tej drukarki zamieszczono w
Dodatku C.

Jednostka sterujaca pamiecia na dyskach elastycznych
zostata wykonana w postaci dodatkowego pakietu umieszczonego
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wewngtrz obudowy mikrokomputera. Jednostka sterujgca umozliwia
prace z dwoma napedami dyskow 5,25 cala. Zapis na dyskietkach
Jest dokonywany z podwdjng gestoscia (metodg MFM). WV zaleznosci
od typu napedow dyskowych, pojemnosc¢ pojedynczej dyskietki wynosi
od 146 do 710 KB. V uproszczonej, bezdyskaowej wersji
mikrokomputera istnieje mozliwos¢ rezygnacji z zamontowania
Jednostki sterujacej pamiecig na dyskach elastycznych.

Koperta ayskietki

,

Nakleg/ka identyfikujaca oyskietke

Krazek magnetyczry dyskietki wewngtrz koperty

\ Otwor napedory, ayskietki
— o T —
S ——
~

sp0fSroakowe Sciegki

~

m
L
Wycrecie umo2iimajgcee dostep gromcy magnetycene/
ao powierachri’ dyskietki

Rys. 2.5. Budowa dyskietki

\ Wyciecie
DISQ UETT ES W\ E blokadly zapisu
2:;?5 side dobledeniy
/ / 7 \ \
// // // \ \\ Ot»vd/" w ljope/r/é
| i / \ " dyskietki
|
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| ! \ /]
\ \ /]
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\ \ < Va 7T Otwor w dyskietce
\ \ _ - // umozlimia/gcy
AR / identyfikacse
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Do jednostki sterujacej jest przylaczana stacja dyskdw
elastycznych zawierajaca dwa napedy dyskowe oraz zasilacz.
Nosnikiem informacji pamieci na dyskach elastycznych jest
dyskietka, bedaca krazkiem wykonanym z cienkiegn tworzywa
sztucznego, pokrytego materiatem magnetycznym. Krazek ten Jest
umieszczony w specjalnej kopercie, ktora chroni dyskietke przed
uszkodzeniem i umozliwia swobodne manipulowanie nig. Koperta jest
wyklejona od wewnatrz materiaiem o matym wspodiczynniku tarcia,
utatwiajgcym obracanie sie krazka. Podczas pracy krazek obraca
sie z szybkoscig okoio 300 obr/min.

Informacje na dyskietce sa zapisywane na wspoisrodkowych
okregach, zwanych éclezkami. Kazda sciezka jest podzielona na
dziewied sektordw o pojemnosci 512 bajtdw. Sektor stanowi
najmniejsza jednostke fizycznej wymiany informacji miedzy
Jednostka centralng mikrokomputera a stacjg dyskdw. Budowe
dyskietki przedstawiono na rys. 2.5.

Nalezy zwrdci¢ szczegtlng uwage na ostrozne obchodzenie sie
z dyskietkami. WV zadnym wypadku nie wolno dotykac¢ palcami
nognika magnetycznego dyskietki. Nie nalezy Jjej zginac ani siig
wktada¢ do stacji dyskdw. Po wyjeciu dyskietki ze stacji nalezy
natychmiast schowa¢ ja do ochronnej koperty oraz w miare
mozliwosci do sztywnego, kartonowego pudetka. W dyskietkach o
przeznaczeniu archiwalnym powinno sie zaklei¢ wyciecie blokady
zapisu samoprzylepnym papierem, dolaczanym do paczki dyskietek.
Uchroni to dyskietke przed przypadkowym skasowaniem zapisanych
na niej informacji.

2.2, SIBC JUNET

Sie¢ lokalna mikrokomputerdw ELWRO 800 Junior o nazwie
JUNET umozliwia wspdiprace kilkudziesieciu mikrokomputercw.
Dzieki sieci jest mozliwe przesyianie informacji pomiedzy
mikrokomputerami oraz wspdlne korzystanie z pamigci dyskowych 1
drukarek przez wiele mikrokomputerdw. V skrajnym przypadku jedna
drukarka i jedna para dyskow obsiuguje cala klase ziozong z
kilkunastu mikrokomputerow.

Architekture sieci JUNET przedstawiono na rys. 2.6. Jest to
architektura typu "wspdlna magistrala". Dolaczanie do sieci
kolejnych mikrokomputeréw nie wymaga modyfikacji mikrokomputerow
uprzednio wiaczonych do sieci. Szybkos¢ transmisji w sieci wynosi
55 kilobitdw/s.

Mikrokomputery dolaczone do sieci sa identyfikowane przez
adresy sieciowe, bedace liczbami z zakresu 1-255. Adresy te sa
nadawane mikrokomputerom przez producenta.



(S8
Lo

[am
O,
[
ELWRO ELWRO ELWRO
800 800 800
Junior Junior Junior
ELWRO I I ELWRO
800 g 800
Junior Junior
\Dmkarka
D ELWRO ELWRO
O. : : 800 800
} : : Junior Junior
Stacja
dyskow
elastycznych ——
yeznyc ™M
O.
n
U

Rys. 2.6. Architektura sieci JUNET

Adresy sieciowe dzielimy na adresy indywidualne i grupowe.
Adres indywidualny, bedacy liczbg z zakresu 1-63, jednoznacznie
identyfikuje mikrokomputer w sieci. Adres grupowy natomiast,
bedacy liczba z zakresu 64-255, identyfikuje wiecej niz jeden
mikrokomputer w sieci. Szczegdlne znaczenie ma tu adres 2565,
zwany adresem rozplfywowym, identyfikujacy wszystkie
mikrokomputery w sieci. Zwiazek miedzy adresami grupowymi i
indywidualnymi jest dany wzorem:

((adr_gr> AND #3F)] OR (adr_ind) = adr_ind

gdzie:
adr_gr - adres grupowy,
adr_ind - adres indywidualny,
AND - iloczyn logiczny,

OR - suma logiczna.

2. Slec¢ Junet 21
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V tablicy 2.1 podano przykladowe adresy grupowe i odpowiadajace
im adresy indywidualne.

Tablica 2.1. Przykiladowe adresy grupowe 1 odpowiadajace im adresy
indywidualne

Adres grupowy Adresy indywidualne
#50 #10, #11, .... #1F, #30, #31, .... #3F
#51 #11, #13, #15, #17, #19, #1B, #1D, #1F,

#31, #33, #35, #37, #39, #3B, #3D, #3F
#52 #12, #13, #16, #17, #1A, #1B, #1E, #1F,
#32, #33, #36, #37, #3A, #3B, #3E, #3F
#53 #13, #17, #1B, #1F, #33, #37, #3B, #3F
#54 #14, #15, #16, #17, #1C, #1D, #1E, #1F,
#34, #35, #36, #37, #3C, #3D, #3E, #3F
#57 #17, #1F, #37, #3F
#58 #18, #19, #1A, #1B, #1C, #1D, #1E, #1F,
#38, #39, #3A, #3B, #3C, #3D, #3E, #3F
#5F #1F, #3F
#64 #24, #25, #26, #27, #2C, #2D, #2E, #2F,
#34, #35, #36, #37, #3C, #3D, #3E, #3F
#6C #2C, #2D, #2E, #2F, #3C, #3D, #3E, #3F
#70 #30, #31, .... #3F
#77 #37, #3F
#78, #38, #39, #3A, #3B, #3C, #3D, #3E, #3F
#98" #18, #19, #1A, #1B, #1C, #1D, #1E, #1F,
#38, #39, #3A, #3B, #3C, #3D, #3E, #3F
#FF #10, #11, .... #3F

Przyktadowag konfiguracje sieci JUNET, uwzgledniajgcg mozliwodé
indywidualnego i grupowego adresowania mikrokomputerdw
uczniowskich przedstawiono na rysunku 2.7.

Ze wzgledu na uprawnienia do korzystania z sieci wyrodzniono
mikrokomputer nauczycielski i mikrokomputery uczniowskie.
Mikrokomputer nauczycielski ma adres indywidualny z zakresu 1-
15. Jest on wyposazony w drukarke i stacje dyskow. Jezeli jego
adres indywidualny jest rowny jeden, to udostepnia on swoje
zasoby (dyski i drukarke) wszystkim mikrokomputerom
uczniowskim pracujgcym w sieci, niezaleznie od tego, czy sg one
wyposazone w prywatne dyski czy nie. Jegli jego adres
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/

1(#01)
Mikrokomputer
nauczycielski

20 (#14) 36 (#24) 24 (#18) 40 (#28)
21(#15) 37 (# 25) 25 (#19) 41 (% 29)
22 (#16) 38 (# 26) 26 (#1A) 42 (#2A)
23(#17) 39 (#27) 27 (#1B) 43 (#28B)
Grupay84(“54) Grupa 1&7 (#GA)J Grupa 88 (#58)) \Grupa ;64 (# 68;
— J | — J
Grupa 68 (# 44) Grupa 72 (# 48)

v

Grupa 255 (# FF)

Rys. 2.7. Przyktadowa konfiguracja sieci JUNET

indywidualny jest rdzny od jeden, to udostepnia on swoje zasoby
tylko mikrokomputerom uczniowskim bezdyskowym. Standardowo
mikrokomputer nauczycielski ma adres rowny jeden. Z
mikrokomputera nauczycielskiego mozna przesyta¢ informacje do
dowolnego mikrokomputera uczniowskiego, do grupy mikrokomputerow
uczniowskich lub do wszystkich mikrokomputerdw jednoczesnie.
Mozna takze kopiowa¢ zawartos¢ pamieci operacyjnej i ekranu
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dowolnego mikrokomputera uczniowskiego bez wiedzy jego
uzytkownika. Umozliwia to kontrole pracy ucznidw przez
nauczyciela.

Mikrokomputery ucznlowskie maja adresy indywidualne z
zakresu 16-63. Moga one posiada¢ prywatne stacje dyskdw i
drukarki lub moga by¢ ich pozbawione. Mikrokomputery uczniowskie
maja ograniczone uprawnienia do korzystania z sieci w pordwnaniu
z mikrokomputerem nauczycielskim. Nie moZna z nich wysylacé
informacji do kilku mikrokomputerdw jednoczegnie ani kopiowac
zawartosci pamieci operacyjnej i1 ekranu innego mikrokomputera.
Mozna natomiast przesyta¢ komunikaty do dowolnego mikrokomputera
i zdalnie korzysta¢ z dyskdw i drukarki mikrokomputera
nauczycielskiego.

2.3. OPROGRANOVANIE SYSTEMOVE

Pelne wykorzystanie cech sprzetowych mikrokomputera ELWRO
800 Junior jest mozliwe dziekl bogatemu oprogramowaniu
systemowemu, narzedziowemu i uzytkowemu. Mikrokomputer ten moze
pracowaé¢ w dwoch trybach: w trybie Spectrum i w trybie CP/J.
Oprogramowanie rezydujace w pamieci EPROM zawiera edytor,
interpretator jezyka Basic oraz programy sterujace standardowymi
urzgdzeniami zewnetrzymi przedstawionymi w punkcie 2.1.

Interpretator jezyka Basic, edytor oraz programy obstugi
magnetofonu kasetowego sa w petni zgodne z odpowiadajgcymi im
programami mikrokomputera ZX-Spectrum. TakzZe format zapisu
informacji na tasmie magnetofonowej oraz wewnetrzne adresy sg
identyczne w mikrokomputerach ELWRO 800 Junior i ZX-Spectrum.
Zatem wszystkie programy napisane dla mikrokomputera ZX-
Spectrum moga by¢ bez Zadnych przerdbek wczytywane z magnetofonu
kasetowego i1 wykonane na ELWRO 800 Junior. Dotyczy to zardwno
programow w Basicu, jak i programow w Jezyku wewnetrznym
mikroprocesora Z80A. Uzytkownicy ELWRO 800 Junior moga zatem bez
przeszkdd korzysta¢ z bardzo bogatej biblioteki oprogramowania
mikrokomputera ZX-Spectrum. Ponadto, dowolne programy w Basicu
lub jezyku wewnetrznym przechowywane standardowo na tasmie
magnetofonowej, po wczytaniu z magnetofonu moga zosta¢ zapisane
na dysku elastycznym. Ulatwia to istotnie korzystanie z nich i
kilkudziesieciokrotnie przyspiesza wyszukiwanie i ladowanie
programow.

V pordwnaniu z interpretatorem Basicu mikrokomputera ZX-
Spectrum, interpretator w mikrokomputerze ELWRO 800 Junior
dopuszcza dodatkowo uzZywanie polskich liter dostepnych na
klawiaturze 1 ekranie, korzystanie z pamigci dyskowych oraz
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sieci lokalnej JUNET. Ponadto w interpretatorze tym przewidziano
mozliwos¢ wspdipracy z profesjonalng drukarks mozaikowa.

Mikrokomputer ELWRO 800 Junior jest wyposazony w dyskowo-
-sleciowy system operacyjny CP/J, ktdry od strony uzytkowej jest
w pelni zgodny z systemem CP/M 2.2, Jak wiadomo CP/M jest
najbardziej rozpowszechnionym na swiecie systemem operacyjnym
osmiobitowych mikrokomputerdw osobistych, posiadajacym ogromng
biblioteke oprogramowania narzedziowego i uzytkowego, oceniang na
okoto 15000 programéw. Nalezy przy tym podkreslié, ze niezaleznie
od tego, czy mikrokomputer ELWRO 800 Junior jest wyposazony w
pamieci dyskowe, czy nie, po wilaczeniu do sieci JUNET moze on,
poza wyjatkami wymienionymi w rozdziale 7, w peini wykorzystywac
oprogramowanie dyskowe. W przypadku mikrokomputera bezdyskowego
system operacyjny CP/J automatycznie zamienia odwolania dyskowe
z oprogramowania narzedziowego 1 uzytkowego na odpowiednie
odwolania sieciowe i realizuje przez sie¢ transmisje z dyskdw
wspolnych. Problemy synchronizacji zadah dostepu do sieci 1
Zasobow wspolnych sa rozwiazane w systemie CP/J w sposdb
niewidoczny dla uzytkownika. Uzytkownik bezdyskowego
mikrokomputera ELWRO 800 Junior ma wiec takie same mozliwogci
pracy jak uzytkownik mikrokomputera wyposazonego w dyski
indywidualne. Natomiast koszt budowy laboratorium
mikrokomputerowego z siecia JUNET jest znacznie zredukowany.

Oprogramowanie systemowe rezydujace oraz system operacyjny
CP/J umozliwiaja stosowanie wielu jezykodw i systemdw
programowania takich jak Basic, Logo, Pascal, Fortran, C, Forth,
makroasemblery mikroprocesoréw Intel 8080, 8085 i Z-80. Mozna
tez korzysta¢ z bogatego oprogramowania narzedziowego takiego jak
edytory tekstowe, programy uruchomieniowe, systemy zarzadzania
danymi itp.

Varto zaznaczy¢, Ze w mikrokomputerze ELWRO 800 Junior
przyjeto jednolity format zapisu na dyskietkach dla
oprogramowania systemowego rezydujacego, zgodnego
z oprogramowaniem mikrokomputera ZX-Spectrum, oraz dla
oprogramowania systemowego dyskowego — zgodnego z systemem
operacyjnym CP/M. Utatwia to przechodzenie z jednego
oprogramowania na drugie oraz umozliwia przenoszenie
oprogramowania na profesjonalny mikrokomputer ELWRO 800
pracujacy pod kontrola systemdw operacyjnych: CP08 (zgodny
z CP/M), CP16 (zgodny z CP/M-86) oraz MP16 (zgodny z MP/M-86).

Varto podkreslic¢ roznice miedzy systemami operacyjnymi
CP/M oraz CP/J. System CP/M jest systemem dyskowym,
przeznaczonym do zarzadzania pojedynczym mikrokomputerem wraz z
Jego urzadzeniami zewnetrznymi. System CP/J natomiast,
zachowujac peina zgodnos¢ z systemem CP/M od strony uzytkowej,
Jest rozproszonym systemem dyskowo-sieciowym. Dzieki takiej
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strukturze systemu, uzytkownik mikrokomputera ELWRO 800 Junior
pracujacego w sieci JUNET moze komunikowa¢ sie z innymi
mikrokomputerami dotaczonymi do tej sileci oraz korzysta¢ z ich
drukarek i1 stacji dyskodw. Oczywiscie system operacyjny CP/J moze
by¢ rdéwniez stosowany na jednym, pracujacym autonomicznie
mikrokomputerze ELWRO 800 Junior. Mdwimy wdwczas o
autonomicznym tryble pracy tego mikrokomputera, w
przeciwienstwie do pracy w trybie sieciowym.



3. PRZYGOTOWANIE MIKROKOMPUTERA
ELWRO 800 JUNIOR DO PRACY

3.1. PRZYGOTOVANIE SPRZETU DO PRACY

Mikrokomputer 13czy sie z urzadzeniami zewnetrznymi za
pomoca przewodow poiaczeniowych. Gniazda polaczeniowe
mikrokomputera znajduja sie w tylnej czesci obudowy. Sg one tak
dobrane, aby bylo niemozliwe pomylenie ich i nieprawidiowe
przyiaczenie poszczegolnych urzadzeh. Gniazda te przedstawiono na
rys. 3.1.

Przylaczenie telewizora czarno-bialego

Telewizor czarno-bialy Jjest przylaczany przez gniazdo
oznaczone symbolem "TV"., Stuzy do tego celu przewdd zakohczony
z jednej strony wtykiem typu “"jack", a z drugiej koncentrycznym
wtykiem antenowym. Telewizor przylacza sie przez wejscie antenowe
wysokiej czestotliwogci. Obraz uzyskuje sie po dostrojeniu
telewizora do kanatu 36.

Przyiaczenie monitora monochromatycznego

Monitor monochromatyczny jest przyiaczany przez gniazde
oznaczone symbolem "monitor". Stuzy do tego celu przewdd
zakonczony z obu stron wtykami diodowymi. Przez wbudowany
w monitor giosnik mikrokomputer moze generowad sygnaly
dzwiekowe.

Przylaczenie monitora kolorowego
Monitor kolorowy z wejsciem w standardzie RGB jest

przylaczany przez gniazdo oznaczone symbolem "RGB". Siuzy do tego
celu przewad zakonczony z jednej strony szufladowym zigczem
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9-stykowym, a z drugiej - wtykiem diodowym. Przez wbudowany w
monitor giosnik mikrokomputer moze generowad sygnaly dzwiekowe.

Przylaczenie stacji dyskdw

Stacja dyskow jest przyiaczana przez gniazdo oznaczone
symbolem “"pamig¢ dyskowa". Stuzy do tego celu przewdd zakohczony
z obu stron wtykami szufladowymi 37-stykowymi.

Przyiaczenie mikrokomputera do sieci JUNET

Przyiaczenie do sieci JUNET jest realizowane przez dwa
rownowazne sobie gniazda bznaczone symbolem “sie¢ JUNET".
Potaczenia w sieci sg realizowane odcinkami przewodu zakohczonego
z obu stron wtykami diodowymi, takimi samymi jak do przyiaczania
magnetofonu i monitora monochromatycznego. Przez jedno z gniazd |
przytacza sie dany mikrokomputer do poprzedniego mikrokomputera
w sleci, a przez drugie do nastepnego. Zasade tworzenia polgczen
sieciowych przedstawiono na rys. 3.2.

Przylaczenie magnetofonu kasetowego

Magnetofon kasetowy jest przylaczany przez gniazdo
oznaczone symbolem "magnetofon". Stuzy do tego celu przewod
zakohczony 2z obu stron wtykami diodowymi.

Przylaczenie mikrokomputerdw ZX-Spectrum

Mikrokomputer ELWRO 800 Junior umozliwia rozsy?anie
programow do mikrokomputerdw ZX-Spectrum. Mikrokomputery
ZX-Spectrum przylacza sie przez ich gniazda "EAR" do wyjscia
oznaczonego symbolem "sie¢ Spectrum" w mikrokomputerze ELWRO 800
Junior,

Przyiaczenie drukarki

Drukarka z interfejsem w standardzie CENTRONICS jest
przylaczana przez gniazdo oznaczone symbolem “drukarka®.
Do doigczenia drukarki stuzy przewdd zakonczony z obu stron
wtykami szufladowymi 37-stykowymi, taki sam jak do przylaczania
stacji dyskdw.
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I~ /O IS

Rys. 3.2. Potaczenia mikrokomputerow w sieci JUNET

Przylaczenie manipulatora drazkowego, pidra swietlnego i myszki

Manipulator drazkowy, pidro éwietlne oraz myszka s3
przylaczane przez gniazdo oznaczone symbolem “manipulator”. Do
przyiaczenia stuzy kabel na stale zwiazany z danym urzadzeniem.
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3.2. URUCHOMIENIE NIKROKOMPUTERA

Przytaczanie do mikrokomputera ELWRO 800 Junior wszystkich
urzadzeh zewnetrznych | wiaczanie ich do zasilania powinno
odbywa¢ sig przy wyiaczonym zasilaniu mikrokomputera.
Nieprzestrzeganie tego warunku moze spowodowadé nieprzewidziane
efekty w pracy mikrokomputera. V skrajnym przypadku mozna nawet
uszkodzi¢ niektore elementy skladowe mikrokomputera. Zasilanie
mikrokomputera wiacza sie przelacznikiem umieszczonym z prawej
strony obudowy, oznaczonym symbolem “sie¢". Po wigczeniu
zasilania naleZy wyzerowac¢ mikrokomputer przyciskiem “RST"
umieszczonym na tylnej czesci obudowy. Po wyzerowaniu na ekranie
monitora pojawia sie przez krotka chwile czarny prostokat, a
nastepnie wizytowka mikrokomputera. Wizytdwki mikrokomputerdw
dyskowych i bezdyskowych réznig sie miedzy sobg napisem
oznaczajagcym wersje. Wizytdwki mikrokomputera przedstawiono na
rys. 3.3.

9 Junior
M wersja dyskowa

N
o
(o)

Rys. 3.3. Wizytowki mikrokomputera ELWRO 800 Junior: a) wizytowka
mikrokomputera w wersji dyskowej, b) wizytdwka mikrokomputera w
wersji bezdyskowej

Jesli po wyzerowaniu mikrokomputera wyswietlona wizytdwka
nie jest zgodna z jedna z wizytdwek przedstawionych na rys. 3.3,
to éwiadczy to o niesprawnosci mikrokomputera.

Mikrokomputer jest gotowy do pracy od chwili pojawienia sie
migajacej litery "K", umieszczonej w lewej dolnej czesci ekranu.
Sterowanie jest przekazane do rezydentnego interpretatora jezyka
Basic.
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3.3. LADOVANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO CP/J

V celu zatadowania systemu operacyjnego CP/J do
mikrokomputera pracujacego w trybie autonomicznym nalezy
w plerwszej kolejnosci umiesci¢ dyskietke z systemem operacyjnym
w napedzie A: znajdujacym sie po lewej stronie stacji dyskow
(patrz rys.3.4). Po wiozeniu dyskietki nalezy wyda¢ polecenie za-
tadowania systemu. W tym celu nalezy najpierw wcisngé¢ klawisz
CTRL. Na ekranie zamiast migajacej litery "K" ukaze sie litera “E".
Nastepnie nalezy wcisna¢ klawisz ALT 1 trzymajac go wcisngd
klawisz DOS. Na ekranie zostanie wysgwietlony napis "CP/J".
Nacisnigcie nastepnie klawisza CR powoduje wykonanie polecenia i
wczytanie systemu operacyjnego z dyskietki. Prawidiowo
zaladowany system operacyjny CP/J zglasza sie wizytdwka
przedstawiona na rys. 3.5,

46K CP/J wersgjga 2.2
R

Rys. 3.5. Wizytdwka systemu operacyjnego CP/J

Od chwili wyswietlenia wizytdwki i1 znakdw “Ad>" system
operacyjny jest gotowy do pracy w trybie autonomicznym.
Przygotowanie mikrokomputera ELWRO 800 Junior do pracy w trybie
sieciowym opisano w rozdziale 7.



4. CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU
OPERACYJNEGO CP/J

4.1. POJECIA PODSTAVOVE

V tym punkcie zdefiniujemy podstawowe pojecia niezbedne do
.przedstawienia systemu operacyjnego CP/J.

' Rekordem nazywamy uporzadkowany zbidr 128 bajtow
stanowigcy najmniejsza logiczng jednostke wymiany informacji
miedzy pamiecia operacyjng a dyskiem. Rekord zajmuje spdjny
obszar na dyskietce.

Blokiem nazywamy najmniejsza jednostke przydzialu obszaru
dyskietki wynoszaca 2KB, a zatem mogacg pomiescic szesnascie
rekordow.

Flikiem nazywamy uporzadkowany zbidr rekordow,
identyfikowany przez system operacyjny za pomoca nazwy.

Katalogiem mnazywamy zbidr danych systemowych
zawierajacych opisy wszystkich plikdw znajdujgcych sie na
dyskietce. Katalog kazdej dyskietki jest przechowywany na niej, w
wyroznionych sektorach.

Elementem katalogu nazywamy cigg 32 bajtow zawlerajacych
informacje o przydziale konkretnych blokdw do danego pliku. Opis
pliku moze by¢ zawarty w jednym lub wielu elementach katalogu.

V sytemie operacyjnym CP/J sg dostepne nastepujgace znaki:
- male 1 duze litery alfabetu polskiego
agbcc¢cdeefghijklimnnhodpgqrsst
UV wzxXyz?zZz
AABCCDEEFGHIJKLEMNNOOPQRSST
UVVXYZZZ
- znakl specjalne
'Y # % &) _+tx () ;1?27 "NQ@<K D> =

y
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- znaki semigraficzne

NIOdUrdL]
=0 0HNE

- znaki sterujace.
Kody znakow podano w dodatku A.

) B

V systemie operacyjnym CP/J wyrdzniamy nazwy dyskdw oraz
nazwy plikdw. Nazwy pisane maiymi i duzymi literami sa sobie
rownowazne, gdyz system automatycznie zamienis mate litery uzyte
W nazwach na duze.

Nazwa dysku skiada sie z jednej litery A, B, C, lub D (duzej
lub malej) oraz nastepujgcego po niej dwukropka. Nazwy A: i B:
identyfikujg odpowiednio lewy i prawy naped dyskowy stacji,
poiaczonej z danym mikrokomputerem. Mikrokomputery uczniowskie,
bez wiasnych stacji dyskow, odwoluja sie do dyskow
mikrokomputera nauczycielskiego przez nazwy A: i B:.
¥ikrokomputery uczniowskie posiadajace wlasne stacje dyskow
odwotuja sie do nich przez nazwy A: i B:, natomiast Jdo dyskow
mikrokomputera nauczycielskiego - przez nazwy C: i D:. V dalszej
czgsci ksigzki nazwe danego dysku bedziemy ogdlnie oznaczac¢ przez
"d:", gdzie d = A lub B lub C lub D.

Nazwa pliku sklada sie z nazwy podstawowej, o maksymalne]j
diugosci ogmiu znakdw, oraz rozszerzenia, o maksymalnej diugosci
trzech znakdw. Obie czesci nazwy sa oddzielone kropks.
Rozszerzenie nazwy jest dowolne, zazwyczaj jednak okresla typ
pliku. Standardowe rozszerzenia nazw plikdw zawarto w tablicy
4.1. V nazwach plikdw i ich czesciach sktadowych nie mozpa
stosowa¢ nastepujacych znakodw:

PP, 3 v =% C) %ot/

Ponadto nie zaleca sie stosowania liter polskich w rozszerzeniach
nazw plikow, gdyz koliduja one z warunkami dostepu do pliku
opisanymi w dalszej czescl tego rozdziatu.

Nazwy plikdw dzielimy na jednoznaczne i1 niejednoznaczne.
Nazwa jednoznaczna identyfikuje tylko jeden plik. Nazwa
niefednoznaczna moze identyfikowac¢ wiele plikdw. Powstaje ona
przez zastapienie niektdrych znakdw nazwy znakami "#" i "?"
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oznaczajacymi dowolnos¢. Znak "?" zastepuje dowolny inny znak na
te] samej pozycji w nazwie, natomiast znak "#" zastepuje caly cilag
znakow. Utworzona w ten sposob nazwa niejednoznaczna identyfikuje
cala grupe plikéw. Nazwy niejednoznaczne sa uzywane przy
poszukiwaniu wediug wzorca, kopiowaniu wybranych grup plikdw, w
wyblorczym przegladaniu katalogu itp. Przykiady nazw
Jednoznacznych i niejednoznacznych przedstawiono w tablicy 4.2.

Tablica 4.1. Standardowe rozszerzenia nazw plikéw w systemie
operacyjnym CP/J

Rozszerzenie Znaczenie

COM Zlecenia nierezydentne, pliki przeznaczone

do bezposredniego wywolywania

MAC Pliki zrddiowe makroasemblera M80

ASM Pliki Zrdédiowe makroasemblera MAC

BAS Pliki zrddiowe interpretatora jezyka Basic

PAS Pliki Zrddiowe kompilatora jezyka Pascal

DBF Pliki Zrodiowe systemu bazy danych

OVR Nakiadki programdw

¥SG Komunikaty

HEX Pliki w formacie szesnastkowym firmy Intel

SYM Tablica symboli asemblerdw MAC i M80

REL Vynikowy plik relokowalny makroasemblera H80
PRN Plik sprawozdah z asemblacji programdw MAC 1 M&0
BAK Poprzednia kopia pliku Zrddiowego po zakohczeniu

redagowania (wersja pliku sprzed ostatnio
wprowadzonych poprawek)
Rozszerzenie puste

$58 Pliki zapisane biednie (nie skasowane pliki
tymczasowe)

PRG Programy zapisane przez rezydentny interpretator
Jezyka Basic

COD Obszary pamieci zapisane przez rezydentny
interpretator jezyka Basic

NUM Tablice liczb zapisane przez rezydentny
interpretator jezyka Basic

ARR Tablice znakdw zapisane przez rezydentny

interpretator jezyka Basic
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Tablica 4.2. Przykiady nazw jednoznacznych i niejednoznacznych
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Nazwa Identyfikator

PROG.MAC Plik o jednoznacznej nazwie PROG.MAC

* ASM wszystkie pliki o dowolnej nazwie
podstawowej 1 rozszerzeniu ASM

PL#*.DBF Vszystkie pliki o nazwie podstawowej
zaczynajace] sie od liter PL i rozszerzeniu
DBF (na przykiad PL1.DBF, PLAN.DBF)

7P Vszystkie pliki o maksymalnie trzyznakowej
nazwie podstawowej i dowolnym rozszerzeniu

PASCAL .# V¥szystkie pliki o nazwie podstawowej PASCAL
1 dowolnym rozszerzeniu (np. PASCAL.MSG)

PROG.?SM Vszystkie pliki o nazwie podstawowej PROG i
rozszerzeniu zaczynajacym sie od dowolnego
znaku 1 konhczacym sie literami SM
(np. PROG.ASM, PROG.FSM).

Ak x Vszystkie pliki z dysku A:

D:TEST.ASM Plik TEST.ASM znajdujacy sie na dysku D:

Z kazdym plikiem sg zwigzane tak zwane warunki dostepu
do niego. Warunki dostepu do plikdw przedstawiono w tablicy 4.3.

Tablica 4.3. Varunki dostepu do pliku

Varunek

Znaczenie

R/W

R/0

DIR

SYS

(ang. Read/V¥Write - odczyt 1 zapis);

plik moze by¢ czytany (wyswietlany, drukowany
kopiowany) oraz modyfikowany 1 kasowany

(ang. Read/Only - tylko odczyt);

plik moze by<¢ czytany (wyswietlany, drukowany,
kopiowany), ale nie moze by¢ modyfikowany ani
kasowany

(ang. DIRectory - katalog);

nazwa pliku jest wyswietlana podczas
wyswietlania katalogu dyskietki

(ang. SYStem file - plik systemowy);

nazwa pliku nie jest wyswietlana podczas
wyswietlania katalogu dyskietki
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Bezpogrednio po utworzeniu, plikowi sg nadawane warunki
dostepu R/V i DIK. Varunki te mozra zmieniaé za pomoca zleceh
(por. punkty 6.6 1 8.3) lub programowo.

4.2. FUONKCJE SYSTEMU OPERACYJNEGO CP/J

System operacyjny CP/J peini dwie gtdwne funkcje:
zarzgdzanie plikami oraz zarzadzanie urzadzeniami zewnetrznymi.
Funkcje te sa realizowane przez zlecenia. Ogdlna posta¢ zlecenia
jest nastepujaca:

nazwa_zlecenia  parametry  znak_ CKR

Nazwa_zlecenia jednoznacznie identyfikuje zlecenie.

V parametrach podaje sie najczesciej nazwy plikdw, ktérymi
zlecenie operuje; tylko w niektdérych zlecenlach parametrami sa
liczby.

Znak_CR powoduje wykonanie zlecenia. Podczas wprowadzania
zlecenia mozna korzysta¢ z pewnych funkcji redakcyjnych
realizowanych za pomoca znakow sterujacych. Znaki te
przedstawiono w tablicy 4.4.

Zlecenia systemu operacyjnego CP/J dzielia sie na rezydentne
i nierezydentne. Programy zleceh rezydentnych znajduja sie przez
caly czas w pamiecl operacyjnej mikrokomputera. Zlecenia
rezydentne dotycza wyéwietlania katalogu dysku, wyswietlania
plikdw, zmieniania nazw plikdw oraz tworzenia i usuwania plikdw.
Programy zleceh nierezydentnych s pamietane na dyskietce,

w plikach o rozszerzeniu “.COM". Po wywoianiu, zlecenia te sg
automatycznie tadowane do pamieci operacyjnej i wykonywane.
Varto zauwazy¢, ze roznica miedzy programem uzytkowym a
zleceniem nierezydentnym jest czysto umowna i polega wyiacznie
na stopniu uniwersalnoécj, jednego i drugiego.

Zlecenia dotyczace plikow:

- zlecenie rezydentne wyswietlania katalogu DIR,

- zlecenie rezydentne kasowania plikdw ERA,

- zlecenie rezydentne zmiany nazwy pliku REN,

- zlecenia rezydentne wyswietlania pliku TYPE,

- zlecenie rezydentne zapamietywania pliku SAVE,

- zlecenie nierezydentne wyswietlania informacji o plikach
XDIR,

- zlecenie nierezydentne zmiany warunkdw dostigpu do plikdw
oraz udostepniania informacji o stanie systemu STAT,



4.2. Funkcje

systemu CF/J 39

Tablica 4.4. Znaki sterujace systemu operacyjnego CP/J

Znak Dzialanie

‘E Powrodt kursora na poczatek wiersza

“H Usuniecie ostatnio wprowadzonego znaku

°1 Tabulacja - przejscie kursora do odpowiedniej
kolumny bedacej najblizsza pozycja tabulacyjng

"M Zakonczenie wprowadzania zlecenia

‘R Przepisanie wiersza

U Skasowanie wiersza

X Skasowanie wiersza (dziatanie identyczne jak “U)

BS Usuniecie ostatnio wprowadzonego znaku (dziatanie
identyczne jak “H)

CR Zakonczenie wprowadzania zlecenia(dziatanie
identyczne jak "M)

DEL Usuniecie ostatniego znaku wprowadzonego
z klawiatury, z powtdrzeniem go na ekranie

TAB Tabulacja (dzialanie identyczne jak "I

P kopiowanie wszystkich znakdw wyswietlanych na
ekranie na drukarke; kopiowanie trwa az do
ponownego wystania znaku °P

S Zatrzymanie wyprowadzania znakdw na ekranie

i drukowania na drukarce; wyswietlenie znakdw
bedzie wznowione po nacignieciu na klawiaturze
dowolnego klawisza z wyjatkiem °C

- zlecenie nierezydentne tworzenia pliku programu wynikowego

LOAD,

- zlecenie nierezydentne wyswietlenia pliku programu wynikowego

DUMP.

Zlecenia dotyczace urzadzeh zewnetrzmych:
- zlecenia nierezydentne zmiany trybu pracy ekranu MODE i

COLOR,
- zlecenie

nierezydentne przesytania plikdw miedzy

urzgdzeniami zewnetrznymi PIP,
- zlecenia nierezydentne przygotowywania nowej dyskietki
FORMAT, CHKDSK i SYSGEN.

Zlecenia te, w podziale na zlecenia rezydentne i
nierezydentne, omdwiono szczegdiowo w rozdzialach 5 i 6.
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Szczegdlnym zleceniem jest zlecenie reinicjacji systemu,
zwane tez “goracym startem" lub "restartem" systemu. Zlecenie to
Jest wywolywane znakiem "C podanym bezposrednio po znakach
zgloszenia systemu. Zlecenie to powoduje ponowne zaladowanie
systemu operacyjnego i uaktualnienie zmiennych systemowych.

Zatadowanie systemu operacyjnego po wiaczeniu
mikrokomputera nazywamy Iinicjacjg lub "zimnym startem".



S. ZLECENIA REZYDENTNE
SYSTEMU OPERACYJNEGO CP/J

5.1. ZLECENIE ZMIANY DYSKU BIEZACEGO

V sytemie operacyjnym CP/J w kazdej chwili jeden z dyskdw
Jest wyrdzniony i nosi nazwe dysku biezgcego. Nazw plikow
z dysku biezgcego nie trzeba poprzedza¢ nazwg dysku. Nazwa dysku
bieZacego jest zawsze wyswietlana przed znakiem ">". Po
zatadowaniu systemu, dyskiem biezacym jest dysk A:. Uzytkownik
moze zmieni¢ dysk bieZacy przez podanie nazwy nowego dysku
biezacego (d:) zakonhczonej znakiem CR.

5.2. ZLECENIE DIR

Zlecenie DIR (ang. DIRectory - katalog) powoduje
wyswietlenie nazw plikdw zawartych w katalogu dysku. Podajac
odpowiednie parametry mozna wyswietli¢ nazwy wszystkich, lub
niektdrych plikoéw, zawartych w katalogu dysku.

a) DIR lub DIR #*.*

Vyswietlenie nazw wszystkich plikdw zawartych w katalogu

biezacego dysku.

b) DIR d:

Vyswietlenie nazw wszystkich plikow zawartych w katalogu

wskazanego dysku.

c) DIR nazwa_ jednoznaczna (lub DIR d:nazwa_ jednoznaczna)
Vyswietlenie podanej nazwy pliku, jezeli plik ten znajduje
sie na biezacym (wskazanym) dysku; zlecenie DIR w podanej
postacl stosuje sie w celu sprawdzenia obecnosci danego
pliku na dyskietce.

d) DIR nazwa_nilejednoznaczna (lub DIR d:nazwa_niejednoznaczna)
wyswietlenie nazw wszystkich plikdw odpowiadajacych
nazwie niejednoznacznej, znajdujacych sie na biezacym
(wskazanym) dysku.
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Jesli na wskazanym dysku nie ma zadnego pliku okreglonego
parametrem zlecenia DIR, to na ekranie pojawia sie komunikat:

BRAK PLIKU

Przyklady zlecenia DIR podano w tablicy 5.1.

Tablica 5.1. Przyktady zlecenia DIR

Zlecenie Znaczenie
DIR Vyswietlenie nazw plikdw z dysku biezacego
DIR #*.% Vyswietlenie nazw plikdw z dysku biezacego
DIR A: Vyswietlenie nazw plikdw z dysku A:
DIR B:®.% Vyswietlenie nazw plikdw z dysku B:
DIR D:#.COM Vyswietlenie nazw plikdw o dowolnej nazwie

podstawowej 1 rozszerzeniu COM, znajduja-
cych sie na dysku D:

DIR A:PASCAL.??? Vyséwietlenie nazw wszystkich plikdéw z dysku
A: o0 nazwie podstawowej PASCAL i dowolnym
rozszerzeniu

5.3. ZLECENIE ERA

/ Zlecenie ERA (ang. ERAse - kasuj) stuzy do kasowania plikdw.

Podajagc odpowiednie parametry, moZna kasowa¢ pojedyncze pliki,

grupy plikdw lub wszystkie pliki biezacego lub wskazanego dysku.
Zlecenie ERA przybiera nastgpujace postaci:

a) ERA *.% (lub ERA d:*.* )

Skasowanie wszystkich plikdw z biezacego (lub wskazanego)
dysku. Po podaniu zlecenia ERA w tej postaci system CP/J
prosi o jego potwierdzenie, wyswietlajagc komunikat:
VSZYSTKO(T/N)>?. Po potwierdzeniu zlecenia nacisnieciem
klawisza T, system wykonuje zlecenie; po nacisnieciu
dowolnego innego klawisza system odrzuca zlecenie.

b) ERA nazwa_jednoznaczna (lub ERA d: nazwa_ Jednoznaczna)
Skasowanie pliku o podanej nazwie z biezgcego (wskazane-
go) dysku.

c) ERA nazwa_nlejednoznaczna (lub ERA d:nazwa_niejednoznaczna)
Skasowanie wszystkich plikéw o nazwach odpowiadajacych
nazwle niejednoznacznej z biezacego (wskazanego) dysku.
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Jezell na wskazanym dysku nie ma pliku okreglonego parametrem
zlecenia ERA, to na ekranie pojawia sie komunikat:

BRAK PLIKU
Jesli warunkiem dostepu do dysku lub pliku jest R/O (tylko
odczyt), to zlecenie ERA jest odrzucane i na ekranie jest wy-
swietlany odpowiednio komunikat:

B1ad na dysku d: R/0O,
lub

Btad na dysku d: plik R/O,

Varto zauwazyc, Ze biad naruszenia warunku dostepu do® dysku
pojawia sie najczesciej wdwczas, gdy nastgpila zamiana dyskietki
w napedzie dyskowym, a nie zostata wykonana ponowna inicjacja

systemu (por. punkt 4.2).
Przyklady zlecenia ERA podano w tablicy 5.2.

Tablica 5.2. Przyktady zlecenia ERA

Zlecenie Znaczenie
"ERA %3 ~ Kasowanie wszystkich plikéw z biezacego dysku
ERA B:ix.» Kasowanie wszystkich plikow z dysku B:

ERA A:* PAS Kasowanie wszystkich plikdw o dowolnej nazwie

podstawowej i rozszerzeniu PAS z dysku A:
ERA LIST.PRN Kasowanie pliku LIST.PRN z biezacego dysku

5.4. ZLECENIE RERN

Zlecenie REN (ang. REName - zmien nazwe) stuzy do zmiany
nazwy pliku. Format tego zlecenia jest nastepujacy:

REN Nowa_nazwa_pliku = Stara_nazwa_pliku

Obie nazwy musza by¢ jednoznaczne. Oba pliki musza znajdowac sig
na tym samym dysku. Jezeli plik o nazwie Nowa_nazwa_pliku
istnieje, to zlecenie jest odrzucane, a na ekranie pojawia sie
komunikat:
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PLIK ISTNIEJE

Biad jest sygnalizowany takze w przypadku braku pliku o nazwie
Stara_nazwa_pliku komunikatem:

BRAK PLIKU

Przyklady zlecenia REN podano w tablicy 5.3.

Tablica 5.3. Przykiady zlecenia REN

Zlecenie Znaczenie

REN PROGN=PROGS Zmiana nazwy pliku PROGS na PROGN
na dysku biezacym

REN B:EX.1B=B:EX.1lA Zmiana nazwy pliku EX.1A na EX.1B
na dysku B:

5.5. ZLECENIE TYPE

Zlecenie TYPE (ang. TYPE - wyswietl) umozliwia wyswietlenie
na ekranie zawartosci pliku tekstowego. Format zlecenia jest
nastepujacy:

TYPE nazwa_pliku.

Nazwa_pliku musi by¢ jednoznaczna. Podanie w parametrze
zlecenia TYPE nazwy niejednoznacznej lub nazwy nieistniejgcego
pliku powoduje bigd. Na ekranie jest wdwczas wyswietlona btednie
podana nazwa pliku, zakohczona znakiem zapytania "“7%.

Wyswietlenie pliku na ekranie mozna zatrzymywac przez
podanie znaku "S 1 wznawia¢ po podaniu dowolnego znaku
z wyjatkiem °C.

Nacisniecie dowolnego klawisza (poza °S) podczas
wyswietlania pliku powoduje przerwanie wykonywania zlecenia TYPE.
Zlecenie TYPE moze takze stuzy¢ do drukowania plikéw na
drukarce. Po podaniu znaku P kazdy znak wyswietlony na ekranie

bedzie takze drukowany na drukarce, jako tak zwane “echo". Echo
kasuje sie przez powtdrne podanie znaku °P. Warto zauwazyc¢, Ze
jesli drukarka nie jest przytaczona do mikrokomputera, to po
podaniu znaku °P wydruk na ekranie bedzie kilka razy wolniejszy.
Jest to spowodowane sprawdzaniem przez system faktu przyigczenia


nazwa_.pl
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drukarki przed wyswietleniem kazdego znaku. Jezeli natomiast
drukarka jest przylaczona, ale nie ma wiaczonego zasilania, to
mikrokomputer zawiesza swoja prace w oczekiwaniu na wiaczenie
drukarki. Z tego stanu mozna wyprowadzi¢ mikrokomputer przez
wilaczenie zasilania drukarki (co nie jest zalecane) lub przez
wyzerowanie mikrokomputera przyciskiem RST.

Nalezy zauwazy¢, ze zleceniem TYPE nie mozna wyéwietli¢ na
ekranie plikdw zapisanych przez rezydentny interpretator jezyka
Basic (plikdw z rozszerzeniem .PRG), gdyz nie sa one plikami
tekstowymi.

Przyktady zlecenia TYPE podano w tablicy 5.4.

Tablica 5.4, Przykiady zlecenia TYPE

Zlecenie Znaczenie

TYPE PROG.PRN Vyswietlenie na ekranie pliku
PROG.PRN z dysku biezacego

TYPE A:PROG.PAS'P Vyswietlenie na ekranie i jednoczesne
wydrukowanie na drukarce pliku
PROG.PAS z dysku A:

5.6. ZLECENIE SAVE

Zlecenie SAVE (ang. SAVE - zachowaj) siuzy do zapisania
zawartoscl czeécl obszaru roboczego pamieci operacyjnej do pliku
o podanej nazwie. Szczegdlowy opis obszaru roboczego o nazwie TPA
przedstawiono w rozdziale 8. W celu prezentacji zlecenia SAVE
wspomnimy tu jedynie, Ze obszar ten rozpoczyna sie od adresu
#100 1 jest podzielony na strony po 256 bajtdw kazda.

Posta¢ zlecenia SAVE jest nstepujaca:

SAVE n nazwa_pliku
gdzie n jest liczbg dziesietng z zakresu 1-255 oznaczajacg liczbe

stron obszaru roboczego, ktdre maja by¢ zapisane do pliku.
Nazwa_pliku musi by¢ jednoznaczna.
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Zlecenie SAVE sygnalizuje biad w przypadku braku wolnego
miejsca na dyskietce lub w katalogu komunikatem:

BRAK PAMIECI

Przyktady zlecenia SAVE podano w tablicy 5.5.

Tablica 5.5. Przyktady zlecenia SAVE

Zlecenie Znaczenie

SAVE 2 TEST.COM Zapamietanie dwoch stron (512 bajtow)
obszaru roboczego (od adresu #100-#02FF)
w pliku TEST.COM na biezacym dysku

SAVE 144 B:PROG Zapamietanie 144 stron (36 KB) obszaru
roboczego (od adresu #100-#90FF)
w pliku PROG na dysku B:



TEST.COM
TEST.COM

6. PODSTAWVOWE ZLECENIA
NIEREZYDENTNE SYSTEMU
OPERACYJNEGO CP/J

6.1. ZLECENIE SPBAS

Zlecenie SPBAS powoduje przejécie mikrokomputera z trybu
pracy CP/J do trybu pracy Spectrum. Format zlecenia jest
nastepujacy:

SPBAS

Po wykonaniu zlecenia SPBAS mikrokomputer przechodzi do takiego
stanu, w Jakim znajduje sie po sprzetowym zerowaniu lub po
wiaczeniu napiecia zasilajacego.

6.2. ZLECENIE MODE

Zlecenie MODE (ang. MODE - tryb) stuzy do zmiany trybu
pracy ekranu. Jak wspomniano w punkcie 2.1, ekran moze pracowad
w dwoch trybach znakowych: 24 wiersze po 32 znaki (tryb 0) 1lub
24 wiersze po 64 znaki (tryb 1). Standardowym trybem pracy
sytemu operacyjnego CP/J jest tryb 1.

Posta¢ zlecenia jest nastepujaca:

MODE n

gdzie n = 0 lub 1 jest numerem trybu pracy ekranu.

6.3. ZLECENIE COLOR

Zlecenie COLOR <(ang. COLOR - kolor) stuzy do zmiany kolorow
tla, atramentu i obrzeza ekranu. Jak wspomniano w punkcie 2.1,
grafika mikrokomputera ELWRO 800 Junior jest szesnastokolorowa.
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Kolory sa pogrupcwane w dwie palety. W tablicy 6.1 przedstawiono
numery kolordw w obu paletach.

Po wywolaniu zlecenia COLOR na ekranie monitora pojawia sie
plansza przedstawiajaca dostepne kolory. Uzytkownik moze okreslic
nowe kolory tta, atramentu i obrzeza ekranu. Efekt zmian jest na
biezaco przedstawlany w prawej dolnej czesci ekranu monitora.

Tablica 6.1. Numery kolordw

Numer Kolor
koloru Paleta 0O Paleta 1
0 Czarny Popielaty
1 Granatowy Niebieski
2 Czerwony Rozowy
3 Karminowy Fioletowy
4 Zielony Jasnozielony
5 Turkusowy Biekitny
6 Brazowy Zoity
7 Biaty Jaskrawobialy

6.4. ZLECENIE XDIR

Zlecenie XDIR (ang. eXtended DIRectory - rozszerzony
katalog) stuzy do wyswietlania informacji o plikach zapisanych na
dyskietce. Podajagc odpowiednie parametry mozna uzyskac
informacje o wszystkich lub wybranych plikach. Parametry zlecenia
XDIR sa takie same jak w zleceniu rezydentnym DIR (por. p. 5.2).
Zlecenie XDIR wygwietla informacje w nastepujacej postaci:

nazwa nK

Wskazane pliki : 11 pliki(ow)
Obszar zajety mmK

Zajete = zZK, Wolne = wwK

gdzie:
nazwa - lista nazw plikéw wraz z rozszerzeniami,
nn - obszar zajmowany przez dany plik,
11 - liczba wskazanych plikow,
mm - obszar zajety przez wskazane pliki,
zz - obszar zajety na dyskietce,

WwW - obszar wolny na dyskietce.
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V¥ przypadku p_ﬁm ziecenia XDIR bez parametrdw, nie sa
wyswiatlene wiersze “wszzo-ae pliki* i “Obszar zajety".

6.5. ZLECENIE UDIR

Zlecenie UDIR (ang. User DIRectory - katalog uzytkownika)
stuzy do wyswietlania katalogow plikdw uzytkownikdw (por. p. 7.1).
Zlecenie UDIR przyjmuje nastepujace postaci:

UDIR
UDIR d:
UDIR n
UDIR d: n

gdzie d jest nazwa dysku, a n - numerem uzytkownika. Numer
uzytkownika jest podawany w postaci szesnastkowej jako liczba z
zakresu od 0 do F.

Jezell przy wywolaniu zlecenia nie zostanie podana nazwa
dysku, to zlecenie bedzie dotyczyio dysku biezgcego. Jezeli przy
wywotaniu zlecenia nie zostanie podany numer uzytkownika, to
kolejno zostana wyswietlone katalogi wszystkich uzytkownikodw.

Pliki sa wyswietlane w porzadku alfabetycznym. Oprécz nazw
podstawowych i rozszerzeh nazwy plikdw, jest wyswietlana liczba
blokow zajmowanych przez plik, wielko$¢ pliku wyrazZona w
kilobajtach oraz atrybuty dostepu do pliku (SYS i R/O).
Vyswietlanie katalogu jest zatrzymywane po zapeinieniu ekranu i
wznawiane po nacisnieciu dowolnego klawisza.

Jezeli zlecenie UDIR zostalo wywolane bez podania numeru
uzytkownika, to po zakonczeniu wyswietlania katalogu danego
uzytkownika nalezy wcisng¢ klawisz ESC, w celu zakohczenia
dzialania zlecenia, lub dowolny inny klawisz, jako zadanie
wyswietlenia katalogu kolejnego uzytkownika.

6.6. ZLECENIE STAT

Zlecenie STAT (ang. STATus - stan) siuzy do wyswietlania
informacji o plikach i urzadzeniach zewnetrznych. Umozliwia ono
takze zmiane przydziatu logicznego urzadzeh zewnetrznych oraz
zmiane warunkdw dostepu do plikdw.

V przypadku wymiany dyskietek w napedzie nalezy poprzedzic
wykonanie zlecenia STAT zleceniem inicjacji systemu °C, w celu
uaktualnienia zmiennych systemowych.

Zlecenie STAT przyjmuje wymienione ponizej postaci.
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a) STAT

Obliczanie i wyswietlanie pojemnogci pamieci na wszystkich
przydzielonych dyskach. Komunikat ma postac:

d: R/V Volne mmK

lub

d: R/0 Volne mmK
gdzie:

d - nazwa dysku,

R/W - warunek dostepu do dysku - odczyt/zapis,

R/0 - warunek dostepu do dysku - tylko odczyt,

mm - pojemnos¢ wolnej pamieci na dysku w kilobajtach.
b) STAT d:

Obliczanie i wygwietlanie pojemnosci wolnej pamieci
na wskazanym dysku. Komunikat ma postad:

Volny obszar na dysku d: mmK

gdzie:
d - nazwa dysku,
mm - pojemnos¢ wolnej pamieci na dysku w kilobajtach.

c) STAT d:DSK:

Podanie aktualnych parametrdw dysku (por. rozdziat 8) w
postaci:

d: Charakterystyka dysku

mm: 128-bajtowych rekordow

mm: KB pojemnosci dyskietki

mm: 3z-bajtowych elementdw katalogu
mm: kontrolowanych elementdw

mm: rekorddw/element katalogu

mm: rekordow/blok

mm: sektorow/sciezke

mm: sclezki systemowe

gdzie poszczegtlne wiersze majg nastepujgce znaczenia:

- catkowita pojemnosc¢ dyskietki liczona w 128-bajtowych
rekordach, ~

- calkowita pojemnos¢ dyskietki liczona w kilobajtach,

- liczba 32-bajtowych elementow katalogu,

- liczba elementdw katalogu kontrolowanych przez system
operacy jny,

- maksymalna liczba rekorddw przypadajacych na jeden element
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katalogu,

- liczba 128-bajtowych rekorddw przypadajacych na jeden blok,
- liczba rekorddw przypadajgcych na jedng gciezke,

- liczba sciezek zarezerwowanych na system operacyjny.

d) STAT nazwa_pliku

Vyswietlenie informacji o plikach. Nazwa pliku bedaca
parametrem zlecenia STAT moze by¢ jednoznaczna lub
niejednoznaczna. Moze byc¢ rowniez, jak zawsze, poprzedzona nazwag
dysku.

Informacje o plikach sa wyswietlane w porzadku
alfabetycznym w podanej ponizej postaci. Po informacjach o
plikach jest podawana informacja o wolnej pamieci na dyskietce.

kRekordy Bajty Elem vd
m bbbK ee aa d: nazwa
Volny obszar na dysku d: wwK

gdzie:

m - 'liczba rekorddw w pliku,

bbb - wielkosc¢ pliku podana w kilobajtach z dokladnosciag
do 2KEB,

ee - liczba dodatkowych elementow katalogu zajmowanych
przez plik,

aa - warunek dostepu do pliku, aa = R/0 lub R/V,

d - nazwa dysku,

nazwa -~ Jednoznaczna nazwa pliku; nazwa pliku o atrybucie
SYS jest podawana w nawiasach okragiych,

ww - wielkoé¢ obszaru pamieci wolnej na dyskietce z

doktadnosciag do 2 KB.

e) STAT nazwa_pliku $S

Vyswietlenie informacji o plikach z uwzglednieniem ich
wielkosci podanej w 128-bajtowych rekordach. Nazwa pliku moze byc¢
jednoznaczna lub niejednoznaczna. Komunikat ma postad:

Rozmiar  Rekordy  Bajty Elem vd
sss m bbbK ee aa d: nazwa
Volny obszar na dysku d: wwK

gdzie sss - oznacza numer ostatniego rekordu pliku (jezeli plik
byl zapisywany sekwencyjnie, to numer ten jest rdwny liczbie
rekordéw w pliku); pozostale elementy komunikatu majg takie samo
znaczenle jak w punkcie d) zlecenia STAT.
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f) STAT d: R/O
Przyjecie warunku dostepu do dysku d - “"tylko odczyt“. Po

ustawieniu tego warunku, zlecenia zapisu na dysk sg odrzucane i
wyswietlany jest komunikat o biedzie:

Btad na dysku d: R/O.

g)> STAT nazwa $R/0

Przyjecie warunku dostepu do pliku (plikdw) - R/0 (tylko
aodczyt). Nazwa pliku moze by¢ jednoznaczna lub niejednoznaczna. Po
ustawieniu tego warunku, zlecenia zapisu do pliku sg odrzucane i
Jest wyswietlany komunikat o biedzie:

Biad na dysku d: Plik R/O.

h) STAT nazwa $R/VW
Przyjecie warunku dostepu do pliku (plikdw) - R/W (odczyt i
zapis). Nazwa pliku moze by¢ jednoznaczna lub niejednoznaczna.

1) STAT nazwa $SYS

Nadanie plikowi (plikom) atrybutu "plik systemowy", co
powoduje pominiecie go (ich) w komunikacie zlecenia DIR. W
komunikatach zlecenia STAT nazwy plikdw z atrybutem SYS sa
podawane w nawiasach okragiych. Nazwa w zleceniu STAT moze byc
jednoznaczna lub niejednoznaczna.

J) STAT nazwa $DIR
Odebranie plikowil (plikom) atrybutu SYS (plik systemowy).
Nazwa pliku mozZe by¢ jednoznaczna lub niejednoznaczna.

k) STAT VAL:
Prezentacja spisu dostepnych funkcji zlecenia STAT w postaci
komunikatu:

Varunek R/0 dostepu do dysku d:=R/0

Varunki dostepu d:nazwa.typ $R/0 $R/W $SYS $DIR
Charakterystyka dysku DSK: d:DSK:

Uzytkownicy USR:

1> STAT USR:

Przedstawienie numeru aktywnego uzytkownika oraz numerow
uzytkownikow posiadajacych swoje pliki na danej dyskietce (por.
p.- 7.1). Komunikat ma postac:

Uzytkownik: u
Pliki uzytkownikdw: ppp
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6.7. Zlecenie PUBLIC

Zlecenie PUBLIC sluzy do nadawania plikom atrybutéw SYS 1
R/0. Format zlecenia jest nastepujacy:

PUBLIC nazwa_pliku

gdzie nazwa_pliku jest jednoznaczna nazwag pliku.
Nazwa pliku mozZe by¢ poprzedzona nazwag dysku. Jesli plik o
wekazane] nazwie nie wystepuje, to jest wydwietlany komunikat:

Brak pliku

6.8. Zlecenie LOCAL

Zlecenie LOCAL s?uzy do nadawania plikom atrybutdw DIR i
R/V. Format zlecenia jest nastepujacy:

LOCAL nazwa_pliku

gdzie nazwa_pliku jest jednoznaczng nazwa pliku.
Nazwa pliku moze by¢ poprzedzona nazwg dysku. Jezeli plik o
wskazanej nazwie nie istnieje, to jest wysgwietlany komunikat:

Brak pliku

Plik, ktory miat atrybuty SYS i R/0, po wydaniu zlecenia LOCAL
przechodzi do katalogu tego uzytkownika, ktory to zlecenie wydat.

6.9. ZLECENIE USER

Zlecenie USER (ang. USER - uzytkownik) stuzy do zmiany
numeru uzytkownika (por. p. 7.1). Format zlecenia jest
nastepujacy:

USER n

gdzie n jest numerem uzytkownika. Numer moze by<¢ podany
dziesigtnie, jako liczba z zakresu od 0 do 15, lub szesnastkowo,
jako liczba z zakresu od 0 do F.
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6.10. ZLECENIE PIP

Zlecenie PIP (ang. Peripheral Interchange Program) siuzy do
kopiowania, 1aczenia i drukowania plikow. Format zlecenia jest
nastepujacy:

PIP lista_parametrow

Lista parametrdw moze by¢ podana bezposrednio za nazwa
zlecenia lub w nowym wierszu po wyswietleniu znaku "#". V tym
drugim przypadku mozna poda¢ kolejno kilka list parametrow.

Lista parametrow ma nastepujaca postac:

nazwa_pliku_docelowego = lista_nazw_plikow,

gdzie nazwa_pliku_docelowego oznacza plik lub urzadzenie
zewnetrzne, do ktdrego ma by¢ przeprowadzona transmisja, a
lista_nazw_plikow zawiera oddzielone przecinkami nazwy plikow,
ktorych zawartos¢ jest przesytana do pliku docelowego.

Jesli po znaku "=" wymieniono kilka nazw plikow, to
wszystkie te pliki musza by¢ typu znakowego i1 konczyc¢ sie
standardowym znakiem konca zbioru "Z (kod #1A). Maksymalna
dtugosc listy parametrow wynosi 255 znakow. W celu przejscia do
nowego wiersza przy wprowadzaniu listy parametrow, ktorej diugosc
przekracza dtugos¢ wiersza na ekranie, nalezy uzyc¢ zpaku 'E.

Podane w ligcie parametrdw nazwy plikdw nie muszg byc
jednoznaczne. W takim przypadku na ekranie sa wyswietlone nazwy
wszystkich kopiowanych plikdw, poprzedzone komunikatem

“Kopiowanie...".

Mozliwe Jjest skracanie listy parametréw przy przesytaniu
plikdw miedzy roznymi dyskami, przez pominigecie nazwy pliku
(plikdéw) po jednej ze stron listy parametrow zlecenia.

Podczas transmisji na dysk jest tworzony plik tymczasowy o
rozszerzeniu "$$$". Nazwa tego pliku jest zmieniana na docelowag
dopiero po bezbiednym zakohczeniu transmisji. Dzieki temu w
przypadku bledu jest zachowywana stara wersja pliku o nie
zmienionej nazwie.

Zlecenie PIP umozliwia transmisje plikdw do urzadzeh
zewnetrznych. W tym przypadku nazwe pliku na liscie parametrow
nalezy zastapi¢ nazwa jednego z urzadzeh zewnetrznych. Nazwy te
przedstawiono w tablicy 6.2.
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Tablica 6.2. Nazwy urzadzeh zewnetrznych zlecenia PIP

Nazwa Opi;_

~CRT: Ekran R
LST: Drukarka
PRN: Drukarka wirtualna; pliki sg transmitowane do

drukarki po uprzednim rozwinieciu znakdw tabulacji
do co ¢smej kolumny i wysuwania papieru do nowej
strony po wydrukowaniu kazdych 60 wierszy -

INP: Specjalne urzagdzenie wejsciowe; pobranie danej z
tego urzadzenia nastepuje po odwolaniu sie do
procedury napisanej przez uzytkownika, ktdrej
adres poczatku wynosi #103; bajt danej przekazywany
Jest przez komdrke o adresie #109

OUT: Specjalne urzadzenie wyjsciowe; wysianie danej
do tego urzadzenia nastepuje po odwolaniu sie
do procedury napisanej przez uzytkownika, ktdrej
adres poczatku wynosi #106; wysylana dana musi
znajdowa¢ sie w rejestrze C procesora

NUL: VWystanie 40 znakow NUL (kod #00) do wybranego pliku
lub urzadzenia zewnetrznego
EOF: Vystanie znaku kofca zbioru “Z (kod #1A) do pliku

Procedury obstugi urzgdzen INP: i OUT: mozna umiesci¢ w
wolnym obszarze pamieci od adresu #10A do #1FF. Przyklady
zlecenia PIP przedstawiono w tablicy 6.3.

Zlecenie PIP nie kasuje pliku, ktdrego warunkiem dostepu
Jest R/0 (tylko odczyt). Przy prodbie skasowania lub modyfikacji
takiego pliku na ekranie pojawia sie komunikat:

Warunek dostepu R/O, kasowad plik (T/ND7

Nacisniecie klawisza "T" powoduje skasowanie pliku. Wcigniecie
dowolnego innego klawisza z wyjatkiem °C powoduje pojawienie sie
komunikatu '

NIE SKASOVAKNO

1 przejscie do stanu oczekiwania na dalsze zlecenia.

V zleceniu PIP bezposrednio po nazwie pliku lub urzadzenia
zewnetrznego mozna zadeklarowa¢ w nawiasach kwadratowych liste
opcji transmisji. Poszczegodlne opcje sa deklarowane przez litery i
ewentualne parametry liczbowe,
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Tablica 6.3. Przyktady zlecenia PIP

Zlecenie Znaczenie

PIP PROG=PRZYKL Skopiowanie pliku PRZYKE do pliku
PROG na dysku biezacym; plik PRZYKL
pozostaje nie zmieniony

PIP PROG=P1,P2 Polaczenie plikdw P1 1 P2 z dysku
biezacego w plik PROG

PIP A:PROG=B:X,Y Potaczenie plikdw X z dysku B: 1 Y
z dysku biezacego w plik PROG na
dysku A:

PIP A:* ASM=#% ASM Skopiowanie wszystkich plikdw o
rozszerzeniu ASM z dysku biezgcego
na dysk A:

PIP A:=% ASM Skrocona posta¢ poprzedniego
zlecenia ‘

PIP PROG.MAC=B:PROG.MAC Skopiowanie na dysk biezacy pliku
PROG.MAC z dysku B:

FPIP PROG.MAC=B: Skrocona postac¢ poprzedniego
zlecenia

PIP A:TEXT=B:TEXT Skopiowanie na dysk A: pliku TEXT
z dysku B:

PIP A:=B:.TEXT Skrocona posta¢ poprzedniego
zlecenia

PIP LST:=PISMO.PRN Vydrukowanie pliku PISMO.PRN na
drukarce

PIP CON:=X,Y,B:Z Vyswietlenie plikéw X 1 Y z dysku

biezacego oraz pliku Z z dysku B:
na ekranie
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Tablica 6.4. Opcje zlecenia PIP

_—Opcja

Znaczenie

B

Dn

g << ar

N2

Pn

QsZ
Ss"Z

Przesylanie blokowe. Dane sa buforowane w pamieci
az do odebrania znaku “S. Po odebraniu °S

zawartos¢ bufora zostaje przesiana na dysk,

a wczytywanie jest kontynuowane

Usuwanie znakdw w plikach tekstowych poczawszy od
ntej kolumny tekstu

Vyswietlenie wszystkich przesylanych znakéw na
ekranie

Usuwanie z pliku znakdw FF wysuwania do nowej strony
(kod #0C)

Przesylanie danych w postaci szesnastkowej.

Podczas transmisji jest sprawdzana poprawnosg¢ posta-
ci szesnastkowej kazdego przesylanego rekordu
Ignorowanie podczas transmisji szesnastkowych
rekorddw o zerowe] diugosci

Zamiana wszystkich duzych liter na male

Zamiana wszystkich malych liter na duze

Veryfikacja poprawnosci zapisu na dysk

Kasowanie plikdw o warunku dostepu R/0 (tylko
odczyt) bez uprzedniego pytania uzytkownika

o0 potwierdzenie

Numerowanie wierszy przesylanego pliku tekstowego.
Numery wierszy 1 dwukropek sa dodawane na poczatku
kazdego wiersza

Numerowanie wierszy z oddzieleniem przez znak tabu-
lacji numeru wiersza 1 tekstu. Numery wierszy
zawierajg zera nieznaczace

Ignorowanie standardowego znaku konca zbioru “Z
(kod #1A) 1 czytanie pliku az do Jjego fizycznego
konca

Automatyczne wstawianie znakdw wysuwania do nowej
strony FF (kod #0C) co n wierszy tekstu pliku
znakowego. Gdy brak parametru n lub n=1 to

znakl te wstawiane sg w co 60 wierszu

Zakohczenie transmisji po napotkaniu ciagu znakdw s
Rozpoczecie zapisywania do pliku docelowego po
napotkaniu ciggu znakow s

Kopiowanie plikdw z atrybutem SYS

Rozwijanie znaku tabulacji do co n-tej kolumny
Zerowanie najstarszego bitu kazdego przesylanego
bajtu
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Opcje transmisji podano w tablicy 6.4, a w tablicy 6.5
przedstawiono przyklady zastosowania opcji zlecenia PIP.

Tablica 6.5. Przyklady zastosowania opcji zlecenia PIP

Zlecenie Znaczenie

PIP X=Y[V] Skopiowanie pliku Y do pliku X {
porownanie (weryfikacja) plikdw
X1iyY

PIP LST:=X[nt8ul Vydrukowanie pliku X na drukarce z

numerowaniem wierszy, rozwinieciem
tabulacji do co dsmej kolumny
i zamiang malych liter na duze

PIP X=Y[sL1:"ZqJMP L2°Z] Skopiowanie pliku Y do pliku X;
poczatek kopiowania po znalezieniu
ciagu znakdw "L1:", a zakohczenie
po znalezieniu ciagu "JMP L2"

PIP PRN:=X[p68] Drukowanie pliku X na drukarce z
numerowaniem wierszy, rozwinieciem
tabulacji do co dsmej kolumny i1
stronicowaniem (wysuwaniem papieru
do nowej strony) co 68 wierszy;
standardowe parametry dla drukarki
to [nt8p60]

6.11. ZLECENIE LOAD

Zlecenie LOAD (ang. LOAD - 1aduj) situzy do utworzenia z
pliku szesnastkowego (ze standardowym rozszerzeniem HEX) pliku
programu wynikowego (ze standardowym rozszerzeniem COM).
Zlecenie ma postac:

LOAD nazwa_pliku

Nazwa_pliku musi by¢ jednoznaczng nazwa pliku. Nie musi ona
zawlera¢ rozszerzenia HEX.

Pliki szesnastkowe sg generowane przez asemblery MAC i M80.
Pliki te zawieraja wyniki translacji plikdw zZrddiowych. Zlecenie
LOAD umozliwia utworzenie wtasnych zlecen i programéw uzytkowych
pisanych w jezyku asemblera.

Po poprawnym wykonaniu zlecenia na ekranie sg wyswietlane
informacje o utworzonym pliku wynikowym, w postaci komunikatu:
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Plerwszy adres aaaa
Ostatni adres  aaaa
Odczytane bajty nn
Zapisane rekordy nn

gdzie kolejne wiersze oznaczajs odpowiedrnio:

- adres tadowania pliku wynikowego (#0100),

- ostatni adres zajmowany przez plik wynikowy,

- liczba odczytanych bajtdw pliku szesnastkowego,

- liczba zapisanych na dysku rekorddw pliku wynikowego.

V przypadku wykrycia btedu na ekranie jest wyswietlany
komunikat o typie biedu i miejscu jego wystapienia, a realizacja
zlecenia jest przerywana. V przypadku wykrycia biedu postaci
szesnastkowe] pliku jest wyswietlany komunikat:

komunikat_btedu

Adres tadowania aaaa
Adres biedu aaaa
Odczytane bajty:

aaaa: bb bb bb ... bb
aaaa: bb bb bb ... bb

gdzie kolejne wiersze oznaczaja:
- typ stwierdzonego biedu

Btedna cyfra HEX
lub
Btad sumy kontrolnej

- plerwszy 1 ostatni adres zajmowany przez utworzong juz
czes¢ pliku wynikowego,

- ostatnie poprawnie odczytane z pliku szesnastkowego
bajty z podaniem adreséw ich lokacji.

Przy probie ladowania programu o rozszerzeniu innym niz HEX
zlecenie sygnalizuje biad komunikatem:

Btad: nie otwarto pliku, adres tadowania 0100

Natomiast prdba tadowania programu o adresie mniejszym niz #100
Jest sygnalizowana komunikatem:

Biad: zmieniony adres ladowania, adres tadowania 0100
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6.12. ZLECENIE DUMP

Zlecenie DUMP siuzy do wyswietlenia na ekranie zawartosci
pliku programu wynikowego (o rozszerzeniu COM). Zawartoé¢ pliku
Jest wydwietlona po 16 bajtdw w wierszu z adresem bezwzglednym
plerwszego bajtu podanym na poczatku kazdego wiersza. Postad

zlecenia jest nastepujaca:
DUMP nazwa_pliku
Nazwa_pliku musi by¢ jednoznaczng nazwag pliku.
6.13. Zlecenie FORMAT
Zlecenie FORMAT stuzy do inicjowania dyskietki do pracy w
systemie operacyjnym CP/J, czyli tak zwanego formatowania. Proces
ten obejmuje zapis numerdw porzadkowych kazdego z dziewieciu
sektorow kolejnych éciezek, co umozliwia korzystanie z dyskietki.
Vykonanie zlecenia FORMAT niszczy poprzednig zawartosc dyskietki.
Posta¢ zlecenia jest nastepujaca:
FORMAT 4d:
gdzie d - nazwa dysku, lub
FORMAT
Po wywolaniu zlecenia jest wyswietlany napis:

Program formatujacy wersja Xx.x

gdzie x.x Jest numerem wersji zlecenia. Po podaniu zlecenia w
drugiej postaci jest wyswietlany komunikat:

Podaj dysk (A:/B

Program zada potwierdzenia decyzji formatowania, wyswietlajac
pytanie:

Formatowa¢ ? (T/N)

Po potwierdzeniu decyzji formatowania, jest wyéwietlany komunikat:
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Vioz dyskietke do napedu d:
nacisnij dowolny klawisz

gdzie d - jest nazwa dysku podang przy wywotaniu zlecenia lub w

odpowiedzi na wyswietlony komunikat. Podczas formatowania jest
wyswietlany komunikat:

Formatowanie ...
on

gdzie nn jest numerem aktualnie formatowanej éciezki. W przypadku
stwierdzenia bledu podczas formatowania dyskietki, po

dziesigciokrotnym powtorzeniu operacji, jest drukowany komunikat
0 biedzie:

Btad odczytu
lub
Btad formatowania

Komunikaty te oznaczaja odpowiednio: niemoznoé¢ odczytania
sformatowane] sciezki oraz niemoznog¢ sformatowania sciezki. Biedy
formatowania s3 najczesciej spowodowane przez fizyczne
uszkodzenie dyskietki lub rozregulowanie uktaddw napeddw
dyskowych.

Dyskietka z zaklejonym wycieciem blokady zapisu nie moze
by¢ sformatowana, co jest sygnalizowane komunikatem :

Protekcja zapisu
Powtdrz lub Zaniechaj.

Vpisanie litery “P" po odsionieciu wyciecia blokady zapisu na
dyskietce umozliwia sformatowanie tej dyskietkil. Wpisanie litery
*Z" powoduje zakohczenie zlecenia bez wykonania operacji
formatowania.

Bezposrednio po sformatowaniu dyskietka nie zawiera zadnych
plikdw.

Po zakoficzeniu formatowania dyskietki, ponownie jest
wyswietlany komunikat:

Formatowa¢ ? (T/N)

Zlecenie FORMAT moze by¢ wykonywane jedynie przez
mikrokomputery wyposazone we wlasne stacje dyskdw.
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6.14. ZLECENIE CHKDSK

Zlecenie CHKDSK (ang. CHecK DiSK - sprawdz dysk) siuzy
do sprawdzania poprawnosci dyskietki. Zlecenie to powoduje
odczytanie kolejno wszystkich sektordw dyskietki. Informacja
0 poprawnosci kolejnych sektordw jest przedstawiana w sposdb
graficzny. Migajace pole wskazuje uszkodzony sektor. Format
zlecenia jest nastepujacy:

CHKDSK 4d:
gdzie d - nazwa dysku, lub
CHKDSK

Po podaniu zlecenia w drugiej postaci jest wyswietlany komunikat:
Ktory dysk (A:/B:)

po ktdrym nalezy poda¢ nazwe dysku.
Po zakohczeniu odczytu dyskietki, w przypadku stwierdzenia
biedu jest wyswietlane pytanie:

Dopuszczasz zmiany na dysku (T/N)?

Vpisanie litery "T" powoduje przydzielenie wszystkich,
uszkodzonych sektordw do pliku o nazwie DISKERRS.SYS. Dzieki temu
biedne sektory nie beda przydzielane do nowo tworzonych plikdw
‘'uzytkowych. Po zakofczeniu sprawdzania dyskietki jest wyswietlane
pytanie:

Veryfikowac¢ dalej (T/N)7?

Vpisanie litery "T" umozliwia sprawdzenie nastepnej dyskietki,
natomiast wpisanie litery "N" powoduje zakonczenie wykonywania
zlecenia.

Zlecenie CHKDSK moze by¢ wykonywane jedynie przez
mikrokomputery posiadajace wiasne stacje dyskdw.

6.15. Zlecenie SYSGEN
Zlecenie SYSGEN (ang. SYStem GENeration - generowanie

systemu) stuzy do kopiowania systemu operacyjnego CP/J. System
operacyjny jest zapisywany na dwoch pierwszych sciezkach
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dyskietki. Kopiowanie polega na odczytaniu systemu operacyjnego z
dyskietki systemowej i zapisanie go na dyskietce docelowej.
Format zlecenia jest nastepujacy:

SYSGEN d1l:=d2:

gdzie d2 jest nazwa dysku z2rodtowego, a d1 nazwg dysku
docelowego (d1 moze by¢ rdwne d2), lub

SYSGEN
Po wywolaniu zlecenia jest wydwietlany napis:
Program kopiujacy system wersja x.x

gdzie x.x jest numerem wersji zlecenia.
Po podaniu zlecenia w drugiej postaci jest wydwietlany komunikat:

Podaj dysk Zrddiowy (A:/B:)
Nastepnie jest wydwietlany komunikat:

Dyskietka Zrddiowa w napedzie d:
nacisnij dowolny klawisz

gdzie d jest nazwa dysku zrddlowego, podanag przy wywoianiu
zlecenia lub w odpowiedzi na wydwietlony komunikat.

Po wcisnieciu dowolnego kiawisza system operacyjny jest
odczytywany z dyskietki Zrddiowej. Jezeli zlecenie SYSGEN zostato
wywotane w drugiej postaci, to na ekranie monitora jest
wyswietlany komunikat:

Podaj dysk docelowy (A:/B:)
Nastepnie jest wyswietlany komunikat:

Dyskietka nagrywana w napedzie d:
nacisnij dowolny klawisz

gdzie d Jest nazwa dysku docelowego, podang przy wywolaniu
zlecenia lub w odpowiedzi na wyswietlony komunikat.

Po wcignieciu klawisza, system operacyjny jest zapisywany na
wskazanej dyskietce i nastepnie jest wyswietlany komunikat:
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Kopiowanie zakofczone
Zapis nastepnego systemu ? (T/N)

Vpisanie litery "T" umozliwia zapisanie systemu operacyjnego na
nastepnej dyskietce. Wpisanie litery "N* konczy dzialanie
zlecenia.

Vpisanie systemu operacyjnego na dyskietke nie narusza
plikow zapisanych na tej dyskietce.

Zlecenie SYSGEN moze by¢ wykonywane tylko przez
mikrokomputery wyposazone we wlasne stacje dyskdw.

6.16. Zlecenie DISKCOPY

Zlecenie DISKCOPY (ang. DISK COPY - kopiowanie dysku) stuzy
do fizycznego kopiowania dyskietek. Format zlecenia jest
nastepujacy:

DISKCOPY dl:=d2:

gdzie d2 jest nazwa dysku Zrddiowego, a dl1 nazwg dysku
docelowego (d1 moze by¢ rdwne d2), lub

DISKCOPY
Po wywolaniu zlecenia jest wyswietlany nastepujacy napis:
Program kopiujacy wersja x.x

gdzie x.x jest numerem wersji zlecenia.
Po podaniu zlecenia w drugiej postaci jest wyséwietlany komunikat:

Podaj dysk zrodiowy (A:/Bo)
Nastepnie jest wyswietlany komunikat:

Dyskietka Zrodiowa w napedzie d:
gdzie d jest nazwa dysku Zrddiowego, podang przy wywoianiu
zlecenia lub w odpowiedzl na wyswietlony komunikat. Jezeli
zlecenie byto podane w drugiej postaci, to jest wyswietlany
kolejny komunikat:

Podaj dysk docelowy (A:/B:)



6.17. Zlecenle SUBMIT 65

Nastepnie jest wydwietlany komunikat:

Dyskietka nagrywana w napedzie d:
nacisnij dowolny klawisz

gdzie d jest nazwg dysku docelowego, podang przy wywolaniu
zlecenia lub w odpowiedzi na wyéwietlony komunikat. Po wciénieciu
klawisza nastepuje kopiowanie zawartosci dyskietki zrddiowej na
dyskietke docelowa. Na ekranie sg wyswietlane numery kopiowanych
sclezek. V przypadku, gdy dyskiem Zrddiowym i docelowym jest ten
sam dysk, to podczas kopiowania sa wyswietlane komunikaty:

Vioz dyskietke Zrddiowa i nacignij dowolny klawisz
oraz

Vi6z dyskietke nagrywang i naciénij dowolny klawisz
Po zakohczeniu kopiowania jest wyéwietlany komunikat:

Kopiowanie zakohczone
Zapis nastepnej dyskietki ? (T/N)

Vpisanie litery "T" umozliwia powtdrzenie operacji kopiowania,
natomiast wpisanie litery "N" konczy dziatanie zlecenia.

Zlecenie DISKCOPY moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputery
wyposazone we wlasne stacje dyskdw.

6.17. ZLECENIE SUBMIT

Zlecenie SUBMIT stuzy do wykonywania ciggu zlecef
zapisanych w pliku o dowolnej nazwie podstawowej i rozszerzeniu
SUB, nazywanym plikiem zlecen. Plik ten musi by¢ zatozony przed
wydaniem zlecenia SUBMIT, za pomoca dowolnego edytora. Format
zlecenia jest nastepujacy:

SUBMIT nazwa_pliku lista_parametrow

Nazwa pliku bedaca parametrem zlecenia moze mie¢ dowolne
rozszerzenie. Jednak bez wzgledu na podane rozszerzenie, jako plik
zlecef bedzie potraktowany plik o nazwie podstawowej podanej w
zleceniu 1 rozszerzeniu SUB.

Lista parametrdw moze by¢ pusta lub moze mie¢ nastepujgca
postac:

parl par2 ... parn
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gdzie pari oznacza i-ty parametr na ligcie, przy czym n nie moze
przekracza¢ dziesieciu.

Jesli lista parametrdw zlecenia SUBMIT jest pusta, to
zlecenia umieszczone w pliku muszg mie¢ jednoznacznie okredlone
parametry.

Przykiadowo, jesli plik zleceh o nazwie COPY.SUB ma
nastepujaca postac:

ERA B:#.COM

PIP B:=A:%.COM

STAT B:#.#%
to wydanie zlecenia:

SUBMIT COPY

spowoduje wykonanie kolejnych zlecen zawartych w tym pliku:
skasowanie wszystkich plikdw o rozszerzeniu COM z dysku B,
skopiowanie wszystkich plikéw o tym rozszerzeniu z dysku A na
dysk B i wyswietlenie stanu dysku B. Zatem efekt wykorania
zlecenia SUBMIT o takiej postaci jest identyczny Jjak w przypadku
kolejnego wydania zleceh zawartych w pliku zlecehn COPY.SUB.

V przypadku zlecenia SUBMIT z niepusta lista parametrow,
parametry zleceh sa zastgpione symbolami:

$1,%2,...8n

V trakcie wykonywania zlecenia SUBMIT symbol $1 jest zastepowany
parametrem pari pobieranym z listy parametrow.

Przykiadowo, jesli plik zlecen o nazwie COPYP.SUB ma
nastepujaca postac:

ERA B:#.81

PIP B:$2:%.$1

STAT B:*.%
to wykonanie zlecenia

SUBMIT COPYP COM A

spowoduje te same skutki, co opisane powyzej zlecenie SUBMIT
COPY, poniewaz symbol $1 zostanie zastapiony rozszerzeniem nazwy
COM, a symbol $2 - nazwa dysku A. Za pomocg tego samego
zlecenia, lecz z innymi parametrami, mozna dokona¢ skcpiowania
plikéw o dowolnym rozszerzeniu, z dowolnego dysku. Przykiadowo
wydanie zlecenia postaci:

SUBMIT COPYP PAS C

spowoduje skopiowanie plikéw o rozszerzeniu PAS z dysku C.
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Jezell w pliku zleceh zostanie umieszczony parametr $0, to w
Jego miejsce zostanie podstawiona nazwa pliku podana przy
wywolaniu zlecenia.

Przyktadowo, jezeli plik zlecen o nazwie PASCAL.SUB ma
nastepujacg postac:

ERA A:%.COM

PIP A:=$1$%0
to wykonanie zlecenia

SUBMIT PASCAL.COM B:

spowoduje pobranie zleceh z pliku o nazwie PASCAL.SUB i wykonanie
nastepujacych czynnosci:

- skasowanie plikdw o rozszerzeniu COM z dysku A,

- skopiowanie pliku PASCAL.COM z dysku B na dysk A.


PASCAL.COM
PASCAL.COM

7. FUNKCJE SIECIOWVE
W SYSTEMIE OPERACYJNYM CP/J

7.1. INSTALOVANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO CP/J

Instalowanie systemu operacyjnego CP/J polega na
przypisaniu kazdemu mikrokomputerowl numeru uZytkownika. Numery
te roznig sie od adresow sieciowych mikrokomputerdw. Sa one
zwigzane z organizacjg przechowywania plikdw na wspdidzielonych
przez uzytkownikow dyskach mikrokomputera nauczycielskiego.
Mikrokomputer nauczycielski moze udostepnia¢ swoje dyski
maksymalnie szesnastu uzytkownikom systemu operacyjnego CP/J.
Uzytkownicy sa ponumerowani od "0" do "15". Numer "0" jest
przeznaczony dla mikrokomputera nauczycielskiego, a pozostaile
numery dla mikrokomputerdw uczniowskich. Uzytkownik
mikrokomputera nauczyclelskiego ma dostep do wszystkich plikow
systemu operacyjnego CP/J. Uzytkownicy mikrokomputerdw
uczniowskich majg natomiast dostep jedynie do wiasnych plikow
oraz do tak zwanych plikow wspodlnych. Dzieki temu pliki jednego
uzytkownika nie sa widziane przez pozostatych uzytkownikdw, to
znaczy nie moga by¢ przez nich ani odczytywane ani modyfikowane.
Aby dany plik byt dostepny dla wszystkich uzytkownikow systemu,
nalezy nada¢ mu warunki dostepu SYS (plik systemowy) i R/0
(tylko odczyt). Pliki o takich warunkach dostepu mogag byc¢ czytane
przez wszystkich uzytkownikdw, lecz nie moga by¢ przez nich
modyfikowane ani kasowane. Do grupy plikdw wspolnych powinny
naleze¢ pliki systemowe oraz oprogramowanie narzedziowe:
kompilatory jezykdw, asemblery, programy wspomagajace
uruchamianie, edytory tekstaw itp.

Przed rozpoczeciem korzystania z systemu operacyjnego CFP/J
nalezy go zainstalowa¢ na dang konfiguracje sieci JUNET.
Instalowanie polega na okresleniu liczby mikrokomputerow
pracujacych w sieci, nadaniu im numerdw uzytkownikow i powigzaniu
ich z adresami sieciowymi mikrokomputerdw. Instalowania systemu
operacyjnego CP/J dokonuje sie za pomoca zlecenia INSTAL. Zlecenie
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to wyswietla stan instalacji systemu operacyjnego oraz umozliwia
wprowadzanie zmian. Odpowiadajac na wyswietlane pytania, nalezy
poda¢ numer uzytkownika oraz adres sieciowy kazdego
mikrokomputera. V przypadku braku danego uzytkownika nalezy
wpisac¢ zero. Wpisanie litery “"K" w odpowiedzi na pytanie o numer
uzytkownika powoduje zakonczenie zlecenia. Stan instalacji systemu
operacyjnego Jjest pamietany w pliku o nazwie CONFIG.NET.

Po zainstalowaniu systemu operacyjnego CP/J zleceniem
INSTAL moze by¢ on rozsylany do mikrokomputerdw uczniowskich.

7.2. ROZSYLANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO CP/J

Przed rozpoczeciem pracy na mikrokomputerach ELWRO 800
Junior pod kontrola systemu operacyjnego CP/J, system ten nalezy
rozesta¢ przez sie¢ JUNET do mikrokomputerow uczniowskich. W tym
celu nalezy wykona¢ nastepujgce operacje: '
- wyzerowa¢ wszystkie mikrokomputery przyciskami RST
umieszczonymi w tylnych czesciack obudodw,

- wiozy¢ dyskietke z programami sieci JUNET do napedu A:
stacjl dyskdow mikrokomputera nauczycielskiego i wczytad
system operacyjny CP/J (por. punkt 3.3); na dyskietce
muszg znajdowa¢ sie nastepujgce pliki:

JUNET.COX,

SYSTEM.NET,

CONFIG.NET,

HANDLER.NET,

FS.CHN,

JUNET.COD,

- wydac zlecenie JUNET; program zgiosi sie na ekranie
monitora wizytowka przedstawiong na rysunku 7.1.

Po poprawnym rozesianiu system operacyjny zglosi sie
na ekranach mikrokomputerdw uczniowskich wizytdwka przedstawiong
na rysunku 7.2. Natomiast na ekranie mikrokomputera
nauczycielskiego zostanie wyswietlony zestaw dostepnych zleceh
sterujagcych praca w sieci.


CORFIG.NET
JUNET.COM
SYSTEM.NET
CONFIG.NET
HANDLER.NET
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Rys. 7.2. Wizytowka systemu aoperacyjnego CP/J po zgloszeniu
systemu na mikrokomputerze uczniowskim

7.3. UZYTKOVWVANIE SIECI PRZEZ MIKROKOMPUTERY UCZNIOWSKIE

System operacyjny CP/J umozliwia wspdluzytkowanie przez
wszystkie mikrokomputery uczniowskie zasobdw udostepnianych
przez mikrokomputer nauczycielski. Zasoby te to stacja dyskdw
oraz drukarka. Wspotuzytkowanie zasobow odbywa sie w sposab
niewidoczny dla uZytkownikdw.

Korzystanie ze wspdlnej stacji dyskow jest mozliwe dzieki
temu, Ze odwolania do dyskdw w mikrokomputerach uczniowskich sa
zamieniane przez system operacyjny na odwotania do sieci,

a nastepnie realizowane przez mikrokomputer nauczycielski.
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Z punktu widzenia uzytkownika, praca na mikrokomputerze
uczniowskim niczym nie rézni sie od pracy na mikrokomputerze
wyposazonym w prywatng stacje dyskow. Uzytkownicy bezdyskowych
mikrokomputerow uczniowskich moga korzysta¢ z calego
oprogramowania dostepnego dla mikrokomputerdw w wersji dyskowej,
z wyjatkiem zleceh dotyczacych przygotowywania nowych dyskietek
oraz zleceh sieciowych dotyczacych instalowania i rozsytania
systemu operacyjnego CP/J.

Mikrokomputer uczniowski moze by¢ wyposazony we wlasna,
prywatng stacje dyskow. System operacyjny CP/J jest tadowany
do takiego mikrokomputera zgodnie z opisem zawartym w punkcie
3.3. Uzytkownik dyskowego mikrokomputera uczniowskiego moze
korzysta¢ z czterech napeddw dyskowych. Przez nazwy A: i B: moze
on odwotywac¢ sie do prywatnych dyskow, a przez nazwy C: i D: -
do dyskow mikrokomputera nauczycielskiego. Na dyskach prywatnych
moze on wykonywa¢ wszystkie operacje dyskowe, natomiast dyski
mikrokomputera nauczycielskiego siuzg mu tylko do odczytu. Prdba
zapisu na dysk C: lub D: jest odrzucana, co jest sygnalizowane
komunikatem:

Protekcja zapisu

System operacyjny CP/J umozliwia wspdlne korzystanie z
drukarki przez uzytkownikow sieci. Jest to mozliwe za pomoca
zlecenia PRINT (ang. PRINT - drukuj), o postaci:

PRINT d:nazwa_pliku

gdzie d jest nazwa dysku A: lub B:, a nazwa_pliku jest
jednoznaczng nazwa pliku znajdujacego sie na wskazanym dysku.

Przyjecie przez system zlecenia PRINT jest potwierdzane
komunikatem:

Drukowanie rozpoczete

System operacyjny przyjmuje od uzytkownikdw zlecenia wydruku
plikdw i umieszcza je w kolejce, a nastepnie kolejno realizuje.

Jezeli plik o podanej nazwie nie znajduje sie na wskazanym
dysku, to jest sygnalizowany biad komunikatem:

Brak wskazanego pliku
Jezell w kolejce czeka na realizacje szesnascle zlecen, to

kolejne zlecenia sa odrzucane, co jest sygnalizowane na ekranie
mikrokomputera uczniowskiego komunikatem:
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Drukarka zajeta

V takim przypadku zlecenie drukowania nalezy wydaé¢ powtdérnie po
pewnym czasie.

Na kazdej stronie wydruku jest umieszczana nazwa pliku, data
drukowania oraz kolejny numer strony wydruku.

Mikrokomputery uczniowskie mogg by¢ wyposazone we wilasne
drukarki. Drukowanie plikdw na wlasnych drukarkach odbywa sie za
pomoca zlecenia TYPE (por. p. 5.5) lub zlecenia PIP (por. p. 6.10).

System operacyjny CP/J umozliwia przesytanie komunikatdw
migdzy mikrokomputerami uczniowskimi doiaczonymi do lokalnej
sieci komputerowej JUNET - za pomoca zlecenia MESS (ang. MESSage
- wiadomosc¢). Po wydaniu zlecenia MESS system wydwietla dostepne
funkcje tego zlecenia. Uzytkownik moze w dowolnej kolejnogci
podawac adres mikrokomputera, do ktdrego jest skierowany
komunikat, oraz tres¢ komunikatu. Adres moze by¢ podany w postaci
dziesietnej jako liczba z zakresu 1-63 lub w postaci
szesnastkowej, po uprzednim podaniu znaku "#", jako liczba z
zakresu #1-#3F. V tresci komunikatu mozna uzywad¢ wszystkich
znakow ASCII, przy czym znaki sterujace z zakresu #0-#1F,

z wyjatkiem znakéw CR (#0D) 1 LF (#0A), sa ignorowane. Komunikat
Jest zakofczony znakiem cudzystowu “. Wysianie komunikatu odbywa
sie rowniez przez wybdr funkcji. Dzieki temu uzytkownik moze w
prosty spostb wysyla¢ ten sam komunikat do kilku odbiorcdw.
Zakonczenie pracy zlecenia nastepuje po wybraniu funkcji "Koniec".

Komunikat zostaje wyswietlony na ekranie monitora odbiorcy,
poczawszy od druglego wiersza ekranu i pozostaje na nim do czasu
“wysuniecia" poza ekran. Przyjecie komunikatu nie wywiera zadnego
wpiywu na wykonywane programy uzytkowe.

V przypadku koniecznosci wyzerowania mikrokomputera
uczniowskiego, pracujacego pod nadzorem systemu operacyjnego
CP/J, uzytkownik mikrokomputera moze ponownie zatadowac system
wydajac zlecenie:

LOAD Qadres,"system"

dzie:

# LOAD - zlecenie rezydentnego interpretatora Jjezyka
Basic, wyswietlane na ekranie po wcisnieciu
klawisza LOAD umieszczonego w grupie klawiszy
funkcyjnych klawiatury,

Q@adres - adres sieciowy mikrokomputera
nauczycielskiego; standardowo @1,

system - nazwa zlecenia powodujacego wczytanie systemu
operacyjnego CP/J z mikrokomputera
nauczycielskiego.
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7.4. UZYTKOVANIE SIECI PRZEZ MIKROKONPUTER NAUCZYCIELSKI

Zarzadzanie siecig z mikrokomputera nauczycielskiego odbywa
sie przez wybor zlecenia z zestawu wydwietlanego na ekranie
monitora. Dostepny zestaw zlecen przedstawiono na rys. 7.3.

—— Dyski PLiki
.atalog j ( yswietlanie
.mtana rukowame

g

Funkcje sieciowe
J ryb
.krcm uzytkownika

lokalny
-adame komunikatu
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EOzestame programu pracy

sieciowe]
Rozestanie Egstemu

Uzytkownicy
. ktualna konfiguracja

.dentgftkatorg

L @ dtaczanie @rzgtqczame

Rys. 7.3. Zestaw zleceh sieciowych mikrokomputera
nauczycielskiego

Vyrdzniono pie¢ grup zleceh o nastepujacych nazwach:

- dyski,

- pliki,

- funkcje sieciawe,

- uzytkownicy,

- tryb lokalny.

Vybranie dowolnego zlecenia polega na wpisaniu pierwszej,
wyroznionej przez inwersje litery nazwy zlecenia.

V celu ulatwienia uzytkownikowi mikrokomputera
nauczycielskiego adresowania mikrokomputerdw uczniowskich
wprowadzono identyfikatory. Identyfikator jest ciagiem od jednego
do dwudziestu dowolnych znakdw. Najczesciej jest on imieniem lub
nazwiskiem ucznia. V parametrach zleceh dostepnych w sieci JUNET
z mikrokomputera nauczycielskiego identyfikatory moga zastepowacd
numery uzytkownikdw i indywidualne adresy sieciowe
mikrokomputerdw.

Danej sieci JUNET mozZna przypisa¢ wiele zestawow
identyfikatordw. Kazdy taki zestaw mozZe by¢ zapamietany w
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oddzielnym pliku dyskowym i w dowolnym momencie zatadowany.
Umozliwia to poslugiwanie sie przy adresowaniu mikrokomputerdw
nazwiskami ucznidw z kolejnych grup ¢wiczeniowych.

Ponizej opisano zlecenia dostepne w mikrokomputerze
nauczycielskim,

Zlecenie przegladania katalogu dyskietki - "K"

Po wydaniu tego zlecenia jest wy$wietlane pytanie o nazwe
napedu dyskowego. W odpowiedzi mozna podac¢ litere A lub B jako
nazwe dysku, lub znak "#", traktowany jako zgdanie wyswietlenia
katalogu obu dyskdw. Nastepnie jest wygwietlane pytanie o numer
uzytkownika. ¥ odpowiedzi nalezy poda¢ numer odpowiedniego
uzytkownika lub znak "#" oznaczajgcy wszystkich uzytkownikdw,

Zlecenie zmiany dyskietki w napedzie - “Z%

Jezeli podczas pracy systemu operacyjnego CP/J zachodzi
koniecznos¢ wymiany dyskietki w jednym z napeddw mikrokomputera
nauczycielskiego, to nalezy upewnic¢ sie, ze Zaden z uzytkownikow
nie ma w danej chwili otwartych plikdw. Informacja o takich
plikach jest wyswietlana zleceniem "Z". Nie zaleca sie wymiany
dyskietki, jesli znajduja sie na niej otwarte pliki. Po wymianie
dyskietki i wcisnieciu dowolnego klawisza, jest wczytywany
katalog nowej dyskietki i nastepuje powrot do wyboru zlecen.

Zlecenle wyswietlania zawartosci pliku - "¥*

Zlecenie to stuzy do wyswietlania zawartosci dowolnego pliku
dowolnego uzytkownika systemu. Po wydaniu zlecenia, w odpowiedzi
na wyswietlane pytania, nalezy poda¢ nazwe pliku oraz numer
uzytkownika, ktdry dany plik zapisat. Wydruk pliku jest
wstrzymywany co 23 linie. Zaniechanie wydruku uzyskuje sie przez
wcisniecie klawisza ESC, a kontynuacje - przez wcisniecie
dowolnego innego klawisza.

Zlecenie drukowania zawartosci pliku - "D*

Po wydaniu zlecenia “D", na ekranie monitora jest
wyswietlany zestaw funkcji tego zlecenia.

1. Drukowanie pliku - *"D*
Przed rozpoczeciem drukowania pilerwszego pliku system pyta

o aktualng date. W odpowiedzi nalezy podac¢ ciag do osmiu znakow,
zakonczony znakiem CR. Podany ciag znakow jest umieszczany w
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prawym gornym narozniku kazdej wydrukowanej strony. Nastepnie, w
odpowiedzi na wyséwietlane pytania, nalezy podad¢ nazwe pliku ktdéry

ma by¢ wydrukowany, oraz numer uzytkownika, przez ktdrego dany
plik zostal zapisany.

2. Zakohczenie drukowania biezacego pliku - "Z*

Wybranie tej funkcji umozliwia przerwanie drukowania pliku,
bez wzgledu na to, czy wydruk zostal zainicjowany zleceniem "D" z
mikrokomputera nauczycielskiego, czy zleceniem PRINT z
mikrokomputera uczniowskiego.

3. Przerwa po kazdej stronie — "P*

Przed rozpoczeciem drukowania zaklada sie, Ze papier do
drukarki jest podawany w sposob ciagly. Jezeli wydruk ma by¢
wykonany na pojedynczych kartkach, to przed pierwszym
drukowaniem nalezy wywota¢ funkcje “"P".

4. Nowa dlugos¢ strony - "N

Przed rozpoczeciem drukowania zaklada sig, Zze na jednej
stronie beda drukowane 63 wiersze. Uzytkownik moze zmienic¢ te
liczbe przez wykonanie funkcji "N" i podanie nowej liczby wierszy.

Zlecenie przegladania zawartosci ekrandw uzytkownikow — “E*

Zlecenie to siuzy do czytania zawartosci ekranow
nikrokomputerdw uczniowskich. Po wydaniu zlecenia, w odpowiedzi
na wyswietlane pytania, nalezy poda¢ indywidualny adres sieciowy
lub identyfikator mikrokomputera, ktorego ekran ma zostac
przeczytany, oraz informacje o tym, czy wskazany mikrokomputer
pracuje pod kontrola rezydentnego interpretatora jezyka Basic, czy
pod kontrola systemu operacyjnego CP/J. Odczytana zawartosc
ekranu zostaje wyswietlona na ekranie mikrokomputera
nauczycielskiego. Wymazanie ekranu oraz powrot do wyboru zlecen
nastepuje po wcisnieciu dowolnego klawisza.

Zlecenle nadawania komunikatdow - "K"

Zlecenie to sluzy do przesylania komunikatow do
pojedynczych mikrokomputerdw lub ich grup. Po wywolaniu zlecenia
nalezy poda¢ adres sieciowy, indywidualny lub grupowy, a
nastepnie wpisa¢ tres¢ komunikatu. W tregci komunikatu mozna
stosowa¢ wszystkie znaki ASCII z tym, Ze znakl sterujace z
zakresu #0-#1F, z wyjatkiem znakdw CR (#0D> i LF (#0A), sa
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ignorowane. Komunikat kofhczy znak cudzysiowu. Po padaniu tego
znaku oraz znaku CR komunikat jest przesytany do odbiorcy
(odbiorcow). Komunikat zostaje wyswietlony na ekranie monitora
odbiorcy (odbiorcow), poczawszy od drugiego wiersza ekranu

1 pozostaje na nim do czasu "wysuniecia" poza ekran. Przyjecie
komunikatu nie wywiera zadnego wpiywu na wykonywane programy
uzytkowe,

Zlecenie rozsylania programéw - "R"

Zlecenie to stuzy do rozsylania programow (plikdw z
rozszerzeniem COM) odczytywanych z dyskdw. Program moze by¢
rozsytany do okreslonej grupy lub do wszystkich mikrokomputerodw
uczniowskich (nie moze by¢ "rozsytany" do jednego
mlkrokomputera). Mikrokomputery, do ktorych jest rozsylany
program, muszg pracowa¢ w trybie CP/J; w przeciwnym razie
zignoruja rozsylanie. Vielkos¢ rozsylanego programu nie moze
przekracza¢ 32 KB. Plik przeznaczony do rozsylania nie musi miec¢
warunkow dostepu SYS i R/0. VW mikrokomputerach uczniowskich
program jest tadowany i rozpoczynany od adresu #100. WV celu
rozeslania programu, po wydaniu zlecenia nalezy poda¢ adres
sieciowy, grupowy lub rozpiywowy oraz nazwe pliku. Jezeli plik o
podanej nazwie nie znajduje sie na dysku, to jest sygnalizowany
biad komunikatem:

Programu nazwa_programu nie ma!

Zlecenie rozsylania systemu operacyjnego CP/J - "S"

Podczas pracy systemu operacyjnego CP/J moze wystapic
koniecznos¢ wyzerowania kilku mikrokomputerdw uczniowskich.
Zamiast indywidualnego tadowania systemu przez kazdy
mikrokomputer mozna wydac¢ zlecenie rozsytania systemu. Zlecenie
to nie wymaga podawania dodatkowych parametrow. System
operacyjny Jjest rozsytany do wszystkich mikrokomputerdw
uczniowskich. Rozesianie systemu nie powoduje zadnych zmian w
mikrokomputerach, ktore pracujg pod nadzorem systemu
operacyjnego. ‘

Zlecenie wyswietlenia aktualnej konfiguracji uzytkownikow - *A®

Zlecenie to stuzy do przegladania aktualnej konfiguracji
uzytkownikow systemu operacyjnego. Na ekranie monitora sa
wyswietlane numery uzytkownikow, adresy sieciowe mikrokomputerow,
stan aktywnosci uzytkownikdw oraz identyfikatory uzytkownikdw. V
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kolumnie z napisem “"stan" widniejg znaki "+" i "-", Znak “+"
oznacza, ze dany uzytkownik jest logicznie przyiaczony do sieci i
Jego uprawnienia sa takie, jak opisano w punkcie 7.3. Znak "-*
oznacza, ze uzytkownik jest logicznie odiaczony od sieci i jego
zgdania dostepu do sieci sg odrzucane.

Zlecenie zmiany identyfikatordw uzytkownikow - “I®

Zlecenie to umozliwia deklarowanie, wczytywanie i
sktadowanie identyfikatordw.

1. Definiowanie identyfikatordw uzytkownikéw - "D*

Funkcja ta umozliwia deklarowanie identyfikatordw.
Po wywotaniu funkcji, w odpowiedzi na wyéwietlane pytania, nalezy
poda¢ numer, a nastepnie identyfikator. Identyfikatory pamietane
63 do czasu wylaczenia systemu.

2. Vczytywanie identyfikatoréw uzytkownikdw - *"V*

Funkcja ta umozliwia wczytanie z dyskietki pliku
zawierajgcego identyfikatory uzytkownikdw. Na dyskietce moze by¢
wiele takich plikdw. Dzieki temu po kazdorazowej zmianie grupy
osob korzystajacych z mikrokomputerdw uczniowskich, mozna fatwo
zmienia¢ zestaw identyfikatordw. Po wywolaniu funkcji wczytywania
identyfikatorow nalezy poda¢ nazwe pliku, w ktdérym sa
przechowywane identyfikatory.

3. Sktadowanie identyfikatordw uzytkownikdow - *S*

Funkcja ta powoduje skiladowanie na dyskietce, w pliku o
podanej nazwie, identyfikatordw uzytkownikdw, zadeklarowanych
uprzednio przez wywolanie funkcji "D*.

Zlecenie logicznego odiaczania uzytkownikdw od sieci - 0"

Kazdy z uzytkownikdw mozZe zostac¢ logicznie odlaczony od
sieci JUNET. Po od%aczeniu jego zadania dostepu do sieci sa
ignorowane. Odiaczenie nastepuje po wydaniu zlecenia "O" i podaniu
numeru uzytkownika. Bezposrednio po zainicjowaniu pracy systemu
operacyjnego CP/J wszyscy uzytkownicy sa logicznie przyiaczeni do
siecl.
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Zlecenie logicznego przylaczania uzytkownikdw do sieci - "P*

V¥ celu przywrocenia uprawnien sieciowych uzytkownikowi
odiaczonemu logicznie od sieci JUNET, nalezy wyda¢ zlecenie "P", a
nastepnie, w odpowiedzi na wyswietlone pytanie, poda¢ numer
uzytkownika.

Zlecenie zakohczenia pracy sieciawej — e

VWydanie zlecenia "T" powoduje przejscie mikrokomputera
nauczycielskiego do trybu pracy autonomicznej. V tym trybie
mikrokomputer przestaje obstugiwac zlecenia sieciowe wydawane
przez mikrokomputery uczniowskie, przyjmuje natomiast wszystkie
zlecenia rezydentne i nierezydentne opisane w rozdziatach 5 i 6.
Dziatanie sieci mozna wznowi¢ wydajac zlecenie JUNET.



&. BUDOWA SYSTEMU
DPERACYJNEGO CP/J

V tym rozdziale przedstawimy strukture systemu operacyjnego
CP/J, mape pamieci operacyjnej i dyskietki, strukture elementu
katalogu oraz omowimy funkcje poszczegdlnych moduldéw systemu.
Rezdzial ten jJest zasadniczo przeznaczony dla programistaw,
ktorzy w swych programach bezpoérednio korzystaja z wewnetrznych
funkcji systemu operacyjnego CP/J.

8.1. STRUKTURA SYSTEKU

System operacyjny CP/J skiada sie z czterech czegci:

TPA - (ang. Transient Program Area) - obszar programow
uzytkowych,
CCP ~ (ang. Console Command Procesor) - modu? komunikacji

Zz operatorem,

BDNOS - (ang. Basic Disk Net Operating System) - modul
dyskowo-sieciowy,

BIOS - (ang. Basic Input Qutput System) - modu?
wejscia/wyjscia.

Obszar programow uzytkowych TPA jest caly umieszczony w
pamieci RAM, od adresu #0100 do #B7FF. Obszar ten jest logicznie
podzielony na strony po 256 bajtdw. Moduiy CCP, BDNOS i BIOS
czesciowo znajdujg sie w pamieci RAM powyzej adresu #B800, a
czesciowo w pamieci EPROM, Obszar 256 bajtéw pamieci RAM o
najnizszych adresach (tzw. strona zerowa) Jjest przeznaczony do
przechowywania zmiennych systemowych. Mape pamieci operacyjnej
RAM ‘systemu CP/J przedstawiono w tablicy 8.1.
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Tablica 8.1. Mapa pamigci operacyjnej RAM w systemie operacyjnym

CP/J

Adres

Oﬁis bloku pamiegci

#0000-#0002

#0003
#0004

#0005-#0007

#0008-#0017
#0018-#001A
#001B-#002F
#0030-#0032

#0033-#005B
#005C-#007F
#0080-#00FF

#0100-#B7FF
#B800-#CDFF

Rozkaz skoku do modutu BIOS (restart
systemu) -

Bajt nie uzywany przez system CP/J
numer dysku biezgcego 1 numer
uzytkownika

Rozkaz skoku do modutu BDNOS (realizacja

ekstrakoddw systemowych)

Obszar nie uzywany przez system CP/J
Obszar zarezerwowany dla systemu CP/J
Obszar nie uzywany przez system CP/J
Rozkaz skoku po osiagnieciu pulapki

w programie uruchomieniowym SID
Obszar zarezerwowany dla systemu CP/J
Obszar pdl sterujagcych FCB dla dyskow
Bufor dla operacji dyskowo-sieciowych
(128 bajtow)

Obszar programow uzytkowych TPA
Moduiy CCP i BDNOS

#CEOO-#DFFF
#EOOQO-#F7FF
#F800-#FBFF
#FCOO-#FDFF

Modut BIOS

Obszar pamigci ekranu

Obszar pamieci atrybutdw ekranu
Bufor dla operacji dyskowych
(512 bajtow)

#FEQO-#FFFF bufory dla operacji sieciowych

V kazdej dyskietce mozna wyrdzni¢ trzy czedci. Plerwsza
czesc, obejmujaca dwie plerwsze sciezki, siuzy do przechowywania
systemu operacyjnego. Jesli system nie zostal zapisany na
dyskietce (patrz p. 6.15), to $ciezki te pozostaja nie
wykorzystane. Druga czes¢, obejmujaca od dwoch do osmiu
plerwszych sektordw trzeciej sciezki, zawiera katalog. Trzecia
czesc¢, obejmujaca pozostale sektory trzeciej sciezki oraz pozostale
éciezki, jest przeznaczona na zlecenia nierezydentne i programy
uzytkowe.

Przedstawimy teraz element katalogu oraz pole dynamicznego
opisu pliku, zwane polem FCB (ang. File Control Block), ktdre maja
identyczng strukture. W chwili otwarcia pliku odpowiedni element
katalogu jest kopiowany do pola FCB i nastepnie w polu tym sa
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wykonywane wszystkie konieczne uaktualnienia zwigzane z
operacjami wykonywanymi na pliku. Podczas zamykania pliku
zawartos¢ pola FCB jest zapisywana na dyskietke do odpowiedniego
elementu katalogu. Element katalogu sktada sie z 32 bajtow,
ktorych znaczenie przedstawiono w tablicy 8.2. Cztery sasiednie
elementy katalogu umieszczone w jednym rekordzie na dysku
bedziemy nazywac¢ sektorem katalogu.

Tablica 8.2. Struktura elementu katalogu (bajty 1-32) i pola
sterujgcego dysku FCB (bajty 1-36)

Nr Nazwa Znaczenie
bajtu pola
1 d Numer uzytkownika w sieci (0-15), ktdry ma prawo

dostepu do pliku lub #E5 dla elementu pustego;
w polu FCB (por. punkt 8.2) numer dysku
(0 - dysk biezacy, 1 - dysk A:, 2 - dysk B:)
2-9 n Osmioznakowa nazwa pliku
10-12 t Trzyznakowe rozszerzenie nazwy pliku; na bitach
D7 znakdw rozszerzenia sa pamietane warunki
dostepu do pliku
D7 (t0) - warunek dostepu R/0 (D7=1)
lub R/V (D7=0)
D7(t1) - warunek dostepu SYS (D7=1)
lub DIR (D7=0)
D7 (t2) - bit zarezerwowany dla systemu

operacyjnego
13 ex Numer elementu katalogu opisujacege plik
14,15 sl,s2 Bajty zarezerwowane dla systemu operacyjnego
16 rc  Liczba rekorddw stanowigcych czesd

pliku pamietang w elemencie katalogu
(zakres 0-127)

17-32  d0-d15 Numery kolejnych blokdw dyskietki przydzielonych
przez system operacyjny do pliku

33 cr Numer nastepnego rekordu przy czytaniu lub
zapisywaniu pliku (po inicjacji zero)
34-36 r0-r2 Numer rekordu podawany przy bezposrednim
dostepie do pliku
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8.2. FUAKCJE KODULU CCF

Modul CCP jest odpowiedzialny za dialog systemu z
operatorem. Modu? ten pobiera znaki z klawiatury i interpretuje je
oraz powoduje wykonanie zlecefh rezydemtnych - DIR, ERA, REN, TYPE
1 SAVE.

Modut CCP umozliwia takze 1adowanie do pamiecl operacyjnej
i wykonywanie zlecefi nierezydentnych i programdw uZytkowych.

V module tym s3 realizowane funkcje sterujgce opisane w punkcie
4.2, Modut CCP nie jest bezpogrednio wykorzystywany w programach
uzytkowych.

8.3. FUBKCJE HODULU BDNOS

Modut dyskowo-sieciowy BDNOS jest podstawowym moduiem
systemu operacyjnego CP/J. Jest on odpowiedzialny za przesytanie
danych miedzy pamigciami dyskowymi prywatnymi i wspolnymi a
pamiecia operacyjna mikrokomputera.

Modul BDNOS reaiizuje czterdziescl funkcji systemowych.
Funkcje te, zwane ekstrakodami mcga by¢ stosowane w programach
uzytkowych, w szczegolnosci napisanych w jezyku asemblera. Zanim
przedstawimy ekstrakody omdwimy najpierw struktury danych
moduiu BDNOS.

System zarzadza dyskami za pomoca trzech struktur danych
zwanych wektorami. Wyrdzniamy wektory LGG-IN, R/0 1 ALLOC.

Vektor LOG-IN ma cztery pozycje bitowe, przy czym bit DO

. odpowiada dyskowi A:, bit D1 - dyskowi B:, D2 - dyskowi C:, D3 -
dyskowi D:. Zerou na danej pozycji oznacza, Ze od ostatniej
inicjacji nie bylo Zadnej transmisji z dysku lub na dysk. V
przeciwnym razie na pozycji tej znajduje sie Jedynka.

V wektorze R/C sa pamietare warunki dostepu do
poszczegdlnych dyskow. Wektor ten ma taks sama strukture jak
wektor LOG-IN. Zero na danej pozycji oznacza, Ze warunkiem
dostepu do dysku jest R/W (odczyt i zapis), jedynka natomiast
oznacza R/0 (tylko odczyt).

Wektor ALLOC zawiera mapz bitowa zajetosci dyskietki. Zero
na danej pozycjl oznacza, Ze blok jest wolny, jedynka natomiast -
ze blok jest przydzielony do jakiegos pliku.

Kazdy dysk Jest scharakteryzowany w moduiach BIOS i BDNOS
przez nagicwek parametrow dyskowych DFH (ang. Disk Parameter
Header). Jest to szesnastobaitowa tablica zawlerajgca informacje o
formacie zapisu danych na dyskietce. Strukture tablicy DPH
przedstawiono w tabl. 8.3. Tablica ta adresuje inng strukture
danych - tablice DFB (ang. Disk Parameter Block), ktdrej budowe
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przedstawiono w tabl. 8.4. Struktury te nie powinny by¢ zmieniane
przez uzytkownika.

Tablica 8.3. Struktura tablicy DPH

Fumer Nazwa Znaczenie

bajtu  pola

1-2 XLT Pole nie wykorzystane w systemie operacyjnym o
CP/J

3-10 - Bajty zarezerwowane dla systemu operacyjnego

CP/J, réwne #00
11-12 DIRBUF Adres 128-bajtowego bufora do odczytu katalogu
dyskietki, wspolnego dla wszystkich dyskdw
13-14 DPB Adres tablicy DPB, opisanej w tabl. 8.4.
15-16  CSV Adres wektora R/0
17-18 ALV Adres wektora ALLOC

Tablica 8.4. Struktura tablicy DPB

Numer Nazwa Znaczenie
bajtu pola
1-2 SPT Liczba rekorddw na jednej sclezce dyskietki
3 BSM Parametry opisujace organizacje dyskietki,
4 BLM stale w systemie operacyjnym CP/J
5 EXM
6-7 DSM Pojemnos¢ dyskietki w blokach
8-9 DRM Liczba elementdw katalogu zmniejszona
0 jeden
10 ALO Rozmiar katalogu (mapa bitowa)
11 ALl
12-183 CKS Rozmiar wektora R/0
14-15 OFF Liczba $ciezek zarezerwowanych na system

operacyjny
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Mozemy teraz przedstawi¢ ekstrakody (tabl. 8.5).

Tablica 8.5. Ekstrakody moduiu BDNOS systemu operacyjnego CP/J

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

0

RESET

Reinicjacja systemu operacyjnego CP/J
C=#00

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejéciowe
Parametry wyjsciowe

1

CONIN

Vczytanie jednego znaku z klawiatury

i wyswietlenie go na ekranie (jako tak
zwane “echao")

C=#01

A=znak ASCII

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

2

CONOQUT

Vyéwietlenie znaku na ekranie
C=#02, E=znak ASCHI

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

. Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

3, 4

Nie wykorzystane w systemie CP/J

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

5

LIST OUTPUT

Vydrukowanie znaku na drukarce
C=#04, E=znak ASCII

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe

Parametry wyjsciowe

6

DIRECT CONSQLE 1/0

Bezposrednia komunikacja z klawiaturg
i ekranem

C=#06, E=#FF - czytanie znaku z kla-
wiatury, E=znak ASCII - wySwietlenie

znaku na ekranie

A=znak ASCII - przy czytaniu znaku z

klawiatury
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Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

7, 8

Nie wykorzystane w systemie CP/J

Numer ekstrakodu
¥azwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

9

PRINT STRING

Vyswietlenie na ekranie znakdw
zapisanych w buforze pamieci, o adresie
podanym w parze rejestrdw DE, az do
napotkania znaku "“$"

C=#09, DE=adres bufora

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

10

READ CONSOLE BUFFER

Czytanie znakdw z klawiatury 1 wprowa-
dzanie ich do bufora w pamieci, az do
przekroczenia maksymalnej diugosci
bufora lub wczytania znaku CR lub LF.
Struktura bufora jest nastepujgca:

mx nc zl ... zm, gdzie: mx - maksymalna
dlugos¢ bufora deklarowana przez
uzytkownika, nc - liczba wczytanych
zndkdw. zl ... zm - wczytane znaki.
Mozliwe jest redagowanie wprowadzanego
wiersza za pomoca znakdw sterujgcych
opisanych w tablicy 4.4.

C=#0A, DE=adres bufora

ciag znakdw w buforze

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

11

GET CONSOLE STATUS

Vczytanie stanu klawiatury

C=#0B

A=#00 - brak znaku do wczytania z kla-
wiatury, A<>#00 - gotowos¢ znaku do
wczytania z klawiatury

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

12

RETURN VERSION NUMBER
Vczytanie numeru wersji systemu
C=#0C

A=#22
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Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

13

RESET DISK SYSTEM

Inicjacja dyskoéw. Ustawienie warunku
dostepu do wszystkich dyskdw R/W
(odczyt 1 zapis). Dyskiem biezacym
jest dysk A:. Adres bufora transmisji
dyskowych jest ustawiany na #0080.
C=#0D

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe

Parametry wyjsciowe

14

SELECT DISK

Przyjecie podanego dysku za dysk
biezacy

C=#0E, E=numer dysku (0-dysk A:,
1-dysk B: itd.)

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
. Parametry wyjsciowe

15

OPEN

Otwarcie pliku do czytania lub pisania.
Otwierany jest pierwszy plik z katalo-
gu, ktdéry odpowiada opisowi z pola FCB.
Pole numeru rekordu cr w polu FCB przed
wykonaniem tej funkcji musi by¢
wyzerowane

C=#0F, DE=adres pola FCB

A=#FF - blad otwarcia pliku, A=#00-#03
- operacja zakohczona poprawnie

iumer ekstrakodu—
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

16

CLOSE

Zamkniecie pliku i1 wprowadzenie
uaktualnionego opisu pliku do kata-
logu. Operacja jest konieczna tylko w
przypadku uprzedniego zapisu do pliku
C=#10, DE=adres pola FCB

A=#FF - brak pliku, A=#00-#03 - ope-
racja zakofhczona poprawnie

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

17

SEARCH FOR FIRST

Przeszukiwanie katalogu dyskietki w
celu znalezienia pierwszego pliku odpo-
wiadajacego polu FCB. Znaleziony sektor
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Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe
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katalogu jest kopiowany do bufora
dyskowego.

C=#11, DE=adres pola FCB

A=#FF - brak pliku, A=#00-#03

- numer pozycji opisu pliku w sektorze
katalogu

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejgciowe
Parametry wyjsciowe

18

SEARCH FOR NEXT

Przeszukiwanie katalogu dyskietki w

celu znalezienia nastepnego pliku odpo-
wiadajgcego polu FCB. VWywolanie tego
ekstrakodu musi by¢ poprzedzone wywola-
niem ekstrakodu SEARCH FOR FIRST.
C=#12, DE=adres pola FCB

A=#FF - brak pliku, A=#00-#03 - numer
pozycji opisu pliku w sektorze katalogu

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

Numer éistraibdu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

19

DELETE FILE

Kasowanie plikdw z dyskietki wediug
parametrow pola FCB. Ekstrakod wymaga
Jawnego zadeklarowania numeru dysku

w polu FCB.

C=#13, DE=adres pola FCB

A=#FF - brak pliku, A=#00-#03 - numer
pozycji opisu pliku w sektorze katalogu

READ SEQUENTIAL

Czytanie jednego rekordu pliku do bufo-
ra operacji dyskowych. Zawartos¢ pola
numeru rekordu cr w polu FCB jest
automatycznie zwiekszana o jeden.

C=14, DE=adres pola FCB

A=#00 - operacja zakohczona poprawnle,
A=#01 - koniec pliku,

A=#FF - btad odczytu z dysku.

21

VRITE SEQUENTIAL

Zapisanie jednego rekordu z bufora
operacji dyskowych do pliku. Zawartosdé
pola numeru rekordu cr w polu FCB jest
automatycznie zwiekszana o jeden. Stare
rekordy o tych samych numerach sg usu-
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Parametry wejséciowe
Parametry wyjéciowe

wane z pliku.

C=15, DE=adres pola FCB

A=#00 - operacja zakoficzona poprawnie,
A=#01 - koniec pliku,

A=#FF - blad odczytu z dysku.

88

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

22

MAKE )

Tworzenie pliku pustego na dyskietce
oraz jego otwarcie. Wywolanie tego

ekstrakodu powinno by¢ poprzedzone

wywolaniem ekstrakodu DELETE w celu

skasowania ewentualnego, istniejacego

Juz na dysku pliku o tej samej nazwie.

C=16, DE=adres pola FCB

A=#00-#03 - operacja zakohczona po-

prawnie, A=#FF - biad braku wolnego

miejsca w katalogu lub na dyskietce

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

23

RENAME FILE

Zmiana nazwy pliku. Stara nazwa jest
podawana w pilerwszych 16 bajtach
pola FCB, a nowa nazwa w kolejnych
16 bajtach tego pola.

C=17, DE=adres pola FCB

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

24

RETURN LOG-IN VECTOR
Podanie w HL wektora LOG-IN
C=#18

HL=wektor LOG-IN

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

25

RETURN CURRENT DISK

Podanie numeru biezacego dysku

C=#19

A=numer dysku (0 - dysk A:, 1 - dysk
B: itd.»

i;her ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

26

SET DMA ADDRESS

Ustawienie adresu bufora operacji
dyskowych
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Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe
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C=#1A, DE=adres bufora

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

27

GET ALLOC ADDRESS

Podanie wektora ALLOC dysku biezacego
C=#1B

HL=adres wektora ALLOC

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu

28
VRITE PROTECT DISK

|
|

Znaczenie | Nadanie biezgcemu dyskowl warunku
| dostepu R/0

Parametry wejsciowe | C=#1C

Parametry wyjsciowe | -

Numer ekstrakodu 29

Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjséciowe

GET R/0 VECTOR
Podanie wektora R/0
C=#1D

HL=wektor R/0

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

30

SET FILE ATTRIBUTES

Ustalenie warunkdw dostepu do pliku
C=#1E, DE=adres pola FCB

A=#FF - brak pliku, A=#00-#03 - opera-
cJa zakohczona poprawnie

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

31

GET DPB ADDRESS

Podanie adresu tablicy opisu dysku DPB
C=#1F

HL=adres DPB; HL=#0000 - brak dysku

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

32

Nie w&korzystany w systemie CP/J

Numer ekstrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

33

READ RANDOM

Czytanie rekordu z pliku w trybie
bezpoérednim. Po odczytaniu pole cr
w FCB nalezy zwiekszy¢ o jeden.



8. Budowa systemu operacyjnego CF/J 90

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

| C=#21, DE=adres pola FCB

| A=#00 - operacja zakoficzona poprawnie,
| A=#01 - prdba czytania nieistniejacego
| rekordu, A=#03 - niemozno$¢ zamkniecia
| blezacego elementu katalogu, A=#04 -

I przejscie do nieistniejacego elementu

| katalogu, A=#06 - wyjscie poza fizyczny
| koniec dysku -

Numer ekgzrakodu
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

34

VRITE RANDOM

Zapis rekordu do pliku w trybie
bezposrednim.

C=#22, DE=adres pola FCB

A=#00 - operacja zakohczona poprawnie,

|
|
I
|
Parametry wejsciowe |
!
| A=#01 - prdba czytania nieistniejacego
|
|
I
|
|
|

Parametry wyjsciowe

rekordu, A=#03 - niemoznog¢ zamkniecia
biezacego elementu katalogu, A=#04 -
przejscie do nieistniejgcego elementu
katalogu, A=#05 - przepeinienie
katalogu dyskietki, A=#06 - wyjscie
poza fizyczny koniec dysku.

Parametry wejsciowe
Parametry wyjsciowe

C=#23, DE=adres pola FCB
bajty 33-35 pola FCB=rozmiar pliku

Numer ekstrakodu I 35

Nazwa ekstrakodu I COMPUTE FILE SIZE

Znaczenie | Obliczenie diugosci pliku w rekordach.
|
I

ﬁ;mer-gistrakodu

36
Nazwa ekstrakodu SET RANDOM RECORD

bezposredniego dostepu do pliku
C=#24, DE=adres pola FCB
numer rekordu w polu FCB

Parametry wejsciowe

I
I
Znaczenie | Obliczanie numeru rekordu dla trybu
I
!
Parametry wyjsciowe |

| 37

Nazwa ekstrakodu | RESET DRIVE

Znaczenie | Ustalenie wektora LOG-IN
|
|

Parametry wejsciowe C=#25, DE=wektor LOG-IN
Parametry wyjsciowe A=#00
f;mer ekstrgiaau éé, 36'

[
Nazwa ekstrakodu |
Znaczenie | Nie wykorzystane w systemie CP/J
Parametry wejsciowe | -
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Parametry wyjsciowe | -

40

VRITE RANDOM VWITH ZERO FILL

Zapis rekordu do pliku w trybie
bezposrednim z wypeinianiem nieznaczg-
cych miejsc w pliku zerami.

C=#28, DE=adres pola FCB

A=#00 - operacja zakohczona poprawnie,
A=#01 - proba czytania nieistniejgcego
rekordu, A=#03 - niemoZnos¢ zamkniecia
bieZzacego elementu katalogu, A=#04 -
przejscie do nieistniejgcego elementu
katalogu, A=#05 - przepelnienie kata-
logu dyskietki, A=#06 - wyjscie poza
fizyczny koniec dysku.

Numer ekstrakodu_
Nazwa ekstrakodu
Znaczenie

Parametry wejéciowe
Parametry wyjsciowe

WV celu wykonania ekstrakodu nalezy:
- przesta¢ do rejestru C mikroprocesora numer ekstrakodu,
- przestac¢ parametry wejsciowe do rejestrdow E lub DE
mikroprocesora,
- wykona¢ rozkaz CALL 5,
- przeanalizowa¢ parametry wyjsciowe przekazane w rejestrze A
lub parze rejestrdow HL mikroprocesora.
Nalezy zaznaczy¢, Ze zawartos¢ rejestrow mikroprocesora nie jest
zachowywana podczas wykonaniu ekstrakodu.

8.4. FUNKCJE MODULU BIOS

Modul wejscia/wyjscia BIOS petni funkcje pogrednika miedzy
sprzetem mikrokomputera a modutami CCP i1 BDNOS. Wszystkie
odwotania do tego moduiu sa realizowane za posrednictwem skokdw
bezwarunkowych umieszczonych w tablicy pod adresami #CEQO-
#CE32. Strukture tej tablicy przedstawiono w tabl. 8.6.

Kazdy rozkaz skoku przekazuje sterowanie do odpowiedniej
procedury, realizujacej okreslong funkcje. Funkcje te mozna
podzieli¢ na trzy grupy:
- inicjacji systemu (BOOT i WBOOT),
- obslugl klawiatury, ekranu i drukarki (CONST, CONIN,
CONOUT, LIST),
- obstugl pamieci dyskowej i sieci (HOME, SELDSK, SETTRK,
SETSEC, SETDMA, READ, VRITE, SECTRAN).

Opis funkcji moduilu BIOS zawarto w tablicy 8.7.
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Tablica 8.6. Tablica skokdw moduiu BIOS
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Adres Skok

#CEOO Jp BOOT iinicjacja systemu

#CEO03 Jp VBOOT ireinicjacja systemu

#CE06 Jp CONST  ;wczytanie stanu klawiatury

#CE09 Jp CONIN  ;wczytanie znaku z klawiatury

#CEOC Jp CONOUT ;napisanie znaku na ekranie

#CEOF Jp LIST ;napisanie znaku na drukarce

#CEl12 Jp - ;skok nie wykorzystany

#CE15 Jp - jskok nie wykorzystany

#CE18 Jp HOME iwybranie &ciezki #00 na wskazanym dysku
#CE1B Jp SELDSK ;ustalenie dysku

#CE1E Jp SETTRK j;ustalenie &ciezki

#CE21 Jp  SETSEC justalenie rekordu

#CE24 Jp SETDMA justawienie adresu bufora dyskowego
#CE27 Jp  READ jwczytanie jednego rekordu do pamieci
#CE2A Jp  VRITE ;zapisanie jednego rekordu na dyskietke
#CE2D Jp - ;skok nie wykorzystany

#CE30 Jp  SECTRAN ;translacje numerdw logicznych

i1 fizycznych sektordw dyskowych

Tablica 8.7. Funkcje moduiu BIOS

Funkcja

Znaczenie

BOOT

Inicjacja systemu wczytanego przez

program tadujacy z pierwszych dwoch sciezek
dyskietki lub sieci JUNET; procedura inicjuje
urzadzenia zewnetrzne oraz drukuje wizytdwke
systemu na ekranie; rejestr C przy wejsciu
do procedury musi by¢ wyzerowany (wybranie
dysku A:); sterowanie jest przekazywane do
modulu CCP; funkcje te mozna wykona¢ tylko
bezpogrednio po zatadowaniu systemu
operacyjnego CP/J

VBOOT

Reinicjacja (restart) systemu; procedura
wczytuje z dyskietki moduty systemu CCP
i BDNOS; strona zerowa pamieci jest ustalana
wedlug ponizszego zestawienia:

#0000-#0002 - rozkaz Jp WBOOT,
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#0004 - biezacy dysk i numer
uzytkownika,
#0005-#0007 - rozkaz Jp BDNOS,
#0018-#001A - rozkaz Jp NMIserv,
#0038-#003A - rozkaz Jp MMIserv;
sterowanie jest przekazywane do modutu CCP
(rejestr C zawiera numer biezacego dysku)

CONST

Sprawdzenie stanu klawiatury; A=#FF gdy ktoéry-
kolwiek z klawiszy jest wcisniety, czyli znak
z klawiatury jest gotowy do wczytania; A=#00
gdy klawiatura jest nieaktywna

CONIN

Vczytanie znaku z klawiatury; gdy klawiatura
Jest nieaktywna, system czeka az do wcisniecia
klawisza i odebrania znaku; kod wczytanego
znaku jest przekazywany w rejestrze A

" CONOUT

Vyswietlenie znaku z rejestru C na ekrani;

LIST

Drukowanie znaku z rejestru C na drukar—ce

HOME

Przesuniecie glowicy dysku nad $ciezke zerowg
(tzw. rekalibracja) - odpowiada wywotaniu
SETTRK z parametrem 0

SELDSK

Vybranie dysku wedlug zawartosci rejestru C

(0 - dysk A:, 1 - dysk B: itd.); procedura podaje
w parze rejestrdw HL adres tablicy DPH lub #0000
w przypadku braku dysku

SETTRK

Vybranie sciezki na dysku na podstawie zawar-
tosci rejestriw BC

SETSEC

Vybranie rekordu na sclezce dysku na podstawie
zawartosci rejestrdw BC; numer rekordu musi
miesci¢ sie W zakresie 00-35

SETDMA

Ustalenie adresu bufora dyskowego na podstawie
zawartoscl rejestrow BC; przy restarcie
systemu adres ten jest ustawiany na #0080




8. Budowa systemu operacyjnego CF/J 94

READ Vczytanie jednego rekordu z dyskietki; po wyko-
naniu funkcji w rejestrze A jest przekazywany
kod biedu:

A=#00 - bez biledu,
A+#01 - biad odczytu

VRITE Zapisanie jednego rekordu z bufora dyskowego na
dysk; kody bleddw przekazywane w rejestrze A
sa takie same jak dla funcji READ; w rejestrze
C nalezy poda¢ parametr funkcji:

C=#00 - zapis do katalogu

C=#01 - zapis do bloku przydzielonego
wczesnie]

C=#02 - zapis do bloku nie
przydzielonego wczesniej

" SECTRAN Procedura wewnetrzna systemu operacyjnego CP/J
zwiazana z translacjg numerdw sektordw na
dysku

8.5. PRZYKEADY STOSOVANIA FUNKCJI SYSTEMOVYCH

V punkcie tym przedstawimy trzy programy korzystajace z
funkcji systemowych systemu operacyjnego CP/J. W pierwszym
programie pokazano zastosowanie ekstrakoddw CONIN i CONOUT
moduiu BDNOS. Program ten realizuje funkcje prostego edytora
wierszowego. Czytelnik powinien pordwnac¢ ten program z
ekstrakodem READ CONSOLE BUFFER modutu BDNOS, realizujacym
podobne funkcje. W drugim programie, realizujacym kopiowanie
plikdw, pokazano zastosowanle ekstrakoddw modutu BDNOS
dotyczacych dyskdw. W trzecim programie uzyto funkcji moduiu
BIOS. Program ten umozliwia kopiowanie systemu operacyjnego z
Jednej dyskietki na inne. Vszystkie trzy programy napisano w
Jezyku asemblera mikroprocesora Z-80. Programy te zostaly
sprawdzone i1 uruchomione na mikrokomputerze ELWRO 800 Junior
pod kontrolag systemu operacyjnego CP/J za pomoca makroasemblera
¥80 i programu 1aczacego L80.
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Przykiad 1

'

Program ten jest implementacja prostego edytora wierszowego
jumoziiwia on wcezytanie wiersza znakdw o maksymalnej
idiugosci MAX1th

wezytany wiersz jJest wyswietlany na ekranie
iwczytywanie wierszy jest konczone znakiem CR lub LF
ibednie wpisane znaki mozna poprawia¢ klawiszem BS
jwczytane znaki sa zap'isywane do pamieci

jpoczawszy od adresu BUFOR

jliczba wczytanych znakdw przekazywana jest w zmiennej
iznajdujacej sie w pamieci pod adresm BUFlth

.
'

.z80
aseg
org 100h ;lokacja TPA
CR equ 0dh ;CARRIAGE RETURN
LF equ Ozh ;LINE FEED
BS equ 08h ;BACKSPACE
BELL equ 07h isygnal dzwiekowy
SPACE  equ 20k ispacja (odstep)
ESC equ 1bh ;ESCAPE
CtrlZ  equ lah ;znak kohca bufora wierszy
ifAX1th equ 20 ;maksymalra liczba
ywezytywanych znakodw
BDRGS equ 0005h ;adres wywolania
jsystemu operacyjnego
FconIN equ 0lh ekstrakod CONIN

FconOUT equ 02h jekstrakod CONOUT

'
ipoczstek programu, inicjacja zmiennych

1d hl,BUFCR jwplsanie znaku kofca

1d (1), CtrlZ ;bufora do pamieci

1d a,l ;liczba znakdw w buforze
id (BUF1th),a ;do pamieci

1d a,CR jczyszczenie wiersza
call CONOUT ;p2 ekranie

1d a,ESC ;przez wystanie kodu
call CONOUT jsterujagcego mazania

1d a,'k' ;ekranu do kohca wiersza

call CONOUT
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NOchar: call
cp
ret
cp
ret
cp
jr
cp
jr

ADDchar:push

1d
inc
1d
cp
Jr
1d

pop

1d
1d

dec
add
1d
dec
1d

jr

noADD: dec
1d

pPop
1d

call

1d

call

1d

call

14

call

jr

BSchar: 1d

CONIN
CR
z
LF
z
BS
z,BSchar
SPACE
c,NOchar
af

a,(BUF1th)
a
(BUF1th),a
MAX1th
nc,noADD
c,a

af

h1,BUFOR
b,0

hl

hl,bc

¢hl) ,CtriZ
hl

(hD,a
NOchar

a
(BUF1th),a

af
a,BELL
CONOUT
a,BS
CONOQUT
a,SPACE
CONOUT
a,BS
CONOUT
NOchar

a,(BUF1th)

jpetla wczytywania znakdw
;analiza wczytanego znaku
iwyjscie dla znakdw CR

;1 LF kohczacych wiersz

;skok dla znaku BS

;pomijanie znakdw sterujgcych

jdodanie wczytanego
;znaku do bufora
jsprawdzenie przepeinienia
;bufora
;z uaktualnieniem jego
jdlugosci w pamieci
;przepeinienie to skok
jdodanie znaku
;liczba wczytanych znakdw
iw rejestrze C
;odzyskanie kodu
jwezytanego znaku
izapisanie znaku do bufora
jwyliczenie adresu znaku
iw buforze

;adres konca bufora w HL
;zapis znaku kohca bufora

;zapis znaku do bufora
;1 skok do petli

;pominiecie wczytanego znaku

;z uaktualnieniem liczby
iwczytanych znakdw

;kod znaku w rejestrze A
jsygnalizacja przepeinienia
ibufora

;zmazanle wczytanego znaku
1z ekranu

iprzez wpisanie'w jego
;miejsce spacji

scofnigcie kursora

;1 skok do petli

;zmazanie poprzednio

96
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cp
Jr
1d
call
1d
call
1d
1d
1d
1d
dec
add
dec
1d
dec
1d

ir

2
c,NOchar
a,SPACE
CONOUT
a,BS
CONOUT
hl,BUFOR
a,(BUF1th)
c,a

b,0

be

hl,bc

hl

() ,CtrlZ
a

(BUF1th),a

NOchar

iwczytanego znaku
jskok gdy bufor pusty
;mazanie znaku na ekranie

icofniecie kursora

;aktualizacja bufora
jdiugos¢ bufora w rejestrze A

;1 w parze rejestréw BC
iwyliczenie adresu koica
jbufora w parze rejestrdw HL
jpominiecie ostatniego znaku
jzapis znaku konca bufora
izmniejszenie dlugosci
;bufora

i1 powrdt do petli

iprocedury bezposrednio korzystajace z ekstrakoddw
isystemu operacyjnego CP/J

)

CONIN: 1d
call
ret

CONOUT: 1d
1d
call
ret

BUFOR: defs
BUF1th: defb

end

c,FconIN
BDNOS

e,a
c,FconOUT
BDNOS

MAX1th

1

iekstrakod CONSOLE INPUT
iwywolanie systemu operacyjnego
iprocedura czeka az do
jodebrania znaku z klawiatury
jodebrany znak jest wyswietlany
jna ekranie, a jego
jkod jest przekazywany
W rejestrze A

jwystanie znaku z rejestru
;A na ekran monitora
iwywolanie ekstrakodu

i1 powrdt

jbufor weczytywanych znakdw

;liczba wczytanych znakdw

o7
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Przyklad 2

]
jProgram kopiujacy pliki dyskowe

’

jprogran kopiuje plik o nazwie podanej jako pierwszy
jparametr do pliku o nazwie bedacej drugim parametrem
jprogram jest wywolywany przez

i

: COPY d:nazwal d:nazwa2

}

;nazwy plikdw bedacych parametrami sa kopiowane do pamieci
iprzez modul CCP pod adresy #5c i #6c przed uruchomieniem
jprogramu

.z80
aseg
org 100h ;lokacja TPA
’
BOOT equ 0000h jreinicjacja systemu
BDNOS equ 0005h ;adres wywolania systemu
FCB1 equ 005ch ;adres pola FCB pierwszego
ipliku - Zrddia
FCB2 equ 006¢ch ;adres pola FCB drugiego
;pliku - przeznaczenia
sFCB equ FCB1

’

jpola FCB sg przygotowywane przez modui CCP systemu
joperacyjnego na podstawie wczytanych wraz z nazwg
izlecenia parametrdw - nazw plikdw

dBUFF equ 0080h ;adres bufora transmisji
jdyskowych

printF equ 9 iekstrakod PRINT BUFFER

openF  equ 15 ;ekstrakod OPEN FILE

closeF equ 16 jekstrakod CLOSE FILE

deletF equ 19 jekstrakod DELETE FILE

readF equ 20 iekstrakod READ SEQUENTIAL

writeF equ 21 jekstrakod WRITE SEQUENTIAL

makeF equ 22 jekstrakod MAKE FILE

’

CR equ 0dh ;CARRIAGE RETURN

LF equ Oah ;LINE FEED
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ipoczatek programu

1d sp,STACK justalenie adresu stosu

}
jkopiowanie drugiego pola FCB

;pole to pokrywa sie czesciowo z polem FCB dla plerwszego
pliku, dlatego trzeba je skopiowad w inny obszar pamieci

’

1d bc,16 ;koplowanie 16 bajtdw - nazwy
1d de,FCB2 jadres przeznaczenia w DE

1d hl,dFCB jadres Zrédta w HL

ldir ;kopiowanie

)
;nazwa skopiowana, wyzerowanie pola cr w drugim polu FCB
)

Xor a iwyzerowanie akumulatora

1d (dFCBcr),a ;i pola cr

’
joba pola FCB przygotowane

1]

1d de,sFCB jotwarcie pliku-zZrddia

call OPEN igdy A=255 to biagd otwarcia
1d de,noFILE ;adres komunikatu btedu

inc a isprawdzenie kodu biedu
call z,FINIS iJesli biad, to wyjscie

)
iplik Zrddiowy otwarty

1d de,dFCB jadres pola FCB drugiego pliku

call DELETE jusuniecie ewentualnej starej
iwersji pliku

1d de,dFCB jutworzenie pliku-przeznaczenia

call MAKE i1 jego otwarcie

1d de,noDIR ;8dy A=255 to biad - brak

inc a smlejsca w katalogu dyskietki

call z,FINIS iwylscie z sygnalizacja biedu

;
ipliki Zrddiowy i docelowy otwarte
;koplowanie zawartosci pierwszego pliku do drugiego

COPY: 1d de,sFCB jczytanie w petli kolejnych
call READ jrekordow pierwszego pliku
and a igdy akumulator rdzny od zera,
ir nz,EOFile ito koniec pliku i skok

’
jJeszcze nie osiggnieto kohca pliku Zrddiowego

99
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izapisanie nastepnego rekordu do pliku docelowego

1d de,dFCB jadres pola FCB drugiego pliku
call VRITE izapis rekordu na dyskietke
1d de,noSPACE ;gdy akumulator rdzny od zera,
ito blad zapisu

and a igdy A = 00, to zapis poprawny
call nz,FINIS ;skok w przypadku biedu
Jr COPY jskok do petli

EOFile: 1d de,dFCB ;koniec kopiowania, zamkniecie
call CLOSE ;pliku docelowego
1d de,wrPROT  ;blad nie powinien wystapic¢
inc a
call z,FINIS ;8dy biad to wyjscle

)
;kopiowanie zakoficzone

1d de,NORMAL  ;komunikat o poprawnym
;zakohczeniu kopiowania
FINIS: 1d c,printF jdruk komunikatu i wyjscie
call BDOS jdo systemu operacyjnego
Jp BOOT i (reinicjacja systemu)

)
jprocedury wywolywania ehstrakodow
jpowrdt bezpoérednio z modutu BDNOS

OPEN: 1d c,openF jotwarcie pliku dyskowego
Jp BDNOS
)
CLOSE: 1d c,closeF ;zamkniecie pliku dyskowego
Jp BDNOS
DELETE: 1d c,deletF jusuniecie pliku z dyskietki
call BDNOS
READ: 1d c,readF jodczytanie jednego rekordu
call BDNOS iz pliku
)
VRITE: 1d c,writeF ;zapisanie jednego rekordu do
call BDNOS ipliku
’
MAKE: 1d c,makeF jutworzenie pliku dyskowego

call BDNOS
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jkomunikaty programu

1]

noFILE: defb ‘Brak wskazanego pliku',CR,LF,'s'

noDIR: defb ‘Brak wolnego miejsca w katalogu dyskietki'
defb CR,LF,'s'

noSPACE:defb ‘Odczyt spoza obszaru pliku???',CR,LF,'s'

wrPROT: defdb ‘Protekcja zapisu???',CR,LF,'s'

NORMAL: defb ‘Koplowanie zakofhczone poprawnie',CR,LF,'s'

’
jobszar zmiennych programu

)
dFCB: defs 32 jmlejsce na pole FCB drugiego

ipliku
dFCBcr equ dFCB+32 jadres pola cr w polu FCB
'
defs 32 ;lokalny stos programu
STACK:
end
Przykiad 3

’

jProgram kopiowania systemu operacyjnego SYSGEN
jprogram kopiuje system z dwdch pierwszych gciezek
jdysku A: na dysk B:

jprogram jest wywolywany zleceniem

; SYSGEN

jdziatanie programu mozna przerwa¢ wciskajac
iklawisz ESC

.z80
aseg
org 100h ;lokacja w TPA
BDNOS  equ 0005h ;adres wywolania systemu
BOOT equ 0000h ireinicjacja systemu
CR equ 0dh ;CARRIAGE RETURN
LF equ Oah ;LINE FEED

jekstrakody moduiu BDNOS

101
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setDMA equ lah justalenie adresu bufora
printF equ 9 ;pisanie komunikatu na ekran
CONSIN equ 1 iczytanie znaku z klawiatury

;funkcje moduiu BIOS

’

selDSK equ 1bh jwybranie dysku

setTRK equ leh jwybranie sciezki

setSEC equ 21h jwybranie rekordu na $ciezce
readSEC equ 27h jodczytanie rekordu z dyskietki
writeSEC equ 2ah ;zapisanie rekordu na dyskietke

’
jpoczatek programu

1d sp,STACK ;lokalny stos programu
1d de,messl jdruk komunikatu ‘Dyskietka ...
call MESSAGE ;1 czekanie na wcisniecie
jdowolnego klawisza poza ESC
ACTION: 1d c,0 jwybranie dysku A:
1d de,selDSK ;funkcja wyboru dysku
call BIOS jwywolanie modutu BIOS
1d ah ;Jesli HL=0000, to biad
or 1
errDSK: 1d de,errDK ;btad, to koniec pracy programu
Jjp z,ERROR i1 powrdt do systemu
1d de,DMA ;justalenie adresu bufora
1d (BDMA) ,de  ;dyskowego
xor a justalenie zmiennych programu
1d (track),a jczytanie od zerowej sciezki
1d (sector),a ;1 zerowego sektora
loop: 1d de, (BDMA) ipetla czytania systemu
1d c,setDMA jz dwoch pierwszych gciezek
call BDNOS justalenie adresu bufora
1d de, (BDMA) iwyliczenie adresu nastepnego
1d h1,80h jrekordu w buforze
add hl,de
1d (BDMA),h1 ;i zapisanie go do pamigci
1d a, (track) jwybranie éciezki na dysku
1d c,a
1d de,setTRK jwywolanie funkcji BIOS
call BIOS
1d a,(sector) ;wybranie rekordu na sciezce
1d c,a
1d de,setSEC ;wywolanie funkcji BIOS
call BIOS

1d de,readSEC ;czytanie jednego rekordu



8.5. Przykiady stosowania funkcji systemowych

call
and
Jjr

1d
ERROR: 14
call

ip

next: 1d
inc
1d
cp
jr
Xor
1d
1d
inc
14
cp
Jr

.
'

BIOS

a ibiad, to wyjécie z programu
z,next jskok gdy odczyt bezbiedny
de,rwER ;komunikat 'Biad odczytu ...

c,printF iwyswietlenie komunikatu
BDNOS

BOOT i1 wyjscile

a,(sector) ;wyliczenie parametrdw

a jnastepnego rekordu

(sector) ,a

36 igdy nie osiagnieto konca
nz,loop j6clezki, to skok do petli

a jodczytanie zerowego sektora

(sector),a ;nastepnej gciezki
a,(track) ;nastepna sciezka

a
(track),a iskok do petli dla pierwszych
2 jdwoch sclezek dyskietki
nz,loop

isystem operacyjny przeczytany z dysku A:

jkopiowanie systemu na dysk B:

)
actnl: 1d
call

xor
1d
1d
1d
1d
1d
1d
call
1d
or

ip
loopl: 1d

1d
call
1d
1d

de,mess2 ;komunikat ‘Dyskietka ...

MESSAGE jdrukowanie komunikatu i1 czeka-
;nle na wcigniecie klawisza
a justawienie zmiennych programu

(track),a ;zerowanie numeru sciezki
(sector),a ;i rekordu

de,DMA justalenie adresu bufora
(BDMA) ,de

c,1 jwybranie dysku B:

de,selDSK

BIOS . iwykonanie funkcji moduiu BIOS
a,h ;btad braku dysku, to HL=0000
1

z,errdsk ;skok gdy wykryto biad
de, (BDMA) ;petla zapisywania rekorddw

;na dysk
c,setDMA justalenie adresu bufora
BDNOS
de, (BDMA) justalenie adresu nastepnego
hl1l,80h ;rekordu w buforze
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add
1d
1d
1d
1d
call
1d
1d
1d
call
1d
1d
1d
1d
add
cp
1d
jr
1d
call
and
1d
jp
1d
inc
1d
cp
jr
Xor
1d
1d
inc
1d
cp
jr
1d
call

parCl:

and
cp

Jp
Jp

hl,de
(BDMA) ,hl
a,(track)
c,a
de,setTRK
BIOS
a,(sector)
c,a
de,setSEC
BIOS

de,writeSEC

a, (track)
c,a
a,(sector)
a,c

36

c,l
nz,parCl
c,2
BIOS

a

de, rwER
nz,ERROR
a,(sector)
a
(sector) ,a
36
nz,loopl

a
(sector),a
a, (track)
a
(track),a
2
nz,loopl
de,comp
message

5fh
‘T

z,actnl
BOOT

iwybranie sciezki na dysku
swywolanie funkcji moduiu BIOS
jwybranie rekordu na sciezce
;wywolanié modutu BIOS

;funkcja zapisu rekordu na dysk
justalenie parametru funkcji

;8dy ostatni zapisywany rekord,
jto parametr funkcji wynosi 2
i35 sektor / 1 sciezka 7?
jinaczej parametr jest rdwny 1

;parametr w rejestrze C
;zapisanie rekordu na dysk
;8dy biad, to skok

1z wyswietleniem komunikatu

justalenie parametrdw nastepnego
;rekordu na dysku

;sprawdzenie konca sciezki
;skok gdy nie koniec
;zerowy sektor nastepnej sciezki

jnastepna sciezka

;koniec drugiej sciezki
ito wyjscie z petli
;komunikat ‘'Kopiowanie ...;
idrukowanie komunikatu i wczy-
itanie znaku z klawiatury
jprzejscie na duze litery
;8dy wczytanym znakiem jest 'T'
ito powtdérne kopiowanie
;skok do petli kopiowania
;inaczej reinicjacja systemu



8.5. Przyklady stosowania funkcji systemowych

jpodprogramy pomocnicze

MESSAGE:1d c,printF jdrukowanie komunikatu wedtug
call BDNOS jadresu z pary rejestréw DE
1d c,CONSIN iwczytanie znaku z klawiatury
call BDNOS
cp ESC ESC to wyjécie z programu
Jp z,WBOOT ireinicjacja systemu
ret ilnaczej powrdt

1)

BIOS: 1d hl,<1) iwyliczenie adresu wejscia
dec hl ;do funkcji modutu BIOS
dec hl swedtug zawartosci rejestrdw DE
dec hl ;1 adresu funkcji VBOOT

jodczytanej z pamieci z komdrek
#0001-#0002
add hl,de jadres odpowiedniej funkcji w HL
Jjp D iwykonanie funkcji
;komunikaty programu
)
jprogram korzysta z koddw sterujacych ekranu 'ESC p'
71 'ESC q' ustalajacych sposdb wyswietlania znakow
;(w negacji lub normalnie)

rwER:  defb CR,LF,'Blad odczytu/zapisu dyskietki$'

comp: defb CR,LF,LF,'Kopiowanie zakofczone',CR,LF,LF
defd ‘Zapis nastepnego systemu (T/N)?7$'

errDK: defb CR,LF,'Brak dysku???$'

messl: defb CR,LF,LF,'Dyskietka systemowa w napedzie A:'
defb CR,LF,LF,ESC,'p’
defb ' nacisnij dowolny klawisz ‘',ESC,'q$'

mess2: defb CR,LF,LF,'Dyskietka nagrywana w napedzie B:'
defb CR,LF,LF,ESC,'p"
defb ' nacisnij dowolny klawisz ',ESC,'q$’

jobszar zmiennych programu.

)

track: defb 0 jnumer sciezki

sector: defb 0 ;numer rekordu na sciezce

BDMA:  defw BUFOR ;adres bufora na system (10 kB)
defs 32 ;lokalny stos programu

STACK:

BUFOR: defs 1024%10 ;bufor na system operacyjny

’
end

105



SKOROWIDZ ZLECEN SYSTEMOWYCH

Oznaczenia:

d: - nazwa dysku A:, B:, C: lub D,
nnnnnonnn - nazwa podstawowa pliku,

ttt - rozszerzenie nazwy pliku,

- znak sterujacy,
| - mozliwoé¢ wyboru parametru,

0 - lista opcji zlecenia,

R/V - warunek dostepu R/V (odczyt i zapis),
R/0 - warunek dostepu R/0 (tylko odczyt),
SYS - warunek dostepu SYS (plik systemowy),
DIR - warunek dostepu DIR (plik uzytkowy),

pooe - powtdrzenie poprzedniego elementu listy.

Czescl opcjonalne zlecenh sa zapisywane w nawiasach
klamrowych { }.

- - CHKDSK

Skladnia zlecenia:
CHKDSK {d:)

Zlecenie sprawdzania poprawnosci dyskietki. Biedy fizyczne
na dyskietce s sygnalizowane na ekranie w formie graficznej.
Sektory uszkodzone moga by¢ przydzielone do pliku o nazwie
DISKERRS.SYS. : '

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputery
wyposazone W prywatne stacje dyskdw.
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COILOR
Skladnia zlecenia:
COLOR

Zlecenie nadawania kolordw tta, atramentu i obrzeza ekranu.
Kolorom odpowiadajs nastepujace numery:

Numer Kolor
koloru Paleta 0 Paleta 1
0 Czarny Popielaty
1 Granatowy Niebieski
2 Czerwony RozZowy
3 Karminowy Fioletowy
4 Zielony Jasnozielony
5 Turkusowy Biekitny
6 Brazowy Zotty
7 Biaty Jaskrawobialy

Zlecenie wyswietla zestaw wszystkich opcji.

DIR
Sktadnia zlecenia:

DIR {d:nnnnnnnn.ttt}

Zlecenie wyswietlania nazw plikdw zawartych w katalogu
dyskietki. Nazwa pliku uzyta w zleceniu moze by¢ Jednoznaczna lub

niejednoznaczna. Zlecenie nie wyswietla nazw plikdw o warunku
dostepu SYS i R/V.

DISKCOPY

Sktadnia zlecenia:

DISKCOPY {d1:=d2:}
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Zlecenie kopiowania zawartodgci dyskietki.

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputery
posiadajgce prywatne stacje dyskdw.

DUMP
Skladnia zlecenia:
DUMP d:nnnnnnnn.COM

Zlecenie wyswietlania na ekranie zawartosci pliku programu
wynikowego o rozszerzeniu COM. Nazwa pliku musi by¢ jednoznaczna.

ERA
Sktadnia zlecenia:
ERA d:nnnnnnnn.ttt

Zlecenie kasowania wskazanego pliku lub grupy plikdw.

- FORMAT
Sktadnia zlecenia:

FORMAT {d:}

Zlecenie formatowania dyskietki.

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputery
posiadajgce prywatne stacje dyskdw.

INSTAL

Sktadnia zlecenia:
INSTAL

Zlecenie instalowania sieciowego systemu operacyjnego CP/J.
Zlecenie wy$wietla pytania dotyczace konfiguracji instalowanego
systemu.

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputer
nauczycielski.


d:nnnnnnnn.COM
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JUNET

Skiladnia zlecenia:
JUNET

Zlecenie rozsylania systemu operacyjnego CP/J do
mikrokomputerdw uczniowskich oraz sterowania pracag w sieci
JUNET.

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputer
nauczycielski,

LOAD

Skiadnia zlecenia:
LOAD d:nnnnnnnn{.HEX}

Zlecenie utworzenia pliku programu wynikowego z pliku
szesnastkowego. Nazwa pliku musi by¢ jednoznaczna.

LOCAL

Sktadnia zlecenia:
LOCAL d:nnnnnnnn.ttt

Zlecenie nadawania plikom atrybutdw DIR i R/V.
Nazwa pliku musi by¢ jednoznaczna.

MESS

Sktadnia zlecenia:
MESS
Zlecenie przesylania komunikatdw miedzy stanowiskami

lokalnej sieci mikrokomputerowej JUNET. Zlecenie wyswietla pytania
dotyczace przesylanych komunikatdw.
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MODE

Skladnia zlecenia:
MODE O | 1
Zlecenie zmiany trybu pracy na ekranie:

- 24 wiersze po 32 znaki (MODE 0)
- 24 wiersze po 64 znaki (MODE 1).

rPip

Skladnia zlecenia

PIP {plik_docelowy=plik_zrodiowyl\llsta_plikowial,...)

PIP {plik_docelowylurzadzenie zewnetrzne=plik_zrodiowylol}

Zlecenie kopiowania, laczenia i drukowania plikdw. Pierwsza
nazwa na liscie parametrdw Jest nazwa pliku (urzadzenia)
docelowego. Lista plikdéw zrddiowych jest rozdzielona przecinkami.
Zlecenie bez podanej listy parametréw wydwietla znak "#" 1 czeka

na wprowadzenie list parametrow.

Opcje zlecenia PIP:

B - przesytanie blokowe,

Dn - usuwanie znakdw z wiersza od n-tej kolumny,

E - echo na ekranie,

F - usuwanie znakdw FF,

H - przesylanie plikow szesnastkowych,

I - ignorowanie rekordow szesnastkowych o zerowe]

diugosci,

L - zmiana duZych liter na mate,

N - numerowanie wierszy,

0 - ignorowanie znaku konca pliku "Z,

Pn - stronicowanie wydruku co n wierszy,

Qs"Z - zakohczenie transmisji po napotkaniu ciagu
znakow s,

R - kopiowanie plikdw z warunkiem dostepu SYS (plik
systemowy),

Ss"2 - rozpoczecie transmisji po napotkaniu ciagu
znakow s,

Tn - rozwijanie tabulacjl do co n-tej kolumny,

U - zamiana matych liter na duze,

v - weryfikacja zapisanych danych,
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v - ignorowanie warunku dostepu R/O,
- zerowanie bitu D7 transmitowanych bajtdw.

Przykiady zlecenia PIP

Kopiowanie z dysku na dysk bez zmiany nazwy pliku:
PIP B:=A:LIST.TXT
PIP B:LIST.TXT=A:

Kopiowanie ze zmiang nazwy pliku:
PIP B:NLIST.TXT=A:SLIST.TXT
PIP PROG1.MAC=PROGO.MAC

Kopiowanie grup plikdw:
PIP B:=#.TXTIV]
PIP B:=#.COMI[RV]
PIP B:=C:LIST#.*
PIP Bi=#.%
PIP B:=C:#.%

taczenie plikdw:
PIP B:PLIK.MAC=PLIK1.MAC,PLIK2.MAC

Kopiowanie plikdéw do urzadzeh zewngtrznych:
PIP CON:=B:FUNKCJA.DOC
PIP LST:=LIST.TXT(T8]
PIP PRN:=B:LIST.DOC

PRINT
Sktadnia zlecenia:
PRINT d:pnnnnnnn.ttt

Zlecenie drukowania na drukarce pliku o podanej nazwie.
Nazwa pliku musi by¢ jednoznaczna.

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputery
uczniowskie. Drukowanie odbywa sie na drukarce mikrokomputera
nauczycielskiego.

PUBLIC -

Sktadnia zlecenia:

PUBLIC d:nnnnnnnn.ttt
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Zlecenie nadawania plikom atrybutéw SYS i R/O.
Nazwa pliku musi by¢ jednoznaczna.

REN

Sktadnia zlecenia:
REN {d:)}nnpnnnnn.ttt=ssssssss.rrr —
Zmiana nazwy istniejgcego pliku z ssssssss.rrr na

nnnnnnnn.ttt. Obie nazwy muszg odnosi¢ sie do plikdw z tego
samego dysku.

SAVE

Skladnia zlecenia:
SAVE m d:nnnnnnn.ttt

Zapisanie m 256-bajtowych stron obszaru roboczego TPA w
pliku o podanej nazwie.

SPBAS

Sktadnia zlecenia:
SPBAS

Zlecenie zmiany trybu pracy mikrokomputera z trybu CP/J na tryb
Spectrum.

STAT

Sktadnia zlecenia:

STAT d:)

STAT nnnnnnnn.ttt

STAT {(d:)DSK:

STAT VAL:

STAT USR:

STAT nnnnnnnn.ttt $R/OIR/VISYSIDIR
STAT nnnnnnnn.ttt $S
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STAT USR:
STAT nnnpnnnn.ttt $R/0IR/WISYSIDIR
STAT nnnonnnn.ttt $S

Zlecenie wyswietlenia informacji o dyskach, plikach
1 uzytkownikach. Nazwy plikdw moga by¢ jednoznaczne lub
niejednoznaczne. Za pomaca tego zlecenia mozna takze zmienié
warunki dostepu do plikdw.

Opcje:

$R/V - ustawienie warunku dostepu R/V,

$R/0 - ustawienie warunku dostepu R/O,

$SYS - ustawienie warunku dostepu SYS,

$DIR - ustawienie warunku dostepu DIR,

$S - wyswietlenie rozmiaru pliku w rekordach,
VAL: - wyswietlenie listy funkcji zlecenia STAT,
DSK: - wyswietlenie charakterystyki dysku,

USR: - wyswietlenie informacji o uzytkownikach.

SUBMIT
Skladnia zlecenia:

SUBMIT d:nnnnnnnn.ttt {parl par2 ... parn}
Zlecenle wykonywania ciagu zlecef zapisanych w pliku zleceh o
dowolnej nazwie podstawowej 1 rozszerzeniu SUB. Zlecenia

umieszczone w pliku zlecefh moga by¢ jednoznacznie zdefiniowane
lub posiada¢ parametry.

SYSGEN
Sktadnia zlecenia:

SYSGEN {(d1:=d2:)
Zlecenie kopiowania systemu operacyjnego.

Zlecenie moze by¢ wykonywane tylko przez mikrokomputery
posiadajace prywatne stacje dyskow.
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TYPE
Skladnia zlecenia:
TYPE d:nnnnnnnn.ttt{"P}
Zlecenie wyswietlenia na ekranie zawartosci pliku tekstowego.

Podanie znaku P powoduje drukowanie na drukarce informacji
wyswietlanych na monitorze, az do ponownego podania znaku °P.

UDIR
Skiadnia zlecenia:

UDIR {d:} {m}
Zlecenie wysgwietlania katalogow plikdw uzytkownikow.

Vydanie zlecenia bez parametru 'n' powoduje wyswietlenie
katalogow wszystkich uzytkownikodw.

USER

Sktadnia zlecenia:
USER n

Zlecenie zmiany numeru uzytkownika. Numer uzytkownika musi byc¢
podany jako liczba dziesietna z zakresu od 0 do 15 lub liczba
szesnastkowa z zakresu od 0 do F.

XDIR

Sktadnia zlecenia:
XDIR {d:nnnnnnnn.ttt}
Zlecenie wyswietlania informacji o plikach zapisanych

na dyskietce. Nazwa pliku moze by¢ jednoznaczna lub
niejednoznaczna.
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DODATEK A.

30 40 50 60 70 80 90 A0 BO CO DO EO FO

20
SPACE| 0
'
"

10

00

REEEN

el lo] |e]

au [«Jf |

HEREN

||
| |
| |
“A=Ipie L=
| |
| |
| |

]
R
|1

afofwfalel=]>[=]x]m]s]-]-]~]:

alo|efo|v]|o|w|n]ala|-|u|~]a]a

v fofefa e > =[x = |s [ [~]~] | 1]

ol<lmfofafn]=]o]=]~]~]x]|s]=]|=]o|

el S Gl 5 A K e il Gl R R N R

*

$

RMB |- [~~~ i+ 11 | -]

MODE 1
ESC

CR

NUL
7] BELL
BS
9| TAB
LF
E| MODE 0

< M O A



DODATEK B.
STERUJACYCH EKRANU

TABLICA KODOW

Kod Nazwa Dzialanie
#07 BELL Sygnal dzwiekowy
#08 BS Przesuniecie kursora o jednag pozycje
w lewo
#0A LF Przesuniecie kursora do nastepnego
wiersza
#0D CR Przesuniecie kursora do poczatku wiersza
#0E MODE 0 Organizacja ekranu 24 wiersze po 32 znaki
#14 MODE 1 Organizacja ekranu 24 wiersze po 64 znaki
#1B #48 ESC H Przesuniecie kursora w lewy gorny rog
ekranu
#1B #45 ESC E Zerowanie ekranu poniZej kursora
#1B #4B ESC K Zerowanie ekranu od kursora do kohca
‘ wiersza
#1B #4C ECS L Vstawienie nowego wiersza w pozycji
kursora
#1B #4D ESC M Usuwanie wiersza, w ktérym znajduje sie
kursor
#1B #59 rc ESC Y rc Przenilesienie kursora do pozycji
(r-#20, c—#20)
#1B #70 ESC p Viaczenie trybu negowania znakow
na ekranie
#1B #71 ESC q Vylaczenie trybu negowania znakow

na ekranie




DODATEK C. TABLICA KODOW
STERUJACYCH DRUKARKI

Kod Nazwa Dziatanie
#0E S0 Drukowanie znakdw o podwdjnej szerokosgci
#14 DC4 Kasowanie drukowania znakdw o podwdjnej
szerokosci
#1B #5B ESC [ Drukowanie znakow o podwdjnej wysokosci
#1B #5C ESC \ Drukowanie znakodw o podwdjnej szerokosci
i wysokosci
#1B #37 ESC 7 Drukowanie jednokierunkowe
#1B #33 ESC 3 Kasowanie drukowania jednokierunkowego,

drukowania o podwdjnej wysokosci 1 o po-
dwdjnej szerokosci i wysokosci

#1B #45 ESC E Drukowanie o podwdjnej intensywnosci

#1B #46 ESC F Kasowanie drukowania o podwdjnej
intensywnosci

#1B #47 ESC G Drukowanie podwdjne z fazowym prze-
sunieciem

#1B #48 ESC H Kasowanie drukowania podwdjnego z fazowym
przesunieciem

#1B #36  ESC 6 Drukowanie znakow semigraficznych

#1B #35 ESC 5 Kasowanie drukowania znakdw semigrafi-
cznych oraz trybu graficznego

#1B #31 ESC 1 Tryb.graficzny 7-igiowy

#0F SI Drukowanie zageszczone (16,5 zn/cal)

#12 DCz Kasowanie drukowania zageszczonego




DODATEK D. KLAWIATURA
MIKROKOMPUTERA ELWRO 800 JUNIOR
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Dodatek D. Klawlatura ELWRO 800 Junior
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DODATEK E. LISTA KOMUNIKATOW
O BEEDACH SYSTEMOWYCH

Btedy powstajgce podczas pracy systemu operacyjnego CP/J
moga by¢ skutkiem blednej postaci parametrdw podawanych
w zleceniach systemowych lub fizycznych bieddw powstajacych
podczas transmisji dyskowych i sieciowych. Biedy pierwszego
rodzaju sa wykrywane przez moduly CCP i BDNOS systemu
operacyjnego, btedy fizyczne natomiast sa wykrywane przez modui
BIOS.

Btedy wykrywane przez modut CCP sa sygnalizowane za pomocag
nastepujacych komunikatow:

BEAD ODCZYTU - btad powstaly podczas odczytywania pliku
z dysku lub siecti,

BLAD EADOWANIA - biad powstaly podczas tadowania zlecenia
nierezydentnego z dysku lub sieci do obszaru TPA

BRAK PAMIECI - biad powstaly podczas wykonywania zlecenia
SAVE, jezell wystapilo przepelnienie dyskietki lub jej
katalogu,

BRAK PLIKU - brak na dyskietce pliku wskazanego parametrem
zlecenia,

PLIK ISTNIEJE - biad powstaty w przypadku proby utworzenia
inowego pliku o nazwie istniejacej w katalogu.
H

Btedy wykrywane przez modul BDNOS s3 sygnalizowane
za pomocsg komunikatu:

Btad na dysku d: typ_bledu

Typy bleddw moga by¢ nastepujace:

btad CRC - btad transmisji dyskowej,

Zla nazwa - odwolanie do nieistniejgcego pliku,

Plik R/0 - proba modyfikacji lub kasowania pliku o warunku
dostepu R/0O,

R/0 - proba zapisu na dyskietke o warunku dostepu R/0.
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Biedy wykrywane przez modul BIOS sg sygnalizowane
za pomoca komunikatu:

typ_biedu
Powtdrz, Zaniechaj, Ignoruj

Vcisniecie klawisza "P" powoduje ponowienie wykonania operacji,
wcisniecie klawisza "I" powoduje zignorowanie powstatego biedu i
kontynuowanie realizacji zlecenia, natomiast wcisniecie klawisza
"Z" powoduje restart systemu, czyli calkowite zaniechanie
przeprowadzane]j operacji.

Typy bleddw moga byc¢ nastepujgce:

btad CRC - biad odczytu lub zapisu sektora dyskowego,

btad sciezki - biad pozycjonowania giowicy w napedzie
dyskowym,

btad dyskowy - pozostaie btedy dyskowe,

blad sieciowy - biad transmisji w sieci JUNET,

protekcja zapisu - proba zapisu na dyskietke z zaklejonym
otworem zezwolenia na zapis.

Zlecenla rezydentne oraz programy uzytkowe mogg generowacd
wlasne komunikaty o btedach.



DODATEK F. STEROWVANIE
GENERATOREM DZWIEKU

Mikrokomputer ELWRO 800 Junior jest wyposazony w sterowany
programowo generator dzwieku. Diwiek jest uzyskiwany przez
cykliczne zmiany stanu bitu D4 portu o adresie 254 (#FE). Sygnal
z wyjscia portu jest przekazywany przez wzmacniacz do gosnika
monitora ekranowego.

Bity DO do D2 portu o adresie #FE zawierajg kod koloru
ramki ekranu. Poza tym kod koloru ramki jest pamigtany w komdrce
systemowej o adresie #D078 na bitach DO - D2. Podczas sterowania
generatorem dzwieku nalezy utrzymywa¢ stale wartosci bitdw DO-D2,
aby nie powodowa¢ przykrego dla uzytkownika migotania ramki
ekranu.



DODATEK G. OPIS ZEACZA
*"MANIPULATOR®"™

Ztgcze szufladowe 9-stykowe z napisem “MANIPULATOR* stuzy
do przylaczenia manipulatora drazkowego, myszki lub pidra
swietlnego. Ziacze jest polaczone z liniami portu A ukiadu
transmisji rownolegiej MCY 7855. Rozklad sygnaldw na ztaczu jest

nastepujacy:

Numer Nazwa Manipulator Myszka

Styku Styku drazkowy
1 PA 3 Goéra H1
2 PA 2 Dot H 2
3 PA 1 Lewo Vi
4 PA O Prawo \A
5 PA S - S 2
6 PA 4 Strzat 51
7 Vee - Vee
8 Illll - S 3
9 GND - GND

Stan urzadzenia przytaczonego do zigcza "MANIPULATOR" moze by¢
sprawdzany programowo przez odczytanie portu o adresie 31 (#1F).
Manipulator drazkowy przyigczony wediug opisu z powyzszej
tablicy jest programowany w standardzie KEMPSTON.



DODATEK H. OPIS ZEACZA
*" DRUKARKA®"

Z1acze szuflddowe 37-stykowe z napisem "DRUKARKA" stuzy
do przytaczenia drukarki w standardzie CENTRONICS lub
niestandardowych urzadzeh sterowanych cyfrowo. Ziacze jest
polaczone z portami ukladu transmisji réwnolegiej MCY 7855.
Rozklad sygnaldw na ziaczu jest nastepujacy:

1 -PC2 20 - GND
2 -PBO 21 - GND
3 -PB1 22 - GND
4 -PB2 23 - GED
5 - PB3 24 - GND
6 - PB4 25 - GND
7 -PB5 26 - GND
8 -PB6 27 - GND
9 -PB7 28 - GKND
10 - PC 7 29 -

11 - 30 -

12 - 31 -

13 - 32 -

14 - 33 -

15 - 34 -

16 - 35 -

17 - 36 - GND
18 - 37 -

19 - GND

Adresy portéw ukladu MCY 7855 sa nastepujace:

port A - #DF
port B - #DE
port C - #DD

port S - #DC
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Mikrokomputery

KsigzKi serii "Mikrokomputery” maja na celu
prezentacje 1 systematyzacje wiedzy z zaKresu
systeméw mikrokomputerowych (miKroprocesorowych).
Ha ich podstawie bedzie mozliwe: projektowanie,
Konstruowanie, modyfikowanie, naprawianie, rozszerzanie
1 adaptowanie do oKreslonych zastosowan systemow
mikrokomputerowych . .

Problematyka serii obejmuje: elementy dyskretne
1 uKtady scalone cyfrowe stosowane w systemach
mikrokomputerowych , metodologie projektowania
i podstawowe algorytmy syntezy ukladow cyfrowych;
rodziny miKroprocesorowe od strony architektury,

Jak 1 oprogramowania; ukKlady sprzegajace
mikrokomputery z urzadzeniami zewnetrznymi,
wsKkazowKi praktyczne do projektowania oprogramowania
oraz zastosowanie systemoéw mikrokomputerowych.

Ksi13aZzKi serii sj przeznaczone dla szerokiego
Kregu Czytelnikow - od niespecjalistow
"wchodzacych” w dziedzine systemow
mikrokomputerowych (informatycznych) do specjalistow
poszukujacych szczegotowych informacji o
wsKkazanych problemach.



Mikrokomputery

W serii ukazaly si€ nastepujgace pozycje:

. Bleleckl - JezyYK C - interpretacja standardu

Bleleckl - System operacyjny ISIS-Ii
Bleleckl - Turbo Pascal wersja 3.9

. Bolsgontier, S. Breblion - Basic dla wszystKich
. IszKowskl - Nauka programowania w jezykKu BASIC

dla poczatkujacych

. KallnowsKa-IszKowsKa, W. IszKowski - Klucze do

Basicu

. KarczmarczuKk - MiKroprocesor Z80

W najblizszym czasie ukaza sie:

. Blelecki - Fortran 77

. BleleckKli - Jezyk Forth
Bleleckl - JezykK Turdo C

. Bleleckl - Turbo Pascal z grafika dla IBM PC
Bleleckl - Wprowadzenie do jezyka C

. Bulhak, R. Goczynskli, M. Tuszynski - System

operacyjny MS-DOS, PC-DOS

. Cellary, 2. Krolikowskl - Wprowadzenie do

Projektowania baz danych - dBase III
Cellary , W. Wlieczerzycki - Vielozadaniowy system
operacyjny czasu rzeczywistego iRMX-88
LinkK - JaK mierzyc¢, sterowa¢ i regulowad

za pomoca Basicu?

. Swinlarski - System operacyjny CP/M
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