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iNo lo enchufe todavia!

Antes de intentar utilizar su nuevo PCW debe leer esta seccidon de in-
troduccion.

Este manual describe tanto el PCW8256 como el PCW8512. Por consiguiente, se
debe entender que toda referencia al PCW8256 es igualmente valida para el
PCW8512.

El1 PCW8512 se suministra con la segunda unidad de disco preinstalada y con me-
moria RAM de 512 K (en lugar de los 256 K del PCW8256). Esta memoria adicio-
nal se utiliza como ‘unidad de disco M’ (no se preocupe si de momento no entiende
esta terminologia; mds adelante la explicaremos). Cuando en el manual se hable
de cierto espacio de memoria disponible en la unidad M en el PCW8256, usted de-
be sumar a ese espacio unos 256 K adicionales si su ordenador es un PCW8512.

En la ultima seccidén de este volumen se explica el funcionamiento de la segunda
unidad de dsico (comin a la FD-2, opcional para el PCW8256, y a la incorporada
en el PCW8512).

Una vez instalado el equipo, y después de trabajar con los primeros capitulos del
manual, el lector deberia estar en condiciones de escribir € imprimir un documento
sencillo. Evidentemente, en tan poco tiempo no es posible conocer y asimilar todas
las funciones de LocoScript, sino s6lo las mas elementales. Asi, funciones tales co-
mo la seleccién de tipos de letra, el establecimiento de los margenes, la justifica-
cion de textos (es decir, su alineacidn a izquierda y derecha), etc., son temas que
iremos introduciendo poco a poco a lo largo del manual. Nada se puede aprender
sin esfuerzo; por eso,

PARA APRENDER EL MANEJO
DE LOCOSCRIPT ES IMPRESCINDIBLE
LEER EL MANUAL

Y ahora, antes de empezar a instalar el ordenador, lea en las paginas siguientes las
secciones ‘Introducciéon’ y ‘Acerca de este manual’.







Introduccion

El PCW8256 es un procesador de textos; esto quiere decir que ha sido disefiado
especificamente para facilitar la elaboracion de cartas y documentos con presenta-
cion profesional.

Ademas, el PCW8256 es un potente ordenador personal, capaz de manejar una
amplia gama de paquetes de programas de aplicacion comercial.

Por supuesto, hay muchos otros ordenadores que pueden ser utilizados como pro-
cesadores de texto. La ventaja del PCW8256 es que su disefio se ha desarrollado
en estrecha relacion con el programa LocoScript, de Locomotive Software; de esta
forma se ha conseguido un equipo que, al estar especializado en el proceso de tex-
to, es muy facil de usar.

El programa LocoScript ayuda en todo momento al usuario explicandole qué tiene
que hacer, no sélo para crear y editar documentos, sino también para hacerlos lo
mas estéticos posible.

El programa ofrece numerosos menus de opciones y funciones; el usuario no nece-
sita aprender de memoria complicadas abreviaturas para hacerlo funcionar. A to-
das las opciones y funciones se accede a través de algin menu (lo cual, por otra
parte, es una caracteristica de todos los programas de Locomotive Software).

En todas las imagenes de pantalla se incluyen lineas de ayuda que indican qué te-
clas se debe pulsar para invocar las acciones posibles en cada momento.

Experimente con LocoScript cuanto quiera. Las teclas mds «productivas» son las
teclas de funcion ([f1]. . .[18]), las de «activar» y «desactivar» ([+]y [=)), las teclas
del cursor y la tecla [INTRO].

Siempre que decida no completar una accién que ha iniciado, pulse para
cancelarla.

Para satisfacer las necesidades de los usuarios que quieran utilizar el PCW8256 co-
mo ordenador personal, hemos incluido el sistema operativo CP/M Plus v los len-
guajes BASIC y LOGO. Estan descritos en la ‘Guia de CP/M Plus y Dr. Logo para
el PCW8256’ y en ‘Guia del Mallard BASIC’.




Acerca de este manual

Este ‘Manual del usuario’ empieza por explicar cémo se instala el PCW8256.

La siguiente seccion es la ‘Guia de LocoScript’, en la cual se describen las caracte-
risticas y funciones de este programa y se explica como optimizar su uso para con-
seguir la maxima belleza en la presentacién de sus documentos.

La ‘Guia de LocoScript’ es ademds un manual didactico para el aprendizaje del
proceso de textos con LocoScript. Los mentis se describen con gran detalle al prin-
cipio, pero més adelante, cuando es de suponer que el lector ya estd familiarizado
con ellos, se empieza a poner mayor énfasis en otros aspectos del proceso de textos.

Le sugerimos que no omita la lectura del capitulo titulado ‘Los primeros veinte mi-
nutos’, que proporciona un primer contacto con el proceso de textos en el
PCW8256.

Una vez leido y asimilado ese capitulo, los usuarios que conozcan otros procesado-
res de texto no necesitaran el resto de la guia mas que para consultas ocasionales
sobre como realizar determinadas acciones.

La ultima parte de la guia es una seccion de referencia; es la que usted consultard
cuando se haya convertido en un usuario experto.

A quienes no hayan trabajado con otros procesadores de texto antes que con el
PCW8256, les recomendamos que estudien los capitulos que siguen y que practi-
quen con los ficheros de muestra suministrados (grabados en la cara 1 del juego
de discos del sistema).

El sistema de proceso de textos LocoScript es objeto de mejoras continuas. Por es-
ta razdn, es posible que su version incluya modificaciones posteriores a la fecha
de preparacion de este manual.

De ser asi, tales modificaciones estaran descritas en un documento especial deno-
minado LEA.ME, grabado en la cara 1 del juego de discos que se entrega con el
ordenador.

Aunque el documento LEA.ME explica todos los cambios introducidos en su ver-
sién de LocoScript, da por supuesto que el usuario conoce el funcionamiento basi-
co del programa. Asi pues, le sugerimos que aplace la lectura de ese documento
para mds tarde, cuando haya leido unas cuantas etapas de la ‘Guia de LocoScript’
y haya practicado con los ejemplos propuestos. Llamamos también su atencion so-
bre el ‘Acuerdo de licencia’, impreso al final de este manual, inmediatamente antes
de la cartulina separadora.
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Capitulo 1

Instalacion y mantenimiento

El embalaje en que se suministra el ordenador PCW8256 debe contener lo siguiente:
® El monitor, que consiste en una pantalla de fésforo verde con una o dos unidades
de disco instaladas.
e El teclado.
e La impresora, con mecanismo de traccidén de papel y cable de datos aparte.
® Dos discos de 3 pulgadas.

e Dos manuales.

Antes de seguir leyendo, compruebe que efectivamente todo esto se encuentra en la caja.

Instalacion de una clavija de red

El PCW8256 solo se puede conectar a la red de 220-240 V, c.a., 50 Hz.
Desenchufe la clavija de la toma mural siempre que no esté utilizando el ordenador.

No extraiga ningun tornillo ni trate de abrir la carcasa del monitor. Lea y respete la adver-
tencia que se hace en la placa de caracteristicas, que estd situada en el panel posterior del
monitor:

NO ABRIR
SIN ANTES
DESCONECTAR
LA TENSION
DE RED
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Conexion del teclado y la impresora

Antes de nada, cercidrese de que el PCW8256 no estd conectado a la red.

Para conectar el teclado al monitor, introduzca en el zocalo que estd en el lateral derecho
del monitor la clavija DIN de 4 patillas en que termina el cable que sale del teclado.
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Para conectar la impresora:

¢ Introduzca en el zdcalo de 34 patillas que hay en el panel posterior del monitor el
conector de 34 terminales en que termina el cable de datos que sale de la impresora.
Observe que la impresora tiene que quedar bastante cerca del monitor. Procure no

forzar el cable.

e Introduzca la clavija del otro cable en el zdcalo de alimentacion (24V c.c.) que esta
también en el panel posterior del monitor.

No intente todavia poner papel en la impresora.
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Encendido del sistema

Para empezar, el cable no debe estar conectado a la red; el interruptor A. RED que esta
en la cara frontal del monitor debe estar hacia fuera (apagado); las unidades de disco deben
estar vacias.

Interruptor de
alimentacién

Conecte ahora la clavija de red en la toma mural; encienda el ordenador pulsando el botdn
A. RED. La pantalla tomara un color verde intenso.

Tome el disco etiquetado con ‘Cara 1’ y ‘Cara 2.

Sujete el disco por el extremo en el que estd la etiqueta, con la cara 1 hacia la izquierda.
Introduzca el disco en la unidad, empujdndolo suavemente hasta que encaje con un ‘clic’.
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No debe ser necesaria mas que una ligera presion. Ante la mas minima dificultad, desista
de intentarlo. No fuerce nunca la entrada de los discos.

Si encuentra algin problema, compruebe en primer lugar que estd introduciendo el disco
por el extremo correcto. Compruebe que no hay otro disco en la unidad (pulse el botén de
eyeccion). Si los problemas persisten, consulte a su distribuidor.

El motor de la unidad de disco debe ponerse en marcha automdaticamente. Esto se aprecia
tanto por los cambios que se observan en la pantalla como por el suave ruido que hace la
unidad. De no ser asi, pulse la barra espaciadora para obligar al ordenador a que empiece
a leer el disco.
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Si todo ha ido correctamente, en la pantalla podra ver primero unas rayas horizontales cuyo
espesor va creciendo. A continuacion aparece el siguiente mensaje:

AMSTRAD PCHS256 Ordenador persomal y Procesador de texte
LocoScript v 1.21, de Locomotive Softuare

£ 1985 Locomotive Software Lid. y Amstrad Consumer Electronics ple

durante unos instantes.

Si ha introducido el disco al revés (cara 2), el mensaje que aparece es el que empieza con
‘PCW8256 CP/M Plus ...’ . En tal caso, pulse el boton de expulsion para extraer el disco,
déle la vuelta (cara 1 hacia la izquierda) y vuelva a introducirlo. Pulse las teclas y

y, antes de soltarlas, pulse [SAL].

Si ha introducido por error un disco disefiado para funcionar con otra mdquina, el
PCW8256 lo detectard, emitird unos pitidos y desconectara el motor de la unidad de disco.
Compruebe que el disco es el que usted desea utilizar.

Por otra parte, si el disco tiene algin defecto, la pantalla se pondrd a parpadear mientras
el PCW8256 intenta leerlo. Al cabo de unos cuantos intentos fallidos, el ordenador produce
unos pitidos y desconecta el motor de la unidad de disco.

En ambos casos, libere el disco pulsando el botén de expulsidn y luego extrdigalo completa-
mente. Cerciorese de que el disco es el correcto, vuelva a introducirlo en la unidad y pulse
la barra espaciadora. Poco después del mensaje de presentacion del programa aparecerd en
la pantalla lo siguiente:
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C=Crear docunento nuevo E=Editar docum existente I=Imprinir docus D=escritura nacta

f1=Canhio de disco f2= Ins ece f£3=Copia” f4=Mover fS=CanbNonhre f6=Borr f7=Modns {8=0pciones

Unidad A: LOCOSCRP U1  lUnidad B: no instalada |Unidad M: LOCOSCRP, Ui
2k ocup 160k libr 2 fichs

118k ocup 5%k libr 25 fichs| ok ocup @k libr @ fichs
m arupo 4 Ok ik orupo 4 Ok
05 ok KUESTRAS €k 05 Ok
% arpet Ok CONT STupo b i

CONT
PLANTILL 16k  orupo 7 @k

A:CARTAS 7 fichs|A:NUESTRAS 5 fichs
0 fichs en limbo 9 fichs en limho

A:PLANTILL 12 fichs
@ fichs en linbo

1 fi
"6 fichs en linho

g mmcm .m tk  [PLANTILL.EST ik CARTZPAG.PCN 2K
’ 8k CARTZPAG.PSM 2k
PLANTILL.EST Ik rgmm ik CARTA  .BCM 1k
4 ocultos 85k xsup .m 3 CARTA  .PSM 1k
3k FRASES .MAT 1k

FRASES UK 1k

NANUSCRI. 2k

PAG'CON .NUN ﬁ

PAG'NIM DER 1k

PAG'STN NN 1k

PLANTILL.ETI 1k

Ajuste el brillo a un nivel confortable girando el mando de control (BRILLO).

Mando de brilio.
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Si es necesario, ajuste también el mando de sincronismo vertical del cuadro (SINCRO.
VERT., panel posterior del monitor). :

El PCW8256 esta preparado para funcionar como procesador de textos.

Si no desea utilizarlo como tal por el momento, pulse el botdn de expulsion para liberar
el disco antes de apagar el ordenador mediante el botén A. RED.

ANTES DE APAGAR EL ORDENADOR, CERCIORESE DE QUE HA EXTRAIDO
LOS DISCOS DE LAS UNIDADES

Limpieza

Para la limpieza de la pantalla y el teclado recomendamos el uso de espumas antiestaticas
en aerosol. En ningiin caso se puede utilizar productos limpiadores espiritosos.
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El teclado del PCW8256

Teclado principal

Las letras mintsculas y los caracteres inferiores se obtienen pulsando la tecla correspondiente sola. Las mayuscu-
las y los caracteres superiores se obtienen pulsando la tecla correspondiente en combinacion con [MAYS]. Si se
pulsa una vez la tecla [FIJA MAYS], todas las teclas que se pulsan a continuacién generan mayusculas o caracte-

res superiores, hasta que se vuelve a pulsar [FIUA MAYS].

@Iil!l@@@@l@l

Teclado con ALT

Los caracteres inferiores se obtienen pulsando la tecla [ALT] al mismo tiempo que la tecla deseada. Para obtener
los caracteres superiores se debe pulsar también [MAYS|.

o+

¢ £ %o A A (7] i =
e Va % 3 % Ya 13 a & 2 £ =
® Q
0 € P i | ll; T ® ® !r} ¢ &
>, A I <« > i }
AN UAE = S Y S 2 || |
D % .
X B || M| 08 ol = 2
8LOQ BLOQ
NUM MAYS

Teclado con EXTRA

i st B|l & F||8 ||| ~1||l =
@\l = v mill el @ 7| 8|l ©
B W] F k||| S| BB sl|£ 4 ||| 61| ©
© B \7 {1 2| % 2|8

Combinaciones especiales de teclas

[ALT]+ [INTRO] funciona como «bloqueo de mayusculas», activando y desactivando la conversion de todas las le-
tras (excepto las griegas) a sus correspondientes mayiisculas, pero sin afectar al resto de los caracteres.

ALT]+ [JusT] funciona como «bloqueo de mimeros», activando y desactivando la utilizacién del grupo de teclas
de la derecha como teclado numérico.

MAYS|+ [EXTRA]+ reinicializa el ordenador.



Capitulo 2

Los primeros veinte minutos

En este capitulo vamos a explicarle como utilizar el programa LocoScript, de Locomotive
Software, para preparar una sencilla carta de una sola pdgina y escribirla en la impresora.
De esta forma usted empezara a habituarse a trabajar con LocoScript.

Si no ha leido el capitulo anterior, retroceda y siga las instrucciones que en €l se dan para
encender el ordenador y cargar LocoScript con la cara 1 del juego de discos del sistema.

En la pantalla debe aparecer lo siguiente:

C=Crear docunento nuevo E=Editar docum existente  I=Imprimir docum D=escritur

f1=Canbio de disco f2=Ins 3= a f4=Mover fG=CanbNonhre f6=Borr {7=Modos i‘B'Dn 1ones

Unidad B: no instalada !Unidad : LOCOSCRP . U1
Ok ocup @k libr @ fichs| @k ooup 100k libr 2 fichs

Unidad A: LOCOSCRP U1
118k ocup 55k libr 25 fichs

CAR A grupo 4 Ok ARTAS 1k arapod 9k

grupo § ok IUESIMS 0k grupo g &k
CONT 1k ob 0ok CONT ik upo 6 @k
PLANTILL 16k grupo [ ok grupo ? ok

f:CARTAS 7 fichs|A:MUESTRAS 5 {ichs|A:CONT 1 fichs|A:PLANTILL 12 fichs|
¢ fichs en limbo 0 fichs en linbo 9 fichs en linho @ fichs en linbo

I RA : Mtll(:ll)‘r E PLANTILL.EST 1k ;g% ;g
PLANTILL,EST ik FORMATO . lk

CH
4 ocultos 85k ll"g%) g}: gﬂgzs Bﬂ

=
=
S e

Las dos primeras lineas muestran las diversas operaciones que podemos realizar en este mo-
mento e indican qué letra se debe pulsar para seleccionar cada una de ellas. Por ejemplo,
nos informan de que para crear un documento (carta, informe, etc.) debemos pulsar la tecla C.
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El ejercicio que hemos elegido para desarrollar en esta introduccion consiste en escribir una
carta a una persona llamada Enrique. Lo primero que tenemos que hacer es decirle a Lo-
coScript que queremos crear un documento nuevo, asi que pulsaremos la letra C.

Antes de crear un documento, LocoScript necesita cierta informacién adicional. Por eso
muestra en la pantalla un «mend» a través del cual nos pide esa informacion.

£ e « ' r ]
DECE f3=(:upxa i‘4=Nover f5=CanhHoahre fS'Borr f?‘ﬁodos 58=Opcmnes

iniaad A7 TS T nidad A TOCOSCRP U1
uékaocup 65k libr 85 fich|_Crear documento 1"2% ocup 100k 1ibr 8 fichs
o 3 gL I Nophre: UG z BEIORTAS - 1k arupo § Gk
0§ 0! AR 1A UESIRAS Ok  orupo § @k
i Unidad: N Tk orpe b ek

A T

CONT ik upo 6

PLANTILL 16k gupo 1 == SLANTILL 6k grupo 7 6k_

Q:CARTAS T fichs{A:HUESTRRS 5 fichs!A:CONT 1 fichs{A:FLMNTILL 12 fichs
@ fichs en limbo @ fichs en linbo ¢ fichs en lirho ¢ fichs en limbe

13 ANUNCID EJ 1k PLANTILL.EST 1k CMTEPAG MK 2k
. DOCUMENT EJ 4k ARTZPAG.PSY 2K
PLANTILL,EST 1k FORMAIO EJ 1k CﬁRTﬁ JOH Lk
ot BN B N Fiats Wil Ik
FRASES .UAC 1k
HANUSCRI. 2k
L, T k

PAG'CON . NIM

PG NUR \DER
PAG'SIN NIM 1k
PLANTILL.ETT 1k

Este menu sugiere que podemos almacenar nuestra carta en un «fichero» llamado DOCU-
MENT.000, en la zona de CARTAS del disco.

Como por ahora no vamos a grabar la carta en el disco, estos detalles no nos interesan
todavia.

En general, el nombre que LocoScript nos ofrece no nos interesard. De hecho,
‘DOCUMENT.000’ es un nombre que no nos ayudaria a recordar a quién va dirigida la
carta ni de qué trata. Seria preferible darle al fichero un nombre mads nemotécnico; por
ejemplo, ENRIQUE.PCW. Asi, cuando veamos este nombre en la pantalla recordaremos
que es un fichero que contiene una carta para Enrique y que en ella le hablamos del ordena-
dor PCW8256.

Aparte estas consideraciones, a los ficheros se les puede dar cualquier nombre, a condicion
de que la primera parte (a la izquierda del punto) no conste de mas de ocho caracteres y
de que la segunda (a la derecha del punto) no contenga mas de tres.
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Como habrd observado, la linea Nombre: DOCUMENT.000 aparece resaltada (en lo que se
Ilama «video inverso»). Esto indica que los caracteres que usted escriba a continuacién sus-
tituirdn a las letras de DOCUMENT.000. Escriba

ENRIQUE.PCW

y observe lo que ocurre.

Puesto que estamos de acuerdo con este nombre, pulsaremos la tecla [INTRO] para conti-
nuar.

Al pulsar esta tecla normalmente pasariamos a la siguiente etapa. Sin embargo, en este ca-
s0, dado que estamos trabajando con uno de los discos que se suministran con el ordena-
dor, en la pantalla aparece un ment mds. De momento no vamos a preocuparnos por lo
que este menu nos dice. Nos limitaremos a pulsar [INTRO], con lo que le estamos diciendo a
LocoScript que aceptamos lo que nos ha propuesto. La pantalla cambia totalmente y mues-
tra lo siguiente:

¢
Bestinatariw
Quer ido

La mejor forma de explicar lo que vemos en la pantalla es trazar una analogia con una ma-
quina de escribir ordinaria.

W | TR PP P A D D R A [
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Lo primero que se puede observar es que el programa nos ofrece ya el esbozo del encabeza-
miento de una carta. Enseguida veremos cdmo podemos aprovecharlo.

La regla de puntos que vemos en la parte superior de la pantalla es lo que denominamos
una «regla de formato». Sirve, entre otras cosas, para contar caracteres y para indicar don-
de estan los margenes izquierdo y derecho. Los simbolos ‘=’ indican a dénde ird el «carro»
cuando pulsemos la tecla [TAB], esto es, donde estan los topes de tabulacion.

El carécter intermitente de forma rectangular es el «cursor». Seflala siempre la posicion ac-
tual de escritura, o sea, el lugar en que aparecerd el proximo caracter que escribamos.

Todas estas caracteristicas guardan cierto paralelismo con las maquinas de escribir ordina-
rias. Las unicas diferencias fundamentales son las lineas de informacion del principio de
la pantalla y la raya «hueca» que atraviesa la pantalla.

Las lineas de informacion indican qué tipo de letra estamos utilizando y qué disposicion
tendra el texto en el papel cuando lo enviemos a la impresora. La linea hueca informa sobre
la altura en que nos encontramos dentro de la pagina; mas adelante veremos cémo lo hace.

En algtn lugar posterior de este manual se explica cdmo cambiar cada una de estas caracte-
risticas. Para nuestros propositos inmediatos sirve perfectamente la situacion actual.

Lo primero que vamos a hacer es escribir Enrique a la derecha de Querido. (M4s tarde relle-
naremos el espacio reservado a las sefias.)

Siempre que escribimos algo en el teclado, el texto aparece en la pantalla en la posicion se-
flalada por el cursor; asi pues, empecemos por llevar el cursor al lugar debido.

El cursor se mueve por esta «hoja de papel electrdnica» que es la pantalla mediante las «te-
clas del cursor»: '

LINEA PAL
FDL f CARC

4 5 6

N N

ol @ g

1 2 3

N\ \ N\ B
JUST
‘ INTRO
0 .
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Con estas teclas podemos llevar el cursor a cualquier posicion de la pantalla. Lo que necesi-
tamos ahora es pulsar la tecla [] hasta que el cursor quede sobre la Q de Querido. No se
preocupe si se pasa; con la tecla [t] puede volver a subir.

Ahora pulse [=] para llevar el cursor hasta la posicion inmediatamente siguiente a la o. Si
es necesario, pulse [«] para retroceder.

A continuacién escriba
Enrique

Si se equivoca al escribir esto, pulse repetidamente [«BORR] para retroceder borrando hasta
el cardcter erroneo y luego vuelva a escribir el resto de la palabra. Al utilizar la tecla
[<BORRJ, hdgalo con cuidado; si la mantiene pulsada, verd que borra bastante més de lo
esperado. Esta es una de las muchas teclas del PCW8256 que estdn dotadas de la funcién
de «autorrepeticion».

A medida que escribe, vera que el cursor se va desplazando hacia la derecha. El cursor de
la regla de formato también se mueve, indicando asi a qué distancia de los margenes nos

encontramos.

Después de escribir Enrique queremos pasar a la linea siguiente, y para ello pulsamos

[RETURN.

Como puede observar, no solo ha saltado el cursor a la linea siguiente, sino que también
ha aparecido un signo especial, <, a la derecha de la ‘¢’ de ‘Enrique’.

L FUUDTTUUIR. JUUE SOUS 38 75 SRS DR SRR SRR S S S L
3 3 3 3 3 3 His senase
4
3 3 3 3 2 3 Fechae
(DJestinatariw
%uerido Enrigued

|

Dondequiera que este caradcter aparezca, siempre representa un salto a la linea siguiente,
tanto en la pantalla como en el resultado impreso en papel.

Si se desea dejar una linea en blanco, sencillamente se pulsa [RETURN]| al principio de la
linea. '

Supongamos, por ejemplo, que queremos dejar dos lineas en blanco después de ‘Querido
Enrique’. Para ello debemos pulsar [RETURN] dos veces mas.

En este momento debe haber dos mas de esos signos especiales, uno debajo del otro, y el
cursor debe estar inmediatamente por debajo de ellos.

PCW8256/Manual del Usuario 15



3 3 3 3 3 3 Mis seiasd
d

¢

38 9 2 9 4 Fechae
gesti\\atarinv

guer ido Enriqued

¢
g

Si no le gusta dejar tantas lineas en blanco, borre con [<BORR] los retornos sobrantes, igual
que si se tratase de cualquier otro caracter.

Pulse [<~BORR| una vez para comprobar ¢cémo se borran los retornos. El ultimo signo debe
desaparecer y el cursor sube para ocupar su lugar.

De este modo la carta queda con una linea en blanco entre ‘Querido Enrique’ y el primer
parrafo. Este blanco es suficiente.

Escriba ahora el primer parrafo de la carta. El texto que utilizaremos en este ejemplo es
el siguiente:

Acabo de comprar un ordenador especial fabricado por Amstrad Consumer
Electronics; es un procesador de textos, un aparato estupendo. Creo que no
volveré a usar una maquina de escribir nunca mas.

De momento escriba solo estas palabras:
Acabo de comprar un ordenador especial fabricado por Amstrad Consumer

No pulse todavia [RETURN].

Si observa la pantalla, verd que el cursor de la regla de formato indica que nos estamos acer-
cando al margen derecho.

".h*H’**‘S*? ...... it
estinatariod

¢
guerido Enriquee )
ficaho de comprar un ordenador especial fabricado por fmstrad Consumerf

16 PCW8256/Manual del Usuario



Fijese con cuidado en lo que ocurre al escribir ‘Electronics’ letra por letra. Cuando se escri-
be la segunda ‘e’, parte de la pantalla hace una especie de parpadeo y las letras ‘Ele’ saltan
sibitamente al principio de la linea siguiente.

Acabo de comprar un ordenador especial fabricado por fmstrad Consumer ElB

%ga&o de comprar un ordenador especial fabricado por fmstrad Consumer
ie

ficabo de comprar um ordenador especial fabricado por mstrad Consumer
Electronics; es un procesador de fextos, un aparate estupendo ¥

Qué ha ocurrido? LocoScript ha visto que la palabra que estdbamos escribiendo no cabia
en la linea sin salirse por el margen derecho y ha pasado a la linea siguiente sin que usted
tuviera que ocuparse de ello.

Esta caracteristica se denomina «continuidad de palabras»; gracias a ella, el usuario de
LocoScript puede despreocuparse del corte de lineas dentro de cada parrafo.

Si continda escribiendo el resto del parrafo, vera que la continuidad de palabras vuelve a
actuar al llegar a ‘no’.

Abhora afiadiremos otro parrafo a la carta; para demostrar con qué facilidad se corrigen los
errores, vamos a cometer unos cuantos.

Usted puede escribir algtin texto y aprender a corregirlo leyendo las paginas siguientes. No
obstante, quiz4 prefiera utilizar un parrafo que hemos preparado ex profeso. De ser asi,
pulse una vez la tecla para dejar una linea en blanco por debajo del texto recién
escrito y después mezcle el parrafo pulsando la tecla y luego la O.

Hecho esto, en la pantalla habra lo siguiente:

T L . R L P, (P, (TP N ——— S liaaia
3 3 3 3 3 3 fHis senase
¢
30904 9 99 Fecha¢
325tinatariod

Querido Enriquee

¢
ficabo de comprar un ordenador especial fabricado {nr fastrad Consumer
Electronics; es un procesador de textos, un aparato estupendo. Creo que

no volveré a usar una miquina de escribir numca nds.¢

¢

El nonbre del ordenador es PCH2S6, Il programa es LocoScript, muy
ficil de usar. €sta es mi primera carta, Solo hee tardado umes
iemte ninutos sin errores y con con la presentacion que a mi me gusta.¢

Si lee el ultimo parrafo observard que contiene unos cuantos errores que debemos corregir
antes de imprimir la carta.
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El primero estd en la palabra ‘nonbre’, que deberia ser ‘nombre’.
p p

Para corregir un error hay que empezar por poner el cursor sobre el cardcter que se desea
cambiar.

Asi pues, suba con la tecla [1] hasta que el cursor quede sobre la ‘E’, al principio del pa-
rrafo. Si se pasa, vuelva a bajar con [{].

A1 nonbre del ordenador es PLMBRSE.  E] programa es LocoScript, muy
Tieil de usar. £sta es ni primera carta. Solo hee tardado unos
veinte ainubes sin errores y con con la presentacion que a mi me gusta.#

A continuacion mueva el cursor con [~ hasta dejarlo sobre la ‘n’ incorrecta. Si se pasa, re-
troceda con [<].

Et noﬂhre del crdenador es PCHB2S6, K1 prusrana 25 LocoScript, muy
ficil de usar, £sta es mi primera carta. Salo hee tardado mos
veinte minutos sin errores y con con la presentacisn que a mi ae gusta.e¢

Ahora pulse [BORR—| para borrar la ‘n’.

El nuﬁke del ordenador es PCN8256. EI programa es LocoScript, muy
de usar. €sta es mi primera carta.  Solo hee tardado umos
vexnte ninutos sin errores y con con la presentaclan que a ni me gusta.¢

Pulse una ‘m’ y la palabra quedara corregida.

% ¢ del orden or es PCHBASH. E{ programa s LocoScript, muy
e usar. es ni primera carta. Solo hee tardado umos
vexnte ninutos sxn errores Y con con la presentacisn que a mi me gusta.¢

El siguente error que puede observar es que hemos puesto ‘hee’ en la segunda linea de este
parrafo.

Para corregirlo, lleve el cursor hasta una de las letras ‘e’ v(cualquiera de ellas) y pulse
BORR—|. Se ha borrado la letra que estaba bajo el cursor y la palabra ha quedado corregida.

Il nombre del ordenador es PCWB256, I progtana e5 LocoScrlpt, Auy
fici] de usar. £sta es mi primera carta. “Solo ) tardado mes

veinte ainutos sin errores y con con la presentacion que a mi me gusta.¢
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Pero la linea ha quedado relativamente corta, y el parrafo no demasiado estético. Pulse la
tecla [JUST] para pedirle a LocoSprit que «rejustifique» el parrafo.

El nombre del ordenador es PCHB256. El programa es LocoScript, muy,
fici] de usar, Esta es mi primera carta._,ggalo G tardado umos veinte
ninutos sin errores y con con la presentacion que a mi me gusta.e

La rejustificacion consiste en que LocoScript examina el texto del parrafo en que se encuen-

ra el cursor, pasando, siempre que es posible, palabras del principio de cada linea al final
de la anterior. En este caso, LocoScript descubre que la palabra ‘veinte’ cabe en la linea
anterior, y reajusta el parrafo en consecuencia.

El cursor, como puede observar, no se ha movido.

Otro error consiste en que entre ‘minutos’ y ‘sin’ falta algo. Para que la frase tenga sentido
vamos a intercalar ‘en dejarla’. Lleve el cursor hasta el espacio que hay a la derecha de ‘mi-
nutos’ y empiece a escribir ‘en dejarla’. Segun va escribiendo, el texto se va desplazando
hacia la derecha; pero llega un momento, cuando el tltimo caracter de la linea alcanza el
margen derecho, en que ésta se parte en dos. LocoScript ha abierto hueco para que poda-
mos seguir intercalando texto.

£l nomhre del ordenador es PCH8AS6, LI programa es LocoScript, muy
faci] de usar, £sta es mi primera carta, Solo he tardado umos veinte
ninutes en dejarlaf .. i

sin errores y com con la presentacién que a mi me qusta.¢

Cuando terminamos, pulsamos nuevamente [JUST] para que LocoSprit rehaga el parrafo.

Lo siguiente que tenemos que corregir es la repeticion de la palabra ‘con’.

El nomhre del ordenador ez PCHB286., E1 programa es LoceScript, auy
facil de usar, £sta es m1 primera carta, Solo he tardado umos veinte
gagygag en dejarlafsin errores y con con la presentacian que a mi me

Aqui hay dos posibilidades. Se puede poner el cursor sobre la ‘c’ de una de las palabras
‘con’ y pulsar cuatro veces para borrar la palabra y el espacio, o bien ponerlo
sobre la ‘n’ de uno de los ‘con’ y pulsar cuatro veces |<BORR]|.

Segin se van borrando los caracteres, el resto de la linea se va desplazando hacia la
izquierda.

Pulse otra vez [JUST].
El nomhre del ordenador es PCN8256. LI prograsa es LocoScript, muy

ficil de usar, Esta es mi primera carta, Solo he tardado umos veinte
ninubos en deJarla sin errores y Bon la presentacion que a mi me gusta.e¢
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Con esto hemos terminado de corregir el pérrafo.

Suponiendo que también el primer parrafo estd corregido, todo lo que nos queda es escribir

la despedida.

Vamos a dejar una linea en blanco y a escribir ‘Un abrazo’. Pulse para llevar el cur-
sor al final de la pdgina, o sea, al principio de la linea siguiente al ultimo parrafo.

TTOTTTT T, PO % . . (. SR T —
3 3 9 3 3 3
¢
(J
3 3 3 3 3 9
Destinatarioe

¢
Querido Enriqued

¢
ficaho de comprar un ordenador especlal fahricado

Fecha¢

ior fmstrad Consumer

Electronics; es un procesador de fextos, wn apara o estupendo. Creo que
no volverd 2 usar und mdquina de escribir nunca mds.¢

“1 nonbre del ordenador es PCHB256. I proorama es LocoScript, muy
ficil de usar, Esta es mi primera carta. Solo he tardado umos veinte
minutos en dejarla sin errores y con la presentacién que a mi me gusta.e

Ahora escriba

[RETURN]

Un abrazo [RETURN]

[RETURN]

[RETURN

[RETURN]

Manolo[RETURN]

JUPUUDIN DTS PUNE 3k 25 SN SO SUDINSURE. SR SN
30

2 9 3 3 3 3
Destlnatarlo#
Querldo Enriquee

Rcabo de comprar un ordenador especzal fabricado
Electronics; es un procesador de textes, wn apara

Facha¢

{or fnstrad Consumer

o estupendo. Creo que

no volveré a usar una miquina de escrihir numea mis.#
El nomhre del ordenador es PCWB256. Kl prosrama es LocoScript, muy

ficil de usar., €sta es ni primera carta,

Sale he tardado imos vejnte

nxnutos en dejarla sin errores y con la presentacion que a mi me gusta.¢

Bn abrazo,#
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Para llevar el cursor al principio de la carta, pulse [ALT] y, antes de soltarla, pulse [PAG].

La posicion en la que debe poner sus sefias ya estd indicada, a la derecha de la pdgina. Las
escribiremos alineadas a la izquierda. El borde izquierdo estd en el sexto tope de tabulacién,
es decir, en el sitio donde habria quedado el cursor si hubiéramos pulsado seis veces la tecla

[TAB].

£,‘,.‘_,“h...?...?.?.?...?...?.........!.........?.........?.........Z ........ & P
p 3 9 4 3 3 Mis senase
¢
300 04 4 9 Fecha¢
gestimtariod

‘ Queridu,lnriqueﬂ

<

Fo

ficaho de“comprar un ordenador especial fabricade por fmstrad Consumer
Electronics; es um procesador de textos, un aparato estupendo. Creo que
30 volveré a usar una mdquina de escribir numca mds.¢

E] nombre del ordenador es PCNB2S6. E] programa es LocoScript, muy
ficil de usar, €sta es mi primera carta, S¢lo he tardado umos veinte
ninutos en dejarla sin errores y con la presentacion que a mi me gusta.¢
Bn abrazo,¢

¢

¢
¥anoloe

Lleve el cursor hasta el espacio que estda inmediatamente a la derecha de la ultima ‘s’ y pulse
—BORR] para borrar las palabras ‘Mis sefias’. Escriba entonces la primera linea de sus sefias

y pulse [RETURN].

Al pulsar la tecla [RETURN], todo el resto de la carta se ha desplazado una linea hacia abajo,
abriéndose asi hueco para la segunda linea de las sefias; el cursor estd en el extremo izquier-
do de esta linea.

L UUUUTUUUN U FURS 5 2% SUNS JUNS SUDIUTIINIE SNIUIIE SN SR SR 3
F O T T T B ¢/, Optimismo, 21¢
¢
¢
300 0 2 a9 Fechae
Destinatario

Ahora pulse seis veces la tecla [TAB] y siga escribiendo sus sefias hasta completarlas.
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U URpE, WU 'K 71 (RN, U SRNEOTURNI SO eg e, SN T | e
3 C/, Optimismo, 2l¢

3 9 3 3 3+ 3
3 3 3 I3 3 3 Yellavistae
304 2 9 72023 Avilancad
¢

3 3 3 3 3 3 Fechae
Bestinatarioe

Lleve el cursor hasta el signo de retorno del carro que esta a la derecha de la ‘a’ de ‘Fecha’
y borre con [«<BORR] esta palabra. Escriba la fecha actual, pero esta vez no pulse [RETURN]
al terminar.

Abhora lleve el cursor al final de la palabra ‘Destinatario’, borrela y escriba Enrique en su
lugar.

Finalmente, repase la carta completa para corregir los errores que puedan quedar. Cuando
esté satisfecho, pulse Ia tecla [SAL].

LocoScript responde con otro de sus mentis. Este nos pregunta si queremos ‘Terminar edi-
cion’, ‘Grabar y Continuar’, ‘Grabar e Imprimir’ o ‘Abandonar edicion’.

n1dad H.
L daneasid de"’§4

{1Nostrar Pags Modos  £8=Bloques i
Y T T Y Y, ¢/|Opciones de salida: |
O A Ye ,

i % 2 % 3 3 (] }
¢ srabar y Confinvar

¢ Grabar e Imprimir

3 3 03 3 3 3 Feil  dbandonar edicion
Enrique¢

¢

Suerido Enriqued

ficaho de comprar un ordenador especial fabricado por fmsirad Congumer
Electronics; es um procesador de textos, un aparato estupendo. Creo que
ne volveréd a usar una mdquina de escribir nunca mds.¢

)
El noabre del ordenador es PCHB256. Kl programa es LocoScript, muy

fdc1] de usar, €sta es mi primera carta. Solo he tardade umas veinte
:\’mutos en dejarla sin errores y con la presentacion que a mi me gusta.¢
Un abrazo,¢

(4

¢

¢

Manoloe

La seleccion se realiza con las teclas [1]y [{]. La linea resaltada es la actualmente seleccio-
nada.

La opcidn que queremos elegir es ‘Grabar e Imprimir’. Asi pues, pulse dos veces la tecla
[{]; la linea resaltada es ahora la de la opcion deseada.

22 PCW8256/Manual del Usuario



Para confirmar a LocoScript la eleccion de esta linea, pulse [INTRO]. (El programa solo
ofrece esta opcion si la impresora estd conectada y no se encuentra imprimiendo otro

- documento.)

Lo siguiente que tenemos que hacer es poner una hoja de papel en la impresora.

2

EXTENSION DE LA BANDEJA

T BANDEJA PARA EL PAPEL

———  MANDO DE AUTQCARGA DEL PAPEL
1 — — MANDO DEL RODILLO
1F L

«\»—YT; CUBIERTA ,
BARRA DE SUJECION DEL PAPEL
1 |

4
J

Tt ——y
—t

ABRAZADERAS DEL TRACTOR
TRACTOR

BARRA DE SUJECION DEL PAPEL
RODILLO ]

SALIDA DEL PAPEL

ENTRADA DEL PAPEL

i . J

Trayectoria de alimentacién de papel continuo

PCW8256/Manual del Usuario 23



Tome una hoja de papel de formato A4 y pongala en la bandeja para papel, aproximada-
mente centrada. La hoja queda asi en la posicién correcta para su entrada en la impresora.

A continuacién gire el mando de autocarga del papel un cuarto de vuelta hacia delante.

La barra de sujecion se levanta y la propia impresora introduce el papel, dejdndolo a la al-
tura correcta para empezar a escribir la carta.

Devuelva el mando de autocarga a la posicidn inicial, con lo que la barra de sujecion baja
y descansa sobre el papel.

Si es necesario reajuste la alineacién del papel.

Y ahora vuelva a la pantalla. Notard que han cambiado algunos mensajes mientras usted
estaba atendiendo la impresora.

Podemos ignorar estos mensajes por ahora. Pulse la tecla [SAL].

La impresora escribe la carta al amigo Enrique. Cuando termina, la hoja queda sujeta por
su extremo inferior con la barra de sujeciéon del papel.

Epilogo

Con esto damos por terminada esta introduccién a LocoScript.

Ahora le toca a usted experimentar con LocoScript. No puede dafiarlo en modo alguno si
todo lo que hace es pulsar teclas.

Pruebe con las teclas que desee. Las mds productivas serdn las de activar ([+]), desactivar
((=D, las de funcién ([f1]...[8]) y la [INTRO]. Por ejemplo, pulse la letra E (de ‘Editar’) y
observe el efecto de las teclas de funcion sobre la carta que acaba de escribir.

Siempre que quiera abandonar un mend sin hacer nada de lo que en él se le propone, pulse
CAN]| (de ‘CANcelar?).

En este capitulo hemos tomado muchos atajos para alcanzar enseguida el objetivo que pre-
tendiamos: hacer que usted estuviese en condiciones de utilizar LocoScript lo més pronto
posible. En el capitulo siguiente repasaremos mas detalladamente lo que hemos hecho en
éste. En particular, le ensefiaremos a grabar sus textos en el disco para que pueda imprimir-
los mads tarde, no necesariamente cuando acaba de escribirlos o corregirlos.
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Si prefiere tomarse un respiro y no continuar leyendo por ahora, pulse el boton de eyeccidon

de la unidad y extraiga el disco antes de apagar el ordenador con el botén Power del
monitor.

Interruptor de
alimentacion

NO OLVIDE NUNCA EXTRAER LOS DISCOS
ANTES DE APAGAR EL ORDENADOR
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Capitulo 3

Conserve su trabajo en disco

En el capitulo anterior dimos una breve introduccién al funcionamiento bésico del progra-
ma LocoScript. Nos apoyamos para ello en un ejemplo, consistente en escribir una carta
sencilla y enviarla a la impresora.

Ahora vamos a estudiar una de las principales caracteristicas por las que los procesadores
de texto aventajan a las maquinas de escribir: una vez escrito un documento e impreso el
original, para obtener copias no se necesita ni papel carbon ni una fotocopiadora. Si hay
que introducir algin cambio, no es necesario volver a mecanografiar el documento
completo.

Todo esto es posible porque del documento original se conserva una «copia electrénica».

Mientras se estd escribiendo un documento, €l ordenador tiene almacenado el texto en la
memoria. Pero si nos ponemos a trabajar con otro documento distinto o apagamos €l orde-
nador, el texto se pierde. Por esta razon, necesitamos poder grabar los textos en disco.

Los discos que se suministran con el PCW8256 estan protegidos de forma que el usuario
no pueda borrar por error la informacion que hay grabada en ellos. Esta es la causa del
extrafio mensaje que usted pudo observar cuando empez6 a escribir la carta para Enrique.
Asi pues, antes de empezar a utilizar el PCW8256 en serio necesitamos disponer de unos
cuantos discos virgenes en los que almacenar los documentos que generemos.

3.1 Discos para el PCW8256

La unidad de disco incorporada en el PCW8256 solo admite ‘discos compactos de 3
pulgadas’.

Hay muchas clases distintas de discos para ordenador; cuando compre discos, asegtirese de
que son del tipo correcto.

Los discos compactos de 3 pulgadas son unas ldminas circulares recubiertas de material
magnético y montadas en cajas protectoras de pldstico rigido. Son seguramente los elemen-
tos mas delicados de su sistema informatico.

Si su sistema consta de dos unidades de disco consulte la secciéon ‘Discos y unidades’ que
hemos incluido al final de este volumen 1.

PCW8256/Manual del Usuario 27



4 3
//4; -l —— -
% ~
P >
,’; z >
7 N
y N
” AN
i \\
Ui N\
\
II/ Y
1
I W
i
! i
U "
i\ ’I’
N I
! ]
//
N /
A\ A
AN /
N\ Z 7
NN =
NN
S =~ /] ==
P p

Recomendamos el uso de los discos Amstrad CF-2; no obstante, los discos con etiqueta de
los principales fabricantes son igualmente adecuados. Evite a toda costa los discos no eti-
quetados, de origen desconocido; aunque su precio sea inferior, son una falsa economia.
No sblo hacen menos fiable el almacenamiento de los datos, sino que ademds, en el peor
de los casos, pueden dafiar la unidad de disco e incluso otros discos que se introduzcan en
la misma unidad.

Las dos caras de cada disco estdn etiquetadas con las letras A y B o los numeros 1 y 2. En
el caso de los discos Amstrad, con 1y 2.

El ordenador trata las dos caras del disco con total independencia. Los datos grabados en
una cara no afectan en absoluto a los que pueda haber en la otra.

Una caracteristica de los discos de este tipo es su sistema de proteccién contra escritura.
Para cada cara hay un orificio de proteccion, situado en el extremo posterior izquierdo;
moldeada en la caja suele haber una flecha que apunta hacia el orificio, aunque esto depen-
de de la marca.

Los orificios de proteccidn contra escritura sirven para lo que su nombre sugiere: propor-

cionan un medio de proteger los datos contra el borrado accidental. Si el orificio correspon-
diente a una cara determinada estd obturado, esa cara no estd protegida y se puede escribir
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en ella. En cambio, si el orificio esta abierto y se intenta grabar en esa cara, el ordenador
responde con un mensaje del tipo

Disco protegido contra escritura

Recuerde que si sélo se abre un orificio, solamente se protege la informacién grabada en
la cara correspondiente.

La forma de abrir y cerrar los orificios de proteccion depende de la marca del disco. Por
ejemplo, el mecanismo obturador de los discos Amstrad es tal que se lo puede accionar fa-
cilmente con la uifia.

( [S:Orificio de proteccion contra escritura A ( u )
Obturador

Otros sistemas consisten en una especie de palanca que desliza por una ranura en el borde
del disco, junto al orificio. En los discos de este tipo la palanca se puede mover, por ejem-
plo, con la punta de un boligrafo.
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Los discos del sistema suministrados con el PCW8256 tienen los orificios de proteccidon
abiertos y es imposible cerrarlos.

De los programas que usted adquiera, algunos vendran en discos cuyos orificios de protec-
cién también estén permanentemente abiertos. Cuando esto no sea asi, abra los orificios
antes de utilizar los discos, aunque solo sea para copiarlos.

Otra caracteristica importante de los discos utilizables con el PCW8256 es la cuestion del
formato, es decir, de la forma en que se almacenan los datos en ellos. La informacion gra-
bada en un disco s6lo puede ser leida por el PCW8256 si el formato es el correcto; ademas,
antes de poder escribir en un disco, éste tiene que haber sido «inicializado» precisamente
en ese formato.

El formato consiste en unas marcas que dividen el disco en 40 pistas concéntricas, cada una
dividida a su vez en sectores (nombre que proviene de su forma geométrica: sectores de co-
rona circular). Las pistas estan numeradas del 0 al 39. Los sectores del 1 al 9.

UN SECTOR=
PISTA 0 612 BYTES

9 SECTORES

POR PISTA
PISTA 39

Antes de comprar un programa, asegurese de que el disco esta grabado con ‘formato para
PCW8256°.

El PCW8256 también puede leer discos grabados con la unidad Amstrad DDI-1 y con los
ordenadores Amstrad CPC664 y CPC6128.

Cuando el PCW8256 encuentra algin problema al leer o escribir en un sector y pista deter-
minados, emite un mensaje para informar del hecho e indicar en qué sector ha ocurrido.
Si tal problema ocurre repetidamente en el mismo sector y la misma pista, se puede asegurar
que el disco ha sufrido algin dafio fisico. Le recomendamos que, en tal caso, deje de utili-
zar ese disco lo mds pronto posible.

Los discos virgenes no tienen grabado ningin formato, es decir, no estdn inicializados. El
programa necesario para inicializar discos se llama DISCKIT y estd en la cara 2 del juego
de discos del sistema, suministrado con el PCW8256.

DISCKIT no forma parte de LocoScript. Para ejecutar este programa se debe cargar el «sis-
tema operativo CP/M Plus», un complejo programa que convierte el PCW8256 en un orde-
nador personal.
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En la seccidn 3.2 explicaremos cémo se carga y utiliza DISCKIT. Pero antes debemos ha-
blar de algunas cuestiones generales acerca de los discos.

En la segunda parte de este manual, titulada ‘Guia de CP/M Plus y Dr. Logo para el
PCW8256’, encontrard mas amplia informacién sobre el PCW8256 considerado como or-
denador personal.

3.1.1 Como tratar los discos

La clave de la buena conservacidn de los discos estd en tener siempre presente que son ex-
traordinariamente delicados; en particular, no soportan el polvo, las temperaturas extre-
mas, la humedad ni los imanes. Si le sirve de consuelo, piense que si no fueran tan sensibles
no podrian contener tanta informacion en tan pequefio espacio.

Por lo tanto:
e No abra nunca la caja de proteccidn de los discos ni intente introducir nada en ella.

e No guarde los discos en lugares en los que estén expuestos a la humedad o a tempera-
turas muy bajas o muy altas.

e No los guarde cerca de ningun imdn; un ejemplo tipico son los altavoces de los equi-
pos de alta fidelidad.

e En el momento de encender o apagar el ordenador no puede haber discos en la uni-
dad. Es decir, para encender el ordenador primero se pulsa el interruptor y después
se introduce el disco; para apagar, primero se extrae el disco y después se apaga el
ordenador.

e No extraiga el disco de la unidad mientras el ordenador esté leyendo o escribiendo
en él.

Trate los discos con el debido respeto y ellos se lo agradeceran con una larga vida libre de
problemas.

3.1.2 Introduccion y extraccion de los discos

Para introducir un disco, sujételo por el extremo de la etiqueta, con la cara que desea utili-
zar hacia la izquierda, y hagalo deslizar por la ranura, empujandolo suavemente hasta que
encaje con un ‘clic’.

No debe ser necesaria mas que una ligera presion. Si encuentra alguna resistencia, no siga
intentandolo. Pase lo que pase, no introduzca el disco a la fuerza. Puede ocurrir que ya
haya un disco en la unidad; compruébelo pulsando el botén de eyeccidn.

Si no consigue introducir el disco facilmente, consulte a su distribuidor.

La otra precaucion importante que siempre hay que tomar es extraer el disco antes de en-
cender o apagar el ordenador.
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Extraer el disco de la unidad también es, o debe ser muy sencillo. Basta con pulsar el boton
de eyeccion. El disco queda entonces liberado y se lo puede terminar de extraer con la mano.

D Botén de eyeccion

E Piloto

En el panel frontal de la unidad de disco hay un piloto luminoso que se enciende siempre
que el ordenador lee o escribe en el disco.

Ademas de este piloto, hay otra forma de saber si un disco estd siendo utilizado. Se trata
del mensaje ‘Unidad:’, que aparece en el extremo superior derecho de la pantalla. Por ejem-
plo, ‘Unidad: A’ significa que el PCW8256 estd leyendo o escribiendo en el disco que se
encuentra en la unidad A.

No pulse nunca el botéon de eyeccion mientras el ordenador esté leyendo o escribiendo en
el disco. No sélo se puede perder los datos, sino que también se puede dafiar el disco.

A pesar de todas las precauciones, los accidentes son inevitables. Haga, pues, «copias de
seguridad» de todos los discos que contengan datos o programas valiosos. Los documentos
se pueden copiar uno a uno de un disco a otro desde LocoScript. Para copiar discos comple-
tos se puede seguir el método que describimos a continuacion.
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3.2 Como copiar los discos

En esta seccidon vamos a describir, en particular, como hacer copias de seguridad de los dis-
cos del sistema. Esto es lo primero, o casi lo primero, que se debe hacer cuando se termina
de instalar el PCW8256. Una vez copiados los discos, se debe guardar los originales en un
lugar seguro y no se los debe volver a utilizar mas que para hacer nuevas copias si se estro-
pean las primeras.

El método es igualmente valido para copiar cualquier otro disco. Le sugerimos que copie
regularmente los discos en los que almacene los datos, a menos que no le importe perderlos
en caso de accidente.

Las copias de discos completos no son posibles desde LocoScript. Es necesario cargar el
sistema operativo CP/M:

e Extraiga su disco de LocoScript.

e Introduzca el disco del sistema en el que estd la ‘Cara 2’, con esta cara hacia la
izquierda.

e «Reinicialice» el ordenador, para lo cual debe pulsar las teclas y y, sin
soltarlas, pulsar ademds [SAL]. Esta accion borra de la memoria todo lo relativo a
LocoScript e inicia el proceso de carga de CP/M Plus.

Al cabo de unos instantes en la pantalla debe aparecer lo siguiente:

CP/M Plus fmstrad Consumer Electromics ple
vid4, 61K TP4, 1 disco, 112K disco M:
Y] |

De lo contrario, compruebe que el disco y la cara utilizados son los correctos.
Lo siguiente que hay que hacer es escribir
DISCKIT

y pulsar [RETURN]. De esta forma se pone en marcha un programa especial, DISCKIT, que
permite, entre otras cosas, copiar discos.

Para trabajar con este programa basta con seguir las instrucciones que aparezcan en la
pantalla.

BISC RKIT v i.2
PCHB256 g CP/W Plus .
6 1985 #mstrad Conswner Electronics plc y Lecomotive Software Ltd.

ina unidad instalada .
;xtraua 1 disco de la wmidad
ulse cualquier tecla para continuar
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Lo primero que vemos en ella es un mensaje que pide que extraigamos de la unidad el disco
con el que hemos cargado el programa DISCKIT. Esto es imprescindible, aun cuando lo
que vayamos a hacer sea copiar precisamente ese disco. DISCKIT no nos permite continuar
mientras no extraigamos el disco.

Higalo y luego pulse una tecla cualquiera, quiza la barra espaciadora. En la pantalla apare-
ce un menu en el que se nos ofrecen varias opciones.

£ Copiar
£
f4
Inicializar
f3
f2
Salir del programa SAL ' Uerificar

Puesto que lo que queremos hacer en este momento es copiar discos, pulsemos la tecla

f6/f5).

Para _copiar wm disce cra, mserte

; cmecta iam l: muien:, y ﬁse H

Para camcelar y volver a] mend principal,
pulse cualquier otra tecla

Si su sistema solo dispone de una unidad de disco, el programa le pide que pulse la tecla
S para confirmar que efectivamente quiere copiar el contenido de un disco en otro.

En cambio, si el sistema es de dos unidades de disco, el programa pregunta en qué unidad
se va a poner el disco origen (pulse para la unidad A, la de arriba, o para la uni-
dad B). A continuacién el programa pide que se le confirme, pulsando S, que ésta es la op-
cién deseada. (Véase, no obstante, la seccién ‘Copia de discos con DISCKIT” al final de
este volumen 1.)
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Ahora aparecen nuevas instrucciones. El primer mensaje deberia ser:

Inserte en la unidad disco para LEER
Pulse cualquier tecla para continuar

Si piensa utilizar todas las funciones del PCW8256, copie las cuatro caras del juego de dis-
cos del sistema. En cambio, si sélo va a utilizar el ordenador como procesador de textos
con LocoScript, basta con que copie las caras 1y 2.

El orden en que se realicen las copias no tiene ninguna importancia. No obstante, le sugeri-
mos que para no perderse las haga metddicamente, empezando con la cara 1 y terminando
con la 4.

Asi pues, vuelva a insertar el primer disco del sistema, con la cara 1 hacia la izquierda. Des-
pués pulse una tecla cualquiera.

Unos segundos después aparece en la pantalla el siguiente mensaje:

Inserte en la unidad disco para ESCRIBIR
Pulse cualquier tecla para continuar

(u otro, si el sistema es de dos unidades de disco).

Extraiga el disco del sistema e introduzca un disco nuevo, con la cara en la que desee grabar
hacia la izquierda.

Si accidentalmente introduce el disco fuente cuando el programa espera el disco destino,
o viceversa, el ordenador se da cuenta y le avisa.

Puede ser necesario repetir esta operaciéon de intercambio de discos. DISCKIT informa de
este hecho y avisa cada vez que se deba cambiar el disco:

Copiande en 2 partes
c%um Ia Parpg 1

El nimero de ‘partes’ depende del espacio que haya libre en la memoria.

Los mensajes de error posibles en esta operacion son suficientemente explicitos. Para mas
detalles, consulte el capitulo 5, seccidn 5.1, de la guia de CP/M Plus, donde se describe el
programa DISCKIT.

Cuando termine de copiar la primera cara, extraiga el disco y escriba el rétulo ‘Disco de
sistema, cara 1: copia de trabajo’ en la etiqueta.

DISCKIT da la opcién de seguir copiando discos. Pulse S y repita el proceso para copiar
las restantes caras, o como minimo la cara 2.

Para volver al proceso de textos, extraiga el disco que haya en la unidad e inserte el de Loco-
Script (la copia que acaba de hacer). Reinicialice el ordenador pulsando en combina-

cién con [MAYS|y [EXTRA], segin explicamos antes.
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3.3 Organizacion del trabajo

La base del sistema LocoScript es la posibilidad de grabar los documentos en cuanto se ter-
mina de escribirlos. A cada documento se le da un ‘nombre’ y se lo asigna a un ‘grupo’.

La mejor forma de explicar para qué sirven el ‘nombre’ y el ‘grupo’ es comparar los docu-
mentos grabados en un disco con las carpetas en las que se guardan las cartas, memos e
informes en un armario archivador.

Cada documento de LocoScript equivale a una carta o informe. A diferencia de los sistemas
de archivo tradicionales, en los que en cada carpeta se puede guardar varios documentos,
en los ficheros de LocoScript sélo se guarda uno.

El ‘nombre’ es un cddigo de referencia, equivalente al rotulo de la carpeta.

Cada ‘grupo’ equivale a una seccién del archivador. Asi, el grupo CARTAS equivale a la
seccion de un archivador en la que se guardan las copias de las cartas.
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El equivalente a un disco es un cajon del archivador. Insertar un disco en el ordenador es
como abrir un cajoén del archivador.

El problema de dar un nombre a cada documento y de decidir en qué grupo grabarlo es
analogo al de decidir en qué carpeta y en qué seccion guardar una copia de una carta en
el archivador.

Sin embargo, mientras que es usted mismo quien fija todas las normas de archivo en el siste-
ma tradicional, LocoScript tiene ciertas normas prescritas a las que hemos de atenernos.

Por ejemplo, los nombres de fichero (esto es, los nombres de los documentos), constan de
una parte principal, que no puede tener mas de ocho caracteres, y de una parte secundaria,
con no mas de tres caracteres. Las dos partes van separadas por un punto. Asi, cierto docu-
mento podria llamarse ‘ANUNCIO’, o bien ‘ANUNCIO.EJ’.

Ademas, no todos los caracteres pueden formar parte del nombre de un fichero. Para evitar
complicaciones, le recomendamos que se limite a combinaciones de letras, de la A a la Z,
y de digitos, del 0 al 9.

Los nombres de los ficheros se pueden escribir indistintamente en mayusculas o minusculas.
LocoScript convierte todas las letras en mayusculas.

Analogamente, los nombres de los grupos no pueden contener mds de ocho caracteres (le-
tras o digitos). Ademads, en cada disco no puede haber mas de ocho grupos.

Otra diferencia fundamental entre los sistemas de archivo tradicional y electrénico consiste
en que, mientras que en aquél los documentos se archivan por temas, en el disco se archivan
por tipos.

La diferencia es importante y justificada: cada grupo tiene asociada una «plantilla», comun
a todos los documentos del grupo. La plantilla controla la colocacion del texto en la pagina,
ademads de otras caracteristicas.

Por ejemplo, en el grupo CARTAS puede haber una plantilla en la que estén pregrabadas
sus sefias y decididas las posiciones de las sefias del destinatario y de la fecha. Tales posicio-
nes pueden ser las correctas para sus sobres de ventanilla o, sencillamente, las que respon-
dan a su estilo personal.

En la cara 1 del juego de discos del sistema hemos preparado tres de estos grupos, CAR-
TAS, MUESTRAS y CONT. Cada uno tiene su plantilla, que estd grabada en el correspon-
diente fichero PLANTILL.EST.

Cuando se va a crear un documento nuevo en un grupo que no tenga su propio fichero
PLANTILL.EST, LocoScript busca una plantilla en algun otro grupo; si no encuentra nin-
guna, utiliza una plantilla muy sencilla, adecuada para imprimir ¢l texto en papel de forma-
to A4.

Por consiguiente, cuando se empieza a grabar documentos en un grupo vacio, o bien se di-
sefia una plantilla especifica para ese grupo, o bien se utiliza la plantilla sencilla proporcio-
nada por LocoScript. Mds adelante, en la ‘Etapa 10’ de la Guia de LocoScript, explicare-
mos cémo elaborar plantillas.
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Aparte de los tres grupos mencionados, en la cara 1 hemos incluido también un grupo lla-
mado PLANTILL. En él estdn grabados varios documentos que pueden ser utilizados como
plantillas. Si le sirve alguno de ellos (posiblemente después de editarlos para adaptarlos a
sus necesidades; véase la Etapa 10), puede transferirlo al grupo deseado para sustituir al
PLANTILL.EST de ese grupo. Mds adelante explicaremos cémo transferir documentos de
un grupo a otro, del mismo disco o de otro diferente.

3.3.1 Mantenimiento de ficheros actualizados

Por lo mismo que los archivos tradicionales se revisan de vez en cuando, los discos deben
ser examinados periédicamente. También en este caso podemos observar analogias entre
los dos sistemas de archivo.

Por ejemplo, copiar un documento de LocoScript es como hacer una fotocopia de una carta
y guardarla en otra seccion del archivador. En ambos casos, la copia puede tener el mismo
nombre que el original o bien uno distinto.

‘Mover’ un documento equivale a trasladar un papel de una seccién a otra del archivador,
en el mismo o en diferente cajon.

Cambiar el nombre de un documento es lo mismo que cambiar el cddigo de referencia de
un papel y dejarlo en la misma carpeta.

Borrar un documento equivale a sacar una carta de una carpeta y ponerla al final del archi-
vador, para tirarla cuando el cajon se llene. Esto no es lo mismo que tirarla inmediatamente
a la papelera, gracias a una funcion especial de LocoScript; al borrar un documento, éste
no desaparece del disco inmediatamente, sino que queda en el ‘limbo’ mientras haya espa-
cio libre en el disco. El documento no se borra del limbo mientras no se necesite espacio
para un documento nuevo. La ventaja de este sistema consiste en que del limbo se pueden
recuperar documentos que hayan sido borrados por accidente o por creer que ya no se los
necesitaba, suponiendo, claro estd, que la recuperacion se haga pronto, antes de que un do-
cumento nuevo haya invadido la zona del limbo.

Observe, no obstante, que si en un fichero hay informacion confidencial, ésta sigue estando
en el disco aunque se borre el fichero. Si realmente desea hacer desaparecer esa informa-
cion, borre el fichero también del limbo. (Véase la pagina 44.)
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3.4 Manipulacion de los discos

Todas las operaciones con discos descritas hasta ahora, salvo la copia de discos completos,
pueden ser realizadas cuando LocoScript muestra la pantalla inicial:

Aapshlon-de d1sc0s, P Unidadi ning
k= detar docun existente  I[=Imprimir do»un D= es-*x‘ltumn['u ectal

‘—(,rear downento nyevo

f1=Canbio de disco fe=Inspecc f3=Copia_f4=Mover fS=CamhNombre fB=Borr {7-Modos f8=
Unidad A: LOCOSCRP.V1  [Unidad B: no instalada |Umidad M: LOCOSCRP . U1
118k ocup 55k libr @5 fichs| Ok ocup @k libr & fichs|{ &k ocup 100k libr 2 fichs
CARIA 89 grupo 4 0k CARTAS 1k  grupo 4 0k
grupo 5 0Ok MUESTRAS Ok  grupo § Ok
CONT 1k grupo 6 CONT 1k grupo 6 Ok
PLANTILL 16k  grupo 7 0k PLANTILL Ok grupo 7 0k
A:CARTAS 7. fichs|A:MUESTRAS 5§ fichs|A:CONT 1 fichs|h: PLANTILL 12_fichs
0 fichs en limbo @ fichs en limbo 9 fichs en limbo 9 fichs en limho

13 ANUNCID EJ 1k PLANTILL.EST 1k CART2PAG.PCH 2k

. DOCUMENT .EJ 4k CART2PAG.PSM 2k

PLANTILL .EST 1k FORMATO .EJ ERRTR .%CH 1k

4 ocultos 85k PRESUP .EJ 3k ARTA  .PSM 1k

TEXT0 EJ 3k FRASES .MAT 1k

FRASES .UAC 1k

MANUSCRI, ek

NEMO ; 2k

PAG'CON NUM 1k

PAG'NUM ,DER 1k

PAG'SIN .NUM 1k

PLANTILL.ETI 1k

Esta pantalla se llama, por consiguiente, «gestor de discos».

Puesto que las operaciones de este tipo han de ser realizadas con gran frecuencia, Loco-
Script ofrece esta pantalla siempre que se carga el programa y cada vez que se termina de
escribir o modificar algin documento.
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Como moverse por la pantalla

estion -de discos, apr, lihre,  Unidad; ning
=Crear documento nueva E= Edltar docun existente I= Inprmn docus D=escritura Directa
f1=Canbio de disco fe=Ins em. £3=Copia fd4=Mover fS5=CanhbNomhre f5=Borr {7=Modos £8=0
Inidad A: LOCOSCRP.U1  |Unidad B: no instalada [Unidad M: LOCOSCRP U1
118k ocup 55k libr 25 hchs 0k ocup @k libr @ fichs| 2k ocup 100]( libr 2 fichs
CARTA : 4 Ok CARTAS grupo 4 0k
giﬁg 5 0k MUESTRAS Ok grupo § Ok
CONT ik agrupo § ¢k CONT 1k arupo § Ok
PLANTILL 16k grupo 7 Ok PLANTILL @k  grupo ?

A:CONT T fichs|m:PLANTILL 12 fichs|

: ANUESTRAS 5 fichs|A:
A« inbe | 6 fidks & lisbs | 8 Eichs en liabo

® fichs en limho 9 fichs en limbo

R ANINCIO EJ 1k PLANTILL.EST 1k CARTEPAG. PCM 2k
' DOCUMENT . ¢ P 2k
PLANTILL EST 1k FORMATO .EJ 1k CARTA  .PCH 1k
Foultes B BN D K Madts Wl I
FRASES .UAC 1k

NANUSCRI. ek

MEMO . ck

PAG'CON NIM 1k

PAG'NUM .DER 1k

PRG'SIN NUM 1k

PLANTILL.ETI 1k

Las columnas de la parte inferior de la pantalla contienen listas, ordenadas alfabéticamen-
te, de los documentos que hay en los discos, divididos en grupos. A cada grupo se dedica
una o varias columnas.

Entre estas columnas y las tres primeras lineas de informacion hay tres resumenes de la si-
tuacion de los grupos posibles. En cada resumen se da el nombre y el espacio ocupado por
cada uno de los ocho bloques en que se divide un disco.

Las tres secciones estan rotuladas con ‘Unidad A’, ‘Unidad B’ y ‘Unidad M’. A la derecha
de estos rotulos se muestra el nombre del disco. Debajo, el espacio ocupado, el espacio libre
y el numero de ficheros que se han creado en el disco.

La unidad A es la unidad de disco. Si el sistema es de dos unidades, la A es la superior y
la B la inferior.

Si s6lo hay una unidad (ordenador PCW8256 con una sola unidad), en la seccidn corres-
pondiente a la B aparece el rotulo ‘no instalada’.

La unidad M es una peculiaridad del PCW8256. Es un «disco virtual»: una zona de la me-
moria que se utiliza como si fuese un disco, pero con una velocidad de acceso mucho
mayor.

La aplicacion habitual de la unidad M sera como almacén provisional de los documentos
mientras se los estd copiando de un disco a otro en sistemas de una sola unidad de disco.
Véase la seccion 3.4.1.
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También sirve como almacén temporal de la informacién mientras se estd editando un do-
cumento. LocoScript se reserva algun espacio de memoria en el que pueda almacenar infor-
macién y del que pueda recuperarla rapidamente cuando la necesite.

En la unidad M no se puede almacenar datos mas que temporalmente, pues su contenido
se borra cuando se apaga o reinicializa el ordenador.

Las columnas de nombres de ficheros muestran los grupos ordenadamente, empezando por
la izquierda con los de la unidad A. A pesar de que cada disco se divide en ocho grupos,
s6lo se muestran aquellos en los que hay algo grabado, no los vacios.

Siempre hay un nombre de grupo resaltado (video inverso): aquél sobre el cual se encuentra
el ‘cursor de grupos’. Este cursor se puede mover de un grupo a otro, y de una unidad a
otra, mediante las teclas del cursor combinadas con la tecla [MAYS].

Normalmente también hay un nombre de documento resaltado: aquél sobre el cual se en-
cuentra el ‘cursor de ficheros’. Este cursor se lleva a cualquier otro documento mediante
las teclas del cursor.

Puesto que no se reserva ninguna columna para los grupos vacios, cuando se lleva el cursor
de grupos a un grupo vacio el cursor de ficheros se contrae y queda superpuesto a una de
las rayas de separacién entre columnas.

Experimente con estos cursores hasta asimilar bien su funcionamiento.

Si avanza lo suficiente con el cursor de ficheros hacia la derecha, vera que las columnas
se desplazan hacia la izquierda. De esta forma LocoScript se las arregla para mostrar las
columnas de todos los grupos que pueda haber ocupados en las tres unidades, ya que no
es posible mostrarlas todas simultineamente cuando son mds de cuatro.

3.4.1 Operaciones posibles

Todas las operaciones realizables por el gestor de discos estan resumidas en las lineas segun-
da y tercera de la pantalla. Para que usted no tenga que aprender nada de memoria, estas
lineas indican qué tecla se debe pulsar para cada operacidn. En la segunda linea se muestran
las operaciones bdsicas de proceso de textos; en la tercera, las operaciones de «manteni-
miento de discos».

Muchias de las funciones del gestor de discos ahorran trabajo al usuario al considerar como
‘documento actual’ el documento sobre el que se encuentra el cursor de ficheros.

Por ejemplo, si pulsamos la tecla correspondiente a las funciones de ‘Imprimir’, ‘Borrar’,
etc., el menu subsiguiente ofrece el ‘documento actual’. Si no es éste el documento que que-
remos imprimir, borrar, etc., podemos modificar los datos necesarios, ya sea en el nombre
del documento, en el del grupo o en el de la unidad. Este nuevo documento modificado
pasa a ser el ‘documento actual’ hasta que volvamos a mover el cursor de ficheros.

Cuando pulsamos C para crear un documento nuevo, lo que cuenta es la posicion del cursor
de grupos, ya que LocoScript nos ofrece el grupo actual como punto de partida. Este dato
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no solo decide donde se va a grabar el documento, sino también la plantilla a la que se
amoldard. (Cada grupo tiene una plantilla asociada, grabada en un fichero PLAN-
TILL.EST.) Colocando los cursores de grupos y de ficheros en el sitio adecuado se ahorra
mucho trabajo en las operaciones del gestor de discos.

En esta seccion vamos a presentar todas estas operaciones. Describiremos con todo detalle
las operaciones de mantenimiento de los discos, pero solo superficialmente las de proceso
de textos. La descripcion completa de estas ultimas se da en otro lugar de este manual.

Operaciones de proceso de textos

C=Crear documento nuevo. Para crear un documento nuevo se empieza por pulsar la tecla C.

C 1 T El menu que aparece consta de tres partes: una linea
[ TERT ovERenAl ] para el nombre del documento, otra para el nombre
Méﬂﬂm- del grupo y otra para la unidad (o sea, el disco) en

Uni aoti: f que se lo va a grabar. LocoScript ofrece un nombre
de documento. El grupo y la unidad dependen de la
posicidn que tenia el cursor de grupos en el momen-
to de pulsar la C.

No es necesario aceptar ninguna de las tres lineas. Todas ellas pueden ser modificadas. Re-
cuerde que la eleccion de grupo decide a qué plantilla se va a adaptar el documento.

Para modificar una linea se lleva el cursor a ella, se borra el texto no deseado y se escribe
el nuevo. En particular, si se desea cambiar de grupo se debe poner el cursor en la linea
correspondiente y escribir el nombre del grupo (o el nimero, si todavia no se le ha dado
nombre).

Cuando las tres lineas hayan quedado a su gusto, pulse para confirmar la seleccion
y salir del meni. La pantalla del gestor de discos desaparece y es sustituida por la del ‘editor
de textos’, con la plantilla correspondiente al grupo elegido o, en su defecto, con la implici-
ta en el programa.

E=Editar documento existente. Para editar (o sea, corregir o modificar) un documento pre-
viamente grabado en disco, se empieza por pulsar la tecla E.

Aparece un menu con los datos del ‘documento actual’.

Estos datos también pueden ser modificados, si es necesario. Cuando las tres lineas mues-
tren los datos correctos, pulse [INTRO]. La pantalla cambia a la del ‘editor de textos’ y en
ésta aparecen las primeras lineas del documento, listo para su modificacion.

I=Imprimir documento. Para imprimir un documento previamente grabado se empieza por
pulsar la tecla I.

El menu muestra el ‘documento actual’. Si es éste el documento que desea imprimir, pulse
INTROJ. Si no, modifique las lineas del menu antes de pulsar [INTRO].

Este menu ofrece también la opcion de impresion el documento completo o sélo algunas
paginas. Para mas detalles, véase la Etapa 10 de la ‘Guia de LocoScript’.
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D=escritura Directa. Para utilizar el PCW8256 como maquina de escribir se pulsa la tecla D.

Este modo de funcionamiento se describe con méds detalle en la Etapa 8 de la ‘Guia de
LocoScript’.

Mantenimiento de los discos

f1=Cambio de disco. Cada vez que se extrae un disco y se instala otro distinto en la unidad,
hay que informar a LocoScript. Para ello se pulsa [f1] inmediatamente después de cambiar
el disco.

f2=Inspeccionar. Al pulsar esta tecla ((MAYS|+[f1]) aparece en la pantalla un breve resu-
men del contenido del documento actual.

Esta informacidén tiene que haber sido preparada de antemano.

Todo lo referente a la inspeccion de documentos se describe en la Etapa 10 de la ‘Guia de
LocoScript’.

f3=Copiar. Pulse [f3] cuando desee copiar un documento, en el mismo o en diferente gru-
po, y en el mismo o diferente disco.

El procedimiento para copiar un documento es el siguiente: ponga el cursor de ficheros so-
bre el nombre del documento que desee copiar y pulse [f3]. En la segunda linea de la
pantalla aparece un mensaje que pide que lleve el cursor de grupos al grupo en el que quiere
grabar la copia.

El cursor de grupos se mueve combinando la tecla [MAYS]con las teclas del cursor. De esta
forma se puede elegir cualquier grupo, incluso uno vacio. Si el grupo de destino no esta
vacio, puede lograr lo mismo moviendo el cursor de ficheros. La copia se puede hacer tam-
bién en el mismo grupo en que esta el documento original.

Cuando el cursor de grupos esté en el grupo correcto, pulse [INTRO|. Entonces aparece un
menu con los datos del documento destino y del original, los cuales dependen de las posicio-
nes que tuvieran los cursores antes de pulsar las teclas [f3] e [INTRO]. Si la copia se va a gra-
bar en un grupo distinto del de origen y si en el grupo de destino no hay otro fichero con
el mismo nombre, LocoScript propone que se conserve el nombre del documento. En cam-
bio, si se va a copiar en el mismo grupo, o si en el grupo de destino ya hay un fichero con
el mismo nombre, LocoScript pide un nombre nuevo. El hecho es que en un mismo grupo
no puede haber dos documentos con el mismo nombre.

Cualquiera de los datos del menu puede ser modificado. En particular, si quiere cambiar
de grupo, escriba el nombre del grupo (o el nimero, en caso de que el grupo no tenga nom-
bre). Cuando todo esté a su gusto, pulse [INTRO| para que se realice la copia.

Una operacion habitual es la copia de un documento de un disco a otro. En los sistemas
de una sola unidad de disco, hay que utilizar la unidad M como almacén temporal. El pro-
cedimiento consiste en copiar del disco original a la unidad M, cambiar el disco, informar
a LocoScript del cambio pulsando [f1] y finalmente copiar de la unidad M a la A.
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En los sistemas de dos unidades de disco se puede copiar directamente de la A a la B, o
viceversa.

fd=Mover. Pulse esta tecla ((MAYS|+[f3]) cuando desee trasladar un documento de un gru-
po a otro, en el mismo o en diferente disco.

Esta operacion funciona exactamente igual que la de ‘Copiar’, con la unica diferencia de
que al ‘Mover’ se borra el documento original. (No obstante, queda una copia en el limbo
si la transferencia ha sido a otro disco.)

f5=Cambiar nombre. Esta tecla se pulsa para realizar cuatro operaciones distintas: cam-
biar el nombre de un documento, recuperar un documento del limbo, cambiar el nombre
de un grupo o cambiar el nombre de un disco.

[ ] Para recuperar un fichero del limbo, es conveniente,

v _canhlar non i, . .
recuperar ,N ' 'J?nen 2 aunque no imprescindible, pulsar antes la tecla [f8] y

1
cambiar nombre Grupo elegir la opcion ‘Limbo’.
cambiar noabre Disco & P

Si va a cambiar el nombre de un documento o a recu-
perar uno del limbo, ponga el cursor de ficheros so-
bre el nombre del documento. Si no, basta con que
el cursor de grupos esté sobre el grupo correcto.

Pulse [5], lleve el cursor a la opcidn deseada y pulse [INTRO]. Aparece otro menu que mues-
tra los datos relativos a la opcion elegida y pide un nombre nuevo.

Si la opcidn elegida es recuperar un documento del limbo y el cursor de ficheros estaba so-
bre el fichero que se desea recuperar antes de pulsar [f5], el menu sugiere que se conserve
el mismo nombre, a menos que ya haya otro fichero con ese nombre en el grupo. En cam-
bio, si el cursor no estaba sobre el nombre de un fichero del limbo, el menu pide también
el nombre del fichero que se quiere recuperar.

Cualquiera de los datos del menu puede ser modificado. Cuando todos estén a su gusto,

pulse [INTRO|.

f6=Borrar. Para borrar un documento, ponga el cursor de ficheros sobre el nombre del do-

cumento en cuestion y luego pulse [f6] (0 sea, [MAYS|+[f5]).

LocoScript ofrece el documento actual, pero las tres lineas son modificables. Cuando todas
ellas sean las correctas, pulse [INTRO]. El documento no se borra definitivamente, sino que
permanece en el limbo hasta que se lo recupera (opcién ‘Cambiar nombre’, [f5]) o hasta
que un documento nuevo ocupa su lugar en el disco.

Esta operacion se puede anular pulsando [CAN] antes de pulsar [INTROJ.

Para borrar un documento definitivamente, el procedimiento es el siguiente: ponga el cur-
sor de ficheros sobre el nombre del documento y pulse [6]. Cuando haya comprobado que
el documento elegido es el que efectivamente quiere borrar, pulse INTRO]. El documento ha
quedado en el limbo. Pulse ahora [8] para elegir la opcidn ‘Limbo’. Lleve el cursor de fi-
cheros al nombre del mismo documento y vuelva a pulsar [6] e [INTRO].
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Si quiere evitar el paso por la opcion ‘Limbo’ (tecla [f8]), haga lo siguiente: borre el docu-
mento con [f6]; pulse [f6] por segunda vez y cambie los datos ofrecidos por el menu por los
del documento que ahora ya esta en el limbo. En concreto, es necesario que lleve el cursor
a la linea ‘Grupo:’ y que pulse la tecla [+ para indicar a LocoSprit que el fichero que quie-
re borrar estd en el limbo.

f7=Modos. Esta tecla da acceso a las ampliaciones opcionales de LocoScript.

Las opciones que ofrece este menu dependen de las ampliaciones instaladas, las cuales esta-
ran documentadas en su propio manual. La opcion ‘Hacer fichero ASCII’ se describe en
la Etapa 11 de la Guia de LocoScript.

f8=Opciones. Permite elegir qué tipos de ficheros deben aparecer en las columnas de la
pantalla del gestor de discos.

[ Hoctrar: ] La primera opcion es la de mostrar los ficheros que estdn en el
- limbo. La segunda, mostrar los ficheros ‘ocultos’, como pue-

[ T } den ser los que contienen las ampliaciones de LocoScript.

E Si quiere activar una de estas opciones, o las dos, pulse la tecla
[18], lleve el cursor a la linea deseada y pulse [ +].

Una vez elegida la opcion, pulse la tecla [INTRO| para salir del
menu y verd en la pantalla la lista ampliada.

s P e, 1dad: nin
E= Edltax‘ docun eyutenfe I=Imprinir docun D=escritura Directa
fa=Inspece {3=C f4=Mover fS=CanhNonhre f6=Borr N=M3dos £8=0pciones

Inidad A: LOCOSCRP U1  llnidad B: no instalada !Umidad M: LOCO W
119k ocup 54k libr 26 fichs| Ok ocup @k libr 0 {fichs ékaoeup 100k libr scgpfitl:hs

=Cpear docunento nuevo
f1=Canhio de disco

HR 1A 3 grupo 4 Ok CARTAS 1k grupo 4 ¢k
grupo MUESTRAS Ok  grupo 5 9k
CONT Ik grupo 6 0k 1k grupo 6 0k
PLANTILL 16k  grupo 7 Ok _ PLANTILL 01( arupo 7
A:CARTAS 8 fichs|{R:MUESTRAS S fichs|A:CONT 1 fichs|A:PLANTILL 12 fichs
3 fichs en limbo 1 fichs en limho 9 fichs en limbo @ fichs en limbo
DOCUMENT 0 ANUNCIO EJ 1k PLANTILL.EST 1k CART2PAG.PCH 2k
; DOCUMENT .EJ 4k CART2PAG.PSN 2k
JO4SLOCO . ENS 43k 0  [FORMATO .EJ 1k CARTA  .PCM 1k
LER ME 2k PRESUP EJ 3k CARTA .PSM 1k
MAIL232 .COM 4k 0 |PRESUP .EJ 3 limbo FRASES .MAT 1k
MATRIZ .EST 7k 0 |TEXT0 .EJ 3k FRASES .UpC 1k
PLANTILL.EST 1k MANUSCRI. 2k
PLANTILL.EST 1 limbo MEMO g ok
SCRIPT .JOY 31k O PAG'CON NUM 1k
VARIOS . 1k PAG'NUM DER 1k
VARIOS . 1 linho PAG'SIN .NUN 1k
PLANTILL.ETI 1k
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3.5 Preparacion de los discos de trabajo

Para trabajar «en serio» con el PCW8256 se necesitan discos de tres tipos, idénticos en as-
pecto externo pero muy distintos en cuanto a la informacién en ellos contenida. Son los
siguientes:

* Discos del sistema, con los programas que el PCW8256 necesita para realizar todas
sus funciones.

¢ Discos de arranque diario, con solamente el programa LocoScript y posibles am-
pliaciones. Aunque el programa es bastante largo, deja espacio suficiente para unos
cuantos documentos. En estos discos puede grabar modelos de cartas u otros docu-
mentos que usted utilice con gran frecuencia. De esta forma, se puede poner a traba-
jar en cuanto cargue el programa, sin necesidad de cambiar el disco.

¢ Discos de datos, dedicados exclusivamente a almacenar documentos. Tales discos
sélo seran utilizables después de cargar LocoScript con un ‘disco de arranque
diario’.
Todavia hay un cuarto tipo de discos: los discos de CP/M. Estos discos son necesarios
cuando se utiliza el PCW8256 como ordenador personal, controlado por el sistema operati-
vo CP/M. (Véase la parte de este manual dedicada a CP/M Plus.) No es aconsejable grabar
documentos de LocoScript y ficheros de CP/M en el mismo disco.

Antes de empezar a trabajar con LocoScript se debe preparar al menos un disco de arran-
que diario, y posiblemente también uno de datos. Mas abajo explicamos cdmo hacerlo.

En realidad, la copia que usted ya ha hecho de la cara 1 del juego de discos del sistema es
un disco de arranque diario, pero contiene unos cuantos ficheros de ejemplo, disefiados pa-
ra complementar la ‘Guia de LocoScript’, que no seran necesarios para el trabajo habitual
y sin embargo ocupan espacio en el disco.

Si lo prefiere, siga utilizando esa copia de la cara uno y saltese el resto de este capitulo.
Puede leerlo mas tarde, cuando se haya familiarizado con LocoScript.

3.5.1 Preparacion de un disco de arranque diario
A medida que vaya creciendo su archivo de documentos utiles, usted ird necesitando varios
discos de arranque diario, pero por ahora le bastard con preparar uno.

Lo primero que hay que hacer es copiar la cara 1 del juego de discos del sistema en un disco
virgen. Consulte la seccidon 3.2 si no recuerda cdmo se copian los discos.

Cuando termine de copiar, extraiga el disco y pulse cualquier tecla que no sea la S. Pulse
luego para salir del programa DISCKIT.

Escriba ‘LocoScript-arranque’ en la etiqueta del disco sobre el que acaba de copiar.

Vuelva a poner en la unidad este disco, con la cara rotulada con ‘LocoScript-arranque’ ha-
cia la izquierda. Pulse las teclas y y, antes de soltarlas, pulse [SAL]. El
PCW8256 empezard a cargar el programa LocoScript en la memoria y unos segundos des-
pués mostrara la conocida pantalla del ‘gestor de discos’.

46 PCW8256/Manual del Usuario



esLlon A8 d1scos, apr., e, dad: ning

5L U pr.
=Crear documento nuevo E=Editar docus exx:tente p cum = cmtura [ire:

f1=Canhio de disco fe=Inspecc f3=Copia f4=

Unidad A: LOCOSCRP U1  |lUmidad B: no mstalada i ad LH LOCOSCRP.UI
118k ocup 55k libr 25 fichs| Ok ocup @k lihr @ fichs| 2k ocup 100k libr 2 fichs
AR 3 grupo 4 Ok CARTAS 1k  grupo 4 Ok
grupo 5 Ok MUESTRAS Ok  grupo § Ok
CONT 1k grupo 6 0k CONT 1k 6 0k
PLANTILL 16k  arupo 7 Ok PLANTILL 0k ggg 7

A:CARTAS 7 fichs|A:NUESTRAS 5 [Fichs|A:CONT 1 fichs|A:PLANTILL 12 fichs|
0 fichs en limho 0 fichs en limbo 9 fichs en linbo 0 fichs en limbo

KA ANINCIO EJ 1k PLANTILL.EST 1k CART 2k
. DOCUMENT.EJ 4k CRRT%;RG PSM 2k
PLANTILL,EST 1k FORMATO .EJ Lk CARTA .MCM 1k
4 ocultos 8%k PRESUP .EJ 3k CARTA  .PSM 1k
TEXI0 EJ 3k FRASES .MAT 1k

FRASES .UAC 1k

MAN . g

PAG'CON .NUM 1k

PAG'NUM .DER 1k

PAG'SIN NUM 1k

PLANTILL.ETI 1k

En un disco de arranque no se necesita ninguno de los documentos de ejemplo que vienen
en el disco del sistema; su unica utilidad es ayudarle en el aprendizaje de LocoScript. Asi
pues, vamos a borrar estos documentos, pero sélo éstos.

Para borrar un documento se lleva el cursor de ficheros al lugar de la pantalla donde esta
el nombre del documento, se pulsa [f6] y luego se pulsa [INTRO| para confirmar la operacion.

Los documentos que hay que borrar son los siguientes:

LEA.ME
ANUNCIO.EJ
DOCUMENT.EJ
FORMATO.EJ
PRESUP.EJ
TEXTO.EJ

Ademas de éstos, borre también los ficheros del grupo PLANTILL que no vaya a utilizar
como plantilla en ningin grupo de este disco. Los que si vaya a utilizar, transfiéralos al
grupo correspondiente (ddndoles como nuevo nombre el de ‘PLANTILL.EST’).

Cuando haya borrado todos los ficheros que sobran, tendrd preparado su disco de arranque
diario.

Esta limpieza ha dejado espacio en el disco para sus documentos, pero menos de la mitad
de la capacidad total. Por eso se necesitan también los discos de datos.
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El espacio libre exacto que queda en un disco se puede ver en la pantalla del gestor de dis-
cos, en el recuadro dedicado a la Unidad A. (La letra ‘k’ significa ‘kilobyte’, que es la uni-
dad de medida de espacio de memoria; un kilobyte corresponde a 1024 caracteres.)

3.5.2 Preparacion de un disco de datos

Hay dos métodos para preparar un disco de datos. El primero consiste en copiar un disco
de arranque diario (o la cara 1 del juego de discos del sistema) y borrar todos los ficheros
menos los PLANTILL.EST. De esta forma se conservan unas cuantas plantillas con las que
poder trabajar.

El otro método consiste en «inicializar» un disco; es decir, en dejarlo preparado para recibir
los documentos que usted cree, pero en blanco, sin ninguna plantilla.

Inicializacion de discos

Normalmente se inicializan discos nuevos, pero también se puede inicializar discos usados,
cerciorindose previamente de que ya no se necesitan los documentos grabados en ellos. Al
inicializar un disco se borra toda la informacion que pudiera haber grabada en él.

El proceso de inicializacion consiste en lo siguiente:

Ponga en la unidad de disco el primer disco del sistema, con la cara 2 hacia la izquierda.
Pulse las teclas y y, antes de soltarlas, pulse [SAL]. E1 PCW8256 carga el sis-
tema operativo CP/M en la memoria.

En la pantalla debe aparecer el siguiente mensaje:

CP/M Plus Amstrad Consumer Electronics ple
v 1.4, 61K TPA, 1 disco, 112K disco M:
(Y] |

Sino es asi, consulte la seccion 1.2 de la ‘Guia de CP/M Plus’, donde se le explica qué pue-
de hacer para averiguar donde estd el problema y ponerle remedio.

El programa que inicializa los discos es también DISCKIT. Para activarlo escriba
DISCKIT

y luego pulse [RETURN].

Siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla. Lo primero que le pide el programa es
que extraiga el disco con el que ha cargado DISCKIT.

En respuesta al primer menu se debe pulsar la tecla [f4/f3].

Si el sistema es de una sola unidad de disco, el programa le pide inserte el disco que desea
inicializar y pulse la tecla S.
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Si el sistema tiene dos unidades, el programa pide que se pulse alguna de las teclas de fun-
cion para indicar en qué unidad se va a poner el disco que se quiere inicializar. Después
se ha de pulsar la tecla S para confirmar que la eleccion de la unidad es la correcta. (Véase
la seccidn ‘Inicializacién de discos para la unidad B al final de este volumen 1.)

Los restantes mensajes son suficientemente explicitos. Para mds amplia informacién, con-
sulte el capitulo 6, seccidn 5.1, de la ‘Guia de CP/M Plus’, donde se describe el programa
DISCKIT.

Un disco de datos para LocoScript

Vamos a describir detalladamente el proceso de preparacién de un disco de datos para
LocoScript, en el que incluiremos un par de plantillas de grupo. Una vez listo este disco,
el lector puede copiarlo cuantas veces lo desee. Para el archivo de datos basta con un disco
de este tipo. (El unico disco en el que es necesario que esté grabado el programa LocoScript
es el disco de arranque diario.)

El procedimiento es el siguiente:

Ponga en marcha LocoScript con un disco de arranque diario. Cuando aparezca la pantalla
del ‘gestor de discos’, extraiga el disco de LocoScript. Introduzca un disco recién inicializa-

do y pulse [f1].

Supongamos que queremos dar a los dos primeros grupos del disco los nombres ‘MEMOS’
y ‘NOTAS’. Ponga el cursor de grupos sobre el grupo 0 de la unidad A (para ello, utilice
las teclas de movimiento del cursor en combinacién con [MAYS]). La tercera linea de la pan-
talla nos indica que para cambiar el nombre de un grupo debemos pulsar [f5]. Hagalo y ob-
serve que aparece el siguiente menu:

Pulse dos veces la tecla [{| para llevar el cursor a la li-
nea cambiar nombre Grupo. Pulse [INTRO|. Ahora
aparece un nuevo menu:

] Escriba el nombre que hemos elegido para este grupo
(MEMOS) y pulse [INTRO]. (Observe cdmo cambia el
nombre que hay bajo el cursor de grupos.)

i

Grypo: arupo ¢

Ahora vamos a cambiar el nombre del grupo 1. Para poner el cursor de grupos sobre grupo
1 (unidad A), pulse la tecla y, sin soltarla, pulse también [{].

Repitiendo la operacién anterior ([f5]), dé a este grupo el nombre ‘NOTAS’.

Lleve el cursor de grupos al grupo MEMOS y pulse la tecla C (para crear un fichero). Apa-
rece un menu que ofrece ‘DOCUMENT.000’ como nombre del documento que vamos a
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crear. Como no es éste el nombre que queremos, escriba sobre €l el nombre correcto,
PLANTILL.EST, y pulse [INTRO]. PLANTILL.EST es un nombre que tiene un significado
especial para LocoScript: es el nombre que deben tener siempre todas las plantillas de grupo
si queremos que LocoScript las reconozca como tales. Cada vez que creamos un documento
nuevo, LocoScript busca en el grupo por si hay en él una PLANTILL.EST; de ser asi, la
toma como base para el documento.

En la pantalla ha aparecido un texto que es el encabezamiento de una carta. (Esto se debe
a que, al no haber plantilla en este grupo, LocoScript ha tomado prestada la PLAN-
TILL.EST del grupo correspondiente en la unidad M.) Pero este texto no nos interesa para
nada, asi que vamos a borrarlo:

Con el cursor todavia al principio del texto, pulse la tecla [CORT]. Observe el mensaje de la
tercera linea de la pantalla, que indica qué debemos hacer para borrar texto.

Pulse la tecla (para llevar el cursor al final de la pagina). El texto que hemos prepara-
do para borrar ha quedado resaltado. Concluya la operacion pulsando nuevamente.
Hemos borrado el fichero completo y la pantalla del ‘editor de texto’ ha quedado vacia y
lista para que escribamos en ella nuestra plantilla.

Vamos a poner la palabra ‘Memorandum’ centrada en la primera linea del documento.
Pulse [f5] para activar el menu de lineas. Estd seleccionada la opcion linea Centrada; pulse
para confirmarla. Ahora escriba Memorandum y pulse [RETURN]. En la siguiente li-
nea escriba Para:. Pulse [f5] para invocar otra vez el menu de lineas. Pulse [1] para llevar el
cursor del ment a la opcion linea a la Derecha; pulse [INTRO]. Escriba Fecha:, pulse [RETURN],

escriba De:, pulse [RETURN] y finalmente escriba una linea completa de guiones y pulse

RETURN].

H 1 eyl ALnanad texto, inilac A
-Fornato ISRILE]

x ] : _7 Faq 1
1=Mystrar ™ fe-= 3eEnfasis o w3 $0=Lineas h=Fags T=Modos TrrzElogues Al

Esta es la plantilla que queriamos, asi que pulse [SAL; confirme la opcidén Terminar edicion
pulsando [INTRO|. Compruebe que el nuevo documento PLANTILL.EST figura ya en el di-
rectorio del grupo MEMOS de la unidad A.

Ahora puede bajar el cursor (con [MAYS]1i]) al grupo NOTAS y crear en él otra plantilla por
el procedimiento que acabamos de describir.

Pruebe las plantillas creando documentos en estos dos grupos.

Si hace copias de este disco, en ellas estaran las plantillas que hemos creado.
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Epilogo

En este momento usted ya conoce todas las herramientas necesarias para crear y conservar
documentos. El siguiente paso serd aprender a utilizar los multiples recursos de que esta
dotado LocoScript para permitirle elaborar documentos de aspecto profesional.

De ello hablaremos en los diez capitulos siguientes, es decir en la ‘Guia de LocoScript’.

PCW8256/Manual del Usuario 51






Guia de LocoScript

Esta ‘Guia de LocoScript’ consta de dos partes.

En lu primera, las Etapas 1 a 11 dan sendas introducciones a diferentes aspectos
del sistema LocoScript, desde cémo resaltar palabras de un texto hasta la forma
de elegir la distribucion del texto en la pagina o de editar los documentos con ma-
yor eficacia.

La segunda parte es un capitulo final en el que se resumen las funciones de Loco-
Script. Este capitulo se puede utilizar para consultas rédpidas cuando ya se conoce
el sistema y se necesita resolver alguna duda.

Las Etapas 1 a 10 seran muy instructivas para quienes no hayan trabajado antes
con procesadores de textos, sobre todo si siguen las explicaciones basadas en los
documentos de ejemplo que se suministran grabados en el disco de LocoScript. Ca-
da uno de estos ejemplos esta disefiado para ilustrar una o varias funciones de pro-
ceso de textos.

Le sugerimos que lea todas las etapas, de la primera a la ultima, y que retroceda
hasta donde sea necesario cuando encuentre alguna dificultad y los mensajes de
LocoScript no sean suficientes para resolvérsela.

En la mayor parte de las Etapas le pediremos que edite alguno de los documentos
de ejemplo. Para cuando termine de editarlos, los documentos seran muy distintos
de como eran al principio. Por lo tanto, le recomendamos que cada vez que termi-
ne de editar un documento eliga la opcion ‘Abandonar edicion’ en el menu de la
tecla [sAL], a menos que quiera imprimir el documento modificado. De esta for-
ma, el documento seguird en el disco en su version original y podra volver a traba-
jar con €l cuando decida repasar el capitulo.
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Caracteres especiales

Cualquiera que sea la distribucion de los caracteres de su teclado, siempre le sera
posible escribir todos los de LocoScript. Este juego de caracteres es muy completo
e incluye los especificos de casi todos los idiomas. Este hecho permite que los docu-
mentos creados en un pais pueden ser transferidos sin conflicto a cualquier otro.

La distribucién de los caracteres en el teclado es diferente en los distintos paises,
pues esta disefiada de tal forma que los caracteres especiales mas utilizados en cada
pais sean los mas faciles de teclear. Por ejemplo, escribir una ‘i’ con un teclado
aleman sera mas dificil que hacerlo con un teclado espaiol, pero no sera imposible.

El mapa de teclado que se suministra con este manual muestra qué tecla (o combi-
nacion de teclas) se ha de pulsar para obtener cada uno de los caracteres de

LocoScript.

Las letras con acento reciben un tratamiento especial: primero se pulsa el acento
(',,",7,07)yluego laletra. Si la combinacién es una de las incluidas en el juego
de caracteres de LocoScript, usted la vera en la pantalla en forma de un solo cardc-
ter acentuado, y de esa misma forma sera grabada en el documento. Si no, Loco-
Script tratard los dos caracteres por separado.

Si solo desea el acento, pulse primero la tecla que lo genera y luego [INTRO| en vez
de una letra.
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Etapa 1

Opciones de énfasis y tipos de letra

LocoScript permite resaltar palabras, frases, titulos, etc., de varias formas. Por ejemplo,
se puede destacar en negrita palabras importantes, subrayar palabras o frases, escribir en
cursiva palabras extranjeras y poner subindices y superindices para llamadas a notas de pie
de pagina o en féormulas matematicas o quimicas.

Muchas de estas opciones se eligen a través del ‘menu de énfasis’, uno de los varios menus
de edicién que usted puede invocar cuando esta creando o editando un documento.

Para ilustrar las funciones de este mend vamos a servirnos de uno de los documentos de
ejemplo que hemos incluido en el disco de LocoScript: el fichero ANUNCIO.EJ.

El punto de partida es el ‘gestor de discos’, que es la situacion en que se encuentra el progra-
ma cuando acabamos de cargar LocoScript o de trabajar con algtin documento. El fichero
que necesitamos estd en la segunda columna de nombres que puede ver en la pantalla. Utili-
ce las teclas del cursor ([1], [{], [=]y [<]) para poner el cursor de ficheros sobre el nombre
ANUNCIO.EJ.

Si no estd seguro de como debe hacerlo, retroceda al apartado ‘Cémo moverse por la panta-

lla’, de la seccién 3.4.

Para editar ANUNCIO.EJ, pulse la letra E; cuando haya comprobado que el nombre que
aparece en el menu es el correcto, pulse [INTROJ. En la pantalla del editor se debe ver lo
siguiente:

_"_._._._._._.‘_._.k_""z""’.‘5"731__,_,_._,_,_“

ge vende: Cortacéspede
¢

¢
Cortacésped con motor de gasolina de cuatro tiempos. Hoja de 36 ca y
gran bolsa para hierba.¢

Interesante para alguien que tenga un jardin grande. Lo vendo porque me
::,raslado a unm pise.¢

¢
Cortacésped estd como nuevo, recién revisado y con el motor puesto a
5unto.d

¢
5recio: 10000 e
Blanar al (910) 71 02 00 y preguntar por Chema.¢
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Se trata del texto de un anuncio, del tipo que se pondria en el escaparate de la panaderia
o en el tablén de anuncios de una empresa. El texto es correcto, pero no le vendria mal ha-
cerlo un poco mds atractivo para que mas gente se decida a leerlo.

Subrayado

El subrayado es una de las opciones a las que se accede a través del menu de énfasis, men-
cionado como f3=Enfasis en la tercera linea de informacion de la parte superior de la pan-
talla. Este mensaje quiere decir que para invocar el menu se debe pulsar la tecla [f3].

Lleve el cursor al primer caracter del titulo y pulse [13].

Inmediatamente aparece en la pantalla el menu de énfasis:

= Para seleccionar una opciéon en éste y en otros menus de
(Cadigos: : .
f LocoScript, primero se mueve el cursor con las flechas 1]y
hasta la linea deseada, la cual quedara resaltada. La selecciéon
= Negra se confirma pulsando la tecla [+], con lo que aparece un signo
= Doble impresion ‘+’ al principio de la linea.
= Video inverso

Para anular una seleccion se pulsa [-], y entonces el signo ‘+’

3 ’

se convierte en ‘—’.
Una vez seleccionadas las opciones, pulse [INTRO] para salir del mend y volver al
documento. '

Lo que queremos hacer en este ejemplo es subrayar el titulo. El cursor estd en esta opcion
cuando se invoca el menid. Déjelo en ella y pulse [+]. La linea se convierte en

# Subrayar
I[Cidigos: Ademas, ha aparecido un submenui que pregunta si se quiere
‘subrayar todo’ (es decir, palabras y espacios) o solamente
¥ Subragar ‘subrayar palabras’. En el submenu estd preelegida la opcion
W de ‘subrayar todo’, pues el cursor estd sobre ella; si es ésta la
l Subrayar raiabras que desea (y efectivamente es la que le aconsejamos en este
= Negra caso), pulse [INTRO]. Si no, pulse la barra espaciadora o la te-
= Doble impresion cla [1] para llevar el cursor a la otra opcién y luego pulse [+] e

= Video inverso

[INTRO].

En la pantalla el efecto de ‘subrayar todo’ es subrayar todos
los caracteres y espacios, incluso los espacios finales de las li-
neas de texto. En cambio, en la impresora esos espacios fina-
les son ignorados a todos los efectos, y por lo tanto no apare-
cen subrayados.
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LocoScript no muestra el subrayado inmediatamente, sino cuando reajusta el parrafo o las
lineas afectadas. Si subraya, en cambio, los caracteres nuevos que usted escriba por debajo
del lugar donde establecié esta opcién de énfasis.

Combruebe todo esto bajando con el cursor hasta el principio del tercer parrafo. Escriba
la palabra:

El

ﬁorgacésped estd como nuevo, recién revisado y con el motor puesto a
umto.

T

Precio: 10000 he
Iélanar al (910) 71 02 00 y pregumtar por Chema.¢

~

Como puede ver, no sélo ha quedado subrayado el titulo, sino también todo el texto si-
guiente. Lo que ocurre es que tenemos que decirle a LocoScript déonde debe dejar de
subrayar.

Asi pues, lleve el cursor al final del titulo, inmediatamente antes del simbolo de ‘retorno’:

¢
El Cortacésped estd como nuevo, recién revisado y con el motor puesto a
gunto.eJ

¢
Precio: 10000 he

‘l

Elanar al (910) 71 02 00 y preguntar por Chema.e¢

Guia de LocoScript 59



Pulse [f3] para volver al menu de énfasis.

I Lo que queremos ahora es cancelar el subrayado.

Codigos:
¥ Subr Usted podria pensar que lo 16gico es anular la opcién de ‘su-
- o brayar todo’. Observe qué ocurre si lo hace. Lleve el cursor

W a la linea ‘subrayar Todo’ ulse [-|.
subrayar ralanpras ¥ ¥e 'j

= Neera El simbolo »~ ha cambiado de ‘subrayar Todo’ a ‘subrayar

= Doble impresion Palabras’.
= Uideo inverso

Si en este momento pulsdsemos [INTROJ, todas las restantes
palabras del anuncio quedarian subrayadas, y no es eso lo
que pretendiamos. Lo que debemos hacer es cancelar los dos
tipos de subrayado.

Suba el cursor a la linea ‘+ Subrayar’ y pulse [—]|. El submenu desaparece porque ya no
tiene utilidad. Pulse [INTRO] para volver al documento.

Vamos a ver de qué ha servido todo esto. Baje el cursor hasta el principio del primer parra-
fo y pulse [JusT].

T B BELL D
de vende: Cortacéspede
d
¢

4

sortacésped con motor de gasolina de cuatro tiempos. Hoja de 36 cm y
gran holsa para hierba.¢

‘ .

P
¢
£l Cortactsped estd como nuevo, recién revisado y con el motor puesto a
5unto.9

grecio: 10000 e
Elanar al (910) 71 02 00 y preguntar por Chesa.¢

Si seguimos justificando parrafos veremos que el titulo es lo tinico que queda subrayado.

Ademds, si afiadimos alguna palabra al titulo, también serd subrayada. Compruébelo usted
mismo escribiendo barato a la derecha de Cortacésped.
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LocoScript recuerda las instrucciones

En realidad, lo que hemos hecho para subrayar el titulo es poner dos caracteres especiales
en el documento. Estos «codigos» no aparecen normalmente en la pantalla (y nunca en la
impresora) pero afectan a la forma en que se escribe el documento en el papel.

Podemos mostrar los cddigos en la pantalla eligiendo la correspondiente opcion en el menu
‘Mostrar’.

l[Hostrar' 1 Este menu funciona igual que el de ‘Enfasis’. Se lleva el cur-
E sor a la linea de lo que se quiere mostrar y se pulsa [+]. En
Cadigos este caso queremos seleccionar la opcion ‘Cédigos’, asi que
Reglas de Formato ]
Huecos llevamos el cursor a esa linea y pulsamos [+]. Sabemos que la
Esrcios opcion ha quedado seleccionada porque ha aparecido el sim-
g g e / . .z ,
{ USRI e B | bolo +~. Para confirmar la seleccidon y volver al menu pulse
INTRO .

En la pantalla se ve ahora lo siguiente:

| ST I, (W 0 UYL T PERRIY. STPTUSE I TR SUPIUE § ST T
tsubRT)¢ ) -
: (=subRT)¢
¢
¢

¢

Sortacésped con motor de gasolina de cuatro tiempos. Hoja de 36 cm y
ngan holsa para hierba.¢

€

Pi]
El Cortacésped estd como nuevo, recién revisado y con el motor puesto a
5unto.o

1]
3recio: 10000 Re
Blanar al (910) 71 02 00 y preguntar por Chema.¢

o sea, los codigos son visibles.

Aunque en la pantalla tengan la forma de una serie de caracteres, para LocoScript cada
codigo es un solo caracter. De hecho, para borrarlos basta con una pulsacion de las teclas
de borrar.

Para comprobarlo, lleve el cursor al principio de (#subRT) y pulse una vez la tecla

BORR— |.
El codigo entero ha desaparecido.

Pulse varias veces para observar qué ha ocurrido al borrar el cédigo.
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¢
Cortacésped con motor de gasolina de cuatro tiempos. Hoja de 36 cn y
gran holsa para hierba.¢

Interesante para alguien que tenga un jardin grande, Lo vendo parque me
5raslado a un piso.¢

¢
E‘lmgorzacésped estd como nuevo, recién revisado y con el motor puesto a
punto,

e T T

igrecio: 10000 Re
I‘.’lanar al (910) 71 02 00 y pregumtar por Chema.e

=

Todo el subrayado ha desaparecido. Sigue estando el codigo de ‘cancelar subrayado’, pero
LocoScript lo ignora porque antes no hay signo de ‘activar subrayado’. Para practicar un
poco mds, vuelva a poner el cddigo (* subRT) al principio del titulo.

Otros efectos

Le sugerimos que pruebe las restantes opciones del menu de ‘Enfasis’.

[Cidigos: } El procedimiento es similar al descrito para la de subrayado.
[I Para activar una o varias opciones para una seccion del texto,
= lleve el cursor hasta el primer caracter que deba ser afectado
i g: l: inpresicn y pulse [f3]. Active o desactive opciones a su gusto. Cuando
= Video inverso tenga preparada la combinacidén de opciones correcta, pulse

INTRO] para confirmarla y volver al documento.

Para desactivar opciones, lleve el cursor al ultimo caracter que deba quedar afectado y pul-
se [f3]. Borre en el menu las opciones no deseadas y active las que si necesite para el texto

siguiente; pulse [INTROJ.

Active la opcion de ‘mostrar codigos’ para visualizar los cddigos que ha introducido y luego
imprima el documento.

Habra observado que en la pantalla no cambia nada (aparte del mensaje de la segunda linea
de informacién) cuando se reajusta un parrafo después de activar la escritura en ‘negra’
o en ‘doble impresién’. Estas opciones solo afectan al resultado impreso en papel.

Inversamente, la opcion de ‘video inverso’ afecta a la pantalla, pero no al resultado impre-
so. Esta caracteristica se puede aprovechar, por ejemplo, en la elaboracion de modelos de
documentos. Asi, en una plantilla para cartas, se puede usar la opcién de ‘video inverso’
para llamar la atencién sobre las zonas que deban ser rellenadas con los datos particulares
para cada carta.
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Un poco de estilo

LocoScript ofrece la posibilidad de utilizar varios estilos o tipos de letra; la seleccion se rea-
liza a través del ment ‘Tipos de letra’, que se invoca pulsando [f4] (0 sea, [MAYS]|+[f3]).

En estos momentos usted puede explorar dos de ellos.

ﬁipo 3 letre: J .Cursiva}’ ft,mciona exactamente igual que ‘negra’ y ‘doble
: [ impresion’.

[ - Media altura ]

l = = Al seleccionar Media altura, LocoScript ofrece las opciones de
[ - Cursiva J superindices (altos) y subindices (bajos). Sélo una de ellas es
[ = Paso 12 ] posible en un momento dado.

Ninguna de estas opciones afecta al aspecto de la pantalla, pe-
ro si al resultado impreso en papel.

Combinando adecuadamente todas las posibilidades descritas hasta ahora usted puede ela-
borar versiones muy llamativas del anuncio.
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Etapa 2

Recursos de edicion

Hasta ahora hemos estado editando documentos por la via dificil: moviendo el cursor letra
a letra o linea a linea, borrando letra a letra con las teclas [BORR— |y [<BORR/|. La unica tecla
de edicién un poco mds avanzada que hemos utilizado es la [JUST], para rejustificar
parrafos.

Pero LocoScript dispone de muchas otras teclas que facilitan el trabajo de edicién. Para
describirlas nos vamos a apoyar en otro documento de ejemplo, TEXTO.EJ, que esta gra-
bado en el segundo grupo del disco de LocoScript. Si no estd muy seguro de como traer
este documento a la pantalla, consulte el apartado ‘Como moverse por la pantalla’, en la
seccion 3.4.

Pulse E para empezar a editar TEXTO.EJ, y después [INTRO| cuando haya comprobado que
el nombre del documento que aparece en el menu es el correcto. En la pantalla se vera lo
siguiente:

\PEPPTOCEE. DO, CTRC 5 5 WU, JP0. R R, SO SO SR T ST 1) S
HASIC fue disenado hace ya muchos anos como resultado de un proyecto en
el que se pretendia desarrollar m lenguaje de programacion de ayuda en
1a ensenanza gue fuera fdcil de aprender. En la actualidad hay muchas
versiones de BASIC, derivadas de aTuella rimera, Incorperadas en los
nicroordenadores modernos, El Mallard BASIC es un BASIC potente y
moderno disponihle en varias yersiones. Incluye muchos refinamientos,
entre otros la singular capacidad de acceder a través de 'claves' a la
{nfornacxon grahada en disco.¢

¢

En cambio, el programa LocoScript es un procesador de textos, diserado
de tal forma que no se requieren conocimientos previos para utilizarle.
Procesadores de textos hay tamhién muchos y muy diversos. El rasgo
distintivo de LocoScript es la combinacion de sus potentes funciones de
formato y paginacien con la filosofia de que 'lo que se ve en la
pantalla es To que sale en la impresora‘. A diferencia de otros
procesadores, en cuanto se le dice a LocoScript como se quiere colocar
el texto, lo recuerda. $1 mds tarde se modifica el texto, ya mo hay que
volver a decirselo.¢

¢
Se puede en;ezar a usar BASIC inmediatamente como calculadora muy
avanzada, Pero, lo que es mds importante, se puede aprender a
gtlllzarlo para escrihir programas.¢

Los programas pueden realizar todo tipo de tareas, desde las mis
sencillas, tales como sumar series de nimeros, hasta las mds complejas,
tales como mantener un fichero de empleados, calcular las néminas o
zeallzar andlisis estadisticos.¢

Observe que el texto estd perfectamente encajado entre los margenes. Esto es algo de lo que
LocoScript se encarga él solo y de lo que, por consiguiente, usted no tiene que preocuparse.
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Teclas de movimiento por el texto

Las primeras teclas que vamos a examinar son las que nos permiten movernos por el texto
con mayor facilidad: [CARC], [PAL], [LINEA], [FDL], [PAR], [PAG] y [DOC].

CARC]
mueve el cursor a lo largo del documento caracter a caracter. Si al utilizar esta tecla
se trata de sobrepasar el final de la linea, el cursor salta automaticamente al principio
de la linea siguiente.

[PAL| ((IMAYS|+[CARC])

mueve el cursor a lo largo del documento palabra a palabra. El cursor queda sobre el
primer caracter de la palabra siguiente. Si al utilizar esta tecla se trata de sobrepasar
el final de la linea, el cursor salta automaticamente al primer caracter de la primera
palabra de la linea siguiente.

[LINEA] ([MAYS]+[FDL])

lleva el cursor al principio de la linea siguiente.

lleva el cursor al final de la linea actual. Si el cursor ya estd en esa posicion, lo lleva
al final de la linea siguiente.
PAR

lleva el cursor al principio del siguiente parrafo.

PAG

lleva el cursor al primer caracter de la pagina siguiente. Si el cursor ya estd en la ultima
pdgina, o si el documento consta de solo una pagina, lo lleva al final del documento.

[Doc] ([MAYS|+[PAG])

lleva el cursor al final del documento.

Todas estas teclas funcionan en sentido inverso (esto es, retrocediendo por el documento)
cuando se las pulsa en combinacion con [ALT]. Por ejemplo,

[ALT]+[CARC

mueve el cursor retrocediendo por el documento caracter a caracter.

[ALT]+[PAL] (0 sea, [ALT|+[MAYS]+[CARC])

mueve el cursor retrocediendo por el documento palabra a palabra. El cursor queda
siempre sobre el primer cardcter de la palabra anterior.

y asi sucesivamente.
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La mejor forma de habituarse al uso de estas teclas es practicar con ellas. Le sugerimos que
les dedique algun tiempo.

De paso, pruebe el efecto de combinar las teclas del cursor con [MAYS], con [ALT]y con am-
bas a la vez. Con [MAYS], los movimientos del cursor se producen a saltos mucho mayores.
Con [ALT], es la pantalla la que se mueve mientras que el cursor se queda fijo.

Movimientos por el texto y edicion

Ya sabemos que cuando editamos un documento el texto frecuentemente queda mal coloca-
do (en la pantalla) mientras no dejemos que LocoScript lo reajuste.

Ahora vamos a ver que el reajuste se produce, no sélo cuando pulsamos [JUST], sino tam-
bién cuando movemos el cursor por el texto.

Ponga el cursor sobre la ‘€’ de ‘es’, en la primera linea del segundo pdrrafo y escriba de
Locomotive Software.

En cambio, el programa LocoScript de Locomobive Sofuare! .

) es un procesador de textos, disenado
de tal forma 3ue no se requieren conocimientos previos para utilizarle.
Procesadores de textos hay tamhién muchos y muy diversos, Kl rasge
distintivo de LocoScript es la comhinacion de sus potentes funciones de
fornato y paginacion con la filosofia de que 'lo que se ve en la
pantalla es To que sale en la impresora'. A diferencia de otros
procesadores, en cuanto se le dice a LocoScript como se quiere colocar
el texto, lo recuerda. Si mds tarde se modifica el texto, ya no hay que
volver a decirselo.¢

Lo primero que observamos es que podemos mover el cursor de izquierda a derecha y de
arriba abajo (con las teclas del cursor). Compruebe que el texto no se mueve mientras no
nos salgamos del parrafo.

Deje el cursor sobre el texto que ha insertado y empiece a hacerlo avanzar con la tecla
CARC]. Observe cuidadosamente lo que ocurre cuando el cursor llega a la zona en la que
la linea estd partida.

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Sofwale .
es un procesador de textos, disedado

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Sofward .
es un procesador de textos, disenado

En cambio, el programa LocoScript de Locomotive Sofuare? .
es un procesador de textos, disevado

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Software i .
es un procesador de textos, diserado

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Software e!
05,

5 un procesador de tex disenado
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LocoScript va reajustando el parrafo cardcter a cardcter segun se va pulsando la tecla
[CARC].

Probemos ahora con la tecla [PAL]. Esta vez vamos a insertar un codigo de subrayado. Re-
cuerde que en el ejemplo del capitulo anterior el subrayado no aparecia mientras Loco-
Script no reajustaba el parrafo.

Invoque el menu de énfasis desde cualquier lugar del texto. Seleccione la opcion de subraya-
do con [+]y luego pulse para salir del menu.

Pulse ahora varias veces

54
A
u.....]‘.lll-..--l.. sel oo v anns o vonwioomaen P eosenoans LY
noderno (Cadigos: iones, Incluye muchos refinamientos,
entre ot de acceder a través de 'claves' a la

informac| ¥ Subravar

¢
En cambi WP de Locomotive Software .
subrayar Palabras es un procesador de textos, disenade

de tal {|— conocinientos previos para utilizarlo,
Procesad!! - Negra . n auchos y auy diversos. El rasgo
distinti] - Dohle impresison n?;nacxén de sus potentes funciones de
formato | - Video inverso ofia de que 'lo que se ve en la
pantalla Iresora’. A diferencia de otros

procesadores, en cuanto se le dice a LocoScript como se quiere colocar
el texto, lo recuerda. Si nds tarde se modifica el texto, ya no hay que
go]ver a decirselo.¢

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Software §
es un procesador de textos, disenado

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Software ]
u procesador de textos, disenado

En camhio, el programa LocoScript de Locomotive Software gé_un_’ )
procesador de textos, disenado

En cambio, el programa LocoScript de Locomotive Software es un
procesador fe {exggs, disenado d

Observe que a cada pulsacién de el cursor pasa a la palabra siguiente y la anterior
queda subrayada. La razén es que LocoScript estd reajustando el parrafo palabra a
palabra.

LocoScript también emprende la accidén de reajuste cuando bajamos con las teclas del cur-
sor a algin lugar posterior del parrafo y escribimos algo nuevo, o cuando bajamos al parra-
fo siguiente.

En resumen, cada vez que escribimos algo o utilizamos las teclas de movimiento por el tex-
to, LocoScript reajusta todo el texto desde el principio hasta la posicidn actual del cursor.

El mismo reajuste se produce al bajar con el cursor de un parrafo al siguiente.

LocoScript reajusta el documento completo antes de grabarlo en el disco, exactamente igual
que si hubiésemos pulsado [DOC].
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Borrado de bloques de texto

Cuando se esta preparando un documento, a menudo se necesita borrar parte del texto, des-
de una frase hasta parrafos enteros. LocoScript proporciona un medio de borrar bloques
comodamente; es lo que se llama «corte» del texto.

En todos los casos, lo primero que hay que hacer es llevar el cursor al lugar donde deba
empezar el corte. Entonces se pulsa la tecla [CORT].

A continuacidn se lleva el cursor hasta el cardcter inmediatamente posterior al ultimo que
se desea borrar. Para ello se puede utilizar las teclas de movimiento por el texto mas adecua-
das: [CARC], [PAL], [PAR], etc. Segun se mueve el cursor, LocoScript va resaltando el texto,
indicando asi en todo momento cudl es el bloque que esta preparado para ser borrado. Aun-
que se avance en exceso el cursor, se puede retroceder hasta el lugar correcto; la zona resal-
tada se encoge consiguientemente.

OE IR O S T Y 1 3

versionas o \
-xcroordenadorE> nodernos. | ard & s um otente
noderno disp @ en varias ¢ rsiones. eéncluye nuchos reflnanlentos,
entre otros la singular capacidad de acceder a través de ‘claves' a la
informacion grabhada en disco.¢

Si se lleva el cursor hasta mas atrds de la posiciéon donde se marco el principio del corte,
el bloque resaltado va desde esa posicion inicial hasta la actual del cursor. Llegado el mo-
mento, el bloque se borrard igual que si el cursor hubiera avanzado (en vez de retrocedido).

Cuando el cursor esté por fin en el otro extremo del bloque que se quiere borrar, se pulsa
[CORT] por segunda vez y el bloque desaparece.

+2.% .2 .1 4 i 8. 3 ]

hﬁSIC fue disesado hace ga auchos "asos como resuitado de m srogecto en
el que se pretendia desarrollar um lenguage de programacion de ayuda en
la ensenanza z e fuera fgg i de aprender.

El Mallard BASIC es un BASIC potente y
noderno disponihle en varias versiones, Incluye muchos reflnanlentos,
entre otros la 51ngular capacidad de acceder a través de 'claves' a la
informacion grahada en disco.¢

No importa que de momento el parrafo haya quedado con tan mal aspecto. LocoScript lo
reajustard cuando se pulse alguna de las teclas de movimiento por el texto o cuando se escri-
ba algo nuevo o se baje al parrafo siguiente con el cursor.
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Busqueda de palabras y otras series de caracteres

Hay otra forma muy especial de moverse por el texto que se realiza con la tecla [BUSC].

Cuando se pulsa esta tecla por primera vez durante la creacion o la ediciéon de un documen-
to, LocoScript pide que se le diga qué palabra, frase o, mas en general, sucesion de caracte-
res debe buscar. Pulsela usted ahora.

Escriba la frase que quiera buscar (no mas de 30 caracteres), empezando por el cardcter en
el que desee que se detenga el cursor. Normalmente basta con un par de palabras, salvo
cuando éstas aparezcan con mucha frecuencia en el documento. También puede incluir ca-
racteres especiales, tales como «!-

Si se equivoca al escribir esta frase, puede corregir con la tecla [~BORR], 0 bien retroceder
con el cursor, hacer las correcciones necesarias y borrar el texto sobrante (por la derecha)

pulsando la tecla [—].
Cuando haya terminado de escribir y corregir la frase, pulse [INTRO].

LocoScript empieza a buscar ese texto partiendo de la posicidn actual del cursor. Si lo en-
cuentra, el cursor se detiene en el primero de los caracteres buscados. Si no, el cursor queda
al final del documento.

Cuando se vuelve a usar [BUSC] (o si ya se ha utilizado antes [CAMB]), LocoScript ofrece la
ultima frase buscada. Para volver a buscar la misma frase basta con pulsar [INTRO|. Para
buscar otra se puede editar la frase antigua, o bien borrarla con [-]y luego escribir la nue-
va frase.

Esta funcion de busqueda sirve también para llevar el cursor rapidamente a los extremos
de un bloque que se quiere borrar.

Supongamos, por ejemplo, que ya usted ha puesto el cursor sobre el primer caracter del
bloque y que ha pulsado [CORT]. Si ahora quiere borrar todo el texto hasta el principio de
la palabra ‘ordenador’, puede pulsar y escribir

ordenador[INTRO

La zona resaltada llegard hasta el caracter inmediatamente anterior a la palabra ‘ordena-
dor’. Pulse otra vez y el bloque asi marcado se borrara.

Este mismo método sirve para borrar rapidamente el resto de una frase, por ejemplo, hasta
el siguiente punto. Pulse (para iniciar el corte), (para empezar la busqueda),
. (para pedirle a LocoScript que busque un punto), (para confirmar la bisqueda)
y otra vez (para borrar).

El texto borrado de esta forma se pierde para siempre.
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Traslado de un bloque de texto de un lugar a otro del
documento

LocoScript también facilita la transferencia de bloques de un lugar a otro del texto.
Para esta funcidn se necesitan las teclas [COPIA] e [INS], ademads de [CORT].
Cuando haya decidido qué bloque desea trasladar, siga este procedimiento:

Lleve el cursor al principio del bloque. Cuando se haya cerciorado de que la posicion es
la correcta, pulse [COPIA].

4 423 3 2 4 g 3 7 8

] ' 2

BASIC fue disera 0 hace ya auchos afos como resultado de un proyecto en

el que se pretendia desarrollar un lenguaje de programacion de ayuda e

1a ensenanza que fuera fdcil de aprender, M k- 3
versiones: de BASIC, . derivadas de aquella-priners, IS ORI
microorden ¢ . El Mallard BRASIC es un BASIC potente y
moderno disponihle en varias versiones. Incluye muchos refinamientes,
entre otros la singular capacidad de acceder a través de 'claves' a la
5nfornaclon grahada en disco.¢

A continuacion lleve el cursor al final del bloque. El bloque queda resaltado. Si avanza ex-
cesivamente, puede hacer retroceder el cursor hasta el lugar correcto.

Finalmente pulse la tecla [CORT] seguida de un 0. El bloque desaparece de la pantalla, pero
no de la memoria.

9.........&...?...?.?.?...?...?.........? ........ . Y icsism — L
ASIC fue disenado hace ya muchos anos como resultado de yn proyecto en
el que se pretendia desarro]lar un lenguaje de programacion de ayuda en

1a ensenanza que fuera fdcil de aprender,

) , incorporadas en los
microordenadores modernos, El Mallard BASIC es un BASIC potente y
moderno disponihle en varias versiones, Incluye muchos refinamientos,
entre otros la singular capacidad de acceder a través de 'claves' a la

= "

informacion grahada en disce.¢
¢

Lleve el cursor al sitio a donde queria trasladar el bloque.

Ahora pulse [INS] seguida del 0; LocoScript inserta el bloque en esta nueva posicion.

0 3 EE B . T 4 5 3 7 3

ASIC fue disenado hace ya muchos anos como resultado de un proyecto en
el que se pretendia desarrollar un lenguaje de programacion de ayuda en
ta ensenanza que fuera fdcil de aprender, incorporadas en los
nicroordenadores modernos En la actualidad fiay muchas versiones de
BASIC, derivadas de aquella primerad EI Mallard BASIC es un BASIC
potgnfe_g noderno disponihle en varias versiones. Incluye muches
refinanientos, entre otros la singular capacidad de acceder a través de
;claues‘ a la informacion grabada en disco.¢
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El mismo bloque se puede insertar en cualquier otro lugar cuantas veces se desee.

El traslado de bloques ha de hacerse con precaucion, tanto en la eleccion de los extremos
del bloque como de la posicion en la que se lo va a insertar. Para ver qué tipo de efectos
indeseados se pueden producir, seleccione un bloque que termine en algin lugar de una fra-
se subrayada. Insértelo donde usted quiera y luego pulse [PAG] [DOC] para reajustar la
pagina. Puede encontrarse con algo de este estilo:

Antes

1, ,.....T...?...?.@.?...?,..?..._.....é.........5.........?.........- ..... vl d e
n cambio, el rograna Lochcrlst %§TL¥nnnnﬁiyg_ﬁnixnang es u
procesador de texfos, disevado de orma quUe No se requieren
conpcinientos previos para utilizarlo. Procesadores de textos hag
tanhién muchos y muy diversos. Il rasgo distintivo de LocoScript es la
conhinacion de sus potentes funciones de formato Y paginacion con la
filosofia de gue_'lu que se ve en la pantalla es lo que sale en la
jnpresora'. A diferencia de otros grocesadores, en cuanto se le dice a
LocoScript como se quiere colocar el texto, lo recuerda. Si mds tarde
se nodifica el texto, ya no hay que volver a decirselo.¢

¢
Se puede enpezar a usar BASIC inmediatamente como calculadora muy
avanzada, Pero, lo que es mds importante, se puede aprender a
gtxllzarlo para escrihir programas.¢

Después

?.........! LU 20 35 SRR SUNE. SRS SRS SEUUPUIS SO SIS )
n camhio, el programa LocoScript Software es un procesador de textos,
disenado de tal forma que no se rqu;eren conocimientos previos para
utilizarlo, Procesadores de textos ? tanbién muchos y muy diversos,

El rasgo distintivo de LocoScript es la combinacion de sus potentes
funciones de formato y paginacion con la filosofia de que 'lo que se ve
en la pantalla es lo gue sale en la 1mpresora', A diferencia de otros
procesadores, en cuanfo se le dice a LocoScript de

Lo que ha ocurrido es que junto con el texto se ha trasladado también el cddigo de activar
subrayado, pero no el de desactivarlo. Esto le resultara mas evidente si activa la opcion de
‘mostrar cddigos’ con la tecla [f1]. Desde luego, estos problemas se resuelven facilmente in-
sertando nuevos codigos en los lugares adecuados.

Copia de bloques de texto

La copia de bloques de texto es una funcion similar a la del traslado, con la diferencia de
que al copiar no se borra el bloque original.
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Elija en su documento el bloque que quiere copiar y siga este procedimiento:
Lo mismo que antes, lieve el cursor al principio del bloque y pulse [COPIA].

Ponga el cursor sobre el cardcter inmediatamente posterior al ultimo del bloque y pulse la
tecla seguida de un 0. El bloque deja de estar resaltado, pero permanece en su sitio.

Lleve el cursor al sitio donde quiera insertar la copia.
Pulse [INS] seguida del 0. El bloque ha quedado insertado en esta nueva posicion.
El mismo bloque se puede insertar en cualquier otro lugar cuantas veces se desee.

También en este caso hay que vigilar qué cédigos van inmersos en el bloque, y estar prepa-
rados para insertar otros donde sea necesario.

Usted habra observado que, tanto en el traslado como en la copia del bloques, LocoScript
le ha ofrecido la eleccion de los nimeros del 0 al 9. En la Etapa 7 veremos por qué.

Sustitucion de un texto por otro

Esta funcion es similar a la de busqueda, pero mas completa, ya que permite sustituir el
texto encontrado por uno nuevo.

Cuando se pulsa la tecla [CAMB], en la pantalla aparece un menu de varias lineas. La prime-
ra pide el texto que debe ser buscado. La segunda, el texto que va a sustituirlo. En las res-
tantes se ofrecen varias opciones en cuanto al automatismo de la sustitucion: desde la con-
firmacion previa a cada cambio individual hasta el cambio automatico hasta el final del pa-
rrafo, la pagina o el documento.

Ambos textos (el que se busca y el que lo sustituye) estan limitados a una longitud maxima
de 30 caracteres cada uno. En los dos textos se puede incluir caracteres especiales, tales co-
mo «i-.

Si se equivoca al escribir estas frases, puede corregir con la tecla [~BORR], o bien retroceder
con el cursor, hacer las correcciones necesarias y borrar el texto sobrante (por la derecha)
pulsando la tecla [-].

Una vez preparados los dos textos, fijese en las cuatro ultimas lineas del menu. La opcion
‘Confirmar todos los cambios’ es la preseleccionada; si es esto lo que usted quiere, pulse

[INTRO].

Si prefiere alguna de las otras opciones, lleve el cursor a la linea adecuada (el simbolo »
se mueve con el cursor) y pulse [INTRO|. O bien, en lugar de bajar con el cursor a las lineas
de PAR, PAG y DOC vy luego pulsar [INTRO], puede sencillamente pulsar [PAR], o
DOC.

L5

Si ha elegido la opcion de ‘confirmar todos los cambios’, LocoScript coloca el cursor sobre
el primer cardacter del texto buscado y espera hasta que usted pulse [+] para confirmar el
cambio o [-| para impedirlo y dejar que la busqueda continte.

Esta funcion se puede interrumpir en cualquier momento pulsando [CAN].

Guia de LocoScript 73



Cuando se vuelve a usar [CAMB] (0 si ya se ha utilizado antes [Busc]), LocoScript ofrece los
ultimos textos de busqueda y de sustitucidn. Si quiere volver a utilizar los mismos textos,
seleccione la opcion de automatismo y pulse [INTRO]. Si no, puede editar los textos anti-
guos, o bien borrarlos con [-]y luego escribir los nuevos.

Epilogo

Las operaciones que hemos descrito en esta Etapa son solo algunas de las diversas formas
en que LocoScript puede manipular el texto dentro de un documento. En la Etapa 7 estudia-
remos las restantes.
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Etapa 3

Ajuste del texto

En los capitulos anteriores de esta Guia hemos trabajado solamente con sencillos parrafos
de texto, encajados entre margenes preestablecidos. Ahora vamos a estudiar las funciones
de LocoScript mediante las cuales se puede construir tablas y colocar el texto exactamente
donde se desee.

La mayor parte de estas funciones se basa en una combinacion de reglas de formato y de
especificaciones sobre énfasis y tipos de letra, o sea, lo que en LocoScript se denomina glo-
balmente «formatoy. Para ilustrarlas nos vamos a apoyar en otro documento de ejemplo,
PRESUP.EJ, también grabado en el disco de LocoScript.

Si no esta seguro de como traer este documento a la pantalla, consulte el apartado ‘Como
moverse por la pantalla’, en la seccién 3.4.

Pulse la letra E para iniciar la edicion PRESUP.EJ, y después [INTRO| cuando haya com-
probado que el nombre del documento que aparece en el menu es el correcto. En la pantalla
se debe ver lo siguiente:

¥ Presupyesioe
¢
¢

para el alquiler del equipo y el suministro de los servicios técnicos
?ue se indican, Este presupuesto es vdlido por 30 dias y estd sujeto a
as siguientes restricciones y garantias.¢

¢ ;
Esta empresa no serd responsahle de los retrasos dehidos a causas ajenas
a su voluntad. Tampoco acegta responsahilidad derivada de los fallos de
loslqulpoz, salvo cuando 8stos sean imputables a la negligencia de sus
enpleados,

€

Esta empresa garantiza que el gquiTo es e] adecuado para el trahajo
revisto y no considerard a quien lo alquila responsable de los danos
gerxvados de una posihle sohrecarga.e

5 hlquiler pulidora, 5 diasy 2,060 h por dias 10.300 Py PL/85¢
3 hlquiler taller carpinteriay 6. 6.000 Ay BC/BSe
3 fsesoramiento, 7 horass £.000 & por horas 35.000 H3ASH/65¢

¢

Ruisiéramos hacerles notar que los planos para el cenador que ustedes
nos han entregado contienen modificaciones sohre el diseno estructural
que les proporcionamos el ano pasado. Por lo tanto no podemos dar mds
presupuestos para trahajos adicionales en esa obra.¢

Este texto es un presupuesto al que queremos dar un aspecto lo mds atractivo y profesional
posible.
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Sangrado del texto

Los apartados segundo y tercero son dos clausulas especificas que seria conveniente nume-
rar. Para resaltarlas aun mads, las separaremos del margen.

Vamos a escribir 1) y 2) pegados al margen y a «sangrar» los parrafos hasta el primer tope
de tabulacion. (Recuerde que los topes de tabulacion estan representados por un simbolo
— en la regla de formato y que son las posiciones a las que salta el cursor cuando se pulsa

la tecla [TAB].)

Lleve el cursor hasta el principio del segundo parrafo. Escriba 1) y pulse [TAB| para hacer
que la primera palabra del parrafo empiece en el primer tope de tabulacion. Al pulsar [TAB]
aparece en la pantalla un simbolo .

Para vet qué efecto ha tenido esto sobre el parrafo, pulse [PAR].

para el alquiler del equipo y el suministro de los servicios técnicos
c{ue se indican. Este presupuesto es vilido por 30 dias y estd sujeto a
as siguientes restricciones y garantias.¢

Y)_.) Esta empresa no serd responsable de los retrasos debidos a causas
ajenas a su voluntad. Tampoco acepta responsabilidad derivada de los
fallos de los equipos, salvo cuando Estos sean imputables a la
2eglxgenc1a de sus empleados.¢

ista empresa garantiza que el gqui{o es e] adecuado para el
revisto y no considerard a quien lo alquila responsahle de
Perwados de uma posible sobrecarga.¢ ,

filquiler pulidora, § dia ,060 M por diay 10,300 Ry PL/8Se
3 Mguiler,{aller carpinll:els'?a-) %800 hap o 6.% ) B&SS@
3 fsesoramiento, 7 horasy 5,000 h por horay 35.000 RaASH/B5¢

¢

Quisjéramos hacerles notar que los planos para el cemador que ustedes
nos han entregado contienen modificacignes sehre el disedo estructural
que les proporcionanos el ang pasado. Por lo tanto no podemos dar mds
5resupuestos para trabajos adicionales en esa obra.¢

trabajo
los danos

No estd mal, pero queriamos sangrar todo el parrafo, no solo la primera linea.

Para ello necesitamos, no un tabulador normal, sino lo que se llama un «tabulador de san-
grado» o «tabulador de parrafo francés».

Vuelva al principio del parrafo y ponga el cursor sobre el —. Borre con [BORR— | el antiguo
tabulador y luego pulse [ALT|+[TAB] para insertar un tabulador de sangrado en el mismo si-
tio. El simbolo de este tabulador es ~.

Pulse otra vez [PAR| para observar el efecto de este otro tipo de tabulador. La pantalla de-
beria quedar de la siguiente forma:
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(J .

para el alquiler del equipo y el suministro de los servicios técnicos
Tue se indican. Este presupuesto es vdlido por 30 dias y estd sujeto a
as siguientes restricciones y garantias.¢

o

1)p Esta empresa no serd responsahle de los retrasos debidos a causas
agenas a su voluntad. Tampoco acepta responsabilidad derivada de
los fallos de los equipos, salvo cuando 8stos sean imputables a la
negligencia de sus empleados.¢

¢

sta empresa garantiza que el gqui?o es el adecuado para el trahajo
srevlsto y no considerard a quien lo alquila responsable de los danes
gerlvados de una posihle sobrecarga.¢

3 Rlquiler gulidora, 5 diasy 2,060 # por diay 10,300 hy PL/BS¢
3 Alquiler taller carpinteriay 6.000 %, J BC/85¢
5 fAsesoramiento, 7 horasy £.000  por horas 35.000 A,ASH/B5¢

¢
Quisiéramos hacerles notar que los planos para el cenador que ustedes
nos han entregado contienen modificacignes sohre el diseno estructural
que les proporcionamos el aig pasado. Por lo tanto no podemos dar mds
5resupuestos para trahajos adicionales en esa obra.¢

De no ser asi, compruebe que el simbolo que hay después del 1) es efectivamente un ~, no-
un —; o sea, que el tabulador es de sangrado, no un tabulador normal.

El parrafo ha quedado igual que si se hubiese puesto un tabulador normal al principio de
cada linea.

Algo similar debemos hacer con el parrafo siguiente. Pero antes de nada vamos a pulsar
otra vez [PAR|y observar cémo afecta el tabulador de sangrado a este parrafo.

Como puede ver, no lo afecta en absoluto. El tabulador de sangrado ha sido cancelado por
el retorno del carro al final del parrafo anterior.

El sangrado no tiene por qué empezar necesariamente en el primer tope de tabulacion. Si
quiere que la distancia desde el margen hasta el texto sea mayor, pulse [TAB] las veces nece-
sarias menos una, y luego, para el ultimo salto, pulse [ALT|+|TAB|.

Tablas

Una vez ajustados los parrafos segundo y tercero a nuestro gusto, podemos ocuparnos de
las lineas en las que se especifican los precios. Lo primero serd introducir una linea nueva,
porque habiamos olvidado incluir el alquiler del compresor de pintura.

Lleve el cursor al principio de la tercera linea y pulse [RETURN] para abrir sitio para la linea
nueva. Suba con [1] hasta el principio de esta linea.

Avance con [TAB] hasta el primer tope de tabulacién, como en las otras lineas. Escriba Al-
quiler compresor pintura. Ahora necesitamos avanzar hacia la derecha para escribir el pre-
cio del alquiler. Pulse otra vez [TAB.
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| POTreT PN S . NN, P, (. P— P S . S
danos derivados de uma posihle sobrecarga.¢

¢
3 ARlquiler {glidora, 5 diasy 2.060 M por diay 10,300 Py PL/85¢
3 Alquiler taller carpinteriay 6,000 Ay 6.000 Ay BC/85¢
3 Alquiler compresor pinturay n

3 fisesoramiento, 7 horasy 5.000 & por horay 35.000 RASH/65¢

Quisiéramos hacerles notar que los planos para el cenador que ustedes

El cursor ha saltado inmediatamente hasta colocarse bajo el punto de las otras lineas.

Fijese en la regla de formato. El cursor de la regla estd sobre un nuevo simbolo, el ®, que
LocoScript utiliza para representar los «tabuladores decimales». Estos tabuladores sirven
para alinear los nimeros en columnas.

Termine de escribir el precio.

danos derivados de una posihle sohrecarga.¢

¢
flquiler pulidora, 5 dia 2,060 M por diay 10.300 Ry PL/8Se
3 aﬁui%er aller cup%néers';’u o0 by §.000 Ry BC/85¢
uller ¢ resor pintur .
3 Asesoramients. 7 horacs 7 §.000 h°par horas 35.000 RyASH/E5e

Quisiéramos hacerles notar que los planos para el cenador que ustedes
nos han entregado contienen modificaciones sobre el diseno estructural
que les proporcionamos el afio pasado. Por lo tanto no podemos dar mds

Andlogamente ocurre cuando se pulsa [TAB] otra vez y se escribe el importe total del
alquiler, 12.000 pesetas.

Para completar esta linea hay que escribir la referencia, que es CP/85. Pulse y escriba
CP/85. Estos ultimos caracteres van siendo alineados por la derecha con los de las otras
lineas. Esto se debe a que el tabulador actual es un «tabulador de alinear a la derecha» (sim-
bolo < en la regla de formato).

L PR (- R SRR S S oA SR WL o SRR - | S
daiios derivados de una posifiie sobrecarga.¢

]

flquiler pulidora, § dia 060 A por diay 10, PL/85¢
3 Algujler {aller carpinée;?aa %.000 &4p - 8.888 EZ BC/85¢
3 Alquiler compresor pinturas 4. 12,000 Ry CP/85¢
3 Msesoramiento, 7 horass 5.000 & por horay 35,000 PaASH/65¢

6
¢

Quisiéramos hacerles notar que los planos para el cemador que ustedes
nos han entregado contienen modificacignes sobre el diseno estructural
que les proporcionamos el ano pasado. Por lo tanto no podemos dar ads
presupuestos para trabajos adicionales en esa obra.¢

Ademas de éstos, existe también el «tabulador de centrar», simbolo <. Todo lo que se es-
cribe en un tabulador de este tipo queda centrado con respecto al lugar en que esta su tope

de tabulacion.
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Modificacion de los tabuladores

Para seguir corrigiendo el presupuesto, vamos a afiadir una linea en la que expresemos el
importe total. En concreto, queremos poner la palabra ‘Total’ en la columna de los precios
unitarios, con la ‘T’ bajo las unidades de millar.

Para ello tenemos que modificar la regla de formato con la que hemos estado trabajando;
vamos a suprimir el primer tabulador decimal y a poner un tabulador ordinario una posi-
cion més a la izquierda. Esto va a representar la modificacion del formato, del cual la regla
es sélo una parte.

LocoScript puede manejar varios formatos diferentes, de los cuales solamente uno (el «for-
mato actual») puede estar activo en cada lugar de un documento.

Para cambiar la regla podemos modificar el formato actual, pero esto afectard a todo el
texto que esté controlado por €l; asi que debemos usar un formato distinto, que puede ser
uno que hayamos preparado previamente o bien uno completamente nuevo.

En esta ocasidn prepararemos un formato nuevo, pero normalmente es preferible disponer
de unos cuantos formatos estandar y utilizarlos de forma sistematica.

LocoScript puede manejar hasta 99 formatos diferentes, pero normalmente este numero es-
ta limitado a 5. (En la Etapa 10 veremos como se puede modificar este limite.)

Para crear un formato necesitamos el ‘menu de formatos’, que se invoca pulsando la tecla [f2].

Ponga el cursor al principio de la linea que hay en blanco después de la ultima linea de pre-

cios y pulse [f2] ((MAYS]+[f1]).

En el menu que ha aparecido en la pantalla, el cursor esta
sobre la linea de ‘Formato nuevo’. (Esta opcion sélo apare-

[Forsato de documento: |

Insertar Foraato ce si todavia quedan formatos por crear.) Como es esto lo
' que queremos crear, pulse [INTROJ, con lo cual entramos en

Formato 7 el ‘modo de edicion de formatos’.

Formato base |

Titar Forsats Las lineas de informacion del principio de la pantalla han

cambiado. Las opciones que ofrecen ahora son las que po-
Formato 7 demos necesitar en la edicién del formato. En principio no
hay cursor de regla, sino otro distinto que se puede mover
por las cinco opciones de la segunda linea y bajar a la regla.

ditando fornato 1 HpY
Paso Linea 6 Interlinea 1 Cursiva

{ 2=Margen der f3=Tah {4=Tah der SAL

Observe que en la regla sigue habiendo los mismos topes de tabulacién y que los margenes
no han cambiado, a pesar de que hemos seleccionado la opcién de ‘Formato nuevo’.
LocoScript prevé asi la posibilidad de que el nuevo formato sea parecido al anterior y nos
lo ofrece como punto de partida. Si, como en este caso, los cambios son pocos, no tenemos
que rehacer el formato entero.
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Volviendo al ejemplo, tenemos que poner un tabulador ordinario inmediatamente a la iz-
quierda del primer tabulador decimal, y ademas borrar éste, porque ya no lo necesitamos.

Pulse [1] para bajar a la regla, o sea, para que aparezca el cursor de la regla. Muévalo por
ella, con las teclas y [«], hasta el punto en que se debe poner el nuevo tope de
tabulacion.

Pulse [f3] para fijar un tabulador ordinario. En la regla aparece un nuevo simbolo —.

0-tormato | <1
6 Interlinea 1 Lursiva Just1f1car

f£3=Tah f4=T§b der.  f5=Tah centr. £6=Tah decimal

Haga avanzar el cursor hasta la posicion siguiente, donde estd el tabulador decimal que
queremos borrar. Con el cursor sobre el ¢, pulse [-]. El simbolo ® desaparece.

6 Interlinea 1
£3=Tah f4 Tah der

Justificar

Cursiua
fS-Tab decinal ™

hcentr -

Paso 12
n : ~£6=Ta

Como ya no hay nada mas que cambiar, podemos pulsar para abandonar el ‘editor
de formatos’ y volver al documento.

Al insertar el nuevo formato, LocoScript ha introducido ademas un retorno (véase, no obs-
tante, la seccidon ‘Otras consideraciones acerca de la insercion de formatos’), asi que ahora
nos encontramos a la altura correcta para escribir la linea del total. Aun asi, como por de-
bajo vamos a tener que dejar una linea mds en blanco, pulse y luego [1].

Pulse dos veces, escriba Total, pulse una vez y escriba 63.300 Pt.

Liiiin b LSO S oo LS N S ST )
0 danos derivados de una posihle sohrecarga ¢
3 ﬁ‘quxler iulxdora, § diasy 2.060 % por diay 10 300 By PL/RSe
3 Alquiler taller carpinferias 000 Py §.000 h» BC/85¢
3 Alquiler compresor pinturas  4.000 ke
3 fisesoraniento, 7 horasy 5,000 A por horas 35.000 RyASH/65¢
3  Totaly £3.300 A
Quisiéramos hacerles notar que los planos para el cenador que ustedes

Abhora fijese en los simbolos que representan los tabuladores en la regla de formato; suba
lentamente con el cursor por la pantalla y vea como cambia la regla. Observe también cémo
cambia el numero que hay a la derecha de la palabra ‘Formato’, en la segunda linea de
informacion.

Veamos la explicacion. Cuando terminamos de editar el formato, LocoScript hizo dos co-
sas. En primer lugar, guardo las caracteristicas del formato en la memoria y le dio un nume-
ro. Cada formato se identifica por su nimero, que es el que se muestra en la linea de
informacion.
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Lo segundo que hizo LocoScript fue poner una marca en el documento (inmediatamente
antes del retorno extra) para sefalar el punto donde se produce el cambio de formato. El
antiguo, o sea, el que controla la regla anterior, estd en vigor por encima de la marca; el
nuevo, por debajo del retorno del carro que sigue a la marca.

El mismo menu con el que elegiamos antes la opcidn ‘mostrar codigos’ nos sirve para visua-
lizar las reglas de formato. El codigo que impone el cambio de formato se representa en
la pantalla por (* Formatol). Si estd activada la opcion de ‘mostrar reglas’, cada vez que
se cambia de formato LocoScript intercala en el texto una regla, de igual aspecto que la
de la parte superior de la pantalla. Estas reglas indican siempre qué caracteristicas controla-
ran el texto que estd por debajo de ellas.

LIOPTIPIIT e g (P R PTPN: UU U (RO SN, SN R . i P
para el alquiler del equipo y el suministro de los servicios téenicos
?ue se indican, Este presupuesto es vdlido por 30 dias y estd sujeto a
as siguientes restricciones y garantias.¢

¢

Dn Esta empresa no serd responsable de los retrasos debidos a causas
ajenas a su voluntad. Tampoco acepta resgonsabxlxdad derivada de
los fallos de los equipos, salvo cuando éstos sean imputahles a la
negligencia de sus empleados.¢

2} IEsta empresa garantiza que el equiYo es el adecuado para el trahajo
srgvlsto y no considerard a quien 1o alquila responsahle de los
anos derivados de una posihle sobrecarga.¢

o
flquiler pulidora, § dias 2,060 & por dias 10,300 Ay PL/8Se
3 filquiler taller carpinier?aa Q00 Py e 6.000 H: BC/85¢
3 Alquiler compresor pinturay; 4,000 %¢
3 fAsesoramiento, 7 horas, 5.000 M por horas 35.000 A;ASH/6S¢
e ¥ s Bt oo Do e o § s main & 5+ ¥l
3 3 Totaly 63,300 Pe

¢
Huisiframos hacerles notar que los planos parg el cenador que ustedes
nos han entregado contienen modificaciones sobre el diseno estructural
que les propercionamos el aio pasado. Por lo tanto no podemos dar mds
gresupuestos para trabajos adicionales en esa ohra.¢

Mantener estas reglas visibles es de gran ayuda cuando se estd confeccionando un texto
complicado.

Modificacion de los margenes

Los dos parrafos siguientes del presupuesto los vamos a resaltar sangrandolos por ambos
lados. Para ello vamos a estrechar los mdrgenes. Necesitamos una nueva regla, y por consi-
guiente un nuevo formato. Pulse, pues, la tecla [f2] y seleccione ‘Formato nuevo’.

Igual que antes, LocoScript nos ofrece la regla actual como punto de partida.

Guia de LocoScript 81



Esta vez lo unico que vamos a hacer es mover los margenes hacia el centro, cinco columnas
por cada lado. Podriamos borrar los tabuladores ya que no los necesitamos; sin embargo,
como tampoco nos estorban, nos ahorraremos ese trabajo. Pulse [1].

Para cambiar la posicidon del margen izquierdo, lleve el cursor de la regla con las teclas
y [=]hasta la posicidn deseada; como puede ver en la ultima linea de informacion, para fi-
jar el nuevo margen izquierdo debe pulsar [f1]. Hagalo.

Para cambiar el margen derecho el procedimiento es similar. La tecla necesaria es [f2], asi
que pulsela cuando haya colocado el cursor en la posicidn correcta.

Para terminar la edicion del formato y volver al documento, pulse [SAL].

Cuando lo haya hecho, reajuste los dos parrafos siguientes (con [PAR]). Observe que el tex-
to queda ahora encajado entre los dos madrgenes nuevos.

L IS | S (JUOERINERG . SRS DU S SRR OO | SRPONI U R . e T
¢ -
2)s Esta empresa garantiza que el equipo es el adecuado para el trahajo

~

sreuxsto y no considerard a quien lo alquila responsable de los
anos derivados de una posihle sohrecarga.¢

¢
flquiler pulidora, 5 dia 2.060 % por diay  10.300 Py PL/8S¢
3 Alguiler taller carpinterias 6.000 Ry -0 "6.000 Ry BC/850
5 flquiler compresor pinturay  4.000 K

e
_ fisesoramiento, ? horasy 5.000 & por horay 35,000 P4ASH/65¢
; tForgatol%e . . 5 B ) . B .
_— "'Li'.'é ......... s 5 % 0 N PR e A T b cisian
?ifornato&)u ”
| I ST S PU . PITI W FTITII AR SR [ ST YO

uisiéramos hacerles notar que los planos para el cemador ?ue
ystedes nos han entregado contienen modificaciones sobre e
diseio estructural que les proporcionamos el ano gasado. Por
lo tanto no podemos dar mds presupuestos para trahajos
adicionales en esa ohra.¢

¢ .
No ohstante, nuestro departamento de servicio técnico tendria
aucho gusto en grenarar nuevos planos para el cenador hasados
en nuestro disewo Mark IV para casas de verano.¢

4

Para el siguiente parrafo queremos volver a los margenes anteriores. Otra vez necesitamos
el menu de formatos, solo que ahora, en vez de crear un formato nuevo, vamos a pedir
a LocoScript que intercale uno de los anteriores.

Aqui es donde se pone de manifiesto la importancia de los numeros de identificacion de
los formatos. Una vez definido un formato, podemos volver a utilizarlo sin mas que escribir
su numero en la linea adecuada del menu de formatos.

Pero antes de nada tenemos que saber cudl es el nimero del formato que queremos.

Si observa usted la segunda linea de informacion, podra ver el nimero del formato actual.
Pero si retrocede con el cursor, hasta ponerlo en un lugar que esté controlado por la regla
que necesita, el nimero que aparece en esa linea de informacion sera el del formato al que
pertenece la regla. Anotelo.
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Baje otra vez con el cursor hasta el sitio a partir del cual quiere volver a utilizar ese formato

y pulse [f2].

Esta vez lleve el cursor del menu a la linea ‘Formato ??’; escri-
ba el nimero de formato que antes anotd y pulse [INTRO].

IFormato de docusento: |

Insertar Formato ; ; ; ; o
LocoScript retorna al documento tras insertar en él el cddigo

orna L0 ey del formato.
 OrAato s

Yormato base Pulse para comprobar el efecto de este formato sobre
Editar Formato el parrafo actual.
ngt: aﬂtﬁlw Si todavia tiene activada la opcién de ‘mostrar reglas’, vera

una por encima de la posicidn del cursor y podré observar que
tiene los mismos margenes y tabuladores que cuando utilizd
este mismo formato antes. Esta regla controlara el ajuste del
texto desde aqui hasta el final del documento, a menos que
mas adelante decida insertar otro formato.

Modificacion de un formato preexistente

El menu de formatos de LocoScript ofrece dos opciones bésicas: ‘Insertar Formato’ y ‘Edi-
tar Formato’, cada una con su submend.

Para la edicion de formatos es indiferente el lugar del texto en que se encuentre el menu.
Los cambios que se introduzcan en las caracteristicas de un formato determinado afectardn
a todo el texto que esté controlado por él. Ademas, todo el texto que esté controlado por
ese formato y que quede por encima del cursor sera reajustado inmediatamente después de
abandonar el editor de formatos y volver al editor de texto. LocoScript puede tardar un
tiempo apreciable en realizar este reajuste.

Casi todos los formatos se editan a través del menu de formatos. La excepcidn es el ‘forma-
to base’, el que estd grabado en la ‘cabecera del fichero’ del documento. Para editar el for-
mato base hay que editar la cabecera del fichero (Etapa 10).

El subment que nos interesa ahora es ‘Editar Formato’.

[Formato de documento: |

Dentro de este submend, escriba el numero del formato que

Insert e . .
nsertar Fornato desee modificar, o bien seleccione ‘Formato actual’, y pulse

;gmgg nuevo 59 [INTROJ. De esta forma se entra en el editor de formatos.
Yormato base Dentro ya del editor de formatos, las caracteristicas de la re-
Editar Formato gla se establecen igual que cuando se trataba de crear un for-
mato nuevo. Lleve el cursor al lugar adecuado y pulse las te-
?om%o l! clas o para modificar los mdrgenes, las teclas a

para fijar topes de tabulacion, o la tecla [—] para borrarlos.

Cuando haya terminado de editar el formato, pulse [SAL].
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Siempre que decida modificar un formato, tenga en cuenta lo siguiente:

e Editar un formato no es lo mismo que insertarlo en el documento. Los efectos de editar
un formato sélo se aprecian en lo que se escriba a continuacién en el caso de que el
formato editado sea el formato actual.

e La edicién de un formato afecta a todas las secciones del documento que estén contro-
ladas por €l.

Otras consideraciones acerca de la insercion de formatos

Como ya hemos mencionado, cuando se inserta un formato mediante el ‘mend de forma-
tos’ ([12]), LocoScript incluye también un retorno para asegurar que el formato entre en vi-
gor inmediatamente (cosa que los formatos nuevos hacen a partir de la linea siguiente). Si
usted no necesita ese retorno, bérrelo con [<BORR].

El control de los formatos es una de las opciones de los menus de ‘activar’ y ‘desactivar’
que describiremos mds adelante. Con el menti de activar se puede insertar formatos; no ol-
vide que se debe escribir el nimero del formato antes de pulsar [INTRO]. Se puede utilizar
el menu de desactivar para volver al formato base.

Con este Gltimo menu se puede volver también a las caracteristicas de ‘paso de linea’, ‘inter-
linea’ y ‘paso de caracteres’ especificadas en el formato base.

Al insertar un formato con estos mends LocoScript no afiade el retorno extra.

Epilogo

Hasta ahora en la pantalla no hemos distinguido las posiciones en las que no hay texto de
aquéllas en las que hay un espacio «escrito» por nosotros. Ademads, la pantalla siempre ha
mostrado los signos de retorno (<) y de tabulacién (— y =).

Esta es la situacion inicial, o sea, la que se establece cuando se carga el programa Loco-
Script. Sin embargo, también podemos:

e visualizar los huecos (esto es, los lugares en los que no hay texto) mediante puntos;
e visualizar los espacios escritos mediante pequefios tridngulos;

e ocultar los signos de retorno y de tabulacion.
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3 [Espacios representados por espacies.¢

y -

5 Huecos representados por espacios.¢

+ :

2 4 3 Sinholos de confrol: visihles.d

Huecos represenfados por punbos.. . .. ... .. ... ... ...l
Espacios representados por espacios,.......... .. ... ... ...

.................. L]

..................... Simholos de control: ocultos.. .. .. ... .. ... ... ... ... ... ...

Hueegs ‘representados.gar.espacios,
Espagms).represen dos.por.tridngulos,

-

inholos.de.control:.oculfos.

Todas estas opciones se controlan a través del menu de ‘Mostrar’ ([f1]).

f Cuando se activa una opcion pulsando [+], en la linea corres-
[Mostrar: |

f - pondiente aparece un simbolo . Una vez establecida la com-
= ;S T . binacion deseada, se pulsa [INTRO|. La nueva combinacién en-
Huecos tra en efecto inmediatamente. Las caracteristicas asi activadas
ESP&H“S permanecen en vigor mientras no se las anule explicitamente.

ontral del carro v , . .
Ademas, quedan grabadas junto con el texto cuando se termi-

na de editar el documento, y por lo tanto siguen siendo validas
si mas adelante se vuelve a editar el mismo documento.
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Etapa 4

Refinamiento de la presentacion de los textos

El aspecto final de un texto impreso no depende solamente de los margenes y los
tabuladores.

Un procesador de textos es bastante mas eficaz que una maquina de escribir en este aspecto.
Por ejemplo, ofrece la posibilidad de mezclar diferentes anchuras de letra y de justificar
las lineas, centrarlas o alinearlas a la izquierda o a la derecha. Otra posibilidad interesante
es la de controlar el corte de las palabras al final de la linea.

Todas estas funciones son muy féciles de llevar a la practica con LocoScript.

En este capitulo vamos a describirlas. Como siempre, nos serviremos de un documento de
ejemplo, FORMATO.EJ, que también estd grabado en el disco de LocoScript.

Pulse la letra E seguida de para iniciar la edicidon de FORMATO.EJ. En la pantalla
se verd lo siguiente:

T T T B O T . NPT TP  NSTTTTT N S
gohre el cuidado y la huenma alimentacion de sus discose
Un completo estudio acerca de los Gltimos avances en discologia, por H J

T

Fisher. Este texto debe ser leido con extrema atencion.¢

i
Trate los discos con cuidado, ineluso con mimg, y tendrdn larsa vida.
Pero, si_les vierte el café encima, morirdn jovenes. Para mayer
proteccion, los discos de 3 pulgadas vienen en uma caja de plastico
519!da.0

Centrado de lineas

Con frecuencia se desea centrar alguna seccion del texto. Puede tratarse de parrafos ente-
ros, pero lo mds habitual es centrar lineas sueltas, generalmente titulos.

El mend que necesitamos es el de ‘control de lineas’, que se invoca pulsando [f5].

El documento que tenemos en la pantalla empieza con un titulo, asi que vamos a centrarlo.

Ponga el cursor sobre el primer caracter del titulo y pulse para acceder al menud de
control de lineas.
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[Control de lineas: ] La opcidn que vamos a seleccionar es ‘linea Centrada’; deje
el cursor sobre esta linea y pulse [INTRO]. LocoScript vuelve

]%} al editor de texto.

Tnsertar espacio blando La linea se centra inmediatamente.

Insertar espacio dure
Insertar guion bhlande
Insertar guion duro

interlinea £y
Paso de linea ?

bre el cuidado y 1a huena aiimentaciin de sus discose

n completo estudio acerca de los Gltimos avances en discologia, por H J
isher, Este texto debe ser leido con extrema atemcion.e

b '-ug-e.

Pulse dos veces [PAR]. Seria de esperar que las lineas del primer parrafo también quedaran
centradas, pero no es asi. La instruccién de centrar ha quedado anulada autométicamente
al final de la linea en la que hemos puesto el codigo.

Si queremos centrar un parrafo completo tenemos que poner un cédigo de centrar al princi-
pio de cada linea.

Justificacion

Justificar un texto es alinearlo por ambos margenes. Para justificar un documento o una
parte de €l es necesario modificar el ‘formato del documento’. De esta cuestion hablaremos
mads adelante. En esencia el procedimiento consiste en lo siguiente:

Lleve el cursor al principio del texto. Pulse [f2] (es decir, [MAYS|+[f1]) y luego [INTRO]. Pulse
cuatro veces la tecla para poner el cursor sobre la palabra Justificar. Pulse la tecla
para seleccionar esta opcion y finalmente para volver al texto.

Alineacion a la derecha

Esta opcion funciona de forma similar a la de centrado.

Lleve el cursor al primer caracter de un parrafo y pulse [f5] para invocar el menu de control
de lineas.

7 La opcidn que necesitamos ahora es ‘linea a la Derecha’; lle-
ve el cursor del menu a la segunda linea y pulse [INTRO].

linea (entrada } LocoScript vuelve al editor de texto e intercala el codigo de

‘alinear a la derecha’ en la posicion en la que estaba el
Insertar espacio hlando cursor.

Insertar espacio dure
Insertar guign hlando
Insertar guisn duro

interlin 9
gaso d; f?nea ?

[control de Tineas:
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Pulse [JusT. para rehacer el parrafo.

Ei efecto de la alineacion a la derecha no es muy evidente en la pantalla, a menos que la
linea sea suficientemente corta. Si es evidente, por supuesto, en el resultado impreso en
papei.

TR KT . . e T IITIT . TITTITL. ey LU % T
Sobre el cuidado g la buena allnentanlon de sus discose

Un completo estudio acerca de los dltimos avances en discologia, por H J
Flsher Este texto debe ser leido con extrema atencion.e

Urate ios dlscos £om culdado, incluso con aime, y tendrdn larga vida,
Pero, si les vierte el café encima, morirdn jovenes. Para mayor
proteccién, los discos de 3 pulgadas vienen en una caja de pldstico
z:gxda W

Con este codigo ocurre lo que con el de centrado: se anula automaticamente al final de la linea.

Diferentes tamaios de caracteres

Otra opcidn facilmente realizable con LocoScript es la eleccion de 1a anchura de los caracte-
res, el llamado «paso».

El efecto sélo se aprecia completo cuando se imprime el documento, pues en la pantalla to-
dos los caracteres tienen la misma anchura. Lo que si se nota en la pantalla es el diferen.. nu-
mero de caracteres que caben en una determinada longitud de linea cuando se cambia de paso.

LocoScript siempre muestra en la pantalla los finales de linea (y de pdgina) tal como resulta-
ran cuando imprimamos el documento.

El menu que permite elegir la anchura de los caracteres es el menu de ‘tipos de letra’, que
se invoca con la tecla [f4] ((MAYS]+[f3]). Como siempre, previamente se debe situar el cursor
de texto en la posicidn correcta. Para empezar, lleve el cursor al principio de un pdrrafo
adecuado.

De las tres opciones del menu, la que tenemos que elegir es ‘Paso’. Lleve el cursor del menu
a esa linea y pulse [+], con lo que aparece un subment.

ITipﬂ qe letra: ’ L'as opciones que se nos ofrecen ahora son los cinco pasos po-
. sibles: 10, 12, 15, 17 y paso proporcional, cada uno con la po-
| = Media altera ] sibilidad de anchura normal o doble.
| = Cursiva l El paso es el nimero de caracteres que caben en una pulgada
Tl 0 (2,54 cm). Asi, cuando elegimos paso 12, la impresora escribe
paso 10 los caracteres con una anchura tal que entran 12 en cada pul-
paso 12 , gada. Por consiguiente, los caracteres mds anchos son los de
ll:ggg 15 paso 10; los mads estrechos, los de paso 15.
paso %”P““' El paso proporcional da a los documentos un aspecto muy
ancho normal v profesional. Los caracteres no tienen todos la misma anchu-
anche Doble ra, sino la adecuada a su disefio; de modo que, por ejemplo,

las letras i y | son mds estrechas que la W y la M.
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Los signos de puntuacion, tales como la coma y el punto, también son muy estrechos. Los
digitos tienen todos la misma anchura, pues de no ser asi las tablas numéricas serian muy
dificiles de alinear en vertical.

Globalmente, los textos escritos en paso proporcional ocupan aproximadamente lo mismo
que los de paso 12.

Como ya hemos mencionado, para cada uno de los cinco pasos posibles hay también las
opciones de anchura normal y doble. Como su nombre indica, la anchura doble es tal que
los caracteres ocupan el doble que en anchura normal. Asi los caracteres de paso 12 en an-
chura doble equivalen a paso 6.

El paso y la opcidn de anchura se seleccionan por separado. En el ment, la situacién actual
del paso y la anchura estdn sefialados por un simbolo . Si se lleva el cursor a una linea
y se pulsa [+], €l +~~ salta a esa linea. Para recorrer el submenu también se puede pulsar la
barra espaciadora. Le sugerimos que para probar seleccione paso 12 y doble anchura.

En paso i2:¢

d

Irate los discos con cuidado, incluso con mimg, y tendrdn larga vida.

Perg, si, les vierte el caff encima, morirdn Jjovenes., Para mayor

ggutsucéon, los discos de 3 pulsadas vienen en uma caja de plistico
igida,

¢
En pase 1T:¢

¢
Trate los discos con cuidade, incluso con mimo, ? tendrdn larga vida. Pero, si 1
encima, morirdn Jjovenes. Para mayor proteccion, los discos de 3 pulsadas vienen

gl&stico rigida.¢
En paso 10, ancho doble:¢

Trate los discos con cuidado,
incluso con mimo, y_tendrdn
larga vida, Pero, si les
vierte el café encima, morirdn
Jovenes, Para mayor

proteccion, los discos de 3

pulgadas vienen en uma caja de T

glistlco rigida.¢ En la pantalla
En la impresora

En paso 12: *

Trate los discos con cuidado, inclusoc con mimo, y tendrén larg
Pero, si les vierte el café encima, moriran jévenes. Para mayo
proteccién, los discos de 3 pulgadas vienen en una caja de pla
rigida.

En paso 17:

Trate los distos con cuidado, incluso con mimo, y tendrdn larga vida, Pero, si les vierte
encima, morivdn jévenes, Para mayor proteccién, los discos de 3 pulgadas vienen en una ca
pléstico rigida,
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En paso 10, ancho doble:

Trate los discos o cuida
Iinmncluso con mimo, Y TtTendia
larga ~vida. Pero, =i les
viaerte e 1 caf e e o di ma, I I
Jdoeovenes. Para mayoi
prottecci &1, 1 o= dilisco= de
Pulgadas vienemn <1 una <oadj
plastico rigida.

Cuando haya seleccionado la combinacién deseada, pulse [INTRO]. LocoScript retorna al
editor de texto e intercala el cddigo especificado.

A continuacién pulse y observe el efecto. Pulse otra vez para reajustar también
el parrafo siguiente.

Estos cddigos no se cancelan con el fin de linea ni con el retorno del carro. En este aspecto
funcionan igual que los de énfasis (negra, cursiva, etc.). De hecho, se podria considerar que
el paso es un recurso mas de énfasis.

Como puede observar, el margen derecho del texto ya no se aproxima al sefialado por la
regla de formato.

Compruebe también que la regla de formato no ha cambiado. Esto se debe a que la regla
sigue representando caracteres del paso original, con las posiciones de tabulacién y los mér-
genes calculados en términos de esa anchura de los caracteres. Lo unico que hemos hecho
es tomar un atajo que LocoScript nos ofrece, gracias al cual podemos modificar temporal-
mente el paso. No obstante, para manejar adecuadamente los diferentes pasos debemos es-
tablecer los pardametros con mds cuidado, como enseguida veremos.

El hecho de que la regla de formato no se modifique al cambiar el paso no plantea proble-
mas mientras el cambio del paso se limite a un parrafo concreto. Sin embargo, hay que te-
ner mucho cuidado cuando se afiaden datos a las tablas numéricas o se utilizan los topes
de tabulacién para crear textos complejos, pues entonces es muy facil desorientarse.

Formato de los documentos

La forma correcta y segura de hacer cambios de este tipo es modificar el formato del docu-
mento, de la misma forma que tuvimos que cambiarlo cuando quisimos alterar los marge-
nes y los topes de tabulacion.

"En este caso los parametros que tenemos que modificar son los que figuran en la segunda
linea de informacidn, los cuales controlan el paso, la distancia entre lineas sucesivas y la
opcidn de justificacién (alineacion simultdnea a izquierda y derecha).
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El mend que necesitamos es el de formatos.

Podemos editar el formato actual, pero entonces los cambios
que realicemos afectaran a todo el texto controlado por él.

[Fornato de documento: |

Insertar Formato Las otras alternativas son crear un formato nuevo o utilizar
.Pmpmm* uno que hayamos preparado antes.
araa L4 . . . .
pomtg base Si el formato actual es el formato base, no serd posible modi-
= ficarlo a través de este menu, sino que tendremos que editar
Editar Formato & 4
la cabecera (Etapa 10).
Formato actual .
Formato 99 En este ejemplo vamos a crear un formato nuevo, pero es

aconsejable que habitualmente se disponga de unos cuantos
formatos estdndar con los que trabajar sistemdaticamente.

Un formato nuevo

El menu de formatos consta de dos secciones. La superior, Insertar Formato, sirve para in-
troducir formatos, ya sea uno nuevo o alguno utilizado previamente. La seccion inferior,
Editar Formato, permite modificar y corregir formatos.

Al entrar en el menu de formatos, la opcién preseleccionada es ‘Formato nuevo’, en la pri-
mera seccion. Deje el cursor sobre esta linea y pulse [INTRO], con lo que entramos en el ‘edi-
tor de formatos’.

LocoScript ofrece como punto de partida las caracteristicas del formato que estdbamos uti-
lizando hasta ahora, de forma que si el cambio que tenemos que hacer es pequefio, no nos
veamos obligados a disefiar un formato completo.

Funciones controladas por el formato

Ahora podemos utilizar las teclas de movimiento del cursor para recorrer las lineas de infor-
macion con el ‘cursor de formatos’ y hacer los cambios necesarios. Una vez colocado el
cursor sobre el parametro que se desea modificar, se puede, o bien escribir directamente
su nuevo valor, o bien pulsar o [—] para recorrer los valores posibles.

Se puede bajar el cursor a la regla para modificar margenes y topes de tabulacién, pero en
este ejemplo no vamos a hacerlo, sino que sélo prestaremos atencion a las otras caracteristi-
cas del formato, que son:

Paso. Las opciones son los cinco valores posibles (10, 12, 15, 17 y proporcional) y
las anchuras doble y normal para cada uno de ellos. Si se cambia el paso aqui (en vez
de a través del mend de tipos de letra), los margenes de la regla serdn calculados en
términos del paso asi establecido. Por ejemplo, si se aumenta el paso (es decir, se redu-
ce la anchura de los caracteres) sin modificar la regla, la anchura del margen izquierdo
y del texto impreso también se reduciran. Lo contrario ocurre si se reduce el paso.

Justificar. La opcién de justificar las lineas se puede activar (alineacion por ambos
margenes) o desactivar (alineacion por la izquierda).
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Los documentos justificados tienen un aspecto muy profesional cuando se los impri-
me, ya que LocoScript reparte uniformemente a lo largo de la linea el espacio sobrante.
En la pantalla esto no se puede representar con precision; lo que hace LocoScript es
espaciar algunas palabras con ‘huecos’, que seran visibles como puntos si estd activada
la opcién de ‘mostrar huecos’.

Paso de linea ¢ Interlinea. El paso de linea es la distancia bésica entre dos lineas con-
secutivas. Puede tener los valores de 6 u 8 lineas por pulgada. La interlinea puede ser
de 0, V5, 15, 2, 25 0 3 lineas. Ambos parametros se explican mds detalladamente en
la Etapa 5.

Cursiva. Cuando esta opcion estd desactivada, el texto se imprime en «redonday, o
sea, en caracteres rectos normales. Cuando estd activada, en cursiva, o sea, en caracte-
res inclinados.

Cuando haya terminado de seleccionar todos los parametros del formato, pulse [SAL]. De
esta forma se abandona el editor de formatos y se inserta en el documento el codigo que
hace que el nuevo formato pase a ser el formato actual.

Utilizacion de un formato definido previamente

Lo primero que hace falta es saber el nimero del formato que se quiere utilizar. Si no lo
sabe, retroceda con el cursor hasta un lugar en el que el formato esté en vigor y tome nota
del ndmero.

Lleve el cursor a la linea inmediatamente anterior a aquélla a partir de la cual quiera volver
a usar el formato; pulse [2] para invocar el menu.

Baje con el cursor del menu a la linea ‘Formato ??’ y escriba el niimero que habia anotado.
Pulse [INTROJ. LocoScript inserta en el texto el codigo que activa ese formato.

Si estd activada la opcion de ‘mostrar reglas’, la del formato recién introducido aparecera
por encima del texto al que va a afectar.

Edicion de un formato

La dltima opcidn del menu es editar un formato que ya existe.

La edicion de un formato afecta a todo el texto que esté controlado por él, de modo que
esta opcion se debe utilizar con cuidado. Cuando se termina de editar un formato, Loco-
Script no inserta ninguin cddigo de activacidn; asi pues, si se desea utilizar el formato edita-
do es necesario seleccionarlo mediante la opciéon ‘Formato ??°.

El menu de formatos no permite editar el formato base (véase la Etapa 10).
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Finales de linea

El ultimo refinamiento que podemos introducir en nuestros textos es el control de los fina-
les de linea.

Al llegar al final de cada linea, LocoScript normalmente corta por un espacio entre palabras
o por un guién. El resultado es adecuado casi siempre, pero hay casos especiales.

Cuando se compone texto en lineas muy cortas, o cuando LocoScript se ve obligado a pasar
a la linea siguiente una palabra muy larga que «casi» cabe en la actual, pueden quedar li-
neas poco llenas que perjudican considerablemente la presentacion del texto. Si se esté ali-
neando a la izquierda, porque la distancia desde el final de la linea hasta el margen derecho
es demasiado grande. Si estd justificando, porque las palabras resultan demasiado espacia-
das. En tales casos es preferible cortar la primera palabra de la linea siguiente por entre
dos silabas.

Siempre se puede hacer el corte «a mano», poniendo un guién donde corresponda y pasan-
do el resto de la palabra a la linea siguiente. Pero, si mas tarde se decide reajustar el texto
con otro formato, el guién aparecerd donde no debe.

Lo que se hace en LocoScript es insertar un «guion blando» en el sitio en el que el corte
es permisible. Tal guidn sélo sera visible en el texto impreso si LocoScript ha cortado la
palabra por ese punto.

Para observar como funcionan los guiones blandos, lleve el cursor a la ‘t’ de ‘proteccion’,
en la peniltima linea del documento FORMATO.EJ.

Pulse [f5] para invocar el menu de control de lineas.

I[Control 2 1faeact l La opcién que debemos elegir es ‘Insertar guidén blando’.
e Lleve el cursor a esa linea y pulse [INTRO]. LocoScript inser-
linea Centrada ta un guidén blando entre las silabas ‘pro’ y ‘tec’. Puesto que
lIinea a la Derecha . . . - e
en la linea anterior hay espacio suficiente para ‘pro’ y un
Insertar espacio hlando uion, ahora LocoScript ya puede dejar esta silaba en ella.
Tnsertar espacio dure £ SRS .
j 1 A 3
[‘Wsu‘ suion duro Pulse para reajustar el resto del parrafo
interlinea 99 Si mas tarde usted decide modificar la posicion de los mar-
Paso de linea ? genes o la anchura de los caracteres, el guidén dejara de ser

visible a menos que esa palabra vuelva a ser cortada.

El guién blando es un cédigo mas, como los de subrayar,
negra, alinear a la derecha. Serd visible en la pantalla si estd
activada la opcidn de ‘mostrar cédigos’. Ademads, se lo pue-
de borrar con [<BORR] 0 [BORR—] como cualquier otro.

Algo andlogo ocurre cuando en el texto hay una sucesion de palabras separadas por barras;
por ejemplo, ‘Francés/Aleman/Inglés/Italiano’. LocoScript trata estas palabras como una
sola, mientras que nosotros sabemos que podemos cortarla, si es necesario, por la derecha
de las barras.

94 Guia de LocoScript



Si insertdsemos aqui guiones blandos, LocoScript podria cortar la palabra, pero escribiria
indebidamente un guion al final de la linea.

Asi pues, lo que necesitamos es un «espacio blando», op-
l cion ‘Insertar espacio blando’ del menu de control de lineas.
linea Centrada Si LocoScript puede cortar la palabra por uno de estos espa-
linea a la Derecha cios, lo hace sin escribir un guién al final de la linea. Si la

W&lﬂm palabra entera cabe en una linea, no deja ningiin espacio en-
nser espacio auro

%nser& guisn malg tre letras.
nsey dion Auro . ) .
= Una consecuencia del automatismo de LocoScript es que

[Contral de Tineas:

li,ggzl'ég“ﬁ““ ?g puede cortar una linea por entre dos palabras que deban
- quedar juntas; por ejemplo, por entre las iniciales de un
nombre.

La solucién de este problema consiste en poner entre las dos
palabras un «espacio duro», lo que equivale a decirle a
LocoScript que no puede cortar la linea por ese espacio.

Los espacios duros y los guiones duros son caracteres como todos los demds. Se los puede
introducir al escribir el texto, o también utilizarlos para reemplazar otros espacios o guio-
nes. El menu con el que se los inserta es el de control de lineas.

Para ilustrar su utilizacién, lleve el cursor al primer parrafo del documento FORMA-
TO.EJ. Como puede observar, las iniciales han quedado separadas del apellido.

L T O o /o T N T TR, STy PPERSg. ) SPPTOTo
Eobre el cuidado'y 1a huena alimentacién de sus discose¢

¢
Un completo estudio acerca de los Gltimos avances en discologia, per H J
Elsher. Este texto debe ser leids con extrema atencion.e

Evidentemente, esto no es correcto. Iniciales y apellido tienen que quedar juntos en la mis-
ma linea. Necesitamos, pues, los espacios duros. .

Empezaremos por poner un espacio duro entre la ‘J’ y ‘Fisher’. Ponga el cursor sobre la
‘F’ y pulse [<BORR] para borrar el espacio normal. Invoque el menu de control de lineas
con [f5] y seleccione el espacio duro.

L JPPURTUTT I 5 U 3% % JOUS JUUR. SURURTDINE SUDURTUNIN JUUTTTIN SUSTURE SUTI I N T
. Sobre el cuidado’y ia huena aiimentacitn de sus 'discose
Un completo estudio acerca de Jog ultimos avances en discologia, por H

;l’ iJicher, Este texto debe ser leido con extrema atencian.¢
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Tampoco esto es correcto: no se puede cortar por entre las dos iniciales. El espacio normal
que hay entre ellas debe ser reemplazado también por un espacio duro. Haga como antes

(empezando con el cursor sobre la ‘J’) y vera como ahora queda el nombre completo en
la misma linea.

LT N & SN E . U S S ;T BN 1, )
Sobre el cuidado’y 1a Duena’alimentacisn de sus discose

¢
Un completo estudio acerca de los Gltimos avances en discologia, par
8 Fisher. Este texto debe ser leido con extrema atencion.e

Le sugerimos que dedique usted algiin tiempo a practicar con estos caracteres especiales.
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Etapa 5

Control de las pdginas

Las funciones que hemos conocido hasta ahora afectaban solamente a la distribucién del
texto en las lineas, o sea, al ‘formato horizontal’. Ha llegado el momento de que nos ocupe-
mos de cdmo deben quedar colocadas las lineas en la pagina impresa, es decir, del ‘formato
vertical’.

;Qué es una pdgina?

LocoScript divide la hoja de papel en tres franjas horizontales.

La superior es la zona reservada a la cabecera; la inferior, la del pie. EI grueso de la pagina
queda entre ellas, reservado para el texto del documento.

Mafgen izquierdo Margen derecho

Zona de la cabecera

Zo6na para el texto

e g

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[

Zona del pie

Las zonas de cabecera y pie son andlogas a los margenes izquierdo y derecho en el sentido
de que su principal misidn es asegurar que no se imprima texto demasiado cerca de los bor-
des superior ¢ inferior de la hoja.
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Ademds, en estas zonas se puede escribir el «folio» de las paginas. Pero esta cuestién la
aplazaremos hasta el préximo capitulo.

En la mayor parte de los casos no serd necesario preocuparse por la distribucién de las zo-
nas, pues lo mas probable es que alguna de las plantillas incluidas en el disco de LocoScript
sea adecuada al documento que se va a crear, y todas ellas tienen disefiadas sus propias ca-
beceras y pies.

Cuando los documentos son suficientemente largos, LocoScript los divide en paginas. Cada
pagina del documento, tal como se la muestra en la pantalla, serd impresa en una hoja de

papel.

En la pantalla, LocoScript muestra los cortes de las paginas mediante una ‘raya de fin de
pédgina’. Se trata de una raya «hueca» que atraviesa la pantalla de lado a lado y que indica
donde termina una pagina y empieza otra.

La estructura de esta raya es la siguiente: el nimero de huecos es igual al nimero de lineas
de texto que caben en la pagina. A medida que vamos avanzando en la pagina, los primeros
huecos de la izquierda se van rellenando, pasando de ser guiones a ser puntos. Cuando esta-
mos escribiendo la primera linea de la pagina, todos los huecos estan libres. Cuando esta-
mos en la ultima, todos los huecos se han rellenado. De esta forma, un simple vistazo a
la raya de fin de pdgina nos da una idea de a qué altura de la pagina nos encontramos.

LocoScript basa todos estos cédlculos de numero de lineas en el paso de linea especificado
en el formato base (normalmente 6 lineas por pulgada, aunque también puede ser 8). El
numero de lineas de texto coincidird con el indicado por la raya de fin de pagina solamente
si el paso de linea actual es el del formato base y la interlinea es 1. Por ejemplo, si cambia-
mos temporalmente la interlinea de 1 a 2, por cada linea que avancemos en la pagina se
rellenardn dos huecos en la raya de fin de pagina.

La informacién grafica proporcionada por la raya de fin de pdgina se muestra en forma
numérica en la segunda linea de informacién de la pantalla, donde, a la derecha del numero
de la pdgina actual, se indica el nimero de la linea actual y el nimero total de lineas que
caben en la pdgina. Las mismas consideraciones que hemos hecho en el parrafo anterior
sobre los cdlculos de numero de lineas son aplicables a esta informacidon numérica.

La altura de las zonas de cabecera y pie estd basada también en el paso de linea especificado
en el formato base. LocoScript graba estas alturas en forma de un nimero de lineas de ese
paso.

La distribucién de altura total del papel entre estas tres zonas depende del tipo de papel.
Por ejemplo, para papel de tamafio A4, LocoScript reserva una zona de cabecera de 1%
pulgadas (unos 4 cm, 9 lineas) y una zona de pie de aproximadamente una pulgada (2,5 cm,
7 lineas).

No obstante, todos estos datos se pueden modificar facilmente a través de los menus de
LocoScript.
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Modificacion de la interlinea

En la Etapa 3 ya hemos mencionado esta caracteristica, al hablar de los formatos. Para un
paso de linea dado (6 u 8 lineas por pulgada), se puede elegir el nimero de lineas de ese
paso que debe avanzar la impresora por cada linea de texto que escribe. Por ejemplo, una
interlinea de 2 representa que la impresora escribe igual que haria una maquina de escribir
puesta a «doble espacio». Los valores posibles de la interlinea son: 0, Y5, 1, 12, 2, 22 y 3.

Al modificar la interlinea se cambia también el nimero de lineas de texto que caben en cada
pagina. Cuanto mayor es la interlinea, menos texto cabe en la pégina.

La interlinea se puede cambiar dentro del documento, no solo en la definicién del formato.
LocoScript tiene en cuenta el valor de la interlinea en todos los célculos relacionados con
el avance en vertical. Las distintas interlineas no son representables en la pantalla, pero si
muy evidentes cuando se imprime el texto. De hecho, éste es un recurso muy eficaz que se
puede aprovechar para optimizar la estética de los documentos impresos.

La interlinea se modifica mediante el mend de control de lineas ([f5]).

I ‘ Lleve el cursor a ‘interlinea’ y escriba el valor que desee. Pa-

[Contral de ineas: | ra las fracciones es necesario escribir el cardcter ‘%4’; es de-
linea Centrada cir, hay que escribir %2, 1% 0 2% y no vale 0.5, 1.5 ni 2.5.
linea a la Derecha (El caracter ¥4 se obtiene con [ALT]+4.)

%‘qgg& 53?:513 R‘l‘;{.ﬂo Pulse para volver al documento.

Insertar guion hlando ; ; ; .

Insertar guisn duro Como sugerencia, la interlinea 2 es adecuada para las pri-
meras versiones de un documento que vaya a ser corregido,

[ as0 4@ linea l pues deja espacio suficiente para anotar las correciones en

el papel.

La interlinea 0 hace que dos lineas sucesivas se escriban a la misma altura en la pagina. Este
efecto se puede utilizar para componer textos complejos, como pueden ser férmulas mate-
maticas en las que una letra lleve al mismo tiempo subindice y superindice. Normalmente,
en la posicion de un cardcter puede haber un subindice o un superindice, pero no ambos
al mismo tiempo, a no ser que se termine la linea con interlinea 0 y se vuelva a la misma
posicion a superponer otro caracter.

Modificacion del paso de linea

El paso de linea se puede modificar también a través del mend de ‘control de lineas’.

Si se cambia el paso de linea dentro de un documento, téngase en cuenta que los nimeros
de lineas representados en la raya de fin de linea y explicitados en la segunda linea de infor-
macion siguen estando basados en el paso de linea definido en el formato base. LocoScript
hace los cdlculos necesarios para no llenar las paginas mas de lo debido ni dejarlas cortas,
por muchos cambios de paso de linea o de interlinea que usted haga en el documento.

Si se desea que tales numeros correspondan a lineas reales de texto, el cambio de paso de
linea se debe hacer editando la cabecera del documento (Etapa 10).
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Cambio de pdgina

Otro factor muy importante para la buena presentacion de los documentos es la cuestion
del corte de los parrafos al final de la pagina. Aunque a usted no le importe que un parra.o
empiece al final de una pagina y termine al principio de la siguente, lo que no querra permi-
tir es que quede sola en una pagina la primera linea del parrafo, y mucho menos la tltima.

Deje que LocoScript decida . ..

En el caso de parrafos de una sola linea, se considera que es correcto que ésta quede al final
de la pagina, pero poco deseable que quede al principio.

En el caso de parrafos de varias lineas, se llama «linea suelta» a la primera linea del parrafo
cuando queda al final de una pagina, y «linea corta» a la ultima del parrafo cuando queda
al principio de la siguiente.

En composicién profesional, la «linea suelta» se considera indeseable, aunque no incorrec-
ta. La «linea corta» es permisible, aunque no deseable, cuando a pesar de ser la ultima del
parrafo sea una linea completa (es decir, cuando llegue hasta el margen derecho). Estas nor-
mas se aplican tanto mas estrictamente cuanto mas facil de ajustar es el texto; tratandose
de obras cientificas, no se suele ser demasiado exigente.

En cualquier caso, todo esto es opinable.

Para satisfacer todos los gustos, LocoScript tiene unas normas generales preestablecidas
que usted puede modificar. Si no se le indica otra cosa, LocoScript impide que queden li-
neas sueltas y lineas cortas.

Cualesquiera que sean las normas que LocoScript esté aplicando en un momento dado,
siempre se le puede pedir que ‘agrupe’ cierto nimero de lineas y las considere como un blo-
que indivisible a efectos del corte de la pagina. Todo lo que hay que hacer es decirle cuantas
lineas debe agrupar, por encima o por debajo de la posicién actual del cursor.

Para ello, se lleva el cursor a un lugar adecuado del texto y se invoca el mentd de ‘Control
de paginas’. En él se selecciona la opcion de ‘Agrupar lineas’; dentro de ella, la subopcién
‘por Arriba’ o ‘por aBajo’. Finalmente se escribe el nimero de lineas y se pulsa [INTROJ. De
esta forma se intercala en el texto el codigo correspondiente, visible en la pantalla si esta
activada la opcién de ‘mostrar cédigos’.

Supongamos, por ejemplo, que en el texto hay algo del siguiente estilo:

Precio unitario Precio total

150 teclados 2.000 300.000
2000 tuercas 20 cada decena 4.000
2000 tornillos 30 cada decena 6.000
Importe total 310.000
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Es evidente que estas seis lineas deberian ser agrupadas, pues un corte de pagina entre ellas
seria catastrofico. Para agruparlas, se puede llevar el cursor a la primera linea y especificar
6 en la opcién ‘por aBajo’, o bien llevar el cursor a la tltima linea y especificar 6 en la op-
cion ‘por Arriba’.

Si el cursor estd, por ejemplo, en la tercera linea, habrd que agrupar 3 lineas por arriba y
4 por abajo, pues la linea actual cuenta en ambos casos.

(Observacién. Si se introducen estos coédigos mediante los menus de ‘activar’ y ‘desactivar’,
téngase en cuenta que el de [+] da el equivalente a la opcién ‘por aBajo’ del mend de con-
trol de pdginas, mientras que [=] da el equivalente a la opcién ‘por Arriba’.)

Cuando LocoScript imprime el documento, ignora las lineas en blanco que puedan sobrar
al final de la pagina y no las arrastra al principio de la siguiente; y esto independientemente
de cudles sean las alturas de las zonas de cabecera y pie.

De esta forma se garantiza que todas las paginas empiezan con texto en su primera linea,
sin que usted tenga que encargarse de retroceder para borrar los retornos sobrantes.

. o elija usted mismo

Por otra parte, hay lugares del texto en los que se necesita cambiar de pagina; por ejemplo,
al empezar un capitulo.

Usted podria pensar que lo que hay que hacer en tales casos es poner una serie de lineas
en blanco. Tal solucidn es erronea por dos razones. Si mds tarde se reajustase el texto con
otros pardmetros (diferentes mdrgenes, anchuras de letras, etc.), el nimero de lineas en
blanco podria dejar de ser el correcto. La otra razén es que LocoScript no decide cambiar
de p4gina mientras no se escriba algin caracter, por muchos retornos que usted introduzca.

LocoScript ofrece dos medios de especificar el final de la pagina, que se realizan con los
codigos de ‘terminar pagina aqui’ y ‘Ultima linea’.

Ambas opciones se establecen a través del menu de control de paginas ([f6]).

{Control %6 pBinaE ’ L.a opcion ‘terr.ninar })a’lgina aqui’ permite.asegurar,’ por
ejemplo, que cierto titulo o apartado empiece en pdgina

WMl nueva. Ponga el simbolo generado por esta opcién (1), en
I8 AEd lugar del retorno, en la linea siguiente a aquélla que deba ser
figrupar lineas la ultima de la pdgina. A continuacién escriba la que serd

29 . , L. ..
gg; gﬁg‘llga 99 la primera linea de la pagina siguiente.
Insertar nimero pig. (En realidad, para insertar el codigo de ‘terminar pagina
ﬁtglﬁlﬁngégim aqui’ no es necesario invocar este menu. Basta con pulsar

ALT|+[RETURN].)

La otra opcién, ‘Ultima linea’, estd pensada para que se pueda imponer un corte de pagina
a mitad de un pdrrafo y especificar al mismo tiempo por dénde se debe cortar.
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Ambos cddigos obligan a LocoScript a cambiar de pédgina, independientemente de cudles
sean las reglas sobre corte de parrafos que estén en vigor en el momento.

Aplique estas opciones con cuidado, pues predominan sobre la funcidon de LocoScript que
hace que las paginas empiecen siempre con texto. De hecho, si se quiere dejar algunas lineas
en blanco al principio de una pagina, la forma de conseguirlo es terminar la pagina anterior
con el codigo 1 y después de él introducir el nimero de retornos deseado.

Cambios mas fundamentales

Aun disponemos de otros recursos para controlar la estructura de las paginas; a todos ellos
se accede mediante la edicion del formato base, para lo cual es necesario modificar la cabe-
cera del documento.

Toda alteracion de la cabecera de un documento debe ser bien meditada, pues afectard al
documento entero, no solo a la seccion del texto para la que se necesita tal modificacion.
En la Etapa 10 describiremos mas detalladamente la edicion de la cabecera.

No obstante, hay dos caracteristicas que nos interesa poder modificar ahora. Se trata del
‘Tamafio de pagina’ y el ‘Corte de pdginas’. El primero engloba todos los parametros relati-
vos a la distribucion de la altura del papel en las tres franjas horizontales. El segundo con-
trola las normas de corte de parrafos al final de la pagina.

El menu que da acceso a estas caracteristicas es el de ‘Modos’ ([f7]).

[Suba atoe dol editor:j Ql elegir lal opc.ién ‘Editar Cabec.era’, LocoScript retrocede
asta el principio del documento; el texto desaparece de la
W pantalla y 'en su lugar se muestran los textos de los «folios»
Insertar texto de las paginas, esto es, los textos que LocoScript escribira
Gestion de discos automaticamente en las zonas de cabecera y pie cuando impri-
ma el documento. Ademads, la linea de teclas de funcidn, la
tercera de la pantalla, indica ahora qué menuds estan
disponibles:

31 Lahdo Paqm%ﬂ‘lan
o =FLb
O f4=Tipos

102 Guia de LocoScript



Pulsando [7] se entra en el menu de ‘Tamafio de pédgina’.

= - Para establecer la estructura de la pagina es necesario facilitar a
ltmm de pigina l LocoScript cinco datos: longitud de pagina, altura de la zona de
REIFERENTFIMOE|  cabecera, altura de la zona de pie y posiciones de la primera linea
zona de cabec. 9 ‘del texto de la cabecera y del pie. Todos estos datos se expresan
posicion 7 en forma de numero de lineas del paso establecido en el formato
base y contadas a partir de la primera de la pdgina.

| & zona texto 4

zona de pie 7 El paso suele ser 6 lineas por pulgada, y asi lo supondremos en la

posicion 66 descripcion que sigue. Si usted decide cambiarlo a 8 lineas por pul-
gada, tendra que tenerlo en cuenta cuando calcule los valores que
ha de introducir en el menu de ‘Tamafio de péagina’.

El método de célculo (para paso 6) es el siguiente.

Mida en pulgadas una hoja del papel que va a utilizar. (Una pulgada es igual a 2,54 cm.)
Multiplique esa longitud por 6 y anote el resultado, redondeando al nimero entero mds
proximo. Este es el maximo niimero de lineas que caben en la hoja, y es lo que LocoScript
llama ‘longitud de pdgina’. En el caso del papel de tamafio A4, la longitud de pagina es 70.

Ahora debe usted decidir qué parte del papel quiere reservar para las zonas de cabecera y
pie. Si el papel estd en hojas sueltas, tiene que contar, como minimo, con una pulgada
(6 lineas) libre por encima del texto de la cabecera y con media pulgada (3 lineas) libre por
debajo del texto del pie.

Supongamos que usted decide que el texto de la cabecera va a ser de s6lo una linea, y que
ha de ser impreso en la primera linea posible (la linea n.° 1 en el caso de papel continuo,
o lan.° 7 en el caso de hojas sueltas). Este es el valor que hay que escribir en el mend en
la linea de ‘posicidn’ de la zona de cabecera. Dibuje una linea en su hoja de papel para re-
presentar el texto de la cabecera y escriba este nimero junto a ella.

Ademads, usted quiere dejar dos lineas en blanco entre el texto de la cabecera y el documen-
to. Si el texto de la cabecera estd en la 7.2 linea, las de blanco serdn la 8.2 y la 9.2. El valor
que debe introducir en la linea ‘zona de cabecera’ del menu es, pues, 9.

Vamos ahora con el final de la hoja, donde estara la zona del pie. Lo usual es que esta zona
sea algo menor que la de cabecera, y que entre el texto del documento y el del pie se deje
el mismo numero de lineas blancas que entre la cabecera y el texto.

Supongamos que usted quiere que la zona del pie sea dos lineas menos profunda que la de
la cabecera, o sea, que tenga 7 lineas de altura.

Ahora puede calcular dénde se encontrara la ultima linea del texto del documento. El nu-
mero de esa linea serd la longitud de la pagina menos la altura de la zona del pie; en nuestro
ejemplo con papel A4, la linea 63.2. Las dos lineas de blanco serdn la 64.% y la 65.%, de mo-
do que el texto del pie estard en la 66.% linea, y éste es el valor que hay que escribir como
‘posicion’ del texto del pie en el mend.
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Al final del proceso, los nimeros pueden ser los siguientes:

Para hojas sueltas de tamafio A4:

Longitud de pagina 70

zona de cabecera 9 (tiene que ser como minimo 6)
posicion 7 (tiene que ser como minimo 7)

zona de pie 7 (tiene que ser como minimo 3)
posicion 66

Para hojas sueltas de tamafio AS5:

Longitud de pdgina 50

zona de cabecera 8 (tiene que ser como minimo 6)
posicion 6 (tiene que ser como minimo 7)

zona de pie 6 (tiene que ser como minimo 3)
posicion 46

Para papel continuo de 11 pulgadas:

Longitud de pagina 66

zona de cabecera 5
posicion 4
zona de pie 7
posicién 61

Ahora anote la diferencia entre ‘longitud de pagina’ y ‘posicién del texto del pie’ y com-
pruebe, antes de imprimir el documento, que el ‘salto al final de la hoja’ (menu de ‘Opcio-
nes’ de la tecla [IMPR]) establecido para la impresora no es mayor que este nimero.

Compare los cinco numeros exhibidos en el menu con los que usted ha calculado e introduz-
ca los cambios necesarios, empezando por ‘Longitud de pagina’.

Los diversos cambios irdn afectando al valor de la ‘zona de texto’. Si los valores por usted
introducidos reducen esta zona a profundidad 0 o menor, aparecerd el mensaje ‘INCON-
SISTENTE’. LocoScript no acepta ninguna combinacién de valores que sea inconsistente.

Por otra parte, LocoScript no exije que las posiciones de los textos de cabecera y pie queden
dentro de las respectivas zonas; pero es recomendable que usted se ocupe de que esto sea
asi. En caso contrario, el grueso del texto podria despiazarse hacia abajo y se podria perder
la separacion entre el texto de la cabecera y el del documento, y entre éste y el texto del pie.

No obstante, si el pie es ‘Continda’, ‘Fin’ o similar, y usted quiere que quede inmediata-
“mente después de la ultima linea de texto del documento impresa en cada pdgina, elija para
la ‘posicion’ un nimero muy bajo, tal como el 1.

Una particularidad de LocoScript es que se puede imprimir en papel continuo una primera
versién correctamente paginada de un documento, con parametros de ‘Tamafio de pagina’
preparados para el papel en hojas sueltas en el que se vaya a imprimir la version final. Las
hojas de papel continuo pueden ser mas cortas que las hojas sueltas, pero la diferencia no
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puede ser mayor que una pulgada. Por ejemplo, si se piensa imprimir la version final en
papel A4, el papel continuo puede ser de 11 o de 11% pulgadas; si las hojas sueltas van a
ser de tamafio A5, el papel continuo puede ser de 11, de 11% o de 8 pulgadas.

Por supuesto, la impresora tiene que estar preparada para el papel que se utilice en cada

caso (véase la Etapa 8).

La otra caracteristica que queriamos aprender a controlar era la de ‘Corte de paginas’.

Pulse [7], seleccione ‘Editar cabecera’ y pulse para salir del editor de textos y entrar
en el de cabeceras. Pulse [f7] para activar las ‘opciones’ de este editor. En la nueva linea de
teclas de funcion LocoScript ofrece ‘f6=Cortes’. Pulse, pues, [f6].

ICorte de pdginas: |

Lineas cortas

- C—

Pérrafos cortades

Prohibide

Peraitide v

Este menu es muy sencillo. En cada una de sus dos secciones hay
que optar por ‘Prohibido’ o ‘Permitido’. Para ello se puede, o
bien llevar el cursor a la opcion deseada y pulsar [+], o bien llevar-
lo a la no deseada y pulsar [—].

El rétulo de la primera seccidn, ‘Lineas cortas’, engloba en reali-
dad las «lineas cortas» y las «lineas sueltas». LocoScript no las
prohibe o permite por separado, sino conjuntamente. La prohibi-
cion de ‘Parrafos cortados’ es mds drastica: impide que el cambio
de pagina se produzca por entre dos lineas de un parrafo.
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Etapa 6

Folios y niumeros de paginas

Como hemos explicado en el capitulo anterior, LocoScript divide cada pagina en tres fran-
jas horizontales: las zonas de cabecera, texto y pie.

Margen izquierdo Margen derecho

Y

l l . Zona de la cabecera
i
I
I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
f
1
I
I
|
|

I
I
|
!
|
|
|
|
|
: Zona para el texto
|
I
I
I
I
|
|
|

Zona del pie

En este capitulo vamos a explicar como poner folios y numeros de pdginas en la cabecera,
en el pie o en ambos. Utilizaremos como ejemplo uno de los documentos grabados en el
disco de LocoScript: DOCUMENT.EJ. Antes de nada, llame este documento a la pantalla.

Preparacion de los folios

Todos los datos sobre las zonas de cabecera y pie se guardan en la que se denomina «cabece-
ra del documento», junto con la descripcion del formato base. No hay que confundir, pues,
la cabecera de las pdginas con los diversos datos grabados en la cabecera del documento.
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Los folios son los titulillos o encabezamientos de las paginas.
Algunas normas sobre folios y numeros de pdginas son las siguientes:

Los folios normalmente van en la cabecera, pero también pueden ir al pie. Su texto suele ser:

Pagina par Pagina impar
Nombre del autor Titulo de la obra
Titulo de la obra Titulo de la obra
Titulo de la obra Titulo del capitulo
Titulo del capitulo Titulo de la seccion
etc.

Los numeros de p&gina pueden ir en la cabecera o al pie, centrados o alineados a la izquier-
da (paginas pares) y a la derecha (pdginas impares). La primera pagina de cada capitulo
no lleva folio, sino s6lo nimero, centrado al pie.

No llevan folio ni nimero las paginas de cortesia, las paginas en blanco, las de portadas
y portadillas, etc.

El menu a través del cual se controla en LocoScript todo lo relativo a los folios es el de

‘Modos’ ([f7)).

— Al elegir la opcion ‘Editar Cabecera’, LocoScript retrocede
[Suhnodos de] editor: I hasta el principio del documento; el texto se borra y en su lu-

Tate aey 1 gar se muestra un esbozo de una pantalla especial formada

Insertar texto por cuatro secciones, en la que escribiremos los textos de los
Gestion de discos folios. Si no lo ha hecho ya, pulse [f7] y seleccione la opcién

‘Editar Cabecera’.

9 AUR, S (0 5 U, P SN, ST SUDRPTUI. SRS SRS ' IR
mef in de cabecera 1 : para todas las pigina SRS

meesf in de pie 1 : para todas las pigina
wemesf iy} de ¢abecera 2 : para ningima pigina

mmf iy de pie 2 : para ninguna pigina

Al pie de cada seccién hay un mensaje que indica para qué clase de folio se va a utilizar
el texto. Estos mensajes dependen de las opciones que se establezcan en el menu de ‘Pagina-
ciéon’. En todo caso, los mensajes son suficientemente claros.
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Pulse ahora y luego [i8] para acceder al mend de ‘Paginacién’.

IPaginacién; |
Todas iguales v
Primera diferente

Itima diferente
Pares/impares difieren
Prmera gagma

Con cabecera v

Con pie v
Uitina pdgina

Con cabecera v

Con pie v

BECERA PAGS. PARES

M
\

16 Pie PAGS. PARES

Este menu permite decidir si se va a poner el mismo folio,
ya sea de cabecera o de pie, en todas las paginas del docu-
mento, si se va a distinguir paginas pares de impares, o si
se va a distinguir la primera o la tltima. También se puede
especificar si la primera y la dltima van a llevar folio, asi
como el nimero de la primera pagina.

Todo esto da un amplio margen de posibilidades que expli-
caremos mediante unos ejemplos.

Supongamos que el documento es un capitulo de un libro.
En tal caso seguramente habra que establecer el numero de
la primera pagina para enlazar con el capitulo anterior.
Ademas, lo mas probable es que se quiera poner en las pé-
ginas pares folio distinto del de las impares y que no se
quiera poner nada en la cabecera de la primera péagina (o
sea, cabecera y pie en la dltima pagina, pero solo pie en la
primera).
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Si el documento es un informe largo, lo normal es que todas las paginas lleven la palabra
‘Continua’ al pie, menos la ultima, que podria terminar con ‘Fin’. Entonces habra que se-
leccionar la opcién ‘Ultima diferente’.

La misma opcidn seria adecuada para cartas de mdas de una pagina. Las paginas llevarian
la palabra ‘Continua’ al pie, pero en la tltima se podria poner algin otro texto adecuado.

En cartas de una sola pagina se puede preparar un texto para el pie. LocoScript considera
que en los documentos de una sola pagina, ésta es la primera a efectos de la cabecera y la
dltima a efectos del pie.

Una vez seleccionadas en este menu las opciones mas acordes con el tipo de documento,
se vuelve a la pdgina especial de textos de folios pulsando [INTRO]| , [SAL] € [INTRO], en este
orden

Para escribir los textos de los folios se dispone de los mismos recursos de edicidn que en
el editor de textos; sin embargo, el inico formato utilizable es el formato base del documen-
to. También se dispone de todas las opciones de énfasis y de tipos de letra.

Vamos a ilustrar con el ejemplo de DOCUMENT.EJ la forma de preparar estos textos.
Pondremos el folio centrado en la cabecera y el nimero de pagina centrado al pie.

Para el folio, insertamos un cddigo de ‘linea centrada’ mediante el menu de control de li-
neas ([f5]) y luego escribimos

Programas comerciales para el PCW8256

Ahora bajamos el cursor a la segunda seccidén. Aqui vamos a escribir el nimero de la pagina
centrado con respecto a los margenes y también con respecto a los guiones entre los que
lo vamos a poner: - 1 -, - 2 -, etc.

En primer lugar, insertamos el cddigo de linea centrada, como hicimos para el folio. Des-
pués ponemos un guion. A continuacidén viene un cddigo que representa el numero de
pagina.

El cédigo del numero de pdgina se obtiene del menu de control de paginas, tecla [f6].

[C TRTE T J Lleve el cursor a la linea ‘nimero de esta pagina’ y pulse
mErel S pajimc INTRO]. El c6digo ha quedado insertado en la linea de texto

Wﬂ'mm- del pie.
1Ad linea ! =B

Aarapar lineas Ahora hay que decirle a LocoScript cuanto espacio debe re-
por firriba 99 servar para escribir el nimero de las paginas. De lo contra-
por aBajo b4 rio, no lo escribird.

Insertar ninero pig,

Para esto se dispone de tres simbolos posibles, que se ponen
la ul{ma pigina repetidos tantas veces cuantos espacios queramos reservar.
Los simbolos en si indican si el nimero ha de quedar alinea-
do a la izquierda o a la derecha o centrado en este espacio.
Si se utiliza el simbolo de centrar, los nimeros quedaran
centrados tanto si son de un digito (1 ... 9), como si son
de dos (10 ... 99), etc.
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Los tres simbolos son:

< para alinear a la izquierda
> para alinear a la derecha
= para centrar

Ya hemos decidido que queremos los nimeros centrados. Hagamos que el espacio sea el
de cuatro caracteres. Escriba

Esto deja el nimero de pagina colocado en su sitio. (EI ultimo guién forma pareja con el
que pusimos antes.)

Si hubiéramos optado por distinguir paginas pares de impares, ahora tendriamos que pre-
parar los folios para las pares en las secciones tercera y cuarta.

Otra opcidn de LocoScript permite numerar las paginas de la forma ‘Pégina 1 de 4°, ‘Pégi-
na 2 de 4°, etc., donde, en este caso, el documento es de cuatro paginas.

Para preparar este método de numeracién hemos de poner en las lineas de texto de cabecera
y pie otra serie de simbolos ‘<’, ‘>’ o ‘=’, precedidos de un nuevo cddigo especial.

Este cédigo se obtiene también del menti de control de paginas. Lleve el cursor a la linea
‘la dltima péagina’ y pulse [INTRO]. Ponga a continuacién la serie de simbolos ‘<’, ‘>’

La primera pagina

Como ya hemos mencionado, LocoScript puede distinguir la primera pagina y la dltima de
las demds. Por ejemplo, la primera pagina se puede imprimir con cabecera y sin ella, y con
pie y sin él.

También se puede especificar el nimero de la primera pagina. Los de las siguientes se basa-
ran en él. Esto es particularmente 1til cuando se esta preparando un libro con LocoScript,
pues de esta forma no es necesario incluir todos los capitulos en un solo documento.

A estas opciones se accede mediante el menu de ‘paginacion’ ([8]), disponible cuando se
estad editando la cabecera del documento.

T La seccién que nos interesa ahora es la de ‘Primera pagi-
Paginacian: | ) - e s &
na’, en la que podemos seleccionar las opciones ‘Con cabe-
r" : ,! cera’ y ‘Con pie’ independientemente la una de la otra.
Todas isuales ") Lleve el cursor a la linea adecuada y pulse [+] para activar
Prinera diferente o [=] para desactivar.
Ultima diferente =]
Pares/inpares difieren Supongamos, por ejemplo, que queremos que la primera
?rmera 4gina pagina lleve pie, pero no cabecera. Sino es ésta la situaciéon
ugecera v actualmente mostrada por el menu, lleve el cursor a la li-
on pie i nea de ‘Con cabecera’ y pulse [=]; a continuacidn llévelo a
Uitina pdgina la linea de ‘con pie’ y pulse [+].
Con cabecera v
Con pie v
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Si quiere que el nimero de la primera pagina sea distinto de 1, lleve el cursor a la linea de
‘N.° Primera pagina’ y escriba el niumero que desee. El mayor nimero posible, para la pri-
mera o para cualquier otra pagina, es 9999.

Cuando haya terminado con este menu, pulse [INTRO]. Para volver a la edicion de los textos
de los folios (‘editor de paginacion’), pulse primero y luego para confirmar los
cambios.

El resultado final

Para salir del editor de paginacion se pulsa [SAL]; las opciones de salida son:
e Utilizar los textos recién elaborados.

e Anular todos los cambios introducidos, recuperar los textos anteriores y volver a
empezar.

e Borrar los textos y volver a empezar.

e Abandonar la edicion. Esto consiste en ignorar todos los cambios que se han hecho
en el texto del documento, en los textos de los folios y en la cabecera del documento
en la ultima sesidn de edicién. LocoScript vuelve al ‘gestor de discos’.

La primera es la que se utiliza normalmente, y por lo tanto es la preseleccionada en el menui.

Los textos de los folios (cabecera o pie) son totalmente independientes de los cddigos de
proceso de texto que estén en vigor en el punto por donde se corta el documento para cam-
biar de pagina. Estos quedan en suspenso temporalmente mientras se estd imprimiendo el
pie de una pdgina y la cabecera de la siguiente. Cuando se termina de escribirlos, vuelven
a entrar en vigor los codigos del documento y el formato que se estuviera utilizando en el
sitio por donde se cambié de pdgina.

Analogamente, los codigos que se incluyan en los textos de los folios no pueden afectar al
texto del documento.

Para observar el efecto de los cambios que hemos hecho, salga del ‘editor de paginacion’
y vuelva al ‘editor de textos’ pulsando primero y luego (para confirmar a
LocoScript que si quiere utilizar esta nueva paginacion).
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Etapa 7

Borrado e insercion de textos

En ocasiones, cuando se estd preparando un documento largo, tal como un articulo para
una revista o un informe para un cliente o para el director de la empresa, se descubre que
el texto quedaria mejor si se intercambiase el orden de dos secciones del texto.

La solucion para este problema ya la hemos apuntado antes, al hablar de como se trasladan
secciones de un lugar a otro del texto.

Recordara usted que el procedimiento para trasladar una seccién era el siguiente: llevar el
cursor al principio de la seccidn, pulsar [COPIA], llevarlo al final de la seccidn, pulsar
seguida de 0, llevar el cursor al sitio donde se quiere insertar el texto y, finalmente, pulsar
seguida de 0. También recordard que el bloque desaparecia temporalmente de la
pantalla.

Lo que en realidad hacemos al llevar a cabo ese procedimiento es copiar la seccion de texto,
incluidos los codigos de formato y de proceso de texto que haya en ella, en un bloque. Al
pulsar [INS], el contenido del bloque se inserta en el documento.

LocoScript puede manejar un maximo de diez de esos bloques, numerados del 0 al 9. El
que hemos utilizado ha sido el nimero 0; por eso escribiamos el 0 después de e[INS].
Pero también podiamos haber usado cualquier otro.

Tampoco es necesario insertar el bloque en el documento inmediatamente. El contenido del
bloque es recordado por LocoScript hasta que lo reemplacemos con otro texto o termine-
mos de editar el documento. Por consiguiente, el bloque se puede insertar en el documento
cuantas veces se desee.

En el caso extremo, se puede grabar los diez bloques con diferentes secciones del documento
y luego combinarlas en el orden necesario. Esto es mucho mas eficaz que trasladar los blo-
ques uno a uno.

Como ejemplo, vamos a editar DOCUMENT.EJ, uno de los documentos grabados en el
disco de LocoScript (cara 1 del juego de discos del sistema).

Utilice las teclas [COPIA] y para extraer de este documento tres parrafos y grabarlos
en tres bloques; por ejemplo, en los bloques 1, 2 y 3. Pulse cuando el cursor esté
sobre el primer cardcter del parrafo; lleve el cursor al final del parrafo y pulse segui-
da del nimero del bloque.

Ahora inserte estos bloques en cualquier otro lugar del documento, en el orden 2-3-1. Para
cada insercidn, lleve el cursor al sitio elegido y pulse seguida del nimero del bloque.
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Mantenimiento de los bloques

Siempre que quiera ver qué bloques tienen algtin texto asignado, invoque el menu de blo-

ques ([f8]).

La primera seccidén del meni muestra los bloques ocupados.

[Grabacian de texto: |
Blogues . Este menu ofrece la posibilidad de grabar los bloques uno a
. uno. Si no se los graba, el contenido de los bloques se pierde

Wj cuando se termina de editar el documento.

rrasesmpangﬂcg % Los bloques asi grabados pueden ser insertados en el mismo
o en otro documento mediante la funcidn ‘Insertar texto’ del
Grabar las frases menu de ‘modos’ ([f7]). Sin embargo, no se los puede editar,

ya que no son ‘documentos de LocoScript’.

Para grabar un bloque se selecciona la linea ‘Grabar bloque’ del menu de bloques, se escri-
be el numero del bloque y se pulsa [INTRO]. LocoScript vuelve a la pantalla del gestor de dis-
cos y pide el nombre de fichero con el que se quiere grabar el bloque. Se puede utilizar los
cursores del fichero y de grupo para seleccionar el grupo y la unidad a donde se quiera en-
viar el bloque.

Lo tinico que hay que escribir es el nombre del fichero y luego pulsar [INTROJ.

Insercion de documentos completos

Ademas de secciones del documento que se estd editando, LocoScript permite insertar fi-
cheros completos. Estos pueden ser documentos de LocoScript, bloques grabados en una
sesién de edicion anterior o ficheros ASCII elaborados desde CP/M.

El procedimiento es muy sencillo. Como ejemplo vamos a insertar TEXTO.EJ en DOCU-
MENT.EJ.

Lleve el cursor al sitio donde quiera realizar la insercion. Pulse [f7] para invocar el ment de
§ bl
modos’.

Seleccione la opcidn ‘Insertar texto’ y pulse [INTRO]. LocoScript muestra la pantalla del
gestor de discos para que usted seleccione de la forma usual el fichero que quiere insertar.
Utilice para ello los cursores de fichero y de grupo. La insercion se inicia cuando se pulsa

INTRO].

LocoScript reconoce los bloques grabados y los ‘documentos de LocoScript’; todos los de-
mas ficheros los considera de tipo ASCII. Si usted inserta, por ejemplo, un fichero de pro-
grama, enseguida se dard cuenta, porque la pantalla empezard a llenarse con caracteres apa-
rentemente faltos de sentido. En tal caso, o siempre que quiera interrumpir la insercidn,

pulse dos veces la tecla [STOP].

Cuando se inserta un fichero, sélo se inserta el texto y los codigos en él inmersos, no la
cabecera. Asi, por ejemplo, los tabuladores son interpretados en funcién del formato alma-
cenado en la cabecera del documento receptor.

114 Guia de LocoScript



Si en el texto insertado hay una llamada a un formato que no haya sido definido en el docu-
mento receptor, el coédigo sigue en su sitio, pero no tiene efecto mientras no se defina el
formato.

Una correcta sistematizacién del uso de los formatos ayudara a prevenir problemas de este
tipo.

Frases

Una funcion similar a la del manejo de bloques es la que permite definir y utilizar hasta
26 frases que se asignan a las letras A-Z. Cada vez que se necesita una de estas frases en
el documento, en vez de escribirla entera se pulsa la tecla seguida de la letra de identi-
ficacién de la frase.

Las frases son mas utiles que los bloques en algunas aplicaciones. En primer lugar, porque
existe un procedimiento sencillo para mantenerlas actualizadas; en segundo lugar, porque
siguen estando disponibles aunque se termine la edicién de un documento y se empiece la
de otro. Las frases estdn grabadas en un fichero especial que hay en el disco LocoScript,
llamado FRASES.EST, a partir del cual el ordenador las carga en la memoria como parte
del proceso de carga de LocoScript.

En cada disco de arranque de LocoScript puede haber un fichero FRASES.EST diferente,
con un juego de frases adecuado a un tipo de trabajo concreto.

El fichero FRASES.EST que se suministra con el disco de LocoScript (cara 1) contiene un
juego de frases aplicable a la preparacion de cartas comerciales. Se incluye también, a modo
de ejemplo, un fichero llamado FRASES.MAT, con frases adecuadas para el trabajo en
matematicas. LocoScript no puede cargar este juego porque el nombre del fichero no termi-
na con el distintivo *.EST’. Asi pues, para utilizar este fichero el procedimiento es el si-
guiente: prepare un disco de arranque diario sin fichero FRASES.EST, copie el fichero
FRASES.MAT del disco del sistema a la unidad M, inserte el nuevo disco de arranque dia-
rio (pulsando después [f1]) y copie el fichero FRASES.MAT de la unidad M al disco,
cambiandole al mismo tiempo el nombre (a FRASES.EST). Cuando cargue el programa
con este disco de arranque diario, LocoScript cargard y pondra a su disposicion el nuevo
juego de frases.

Definicion de las frases

Las frases se definen de la misma forma que los bloques. El principio de la frase se marca

pulsando [CoPIA; el final, pulsando [CORT] 0 [COPIA], segin que se quiera borrar o conservar
la frase en su posicién actual en el documento. La tUnica diferencia estd en que se las identi-
fica con una letra de la A a la Z en vez de con un numero.

La definicién de frases estd sujeta a ciertas limitaciones. Cada una puede contener hasta
255 caracteres, pero en total no pueden sumar mas de 550.
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Si se define una frase ya existente, se borra su contenido anterior. Si ese contenido anterior
no estaba grabado en algin fichero FRASES.EST, se pierde para siempre.

Si se redefine una frase que si esté grabada en FRASES.EST, la nueva definicion es valida
mientras no se reinicialice la mdquina y se vuelva a cargar el programa. Por la misma razén,
para recuperar la frase original hay que reinicializar el ordenador y cargar el programa.

Le sugerimos que pruebe usted a definir y utilizar unas cuantas frases. Empieze por la frase
0, porque tal como estd ahora es muy larga y consume buena parte de los 550 caracteres
disponibles.

Mantenimiento de las frases

Para averiguar qué frases estdn definidas en un momento dado se invoca el ment de ‘blo-

ques’ ([8]).

= La seccidn de este menu relativa a las frases es la inferior. En
Grahacién de texto: | : . .
sus dos primeras lineas se muestra la lista de las que actual-
Blogues mente tienen asignado algun texto.
[ Geahar hloque  ° | La ultima linea ofrece la posibilidad de crear o modificar un
Frases fi CDEFGH J fichero FRASES.EST.
LMNOPQRST U X Z
El procedimiento para grabar el juego actual de frases es el
Grabar las frases siguiente. Seleccione la opcién ‘Grabar las frases’ y pulse

[INTRO]. LocoScript graba en el primer grupo de la unidad M
un nuevo fichero FRASES.EST, reemplazando el que pudie-
ra haber alli, y vuelve al editor de texto.

Para volver a utilizar este juego de frases en posteriores sesiones de trabajo, es necesario
copiar el fichero FRASES.EST en algin disco de arranque diario, a partir del cual el orde-
nador lo cargard junto con el programa. Asi pues, tome el disco de arranque diario en el
que quiera grabar el nuevo fichero de frases. Si este disco tienen algun fichero FRA-
SES.EST en su primer grupo, bérrelo. Finalmente, copie el nuevo FRASES.EST de la uni-
dad M a este disco.
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Etapa 8

Impresion de los documentos

LocoScript puede manejar la impresora de dos maneras distintas: para imprimir un docu-
mento previamente elaborado o para utilizar el sistema como si fuera una maquina de escri-
bir electrénica en modo linea a linea (por ejemplo, para rellenar un formulario). Esta ulti-
ma opcion es lo que denominamos «escritura directax.

Impresion de documentos

Imprimir un documento, por complejo que éste sea, resulta siempre muy sencillo en
LocoScript.

La impresion de un documento se puede iniciar desde el menu de salida del editor de texto,
una de cuyas opciones es ‘Grabar e Imprimir’, o bien desde el gestor de discos. En el primer
caso, el documento que se imprime es el que se acaba de editar; ademads, la tinica opcion
es imprimirlo completo. En el segundo caso, el documento se elige poniendo el cursor de
ficheros sobre el nombre, pulsando I.

Aparece entonces en la pantalla el menu de ‘Imprimir

rimir documento 7
[ Inp documento’. Este menu ofrece el nombre del docu-

\ oy MALL U mento y ademads las opciones ‘Imprimir todas las pa-
U'n'ﬁatll: ] ginas’ e ‘Imprimir algunas paginas’. La primera op-
cion, ‘Imprimir todas las paginas’, es la que usted ele-

v Impr, todas las pdginas g . ..
Inprinir alounas paginas gird con mayor frecuencia y es, por consiguiente, la

preseleccionada cuando se invoca el menti. Si es esto
lo que desea hacer, pulse [INTRO| para confirmar.

Para imprimir solamente parte del documento, lleve

| Imprimir alounas piginas | ) ) o o
el cursor del menu a la linea ‘Imprimir algunas pagi-

Hoahre: M .02 nas’ y pulse [INTRO]. Entonces aparece un segundo
Primera pdgina i menu en el que se muestran los numeros de la primera

y la tltima pdginas del documento y se puede elegir
Esga la p?gma E los nimeros de la primera y la tltima paginas que se
Ultisa pigina g desea imprimir.

Introduzca el nimero de la pagina a partir de la cual
quiera imprimir (con el cursor sobre la opcién ‘Desde
la pagina’) y el numero de la pagina hasta la que quie-
ra llegar imprimiendo (con el cursor sobre la linea
‘Hasta la pagina’). Por ejemplo, si el documento em-
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pieza en la pagina 1 y termina en la 5 y usted desea imprimir las pdginas 2, 3 y 4, escriba
el nimero 2 en la linea de ‘Desde la pdgina’ y el nimero 4 en la iinea de ‘Hasta la pdgina’.

Lleve el cursor a la linea adecuada; seleccione el nimero escribiéndolo directamente y pul-
sando [INTRO], o bien pulsando las teclas [+] o [=]. Al pulsar [+]el niimero aumenta de 1 en
1. Al pulsar [=], disminuye. Si s6lo quiere imprimir una pégina, los dos nimeros tendrén
que ser iguales.

LocoScript comprueba los numeros elegidos y emite un pitido si no son validos. Comprue-
ba también que la primera pdgina solicitada no es posterior a la dltima. Si lo es, iguala los
dos numeros al ultimo introducido.

Cuando haya realizado la seleccién de ambos numeros, pulse [INTRO]. LocoScript imprimi-
ra las paginas solicitadas.

Mientras la impresora estd trabajando, usted puede seguir escribiendo o editando otro
documento.

De lo que si tiene que ocuparse usted es de cargar el papel en la impresora, comprobar que
esté preparada para el tipo de papel que va a usar, elegir la calidad de impresion (‘alta cali-
dad’, para cartas comerciales, o ‘calidad normal’, para borradores) y retirar las hojas de
papel después de impresas.

Si tiene alguna duda sobre como cargar el papel, consulte el Apéndice II.

El estado de control de Ia 'impresora

Las demds operaciones posibles con la impresora se realizan desde el ‘estado de control’
de la impresora. Se entra en este estado cada vez que se pulsa la tecla 0 se actiia sobre
el mando de autocarga de papel.

El PCW8256 entra también en el estado de control de la impresora cada vez que usted cam-
bia y ajusta las hojas durante la impresién.

En el estado de control, la impresora estd detenida. De esta forma, si el papel se atasca,
usted puede parar la impresora rapidamente pulsando la tecla [IMPR.

Si se pulsa cuando la impresora estd funcionando, ésta se detiene cuando termina de
escribir la linea actual o de avanzar el papel.

La segunda linea de la pantalla muestra informacion sobre la situacion de la impresora. Por
ejemplo, si estd ‘en linea’ (es decir, preparada para imprimir) o ‘fuera de linea’, y si estd
ocupada (es decir, imprimiendo) o libre.

La tercera linea muestra las teclas que se pueden pulsar para actuar sobre el estado de la
impresora. Muchas de ellas invocan ments con los que se pueden elegir opciones o iniciar
acciones, igual que en los demds menus de LocoScript. Para confirmar se pulsa [INTRO]; pa-
ra abandonar, [CAN]. La dnica excepcion es [i8] que actia como «bdscula» para pasar de ‘en
linea’ a ‘fuera de linea’ y vice versa.
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1 S Impe Ly Unidad H:
Prmcxpm hoaa Libpa oo o ﬁlta s,aldid /ﬁas

f3=ficciones. ff‘Dm.umeutu/Rﬂm P f?—Rlec _ fB=En lmea 8

[ f1=0Opciones. Las opciones disponibles a través de este
Opciones menu son: calidad de la escritura, tipo de papel y si
IIW{ PCW8256 debe tener en cuenta o ignorar el final del
bl papel.
§§§ﬁ ’c‘mfﬁo ¥ La calidad de la letra puede ser ‘alta’, para imprimir las
versiones corregidas de los documentos, y ‘normal’, pa-
Longitod de hoaa. ] slones corree i3 ba
g de hoja: 3 ra imprimir borradores a mayor velocidad. Como evi-
19110!‘31‘ fl“ de papel v dentemente no pueden estar seleccionadas ambas al mis-

mo tiempo, al activar una de ellas se desactiva la otra.

Otra opciodn es la del tipo de papel: hojas sueltas o papel continuo. Si se elije ‘Hojas suel-
tas’, LocoScript selecciona automdticamente un juego de valores para los siguientes datos,
adecuado para el papel de tamafio A4: longitud de pagina de 70 lineas, salto de 6 lineas
al principio de la hoja vy de 3 lineas al final, detector de fin de papel desactivado.

Andlogamente, si se opta por ‘Papel continuo’, los datos siguientes son los adecuados para
papel continuo en hojas de 11 pulgadas: longitud de pagina de 66 lineas y salto de 6 lineas
entre hojas consecutivas, detector de papel activado. De hecho, el niimero de lineas impri-
mibles en este caso es el mismo que para el papel A4 en hojas sueltas.

A pesar de que LocoScript selecciona automaticamente estos juegos de valores para ‘Longi-
tud de hoja’, ‘Salto final de hoja’ e ‘Ignorar fin de papel’, usted puede modificarlos para
adaptarlos a otros tipos y formatos de papel. Tenga en cuenta que la ‘Longitud de hoja’
se expresa en sextos de pulgada (o sea, el nimero méximo de lineas de paso 6 que caben
en la hoja). El salto al final de la hoja se expresa también en lineas de paso 6. Es imprescin-
dible que todos estos datos estén calculados correctamente.

‘Ignorar fin de papel’ es una opcién que se activa cuando se quiere impedir que la impresora
se pare en cuanto detecta que el papel estd a punto de acabarse. Cuando esta opcion estd
seleccionada (simbolo » a su lado), la impresora no se detiene.

Normalmente interesa inhibir la deteccidn del fin del papel cuando se escribe en hojas suel-
tas (para poder aprovechar toda su altura), pero no cuando se utiliza papel continuo (pues
entonces conviene que la impresora vigile el final del papel, para poder dejarla sola mien-
tras imprime documentos largos).

f2=Papel. Este menu sirve para informar a LocoScript

r - =
H Soprar "Esperando papel de que se ha repuesto el papel en la impresora.
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Cuando se estd imprimiendo en hojas sueltas, LocoScript espera al final de cada pagina a
que usted cambie el papel. Cuando se ha puesto la hoja nueva y se sale del ‘estado de con
trol de la impresora’, LocoScript normalmente reanuda la impresion. De no ser asi, utilice
este mendu.

A veces la impresora estd esperando por papel y usted sin embargo ve que hay papel instala
do. Puede ocurrir una de estas dos cosas: que se esté utilizando papel continuo mientras
que la impresora esta preparada para papel en hojas sueltas (invoque entonces el menu de
opciones); o bien que se haya instalado el papel sin accionar el mando de autocarga.

[ 5 = l f3=Acciones. Este menu sirve, entre otras cosas, para ha-
e cer avanzar el papel cuado se quiere liberar la hoja (‘Ir a
W principio hoja’) y para establecer el margen izquierdo (es
Def?“}.;;lgg%gé? hgg decir, el espacic? en blanco por la izquierda que se dejara co-
e - mo margen al imprimir).
Definir nargen mqé

Hargen: Ademas, cuando se estd trabajando con papel continuo,
permite definir el ‘principio de hoja’ (es decir, la posicion
en la que se escribird la primera linea). El procedimiento
consite en utilizar el mando de ajuste de papel para colocar
la hoja y luego seleccionar esta opcion.

f5=Documento/Reimpr. Este menu sirve para dos co-

Fic%:’i':érgﬂcg i\lalozl sas. Primero, para dar cierta informacién sobre el docu-
Eita_ pag’i)ng i mento que se estd imprimiendo. Segundo, para reimpri-
Ultima pigina 1 mir paginas si se atasca el papel; en el Apéndice I se ex-

Reimprinmir plica como resolver tales incidentes.

La parte de este menu que se encarga de reimprimir
ofrece dos posibilidades. Una vez reinstalado el papel,

Ponga ] papel al princi- se puede: reimprimir la pagina actual (en la que se atas-

pio de_la hoja antes de ; . .. \ ) X :

peraitir impresion, c6 el papel), reimprimir a partir de la anterior o reimpri-
mir desde el principio del documento. (Si lo que se esta

imprimiendo no es el documento entero, sino sélo un
grupo de péaginas, el ‘principio’ es la primera pédgina del
grupo.)

Lleve el cursor a la linea deseada y pulse [+]. LocoScript le pide que reinstale el papel antes
de pulsar [SAL] para salir del ‘estado de control de la impresora.

Si usted decide reimprimir desde la pagina anterior y el papel se vuelve a atascar en seguida,
esta vez el menu ya solo le ofrece las opciones primera y tercera. Es decir, no puede seguir
retrocediendo por el fichero pagina a pagina cada vez que se atasca el papel.

i | f7=Reinicializar. Este mend permite reinicializar la

fibandonar y reinicializar : 3
impresora, cosa que raramente es necesaria, y aban-
ancelar

donar la impresion.

f8=En linea S/N. Cada vez que se pulsa [f8] se con-
muta entre los estados ‘en linea’/‘fuera de linea.
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La impresora tiene que estar en linea para poder funcionar.

Para interrumpir la impresion momentédneamente, se puede pulsar con objeto de en-
trar en el ‘estado de control de la impresora’.

En cuanto se sale de este estado (pulsando [SAL]), la impresion se reanuda automaticamen-
te. (Para impedirlo hay que poner la impresora en situacidén de ‘fuera de linea’).

Si todos los ajustes estan bien hechos, lo tinico que puede ocurrir para que el texto no quede
bien impreso es que no esté correctamente distribuido en la pagina.

Esto indicaria que el papel no tiene las dimensiones que LocoScript ha manejado al calcular
la compaginacién del documento.

Si el papel que hay en la impresora es mayor que el previsto por LocoScript, lo tinico que
ocurre es que el texto queda desplazado hacia arriba en la hoja.

En cambio, si el papel es demasiado pequefio, puede ocurrir que cada pédgina ocupe dos o
mas hojas.

El remedio est4, naturalmente, en cambiar de papel o en editar el documento para compagi-
narlo adecuadamente (véase la Etapa 10).

Escritura directa

Este modo de trabajo de LocoScript permite introducir por el teclado y escribir en la impre-
sora el texto linea a linea. Puede servir, por ejemplo, para rellenar formularios.

Es una de las opciones que ofrece el gestor de discos (tecla D).

Cuando se pulsa la D aparece un pequefio meni cuya unica mision es pedir que se confirme
que se quiere entrar en este modo de trabajo. Para ello se pulsa[INTRO]. La pantalla cambia
entonces a la habitual del editor de texto de forma que usted pueda escribir como de
costumbre.

La diferencia esta en que LocoScript no espera a que el documento esté completo, sino que
envia el texto a la impresora cada vez que se pulsa [RETURN]. El texto desaparece de la pan-
talla; no queda almacenado en ningun sitio.

La unica ventaja de este sistema es que permite recolocar el papel cada vez que se termina
de imprimir una linea. El inconveniente es que sélo se pueda corregir la linea actual, lo mis-
mo que en una maquina de escribir electrénica.

Los recursos de énfasis y de tipos de letra siguen estando disponibles: subrayado, negra,
anchura de los caracteres, centrado de lineas, etc.

En particular, puede ser conveniente elegir interlinea 0 cuando se estd rellenando formula-
rios especialmente complejos, pues de esa manera se puede rellenar una a una las diversas
casillas de una misma linea sin verse obligados a encajarlas todas a la vez y sin defectos
de alineacion en horizontal.
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Otra cosa que se puede hacer es establecer un margen derecho para impedir que el texto
llegue demasiado a la derecha del papel.

Esencial para la escritura directa es la posibilidad de imponer un margen izquierdo (o des-
plazamiento inicial) en las caracteristicas de ajuste de la impresora. Para facilitar la utiliza-
cion de este recurso, el margen izquierdo que LocoScript ofrece en escritura directa coincide
con el borde de la pantalla.

Entre en el ‘estado de control de la impresora’ (tecla [IMPR]) y elija ‘f3=Acciones’.

La opcion requerida es ‘Margen:’. Lleve el cursor a esta op-

| ¥ para: ] cién y pulse [« o [=] para establecer el margen para la linea
flvanzar una linea actual. Utilice el mando del rodillo de la impresora para
%ﬁf?“ﬁ‘gﬁ}gé“ ]}:gg ajustar la posicidn vertical de escritura.

| Dﬁﬁlﬂﬁ iiiiﬂ Iﬁ 1 Observe que al pulsar las teclas del cursor, la cabeza impre-

[f sora avanza o retrocede posiciones de una a una y el numero

{ ]

que hay a la derecha de ‘Margen:’ varia también de uno en
uno. Si se pulsa al mismo tiempo que las teclas del
cursor, los avances y retrocesos de la cabeza impresora y del
namero se producen a saltos de 10.

También se puede establecer el margen escribiendo un nimero en la linea ‘Margen:’ del me-
nu. Este nimero se interpreta siempre como décimas de pulgada, cualquiera que sea el paso
con el que esté trabajando en la pantalla.

El margen izquierdo de la impresora queda en vigor mientras no se lo modifique. Para po-
nerlo a cero se puede pulsar [=] cuando el cursor estd en la linea de esta opcidn.

Pulse para continuar escribiendo.

122 Guia de LocoScript



Etapa 9

Como ahorrar pulsaciones

En LocoScript siempre se encuentra un meni con €l que establecer cada pardmetro y con
el que iniciar cada una de las acciones posibles. Estos menus estan disefiados sobre todo
para ser utiles a los principiantes.

No obstante, LocoScript dispone de vias mds directas para insertar en los documentos los
diversos cédigos. Tales vias son las recomendables para quienes ya se han familiarizado con
LocoScript. Ahorran gran parte del tiempo que inevitablemente se pierde con tan frecuentes
entradas y salidas en mends y submentis.

Sin embargo, los menus siguen estando a su disposicon para cuando los necesite.

Para mejor comprender cémo funcionan estos «atajos» es conveniente que tenga en la pan-
talla algiin documento y que active la opcion de ‘Mostrar codigos’ (tecla [f1]).

Los ments de activar y desactivar

El primero de los atajos mencionados es el proporcionado por los menus de ‘activar’ y ‘de-
sactivar’, que se invocan con las teclas [+]y [-], respectivamente.

E E x
Eurswa %‘urswa )
Doble goble
Foraate 2 arnato
Interlinea 99 Interlinea

egr egri

Linea Centrada as0 }

kmea a gerecha gaso de Linea

umero Pigina

Ninero Ulg Pig Sublnaaiggs

Paso SuPerindices

Paso de Lmea 9 Jideo inverse
Rayar Todo (L) esp, hlando

subRa ar Palahras (-} guion hlando

ices

SuPerindices

Ultima Linea

Unibad

Video inverso

w espacio duro

# guion dure

Si se pulsa una de estas teclas, el ment tarda algo en aparecer; pero si se pulsa la tecla segui-
da de [#], el menu aparece inmediatamente.
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Estos menus dan acceso a todas las funciones de proceso de texto que son del tipo activa-
do/desactivado.

Cuando usted se haya familiarizado con los nombres de las diversas funciones, estos menus
le resultaran mds comodos y rdpidos que los de ‘énfasis’, ‘tipo de letra’, ‘control de lineas’,
etcétera.

La insercién de formatos es otra de las funciones de los menus de ‘activar’ y ‘desactivar’.
Por ejemplo, para insertar un formato de los que llevan niimero se pulsa [+], se escribe el
numero del formato y se pulsa [INTRO]. Al formato base se vuelve seleccionando la opcion
Formato del menu de ‘desactivar’. Al cambiar de formato por este procedimiento, Loco-
Script no introduce automdticamente un retorno del carro.

Analogamente, las opciones Paso de Linea, Interlinea y Paso del menu de ‘desactivar’ per-
miten volver a los correspondientes valores definidos en el formato base.

Los menus de activar y desactivar funcionan como todos los demads: se lleva el cursor a la
linea deseada y, una vez en ella, se escribe el valor del pardmetro (si hace falta alguno) y
se pulsa [+] o [INTRO] para confirmar la seleccion.

Abreviaturas en los meniis

Seguramente usted ya ha observado que tanto en las lineas de las opciones como en las abre-
viaturas de los codigos que aparecen en la pantalla, hay algunas letras mayusculas y otras
minusculas. Las letras mayisculas son muy importantes por lo que vamos a explicar.

En el momento en que invoca cualquier menu, no soélo los de activar y desactivar, se puede
llevar el cursor rapidamente a la opcidn deseada escribiendo una abreviatura de su nombre,
a condicién de que la abreviatura contenga las letras que en el nombre figuran en mayudscu-
las. Por supuesto, usted puede escribir la abreviatura en mayudsculas o en minusculas.

Aclaremos estas ideas con un ejemplo. Pulse la tecla [+] para invocar el menu de activar.
(Si no quiere que el mend tarde tanto en aparecer, pulse a continuacion [#].)

Supongamos que usted quiere insertar en la posicidn actual del cursor el codigo de alinear
a la derecha. Para que el cursor del menu se situe sobre esta opcidn, puede escribir ‘LD’,
‘1d’, Inder’, o cualquier otra abreviatura de ‘Linea a Derecha’ que contenga las letras ‘L’
y ‘D’. Hecho esto, debe pulsar para confirmar la seleccién.

Pruebe usted mismo con éste y otros codigos.

Observe que si escribe las letras despacio, los menus de activar y desactivar se encojen y
s6lo muestran las opciones que son compatibles con las letras escritas hasta el momento.

Como evitar el paso por los ments

Si lo prefiere, y tiene suficiente préctica, puede evitar totalmente el paso por los menus.

Supongamos que quiere insertar el cédigo de alinear a la derecha. Si recuerda que el nombre
de la opcidn es ‘Linea a la Derecha’, basta con que pulse la tecla de [+]seguida de las letras
‘L’ y ‘D’ (o cualquier abreviatura que las contenga): ni siquiera hace falta que pulse
[INTRO]. LocoScript exije que se pulse solamente en el caso de que el menu ya haya
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aparecido en la pantalla, lo que ocurrird si usted escribe la abreviatura despacio, y cuando
el codigo deba ser completado con un dato numérico.

A medida que usted va escribiendo letras, LocoScript las va recogiendo y analizando.
Cuando ha recibido las suficientes, inserta el cédigo sin esperar mas.

Si escribe una letra equivocada y no hay ningun cédigo valido que concuerde con ella,
LocoScript emite un pitido para informarle de lo que ha ocurrido e ignora la letra, tras lo
cual usted puede continuar hasta completar el cddigo.

Si la letra erronea si concuerda con un codigo, LocoScript no puede detectar el error. En
tal caso, pulse [<BORR]. El efecto que esto pueda tener depende de si la letra completaba un
codigo valido. Si era asi, al pulsar se ha borrado el cédigo entero; si no, la letra
errénea se ha borrado y usted debe continuar hasta completar el codigo.

Esto es valido para los codigos incluidos en los ments de activar y desactivar.

Si se pierde, siempre puede pulsar para hacer aparecer el menu, o lo que quede de él
(o sencillamente esperar hasta que aparezca él solo), y averiguar qué tiene que hacer para
completar el codigo.

Epilogo
Unidades

Los cédigos de “‘UniDad’ son unos marcadores que se intercalan en el texto para identificar
lugares a los que mads tarde se puede volver rdpidamente.

La opcién ‘UniDad’ del menu de activar inserta estos codigos donde usted los necesite. Pa-
ra buscar los lugares asi marcados se pulsa la tecla [UNID]. Esta tecla funciona de forma
similar a las demds teclas de movimiento por el texto. Cada vez que se la pulsa sola, lleva
el cursor a la siguiente unidad. Si se la pulsa en combinacion con [ALT], lleva el cursor a la
unidad anterior.

Mensajes de error

Cuando LocoScript detecta un problema, por ejemplo, al tratar de leer o grabar un docu-
mento, emite un mensaje recuadrado en la pantalla para informar de lo que ha ocurrido
y de las alternativas posibles. En particular, avisa cuando alguna de esas alternativas entra-
fie el riesgo de perder el documento con el que acaba de trabajar o al menos las ultimas
modificaciones introducidas.

En el recuadro se incluye un cursor, muy parecido al de los mentis. Realice la seleccion de
las misma forma que si se tratase de cualquier otro mend. La accién elegida predomina so-
bre cualquier otra que se hubiera ordenado previamente a LocoScript.

La primera opcion que se ofrece, en la que ademads se encuentra el cursor, es la que usted
elegird con mayor probabilidad.
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Etapa 10

Preparacion de una plantilla de grupo

Una caracteristica peculiar de LocoScript es su forma de agrupar documentos, no sélo para
mejor organizar la pantalla del gestor de discos, sino también por criterios de homogenei-
dad dentro de cada grupo. La idea es que todos los documentos del grupo tengan un forma-
to comun, y posiblemente también el mismo texto inicial. El formato y el texto comunes
pueden ser considerados como una plantilla para el grupo; ambos estdn grabados en un fi-
chero especial llamado PLANTILL.EST.

Le recomendamos que aproveche esta funcion de LocoScript. Cuando cree un documento
nuevo, hagalo en el grupo mds adecuado. Prepare unos cuantos formatos que puedan ser
utilizados por todos los elementos de cada grupo e incliyalos en el fichero PLANTILL.EST
del grupo. De esta forma se ahorrara el trabajo de tener que disefiar formatos nuevos para
cada documento.

El fichero PLANTILL.EST es en realidad un documento mds de LocoScript. Tiene la mis-
ma estructura y puede ser creado de la misma forma que todos los demds. Puede ser movi-
do, copiado y borrado como cualquier otro documento.

Lo dnico que tiene de especial es el nombre, gracias al cual LocoScript lo reconoce y puede
utilizarlo como plantilla para todos los documentos del grupo. De hecho, la creacién de un
documento consiste en que LocoScript copia la plantilla y permite que editemos la copia.

En el disco de LocoScript (cara 1 del juego de discos del sistema) hemos grabado diversos
ficheros que pueden ser utilizados como plantillas de grupo. El propio texto de esos docu-
mentos explica para qué sirve cada uno.

Si usted quiere convertir uno de estos ficheros en plantilla de un grupo, copie el fichero en
el grupo en cuestidon, dandole a la copia el nombre de PLANTILL.EST.

Creacion de una plantilla nueva

Si un grupo no tiene plantilla y usted decide que no le sirve ninguna de las suministradas
con el disco de LocoScript, puede crear una nueva partiendo del gestor de discos y pulsando
C, igual que si fuera a crear cualquier otro documento.

Lo primero que hace LocoScript es averiguar si hay algun otro fichero PLANTILL.EST
disponible. Explicaremos con un ejemplo el método de busqueda.

Supongamos que usted estd trabajando en el cuarto grupo del disco inserto en la unidad
A. LocoScript empieza por buscar un PLANTILL.EST en el cuarto grupo de la unidad M.
Si no lo encuentra, busca en el primer grupo de la unidad A, y si es necesario en el de la

unidad M.
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Si todo esto falla, LocoScript utiliza una plantilla que estd incluida en el propio programa.
Se trata de una plantilla adecuada para escribir en papel de tamafio A4, preparada para
escribir el texto con el paso normal de 12 caracteres por pulgada.

Gracias a este método de busqueda de las plantillas, interesa grabar las ocho plantillas de
los ocho grupos en el disco de arranque diario, en vez de en los discos de datos, pues de
esa forma el PCW8256 copia las plantillas en la unidad M como parte del proceso de carga

de LocoScript.

Edicion de PLANTILL.EST

Notese que los procedimientos de edicion que vamos a describir son validos, no sélo para
PLANTILL.EST, sino también para todos los demds documentos.

Lo primero que podemos editar es el formato base, suponiendo que no sea el adecuado para
nuestras necesidades. .

Para ello hay que editar la cabecera del fichero, esto es, la parte del documento en la que
se graban sus caracteristicas basicas. El menu necesario es el de ‘Modos’, al que se accede
pulsando [f7].

En este menu se elige la linea de ‘Editar Cabecera’, con lo que aparece una nueva pantalla
(la que sirve para editar los textos de los folios) y una nueva linea de teclas de funcidn.

e N P

= T ""Progranas comerciales para el BCHSESS"
wunnfin de cahecera 1 : para todas las pégmgf_.:—L TR
meenf in de pie 1 : para todas las pdgina e e e )

Pulse (‘Opciones’); aparece otra linea de teclas de funcidn.

Para modificar el formato base seleccione f1=Formato. Entramos asi en el ‘editor de for-
matos’, donde podemos hacer los mismos ajustes que en la edicidn de cualquier otro forma-
to. Si lo cree necesario, consulte la Etapa 4.

Le sugerimos que, una vez editado el formato base, prepare unos cuantos formatos «estan-
dar». Puede crearlos nuevos a partir del formato base, o bien modificar los existentes (si
_ los hay). En caso de duda sobre cémo hacerlo, repase la Etapa 4.

También se puede escribir o modificar el texto de una PLANTILL.EST, de la misma forma
que se haria en cualquier otro documento. Por ejemplo, uno de los primeros cambios seria
sustituir la linea ‘Mis sefias’ por sus verdaderas sefias en la plantilla del grupo CARTAS.
Deberia comprobar también que la zona de ‘Destinatario’ queda efectivamente a la altura
adecuada para sus sobres de ventanilla.
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En el grupo PLANTILL del disco de LocoScript hemos grabado cuatro documentos
(CART2PAG.PCM, CART2PAG.PSM, CARTA.PCM y CARTA.PSM) que usted puede
utilizar como plantilla para cartas de diversos tipos: de una o varias paginas, papel con
membrete o sin €él. Si quiere aprovecharlas todas, tendrd que dedicar un grupo a cada tipo
de carta y copiar en cada grupo una plantilla, siempre con el nombre de PLANTILL.EST.

De esta forma, cada vez que vaya a escribir una carta, no tiene mds que crear el nuevo docu-
mento en el grupo adecuado y LocoScript le ofrecerd una plantilla con todos los elementos
necesarios preparados, incluida la paginacién y los folios.

Analogamente puede hacer con las restantes plantillas del grupo PLANTILL del disco de
LocoScript (MANUSCRI, MEMO, PAG‘CON.NUM, PAG‘SIN.NUM, PAG‘NUM.DER,
PLANTILL.ETI).

Una vez copiadas las plantillas, puede editarlas por el procedimiento explicado para adap-
tarlas a sus necesidades.

Cuando haya terminado de editar las plantillas de los diversos grupos, es una buena idea
que las imprima todas y que conserve las hojas impresas para cuando necesite consultarlas.
Si quiere ademds disponer de una copia en papel de las caracteristicas de los formatos, pue-
de hacer un volcado de pantalla en la impresora pulsando [EXTRA|+[IMPR].

Otros cambios en la cabecera del fichero
Las restantes caracteristicas de la cabecera del fichero son accesibles a través del mend de
‘Modos’ y el submenu ‘Opciones’.

Al seleccionar ‘Editar Cabecera’ en el menu de ‘Modos’ ([f7]) se tiene la oportunidad de
editar los textos de los folios (cabecera y pie). Estando en este ‘editor de folios’, se puede
seleccionar f7=0pciones.

Tres de estas opciones, ‘Cortes’, ‘Tamafio pags.” y ‘Paginacion’, estdn descritas en la Etapa 6.
g p

Las otras afectan a aspectos mas técnicos de los documentos y por eso se las utiliza con
menor frecuencia.

| Caracteres tiene dos secciones. En la primera se elige el disefio del

cero, con una barra atravesandolo o sin ella. En la segunda se elige
w ! el caracter, coma (,) o punto (.), que LocoScript va a utilizar para
alinear en vertical en los tabuladores decimales.

ICaracteres:

1
t ero es

Decimal es . ¢
Decimal es , La eleccion que se haga en Espafla depende de si los nimeros se

van a alinear por la coma decimal o por el punto de los millares.
Si en los numeros no hay ni puntos ni comas, se los puede alinear
correctamente poniéndolos en un tabulador de ‘alinear a la
derecha’.
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La opcion Méaximos permite decidir el niimero maximo de forma-
tos que se pueden utilizar en un documento y el nimero méximo
de tabuladores que puede haber en cada formato.

El maximo absoluto de estos parametros es 99, pero lo normal es
que usted no necesite ni siquiera acercarse a tal nimero. Especifi-
car un nimero de formatos o de tabuladores mucho mayor que el
necesario representa desperdiciar espacio en el disco.

Resumenes de los documentos

LocoScript permite asignar a cada documento un pequefio texto de identificacion, en el que
se puede poner, por ejemplo, un resumen del contenido.

Este es el texto que se visualiza cuando se ‘inspecciona’ el documento pulsando la tecla
desde el gestor de discos.

Para preparar ese texto, se invoca el menu de ‘Modos’ ([7]) desde el editor de texto. Al
seleccionar la opcién Ed texto identif, LocoScript ofrece un drea recuadrada en la que se
puede escribir hasta tres lineas de 30 caracteres cada una.

Este texto se puede editar con las teclas del cursor, las de borrar ((BORR—]y [<BORR]) y la
tecla [=] (la cual borra desde la posicion del cursor hasta el final de la linea).
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Etapa 11

Utilizacion de los ficheros de LocoScript
por otros programas

Los documentos de LocoScript contienen ciertos codigos especiales que controlan el aspec-
to que ha de tener el texto en la pantalla y en la impresora. Estos cédigos son especificos
de LocoScript y no pueden ser usados por otros programas.

Cuando se necesita que un documento de LocoScript sea legible por otro programa, lo pri-
mero que se debe hacer es preparar una version del documento en la que no aparezca ningu-
no de los cddigos mencionados. Esto es lo que se llama ‘hacer un fichero ASCII’.

Estos ficheros modificados pueden ser de dos tipos. Uno es el ‘fichero de texto sencillo’,
del que se ha suprimido toda informacion relativa a formatos. Conserva, no obstante, to-
dos los tabuladores y retornos del carro. Es un fichero de texto estdndar.

El otro tipo es el ‘fichero paginado’, en que se han insertado espacios para preservar el as-
pecto que el documento tenia en la pantalla. Respeta todos los cortes de final de linea, in-
cluidos los posibles guiones; al final de cada pégina se inserta un cdédigo ASCII de avance
de hoja. Un fichero de este tipo es apto para ser transmitido por una red de comunicacion
o impreso en una impresora de margarita.

El ‘fichero paginado’ conserva los textos de paginacion (cabecera y pie) que hubiera en el
documento original e incluye los niimeros de pagina en la posicion de los cddigos ‘esta pégi-
na’ y ‘ultima pdgina’. El ‘fichero de texto sencillo’ omite los textos de paginacién y los nu-
meros de las paginas; en lugar de éstos incluye los simbolos ‘=", ‘<’ y ‘>’ para indicar dén-
de deben ser insertados.

LocoScript maneja gran niimero de caracteres (I, w, 6, £, etc.) que no tienen representa-
cion «oficial» en la norma ASCII. (Muchos de ellos coinciden con los utilizados por el
CP/M que se suministra con el PCW8256.) Si el documento contiene caracteres de éstos,
quiza sea necesario un pequefio programa de conversion que los transforme en codigos que
puedan ser entendidos por la impresora o por el programa receptor de la versién ASCII.

La versién ASCII de un documento de LocoScript se prepa-
ra desde la pantalla del gestor de discos. Situe el cursor de

| Modos posibles: |

W ficheros sobre el nombre del fichero que desee convertir,
Cre::l-natncuggﬂgn 5 pulse [f7] y seleccione la opcion ‘Hacer fichero ASCII’ en el
Escritura directa menu. En las dos primeras lineas de la pantalla aparece en-

Hacer fichero ASCII

tonces un mensaje que pide que elija el grupo en el que desee
almacenar la version ASCII. Puede grabarla en un disco o
almacenarla provisionalmente en la unidad M.
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Una vez elegido el grupo de destino para el fichero
ASCII, pulse [INTRO]. Entonces aparece un nuevo me-
; nu que da informacidn sobre el fichero de LocoScript
Un'i‘ﬁ:('l: ] y el fichero ASCII. Cualquiera de los datos de este

N, antisio: Ehm 0 menu puede ser modificado.

| Hacer fichero ASCII

N MO I

Gllﬁ%ad N TAS La ultima seccion de este menu permite elegir el tipo
- - de fichero ASCII. La opcién preseleccionada es ‘Fi-
+ Fichero de texto sencillo chero de texto sencillo’, pero usted puede mover el

Fichero paginado

cursor para elegir ‘Fichero paginado’.

Cuando todos los datos del menu sean correctos, pulse [INTRO]. El programa creard y alma-
cenara la versiéon ASCII solicitada.

Antes de usar esta version debe copiarla en otro disco. Los discos de LocoScript no deben
contener mds que documentos de LocoScript.

El proceso de transferencia a otro disco es como sigue:

a) Si grabo la versién ASCII en la unidad M, cambie el disco de la unidad A (no olvide
pulsar [f1]en cuanto haya introducido el disco nuevo) y luego copie el fichero con la fun-
cion ‘Copia’ de LocoScript (tecla [3]).

b) Si grabo la version ASCII en el disco de LocoScript, puede transferirlo a otro disco me-
diante el programa de ayuda PIP la proxima vez que cargue CP/M; observard que esto
es mucho mas fécil si el fichero ASCII ha sido grabado en el grupo 0 del disco de
LocoScript. También puede copiar (tecla [f3]) el fichero en la unidad M y luego hacer lo
que se indica en el apartado (a) anterior (método habitual de copia de ficheros de un
disco a otro a través de LocoScript).

Para enviar el fichero resultante a otra impresora distinta de la suministrada con el
PCW8256 o a una red de correo electrénico, consulte las instrucciones que se dan a este
respecto en el manual del interfaz serie/paralelo CPS8256; en resumen, son las siguientes:

MAIL232 Programa de correo electronico suministrado en la cara 1 del juego
de disco del sistema. El menu [3] incluye una opcion de transmisidén
de ficheros.

DEVICE LST:=CEN Especifica que la impresora que se desea utilizar es la conectada a
la puerta paralelo del interfaz CPS8256.

DEVICE LST:=SI0  Especifica que la impresora que se desea utilizar es la conectada a
la puerta serie del interfaz CPS8256.

PIP LST:=(fichero) Envia el fichero a la impresora.
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Resumen de LocoScript

Este capitulo final es una guia de consulta rdapida en la que se describen sucintamente las
funciones y recursos del programa de proceso de textos LocoScript. El lector puede consul-
tarlo cuando ya conozca bien el programa y quiera resolver alguna duda sobre una cuestion
concreta.

En la practica, no es probable que usted necesite consultar este capitulo, pues los menus
de LocoScript son suficientemente explicitos.

Los documentos de LocoScript

LocoScript graba cada documento en forma de una sucesion muy larga de caracteres: unos
son las letras del texto que usted ha escrito; otros son los codigos gracias a los cuales Loco-
Script sabe qué tratamiento debe dar al texto.

LocoScript se distingue en este aspecto de muchos otros procesadores de texto, que graban
los documentos como si ya estuviesen impresos en la pagina.

En LocoScript los codigos se pueden insertar en cualquier punto del documento, y se los
puede borrar como si fuesen otros caracteres cualesquiera. Algunos cédigos afectan a una
parte del texto de longitud preestablecida; otros, en cambio, producen un efecto que se
mantiene hasta que un codigo posterior los desactiva.

La informacion que LocoScript necesita para interpretar los codigos estd almacenada por
separado. Parte de ella estd incorporada en el propio programa; el resto (formatos y cabece-
ras de ficheros) puede ser modificado por el usuario.

Esta forma de manejar los documentos da a LocoScript gran flexibilidad. A diferencia de
lo que ocurre con otros programas de proceso de texto, aqui no es necesario editar los docu-
mentos linea a linea o pdrrafo a parrafo cada vez que se decide, por ejemplo, modificar
la posicion del margen izquierdo. Si se modifica un formato y luego se descubre que el re-
sultado no es satisfactorio, todo lo que hay que hacer es volver a editar el formato para
dejarlo como estaba antes de la modificacion.
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Caracteristicas fundamentales de LocoScript

Para trabajar con LocoScript conviene tener en cuenta lo siguiente:

LocoScript toma la ‘situacion actual’ como punto de partida para cualquier modifica-
cidn. De esta forma se minimiza el trabajo cuando, como suele ocurrir en la préctica,
los cambios son pequefios. Por ejemplo, cuando se va a crear un formato nuevo,
LocoScript ofrece como base el formato que se estd utilizando actualmente.

Por otra parte, considera que el documento con el que se esta trabajando es el ‘docu-
mento actual’. De esta forma, cuando se quiere, por ejemplo, copiar un documento in-
mediatamente después de editarlo, no hace falta volver a escribir todos los datos (nom-
bre, grupo, unidad) por los que se identifica el documento.

Andlogamente, en la pantalla del gestor de discos, basta con poner el cursor de ficheros
sobre el nombre de un documento para que LocoScript entienda que ése es el documen-
to que nos interesa. Muy pocas veces exige que escribamos el nombre de un documento.

Esta idea de ‘situacion actual’ puede ahorrar mucho trabajo.

La segunda linea de la pantalla del editor de texto muestra qué codigos estdn activos
en la posicidn del cursor. La tercera linea muestra qué acciones se puede iniciar en cada
momento pulsando las teclas de funcion.

Algunas teclas tienen cometidos especificos. Por ejemplo, las teclas de movimiento por
el texto: [CARC], [PAL], [LINEA], [FDL], [PAR], [PAG] v [DOC].

INTRO] se utiliza siempre para confirmar una decisiéon o una accidn; ordena a
LocoScript que abandone la accién emprendida; [SAL], que salga del estado actual,
tanto si se trata del editor de texto como si del ‘estado de control de la impresora’.

La tecla [+] se utiliza siempre para activar algin pardmetro anterior o para insertar al-
guno de los cédigos que activan funciones de proceso de texto. La tecla [—], para anu-
lar algin parametro anterior o para insertar un codigo de desactivacion.

seguida de otro borra la seccidn del texto delimitada por los lugares en los
que se pulso la tecla.

seguida de otro y un digito (o una letra) copia el texto delimitado por las
dos pulsaciones y lo asigna a un bloque (o una frase) indentificado por el digito (o la
letra), dejando intacto el texto original. Si en lugar de la segunda se pulsa
[CORT], el efecto es €l mismo, pero el texto original se borra.

seguida de un digito o una letra inserta el correspondiente bloque o frase en la
posicion actual del cursor.
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pide un texto y luego lo busca en el documento, a partir de la posicién actual
del cursor.

pide un texto para buscarlo en el documento y otro con el que reemplazar el
buscado. Si a continuacion se pulsa [PAR], o [DOC], LocoScript realiza la bisqueda
y sustitucién automdtica en lo que queda del parrafo, la pagina o el documento, res-
pectivamente. En cambio, si la siguiente tecla es [INTRO], LocoScript pide confirmacion
antes de realizar cada cambio. Entonces se pulsa [+] para confirmar, [—] para denegar
el cambio y continuar la busqueda y para abandonar y volver a la edicién del do-
cumento.

e Las teclas del cursor mueven los diferentes cursores de LocoScript. Sirven, pues, para
llevar el cursor de texto a un lugar determinado del documento, para pasar de una op-
cién a otra en un menu, para pasar de un pardmetro a otro cuando se estd editando

un formato, etc.

e LocoScript puede manejar una amplia variedad de formatos y tipos de letra dentro de
un mismo documento. En muchos casos esto representa que en la pantalla el borde de-
recho serd irregular, sobre todo si intervienen diferentes pasos (anchuras de letras), ya
que en la pantalla todos los caracteres tienen que ser del mismo tamafio. No obstante,
los finales de linea y de pagina que se muestran en la pantalla se corresponden con los

del resultado en papel.

e LocoScript corrige automdaticamente los posibles desajustes del texto provocados al
editar un documento; reajusta, siempre que es necesario, desde el principio del docu-
mento hasta la posicién actual del cursor.

e LocoScript es muy flexible en cuanto a la informacién que muestra mezclada con el
texto. Se puede activar y desactivar por separado la visualizacion de:

— Abreviaturas de los codigos.

— Reglas de formato, en las que se muestran las posiciones de los mérgenes y los
topes de tabulacion.

— Los huecos, esto es, las posiciones de la pantalla no ocupadas por texto ni por
espacios.

— Los espacios escritos, distinguiéndolos de los que LocoScript introduce al ajustar
los parrafos. ’

— Los signos de ‘retorno del carro’ y de tabulacion.

Cuando LocoScript detecta un problema (por ejemplo, al intentar leer o grabar un do-
cumento), emite el oportuno mensaje en un recuadro en la pantalla e informa de las
alternativas posibles en ese momento. En particular, avisa siempre que se corra ¢l ries-
go de perder las modificaciones introducidas en el texto que se estd editando. Las accio-
nes posibles aparecen en forma de menu. La seleccion se realiza como en los deméds me-
nis de LocoScript. La accién elegida predomina sobre cualquier otra que pudiera estar

€n curso.
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® A pesar de su sofisticacion, el PCW8256 tiene, cuando funciona con LocoScript, teclas
de mayusculas, bloqueo de mayusculas y tabulacién que operan exactamente igual que
las de las maquinas de escribir tradicionales. Ademas, LocoScript puede trabajar tam-
bién en modo de ‘escritura directa’, en el que el sistema imprime linea a linea, igual
que una maquina de escribir electrénica.

Los menus de LocoScript

Los menus son una caracteristica fundamental de LocoScript, pues a través de ellos es como
se inserta en el texto la mayor parte de los codigos, sobre todo cuando ain no se tiene dema-
siada soltura en el trabajo con este procesador de textos.

Casi todos los menus se invocan pulsando las teclas sugeridas por la tercera linea de infor-
macién de la pantalla: la linea de teclas de funcion.

Dentro de un ment, las opciones se eligen llevando el ‘cursor’ de menis a la linea corres-
pondiente, para lo cual se puede, o bien pulsar las teclas [1]y [1], o bien escribir una abre-
viatura adecuada del nombre de la opcion. Esa abreviatura tiene que contener al menos las
letras que en el nombre figuran en mayusculas.

Si la opcidn es del tipo ‘activar/desactivar’, se pulsa [+] para activarla, y entonces aparece
el simbolo »~ junto al nombre de la opcidn. Para desactivarla (es decir, cuando ya estd mar-
cada con ») se pulsa[—]. Cuando se ha terminado de poner las diversas opciones del menu
en la situacion deseada, se pulsa [INTROJ; con ello se consigue que LocoScript inserte los
codigos seleccionados en el documento y se sale del ment.

Si la opcion no es de ese tipo, se pulsa o [INTRO|. Entonces LocoScript hace una de
estas tres cosas:

e inserta el codigo correspondiente en el texto y sale del menu;
® muestra un submenud con nuevas opciones;
¢ ofrece una pantalla especial con la que trabajar.

Pulsando [INTRO] en el ment o en la pantalla especial se vuelve al documento.

Tenga en cuenta, no obstante, que esto no es mas que una descripcion de la «filosofia» de
los menus. En caso de duda sobre qué tecla debe pulsar en una situacion concreta, consulte
las secciones que siguen, en las que se describen los menus y las funciones de proceso de
texto con mas detalle.
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Los atajos de LocoScript
Los ments de activar y desactivar

Estos menus ofrecen una alternativa a los menus ‘funcionales’,
esto es, a los que se invocan pulsando las teclas de funcion. Pro-
porcionan un medio rapido de activar y desactivar funciones de
proceso de texto, como pueden ser el subrayado, la alineacién a
la derecha, etc. A cambio, requieren que el usuario recuerde al
menos para qué sirven los cddigos y una abreviatura de cada
nombre.

Estos menus se invocan pulsando la tecla [+] para el de activar y
la [=] para el de desactivar. Si se pulsa [#] el menu aparece inme-
diatamente; si no, tarda alglin tiempo en aparecer.

Cada vez que se accede a un menu de éstos se puede hacer una
seleccion, pero solo una. Para ello se lleva el cursor a la linea de-
seada y se pulsa [INTRO]. O bien, en lugar de mover el cursor, se
puede escribir la abreviatura del nombre de la opcién; entonces
el ment se «encoge» y muestra solo la linea de la opcion elegida.
La abreviatura tiene que contener al menos las letras que figuran
en mayuscula en el nombre de la opcidon.

Nota. El espacio duro y el guion duro se insertan pulsando la ba-
rra espaciadora y el guidn, respectivamente, en el menu de activar

(+D.

El espacio blando y el guidn blando se insertan pulsando la barra
espaciadora y el guion, respectivamente, en el menu de desactivar

).

Como evitar los menus

Cuando se insertan codigos a través de los mendus de activar y des-
activar no es necesario esperar a que el menu salga en la pantalla.
Si el codigo es de los que activan o desactivan funciones de proce-
so de textos, basta con pulsar la tecla [+]o [-]seguida de la abre-
viatura del nombre del cédigo.

Formato 9%
Interlinea 29

Negri
Linea Centrada
Linea a_Derecha
Himero Pdgina
Nomero UIY Pig
Pase L1
Paso de Linea ?
subRayar Tode
subRayar Palabras
Indices

uPerindices
U1tima Linea
Unibad

Video inverso
- espacio duro
i« guion duro

B |

i

Eur51oa
Doble
Fornato
Interlinea
Negrd
Paso
Paso de Linea

i
ig
SuPeri\)dsges
Uideo inverso
(.} esp, hlando
(-) guion hlando

Lo que se ahorra de esta forma es el paso por el menu y la pulsacién de [INTRO]. Solamente
es necesario pulsar [INTRO] cuando el cddigo lleva algliin pardmetro numérico.

Si al escribir la abreviatura se pulsa una letra equivocada, puede darse uno de los casos si-
guientes: si la letra es imposible (o sea, si no concuerda con ningun codigo del meni), Loco-
Script la ignora y emite un pitido, tras lo cual se puede continuar como si no hubiese ocurri-
do nada. Si la letra es valida y completa un codigo, LocoScript inserta el codigo y usted
puede borrarlo con [<BORR]; si la letra es valida pero no completa el codigo, se puede bo-
rrar la letra con y continuar.
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Resumen de los mentis de proceso de texto

El menu de ‘mostrar’

f

Las opciones de este menu son de las que pueden ser activa- I[Hostrar' 1
das (simbolo + a la derecha) o desactivadas. El estado de ca- | :

da una de ellas se almacena junto con el texto del documento. W
£g1as de Forsato

A continuacidn se describe el efecto de estas opciones cuando ggggg?os
estan activadas. Control del carro v

Codigos
Se muestran todos los c6digos que estan mezclados con el texto y controlan funciones
de proceso de texto.

Reglas de formato

Se muestran las reglas de los formatos por encima de la primera linea a la que afectan.

Huecos

Se muestran en forma de puntos todas las posiciones de la pantalla en las que no haya
ni letras ni espacios tecleados.

Espacios

Se muestran en forma de pequefios tridngulos todos los espacios que forman parte del
texto, es decir, que han sido tecleados.

Control del carro

Se muestran todos los simbolos de retorno del carro, de tabulacién y de ‘terminar pagi-
na aqui’.

El ment de formatos

Las opciones de este menu se seleccionan pulsando la tecla [+].

Insertar formato

Formato nuevo
La pantalla cambia al ‘editor de formatos’. La situacién ini-
cial es la del formato que actualmente se estd utilizando. En

[Fornato de documento: |

las lineas de informacién de la parte superior de la pantalla Insertar Formato

se indica qué hay que hacer para modificar los diversos para- .PEW
metros y caracteristicas del formato. Cuando todo esté debi- Fg;"::tg _—
damente modificado, pulse [SAL]. LocoScript inserta enton-

ces el cédigo del nuevo formato en el texto, seguido de un re- Editar Fornato
torno. El formato entra en vigor a partir del principio de la Formato actual

linea siguiente. ornato 2
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Si ya han sido creados todos los formatos posibles, LocoScript no ofrece esta opcién. Si
se necesitan mas formatos hay que habilitarlos editando la cabecera (f7=Modos).

Formato ??

Escriba el numero del formato que quiera insertar y pulse [INTRQ|. El formato en-
tra en vigor a partir de la linea siguiente; su numero aparece en la segunda linea de
informacion.

Formato base

Hace que a partir de la linea siguiente se utilice el formato base que estd en la cabecera
del documento.

Editar formato

Formato actual

La pantalla cambia a la del ‘editor de formatos’ y ofrece el formato actual para su edi-
cion. En las lineas de informacién de la parte superior de la pantalla se indica qué hay
que hacer para modificar los diversos pardmetros y caracteristicas del formato. Cuan-
do todo esté debidamente modificado, pulse [SAL]. La nueva version del formato afec-
ta inmediatamente a todas las secciones del documento que estén controladas por él,
pero sélo a ellas.

El menu no ofrece esta opcidn cuando el formato actual es el formato base. Para editar
el formato base es necesario editar la cabecera del documento (f7=Modos).

Formato ??

Escriba el nimero del formato que desee editar y luego pulse [+] o [INTRO]. La pantalla
cambia a la del ‘editor de formatos’ y ofrece el formato especificado para su edicidn.
En las lineas de informacién de la parte superior de la pantalla se indica qué hay que
hacer para modificar los diversos parametros y caracteristicas del formato. Cuando to-
do esté debidamente modificado, pulse [SAL]. La nueva version del formato afecta
inmediatamente a todas las secciones del documento que estén controladas por él, pero
sélo a ellas.

El menu de énfasis

Las opciones de este mend son todas del tipo activado/desac- Cadigos:
tivado, y por lo tanto se las activa con [+]y se las desactiva : - ~
con [=]. Pulse cuando haya establecido la combina- ¥ Subrayar

cién deseada. W
] subragar Palabras

A continuacion se describe el efecto de estas opciones cuando

estdn activadas. La Uunica que invoca un submenud es fge '1': inpresian
Subrayar. = Video inverse
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Subrayar

subrayar Todo. Este cddigo subraya todos los caracteres, incluso los espacios. El su-
brayado aparece tanto en la pantalla como en el resultado impreso en papel.

subrayar Palabras. Este codigo subraya todos los caracteres que no sean espacios. Su
efecto es visible tanto en la pantalla como en el resultado impreso en papel.

Negra

Los caracteres siguientes a este codigo se escriben en negra. El efecto sélo es apreciable
en la impresora, no en la pantalla.

Doble impresion

Este c4digo pone la impresora en el modo de ‘doble impresion’. El efecto no es aprecia-
ble en la pantalla.

Video inverso

Los caracteres siguientes a este codigo aparecen en la pantalla en «negativo». El efecto
no es apreciable en la impresora, sino so6lo en la pantalla.

El menu de tipos

Las opciones de este menu son todas del tipo activado/desac-
tivado, y por lo tanto se las activa con [+]y se las desactiva

Tipo de letra:

con [—]. Pulse [INTRO] cuando haya establecido la combina- ¥ Media altura
cién deseada. A continuacidn se describe el efecto de estas Fri
: ; : SuPerindices v
opciones cuando estdn activadas. SuhIndices
Las opciones Media altura y Paso tienen sendos subments i< Cursiva {
G e m
Lt iE
) |
Cursiva ;ggg %g
- it ; g paso 15
Los caracteres siguientes a este codigo se escriben en cursiva, paso 17
o sea, en caracteres inclinados. El efecto sélo es apreciable en paso Proporc, v
la impresora, no en la pantalla. ancho normal v

ancho Doble

Media altura

SuPerindices. Este cddigo hace que los caracteres siguientes sean la mitad de altos
que los normales y se escriban en la parte superior de la matriz del carécter.

Sublndices. Este codigo hace que los caracteres siguientes sean la mitad de altos que
los normales y se escriban en la parte inferior de la matriz del caracter.
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Paso

Al establecer un nuevo valor del paso (anchura de los caracteres) se anula el anterior.
Andlogamente, al elegir ancho normal o ancho Doble se cancela la anterior especifica-
cion de anchura.

Al borrar ([=]) el paso se vuelve al paso establecido en el formato base del documento.

El mend de lineas

Cada vez que se invoca este menu se puede elegir una sola
de sus opciones, para lo cual se lleva el cursor a la linea de-
seada y se pulsa [+] 0 (escribiendo antes el valor del i
parametro en las dos opciones en la que éste es necesario). :

!

[Control de lineas: ‘

! linea Centrada
linea a la Derecha

L _ | Insertar espacio hlando
A continuacién se describe el efecto de cada una de estas i %nsert{ar espgcxglduﬁe

: | aNseriar guloen nlando
Rt | Insertar guion dure

Linea centrada

El texto comprendido entre este codigo y el siguiente
fin de linea, tabulador, simbolo de ‘final de pagina’ o
codigo de ‘linea a la derecha’ se centra con respecto a
los margenes del formato actual. Este efecto se aprecia
tanto en la pantalla como en la impresora.

Linea a la Derecha

El texto comprendido entre este cddigo y el siguiente final de linea, tabulador, simbolo
‘final de pagina’ o cddigo de ‘linea centrada’ se coloca de forma tal que su ultimo ca-
rdcter quede junto al margen derecho del formato actual. El efecto es apreciable tanto
en la impresora como en la pantalla.

Insertar espacio blando
Inserta un ‘espacio’ que sdlo tiene efecto cuando el corte de fin de linea se produce
en esta posicion.

Insertar espacio duro

Inserta un espacio por el que no se puede cortar la linea.

Insertar guién blando

Se inserta un ‘guién’ que solo tiene efecto cuando el corte de fin de linea se produce
en esta posicion.

Insertar guién duro

Inserta un espacio por el que no se puede cortar la linea.
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interlinea ??

Permite elegir el valor de la interlinea, esto es, el nimero de lineas que debe avanzar
la impresora cada vez que termina de escribir una linea de texto. Los valores posibles
son 0, ¥4, 1%, 1, 114, 2, 25 y 3. El normal es 1. El valor establecido por esta opcién
afecta al ndmero de lineas de texto que caben en la pagina. Queda en vigor hasta el

final del documento, si no se lo modifica antes.

Paso de linea ?

Permite elegir la distancia bdsica entre dos lineas consecutivas. Los valores posibles

son 6 y 8 lineas por pulgada. El habitual es 6 lineas por pulgada.

El menu de paginas

Las opciones de este menu se seleccionan pulsando [+] o -
P P iControl de pdginas:

INTRO].

Ultima linea

. ) . figrupar lineas
Impone el corte de la pagina por entre esta linea y la si- por Arriha 4
guiente. Predomina sobre cualquier instruccién de por aBajo "
‘Agrupar lineas’ que pueda estar en vigor. Tnsertar nimero pdg.
esta gagma )
la 4ltima pdgina

terminar pagina aqui

Impone el corte de la linea y de la pdgina en esta posi-
cion, de modo que el siguiente cardcter sera el primero
de la pagina siguiente. Predomina sobre cualquier ins-
truccién de ‘Agrupar lineas’ que pueda estar en vigor.

Agrupar lineas

por Arriba ?? Permite establecer el numero de lineas que deben ser agrupadas por en-
cima de la actual, y contando ésta, por entre las cuales no se puede cortar la pagina.

por aBajo ?? Permite establecer el nimero de lineas que deben ser agrupadas por de-
bajo de la actual, y contando ésta, por entre las cuales no se puede cortar la pagina.

Insertar nimero de pagina

esta pagina Inserta el codigo que precede a la cadena de signos ‘<’, >’ 0 ‘=’ con
los que se sefiala el lugar donde se quiere que LocoScript escriba el niimero de la pagina

actual.

Gltima pagina Inserta el cddigo que precede a la cadena de signos ‘<’, ‘>’ 0 ‘=" con
los que se sefiala el lugar donde se quiere que LocoScript escriba el nimero de la ultima

pagina del documento.
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El mena de modos

Las opciones de este menu permiten, entre otras cosas, acce- T Taodes del wlitor:
der al gestor de discos sin abandonar la edicion del documen- =
to y editar la cabecera de éste. L oels ]

enti
| Insertar texto
i Gestion de discos

Editar Cabecera

Empieza por presentar una pantalla en la que se puede
editar los textos de los folios (cabecera y pie de las pagi-
nas). Las acciones de la mayor parte de las teclas de fun-
cion son iguales que en el editor de texto.

Eligiendo Opciones ([f7]) se accede al siguiente juego de
teclas de funcién:

f1=Formato

Activa el editor de formatos para permitir la edicién del formato base.

f3=Caracteres

Disefio del cero con o sin barra.

Alineacidn por las comas o por los puntos en los tabuladores decimales.
f5=Maximo tabs

Permite establecer el nimero méaximo de formatos en el documento y el nimero maximo
de tabuladores en cada formato.

El maximo posible para ambos es 99. Cuanto mayores sean €sos numeros, mas espacio
ocupard el fichero en el disco. Con diez puede bastar en la mayor parte de los casos.

f6=Cortes

Permite o prohibe «lineas cortas» y «lineas sueltas» (una sola linea de un parrafo en pagi-
na distinta que el resto del parrafo). Permite o prohibe el corte de las paginas por entre
las lineas de los parrafos.

f7=Tamafio pags.

Los pardmetros que se establecen con esta opcién son: longitud = :

de pal’:gina (longitcild total de la hoja de papel en lineas), profun- [Tam“o 0 e {

didad de la zona de cabecera (referida al principio de la hoja), {Wl

posicion del texto de la cabecera, profundidad de la zona de pie zona de cabec. 9

y posicién del texto del pie (también referida al principio de la posieidn

hoja). | & zona texto 54 |

Todos los valores se dan en lineas enteras. zona de pie ?
posicion
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En el centro del ment se muestra la profundidad de la zona de texto, calculada por LocoS-
cript en funcién del valor de los restantes parametros. Si los valores elegidos dan una pro-
fundidad nula o negativa para la zona de texto, LocoScript emite el mensaje INCONSIS-
TENTE y no acepta la combinacién. Una vez establecidos todos los valores se pulsa [INTRO].

f8=Paginacién

N.° Primera pagina sirve para mostrar el nimero de la {Paginacian: I
primera pégina y para aceptar su modificacion. Los nime-

ros de las restantes paginas del documento se basan en éste. {WJ
Ningtn numero de pagina puede ser mayor que 9999. Todas iguales ¢
Las opciones de la segunda seccién (Todas iguales, Primera ﬁ%ﬁzad‘} fngmge,
diferente, etc.) tienen un significado evidente si se entien- Pares/inpares difieren
de que las paginas son «iguales» o «diferentes» a efectos Primera pigina

de cémo y cudndo se debe imprimir en ellas los folios de ggg pie“e“ y
cabecera y pie. Tt siaina

Primera pagina permite decidir si se debe imprimir folio Con cahecera

en la cabecera o en el pie en la primera pagina del Con pie g
documento.

Ultima pagina permite decidir si se debe imprimir folio en
la cabecera o en el pie en la ultima pdgina del documento.
Editar texto de Identificacion

Presenta una pantalla especial en la que se puede escribir o editar un resumen del con-
tenido del documento. El texto no puede exceder de 90 caracteres. La edicion del texto
de identificacidn se concluye pulsando [INTRO].

Insertar texto

Ofrece la pantalla del gestor de discos para que en ella se pueda elegir el documento
que se desea insertar en la posicion actual del cursor.

Gestion de discos

Esta opcion da acceso al gestor de discos para, por ejemplo, borrar un fichero cuando
se llena el disco o iniciar la impresidon de un documento mientras se estd editando otro.
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El menu de bloques

Bloques
Muestra la lista de todos los bloques que tienen algin IlGr ibacicn de Fecte: |
texto asignado. o
Blogues
Grathyarblague 2 [Grabac blogue 7 |
Permite grabar un bloque en el disco. Al pulsar Frases A g%ﬂ;(ig %
aparece la pantalla del gestor de discos. En ella se elige LAWOPUR
el grupo y se da nombre al fichero de la manera habitual. Grabar las frases
Frases

Muestra la lista de todas las frases que tienen algun texto
asignado.

Grabar las frases

Permite grabar las frases actuales en un fichero FRASES.EST en la unidad M, desde
donde se lo puede copiar en el primer grupo de un disco de arranque diario.
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Apéndice 1

Anomalias en el funcionamiento del sistema

Al pulsar el interruptor de alimentacién no se ilumina la pantalla

— Apague el interruptor pulsandolo por segunda vez.
— Desconecte el ordenador de la toma mural.

— Enchufe en ella una ldmpara que usted sepa que funciona para comprobar que llega
corriente.

— Compruebe que la clavija del cable de alimentacién del PCW8256 estd bien
cableada.

— Desconecte el teclado y la impresora y luego vuelva a conectarlos.
— Si tiene instalado un interfaz RS232 o Centronics, desconéctelo.

— Vuelva a enchufar el ordenador en la toma mural; si hay algtin interruptor que con-
trole el paso de corriente al enchufe, enciéndalo.

— Finalmente, vuelva a pulsar el interruptor del PCW8256.

Si el problema persiste, consulte a su distribuidor.

No se puede introducir el disco en la unidad

— Compruebe que no hay otro disco en la unidad. Si lo hay, se verd la etiqueta. En
tal caso pulse el boton de eyeccion para extraerlo.

— Cercidrese de que no estd intentando introducir el disco al revés (véase la seccion
3.1.2).

Al insertar un disco de arranque diario (véase el Capitulo 3) la pantalla no muestra el men-
saje de presentaciéon adecuado

— Si en la pantalla aparecen las rayas horizontales habituales pero el mensaje no es
el esperado, se ha introducido un disco equivocado.

Extraiga el disco e inserte el correcto, con la cara que se deba leer hacia la izquierda.

A continuacion pulse [MAYS]y [EXTRA]y, antes de soltarlas, pulse también [SAL|. De
esta forma se deberfa cargar el programa o sistema operativo correcto.
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— Si la pantalla permanece de un color verde brillante, o bien si parpadea y al cabo
de unos instantes el ordenador emite una serie de pitidos, el disco insertado no es
un disco de arranque diario, o, si lo es, estd estropeado. Extraiga el disco y
compruébelo.

— Si es necesario, trate de cargar el programa con el disco maestro. Si lo consigue,
prepare un nuevo disco de arranque diario (véase el Capitulo 3); si no, consulte a
su distribuidor.

El ordenador no responde al teclado

— Puede ser que el teclado no esté bien conectado. Extraiga la clavija y vuelva a conec-
tarla (véase el Capitulo 1).

Si el problema persiste, consulte a su distribuidor.

Al intentar imprimir un documento la impresora no responde

— Compruebe que la barra de sujecién del papel no esta levantada, sino apoyada en
el rodillo.

— Pulse la tecla para entrar en el ‘estado de control de la impresora’ (si es que
el ordenador no lo ha hecho ya) y compruebe que la impresora estd ‘en linea’. En
particular, compruebe que no esta ‘esperando papel’ (véase la Etapa 8).

— Extraiga el disco de la unidad, apague el ordenador y compruebe que la impresora
esta bien conectada (véase el Capitulo 1).

El papel no se carga automaticamente

— Se ha introducido el papel demasiado. Basta con dejarlo reposar sobre la guia.

Al intentar imprimir un documento la impresora parece funcionar, pero el papel queda en
blanco.

— Compruebe que estd instalado el cartucho de cinta.

Se atasca el papel durante la impresion de un documento

— Pulse para detener la impresora.

— Levante la barra de sujecion o gire el mando de autocarga un cuarto de vuelta hacia
delante.

— Extraiga el papel que se ha atascado e instale uno nuevo. Si quiere imprimir la mis-
ma pégina, seleccione la opcién ‘Documento/Reimpr.” en el ‘estado de control de
la impresora’ (véase la Etapa 8).
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El documento queda impreso en una posicion incorrecta en la pigina

— Compruebe que el valor del ‘margen izquierdo’ de la impresora es el adecuado.
Puede examinar este valor pulsando la tecla y seleccionando el menu de
‘Acciones’ (véase la Etapa 8).

— Compruebe que la impresora esta preparada para el mismo tipo de papel para el
que LocoScript ha paginado el documento.

Puede comprobar el ajuste de la impresora pulsando la tecla y seleccio-
nando el menu de ‘Opciones’ (véase la Etapa 8).

Los datos en los que LocoScript se ha basado para compaginar el documento se
pueden comprobar editdndolo. La longitud de la pagina se muestra en la segunda
linea de informacion.

El ordenador produce pitidos durante la edicién de un documento

— Se ha invocado un menu y no se ha pulsado ni [INTRO] ni antes de continuar
escribiendo el texto. O bien se ha pulsado [+]o [—]y luego una letra que LocoScript
no reconoce como valida para identificar un codigo.

— Se ha entrado en el ‘estado de control de la impresora’ al pulsar (quizd inad-
vertidamente), al levantar la barra de sujecion del papel o cargar papel en la impre-

sora. Pulse [SAL].
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Apéndice 11

La impresora: carga del papel y
mantenimiento

II.1 Papel para la impresora

La impresora admite papel satinado a condicion de que no sea demasiado fino (de menos
de 50 g/m?) ni demasiado rigido. También puede imprimir en papel con copias, siempre
que éstas no sean de mds de 40 g/m>.

La impresora estd preparada inicialmente para hojas sueltas de formato A4 o papel conti-
nuo de 11 pulgadas, pero se la puede ajustar para otros tamafios. Los ajustes necesarios,
tanto en el ‘estado de control de la impresora’ como en los pardmetros de paginacién de
los documentos, se explican en las Etapas 5 v 6 de la Guia de LocoScript.

II.2 Carga automatica del papel
Hojas sueltas

La impresora esta disefiada para cargar automaticamente el papel y dejarlo en la posicién
correcta de escritura cuando se lo coloca en la guia.

! ! F EXTENSION DE LA BANDEJA
L \—_]— BANDEJA PARA EL PAPEL

MANDO DE AUTOCARGA DEL PAPEL

MANDO DEL RODILLO

‘\_\7 CUBIERTA
BARRA DE SUJECION DEL PAPEL

(]

—H__’\
E—
L
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El procedimiento de carga del papel es, por lo tanto, muy sencillo.

Coloque el papel centrado en la guia, con el extremo en contacto con el rodillo de la
impresora.

Gire el mando de autocarga del papel un cuarto de vuelta hacia delante, con lo cual se le-
vanta la barra de sujecién.

La impresora hace avanzar el papel autométicamente.
Gire el mando de autocarga en sentido contrario, hasta su posicién inicial.
Reajuste la posicion y la orientacion del papel si no son correctas.

La hoja asi cargada habrd quedado en la posicion adecuada para empezar a imprimir.

Papel continuo

Para trabajar con papel continuo es necesario instalar en la parte superior de la impresora
el mecanismo de traccion. Pero antes se debe retirar la guia para hojas sueltas levantandola
hasta que esté vertical y tirando de ella hacia arriba.

Coloque el tractor con la rueda dentada (que estd en la cara inferior) hacia la izquierda y
haga encajar los dos salientes de los extremos en sendos agujeros que hay en la parte supe-
rior de la impresora (por detras del rodillo). Finalmente empuje hacia abajo el borde trasero
del tractor hasta que encaje.

Para cargar el papel, coloquelo como si se tratase de hojas sueltas; gire el mando de auto-
carga para que el papel avance y luego devuélvalo a su posicion normal. Levante las abraza-
deras del tractor; haga avanzar el papel manualmente girando el rodillo. Encaje los bordes
perforados del papel en los dientes del tractor, para lo cual puede ser necesario mover hacia
la izquierda o la derecha los cuerpos tractores. Cierre las abrazaderas.

Haga avanzar el papel hasta que la perforacion entre hojas esté oculta bajo la barra de suje-
cién. Esta es la posicién del ‘principio de hoja’.

ABRAZADERAS DEL TRACTOR
TRACTOR

BARRA DE SUJECION DEL PAPEL —I
RODILLO

SALIDA DEL PAPEL

ENTRADA DEL PAPEL

Trayectoria de alimentacioén de papel continuo
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Para desmontar el tractor, tire de él hacia arriba.

La guia para hojas sueltas se reinstala poniéndola en posicidn vertical, encajandola en las
bisagras y girdndola hacia delante.

II.3 Cambio de la cinta

La cinta estd montada en un cartucho de pldstico. Cuando se agota la tinta, sencillamente
se cambia el cartucho por uno nuevo.

Cuando compre cartuchos, pidalos de marca Amstrad, modelo PR-1.

Extraccion de la cinta
Levante suavemente la cubierta. Estd articulada, pero es necesario sacarla de los goznes an-
tes de extraer el cartucho.

Coja el cartucho por la «aleta» que hay en la cara superior y tire de él.

Instalacion de un cartucho nuevo

Sujete el cartucho nuevo con la «aleta» y la cinta hacia delante.
Gire el botén en el sentido que marca la flecha para tensar la cinta.

Inserte ¢l cartucho, teniendo cuidado de que la cinta pase por entre la cabeza impresora y
la guia de la cinta. Procure que la cinta no se tuerza.

No toque Ia cabeza impresora; si se acaba de imprimir un documento, puede estar muy
caliente.

Empuje el cartucho hacia abajo suavemente, por ambos extremos, para asegurarse de que
queda bien encajado. '

Cercidrese de que la cinta estd correctamente colocada frente a la cabeza impresora. Ténse-
la girando suavemente el botén del cartucho.

No deje que la impresora funcione sin tener una cinta correctamente instalada.

I1.4 Ajuste de la cabeza impresora

La distancia entre la cabeza impresora y el rodillo se ajusta mediante una palanca que hay
en el interior de la impresora, a la derecha del cartucho.

Esta palanca tiene cinco posiciones. Las primeras (cabeza mas cerca del rodillo) son adecua-
das para papel fino. Las ultimas, para papel grueso (por ejemplo, original y copias). La
posicién 2 es la correcta para papel sencillo de espesor corriente.

Si este ajuste no estd bien hecho, la impresion puede resultar borrosa o demasiado tenue.
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II.5 Sugerencias generales

No toque la cabeza impresora cuando la maquina acaba de imprimir, ya que puede estar
muy caliente.

La impresora funciona en condiciones dptimas cuando estd en un lugar libre de polvo y hu-
medad. No conviene exponerla a la luz solar directa.

Limpie la impresora de vez en cuando. El polvo que suelta el papel se puede extraer con
una aspiradora doméstica, dotada de la boquilla adecuada.
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Ad, formato de papel 119

Acciones (ment de la impresora) 119,

120
Acentos 54
Activar, menu de 123
Ajuste del papel 152
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ALT, tecla 10
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por el texto 66
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Bloqueo de mayusculas 10
Bloqueo del teclado numérico 10
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movimiento 71, 72
BORR, teclas 15
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de documentos 38, 44

de texto 69
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Borrado e insercidn 70, 71, 134

de bloques 114

de parrafos 113
Brillo, control de 7
BUSC, tecla 70
Busqueda de texto 70, 128

y sustitucién 73
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de documento 102
de fichero 102, 108
edicién 129
opciones 143
zona de 97, 143
texto para el folio 107

Calidad normal, impresora 118

Cambio de discos 43

Cambio de nombres de documentos 38,

44
CAN, tecla 134
Caracteres 133
con acentos 54
borrado 15
doble ancho 90
juegos de 143
mend de 129

modificacién de la anchura 89, 90

para alinear en tabuladores decimales

129
CARC, tecla 66
Carro, movimientos del 14
Centrado de textos 87, 88, 141
Cero con/sin barra 129, 143
Cinta de la impresora 153
Codigos 61, 133, 138
borrado 61
introduccion directa 123
mnemonicos 124
visualizacién 134
Columnas de cifras 78
Coma decimal 129
Conexion del PCW8256 2

Control del carro, cddigos de 84, 138

Copia de discos 33

Copia de documentos 38, 43
COPIA, tecla 134

Copia de texto 71, 72, 134
Copias de seguridad 33
Correccién de errores 18
CORT, tecla 134
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Corte de paginas 98, 99
Corte de parrafos 113

permitido 105, 143

prohibido 105
CP/M Plus para preparar discos 31
Creacién de documentos 12, 42
Cursiva 57, 63, 140

cambio en los formatos 93
Cursor 15

de ficheros y de grupos 41, 42, 43
Cursor de la regla de formato 15

Desactivar, menu de 123
DISCKIT 30, 33
Disco(s)
arranque diario 46, 47
cambio de 44
caras 28
carga de las frases 116
copia de 33
CP/M 46
de datos 46, 48
errores de 30
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inicializacion 30, 48
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preparacidén 46
de programa 46
proteccion contra escritura 13, 29
del sistema 46
Doble ancho de caracteres 92, 140
Doble impresién 140
DOC, tecla 66
Documento(s)
actual 41, 134
ajuste del texto 75
avance por el texto 66
borrado 44
borrado de bloques de texto 69
busqueda de texto 70
cambio de nombre 44
contenido en el momento de la
creacion 127

copia 44

copia de bloques de texto 72, 73, 113
corte de lineas 17

corte de paginas 97

creacion 11, 42

edicion 42

grabacidén en disco 27

grupos 37

impresion 42

insercion de otros documentos 114
inspecciéon 43

intercambio de cadenas de texto 73
movimientos por el texto 15
nombres de 12, 36, 41
organizacién 133

organizacion en el disco 36
plantillas 127

reajuste 68

recuperacion del limbo 44
reimpresion de paginas 120
retroceso por el texto 66

texto de identificacion 130

Documento/reimpresién (menu de la
impresora) 120

Edicion

de la cabecera del fichero 108, 129
de documentos 42

de formatos 79, 83, 93, 139

de la regla de formatos 79

del texto de identificacion 144

Enfasis

anulacién 57

borrado de los cédigos 59

en cabeceras y pies 110, 111
menu de 57, 58, 139
visualizacién en la pantalla 57

En linea 118, 120
Errores, correccion de 18
Escritura directa 43, 117, 120

posicién 121

Espacio blando 95, 137, 141
Espacio duro 95, 137, 141
EXTRA, tecla 10
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FDL, tecla 66
Ficheros 37
ocultos 45
FIJA MAYS, tecla 10
Fin de linea, tecla 66
Fin de papel, deteccion 119
Fin de papel, ignorar 119
Final de pagina 101
Formato(s) 79
actual 79, 139
base 83, 139
en cabeceras y pies 110, 111
cambio de 79, 93
cursiva 93
de los discos 30
edicién de 79, 83, 93, 138
edicion del formato base 83, 128
insercién 80, 83
justificacién 93
menu de 138
nuevo 79, 138
nimero de 79
paso 93
utilizacion de los ya definidos 94
Frases
carga 115
en el disco de arranque diario 115
grabacion 117
lista de las definidas 117
Fuera de linea 118, 120

Gestion de discos 144
Gestor de discos 39
Grabacion de bloques de texto 114, 140
Grabacion de un documento 22
Grabacién de las frases 117
Grupos de documentos 37
reglas para los nombres 37
plantillas 37, 127
Guiones
blandos 94, 137
duros 94, 137

IMPR, tecla 118
Impresion
calidad 118

copia de la pantalla 129

de documentos 22, 42, 117
escritura directa 43, 117, 120
sin avanzar linea 99

Impresora

anomalias de funcionamiento 148
carga del papel 24, 151

conexion 3

estado de control 118
funcionamiento 24, 147

en linea/fuera de linea 120
mantenimiento 151

papel atascado 148

Inicializacion de discos 30, 48
INS, tecla 134
Insercién de

espacio blando 141
espacio duro 141
guién blando 141
guion duro 141
formatos 138

numero de pagina 144
texto 113, 144

Insercién y borrado 71, 72, 73
Inspeccién de documentos 43
Interlinea 99, 142

INTRO, tecla 134

JUST, tecla 19, 67
Justificacion 87

cambio en los formatos 93

Limbo 38
opcién de mostrar documentos 45

recuperacién de documentos 44

LINEA, tecla 66
Lineas

agrupar lineas 101
en blanco 15

corte del texto al final de la linea 15,

17, 94

distancia entre 99

fin de 94, 95

de informacion 41

menud de 87, 99, 100, 141
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Lineas (continuacion)
numero de lineas en la pagina actual
99
en la pantalla 6
sueltas 100
titima de la pdgina 101
Lineas sueltas 100
permitidas 105, 143
prohibidas 105, 143
Longitud de pagina 143

Mando de carga del papel 24, 117, 152
Mantenimiento de discos 43
Margenes

derecho irregular 88

modificacién 81

en la regla de formato 14
Maéximos, mend 130, 143
MAYS, tecla 10
Media altura 63, 140
Menu(s) 136, 145

de activar y desactivar 137

de blogues 145

cancelacion de opciones 62

como evitar el paso por ellos 137

de énfasis 139

escritura de los nombres de las

opciones 138

de formatos 138

de lineas 141

de modos 143

de mostrar 138

de pédginas 142

seleccidn de opciones 138

submentis 136

de tipos 140
Mnemonicos de los codigos 124
Modificacién de formatos 79, 93
Modos, menu de 143

durante la edicién 108
Modos de operacién del PCW8256 45
Monitor

ajuste del brillo 7

conexién 2

Mostrar
codigos 61, 101
control del carro 84
espacios 84
huecos 84, 85
menud de 138
reglas de formato 80

Movimiento de bloques de texto 71, 113,

134
de documentos 38, 44
por la pantalla 15

Negra 58, 140
Nombres de documentos 12, 36, 41
Nombres de ficheros 41
reglas 37
Numeros de pédginas

definicion del de la primera pdgina 111

posicion 110

Opciones {(en el gestor de discos) 45
Opciones, ment de la impresora 119

PAG, tecla 66
Paginacion, meni de 129
Paginacion par/impar 144
Paginas 97, 143
control del principio 99
meny de 100, 109, 129, 142
numeraciéon 108
nimero de pigina en el
documento 112
pares/impares 108
primera 111
principio explicito 101
reimpresion 120
tamafios 99, 143
tltima 111
PAL, tecla 66
Pantalla
ajuste del brillo 7
volcado en la impresora 129

158

PCW8256/Manual del Usuario



Papel

atasco en la impresora 148

autocarga 151

continuo 118

dimensiones 151

esperando papel 151

espesor 151

en hojas sueltas 118

menu de la impresora 119
PAR, tecla 66
Pares/impares, paginacion 144
Parrafos 17

prohibicién de cortes 100

sangrado 76
Paso 89, 140

bésico 141

cambio en los formatos 92

de linea 98, 99, 141

bésico 99

proporcional 89
PCW8256

apagado 8

encendido 4
Pie, zona del 97, 143

texto del folio 107
Plantillas 127

orden de busqueda en los discos 127

Posicion de escritura 121
Preparacidn de discos 46
Presentacion del texto 57
Primera pégina

con o sin cabecera y pie 111

nimero 110, 142
Proteccién contra escritura 28
Punto decimal 129, 143

Regla de formato 14, 138

cambio del paso 91

edicién 79

visible 82
Reinicializacion de la impresora 120
Reinicializacién del PCW8256 10
Retorno del carro 15
RETURN, tecla 15

SAL, tecla 134
Sangrado 76
Sobreescritura 99
Subindices 57, 63, 140
Subrayado 58, 59, 140

anulacion 60
de palabras 58, 59

Superindices 57, 63, 140
Sustitucién del texto 73, 135

opciones 133

TAB, tecla 21, 76
Tablas numéricas 75, 77, 78
Tabuladores

de alinear a la derecha 78
de centrar 78

decimales 78
modificacién de 79
nimero de 129, 143
ordinarios 78

de sangrado 76

Tamaiio de pdgina 143

inconsistente 144
menud de 129

Teclado 10

bloques de mayisculas y numérico 10

caracieres internacionales 54
conexién 2

Teclas

acentos 54

autorrepeticion 15

para borrar texto 15

caracteres generados 10

para controlar el PCW8256 11

del cursor 135

de edicién 65

de funcién 134

para mover el cursor 15

de movimiento por el texto 66, 134

Texto

ajuste del 75

alineado a la derecha 88
avance por el 66

borrado de bloques 114
caracteres de doble anchura 89
centrado 87
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Texto (continuacion) Ultima linea de la pagina 100

corte entre lineas 17 codigo 101, 142
énfasis 57 Unidades de disco 40

de identificacion 130, 144

insercién 19 Video inverso 58, 62, 140
movimiento de bloques 69, 70

paso proporcional 89 Zona

reajuste 19, 67 de cabecera/pie 97
retroceso por el 66 de texto 97

sangrado 76

sustitucién 73 [+], menu 137
Tipos de letra, menu de 89, 140 [=], menu 137
Topes de tabulacion visibles en la regla [+], tecla 134

de formato 14 [=], tecla 134
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Locomotive Software y Amstrad

Acuerdo de licencia

LOS PROGRAMAS GRABADOS EN EL JUEGO DE DISCOS DEL SISTEMA SE SU-
MINISTRAN EN LAS CONDICIONES MAS ABAJO INDICADAS. EL HECHO DE
QUE USTED ABRA LAS CAJAS DE LOS DISCOS IMPLICA QUE ACEPTA TALES
CONDICIONES. SI USTED NO CONSIDERA ACEPTABLES ESAS CONDICIONES,
DEBE DEVOLVER LOS DISCOS SIN ABRIRLOS AL COMERCIO EN QUE LOS AD-
QUIRIO, DONDE LE SERA DEVUELTO SU DINERO. SI LAS CAJAS ESTAN
ABIERTAS, NO PODRA RECLAMAR LA DEVOLUCION DEL DINERO SALVO
CUANDO LOS DISCOS SEAN DEFECTUOSOS Y TAL DEVOLUCION SEA EXIGI-
BLE EN CUMPLIMIENTO DE LA CLAUSULA 7.

En lo que sigue,

«Locomotive» significa ‘Locomotive Software Limited’

«Amstrad» significa ‘Amstrad Consumer Electronics plc’

«El programa» significa ‘los programas grabados en la cara 1 del juego de discos suminis-
trado con el ordenador.’

1. Copyright

El programa es propiedad de Locomotive. Locomotive concede al comprador de este pa-
quete el derecho no exclusivo de utilizar el programa en las condiciones pactadas en este
Acuerdo. Esta licencia puede ser transferida solamente en los términos descritos en la Cldu-
sula 3. Queda estrictamente prohibida cualquier utilizacion o transferencia que no esté ex-
presamente autorizada en este acuerdo.

2. Utilizacion

El programa puede ser utilizado en una sola maquina o terminal; no obstante, se lo puede
copiar y mezclar con otros programas, pero siempre con la condicion de usarlo en una sola
maquina. Tal copia o mezcla estd ademads sujeta a la limitacion de que no se modifique el
programa y de que se conserve en la copia o programa resultante el mensaje de copyright
de Locomotive. A excepcion de estas copias y mezclas, cualquier otra manipulacion del
programa (tal como su modificacién o desensamblado) estd estrictamente prohibida.




3. Transferencia

El programa puede ser transferido a otro usuario a condicién de que se transfiera tanto el
original como las copias (0 que se destruyan las copias no transferidas) y de que ese otro
usuario conozca y acepte cumplir las cldusulas de este Acuerdo. Sin tal transferencia y com-
promiso, toda utilizacidn del programa y sus copias por parte de cualquier persona distinta
del comprador original se considerard no autorizada por Locomotive, y violard por lo tanto
los derechos de propiedad de Locomotive.

4. Documentacion

La documentacion que se suministra con el programa estd sujeta también a copyright de
Locomotive. Locomotive no concede el derecho de reproducir tal documentacion, ni en to-
do ni en parte. Si el usuario necesitase otros ejemplares de esa documentacién, debe solici-
tarlos por escrito; Locomotive decidird si debe facilitarselos o no.

5. Incumplimiento

Si el usuario, ya sea el comprador original u otro a quien haya sido transferido el programa,
viola cualquiera de las condiciones pactadas en este Acuerdo, indemnizard a Locomotive
por todos los dafios ocasionados (incluida la pérdida de beneficios) y la licencia aqui conce-
dida sera considerada nula. En ese momento, €l usuario tendré la obligacién de devolver
a Locomotive todas las copias del programa, legales o no.

6. Exclusion de garantias

Ni Locomotive ni sus apoderados garantizan, ni implicita ni explicitamente, que el progra-
ma esté libre de errores y vaya a satisfacer las necesidades del usuario. Incumbe al usuario
cerciorarse, antes de aceptar las condiciones de este Acuerdo, de que el programa cumple
sus requisitos. El programa se suministra «tal cualy»; a excepcidn de lo expresamente previs-
to en este acuerdo, se excluye todo tipo de garantias, implicitas o explicitas.

7. Limitacion de la responsabilidad

Amstrad garantiza que el disco en el que se suministra grabado el programa esta libre de
defectos fisicos y que, si se lo somete a un uso normal, lo seguira estando durante un perio-
do de 90 dias contados a partir de Ia fecha de la compra. En caso de que el disco tenga
algun defecto (asi como en satisfacion de los derechos legales que asistan al usuario y no
puedan ser excluidos por este Acuerdo) la responsabilidad de Amstrad se limita a la sustitu-
cion del programa o a la devolucién del importe al comprador, a criterio de Amstrad.




La unica excepcidn a lo antedicho es que Locomotive acepta la responsabilidad derivada
de la muerte o las lesiones de las personas cuando sean imputables a la negligencia de Loco-
motive. Sin embargo, Locomotive no sera en ningin caso responsable de ningiin dafio, in-
cluidas pérdidas de beneficios, pérdidas de tiempo y cualesquiera otros perjuicios directos
o indirectos resultantes del uso o de la imposibilidad de usar el programa o el disco, aun
cuando Locomotive o sus distribuidores hayan sido avisados de la posibilidad de tales

dafios.

Las condiciones de este Acuerdo no afectan a los derechos legales del usuario.
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Prefacio

Este manual describe la utilizacion del PCW8256 (y del PCW8512) como ordena-
dor personal controlado por el sistema operativo CP/M Plus.

Toda referencia al PCW8256 es igualmente valida para el PCW8512.

En la primera parte de este volumen, ‘PCW8256/Manual del usuario’, se explica
todo lo relativo a la instalacién del ordenador, manejo de discos y mantenimiento
de la impresora.

El sistema operativo CP/M hace que, por lo que respecta a los programas escritos
para él, todos los ordenadores sean iguales. En la actualidad hay miles de progra-
mas para CP/M, desde juegos hasta hojas de célculo electronicas, muchos de los
cuales pueden ser ejecutados con el PCW8256.

Junto con CP/M se suministran dos lenguajes de programacién faciles de usar: el
intérprete de Mallard BASIC, de Locomotive Software, y el Dr. LOGO, que es la
implementacién del lenguaje LOGO realizada por Digital Research. El Mallard
BASIC acepta, con ligeras modificaciones, y en ocasiones sin ellas, todos los pro-
gramas escritos para el BASIC de Microsoft.

Este manual consta de tres partes:

e Sistema operativo CP/M
e Lenguaje de programacion LOGO.
e Funcionamiento con dos unidades de disco.

Cada una de las dos primeras partes empieza con una introduccion sencilla, segui-
da de descripciones mas detalladas de como realizar ciertas tareas estdndar y de
una seccién de referencia.

Lalista del ‘Contenido’ que damos en las paginas siguientes comprende solamente
los titulos de capitulo y de apartado. Al principio de las partes I y II damos listas
mas completas.




Los ‘Acuerdos de licencia’ para los discos de sistema de CP/M y para el disco de Mallard
BASIC permiten su utilizacion en un solo equipo. El usuario no puede facilitar copias de
estos discos a otras personas.

En particular, los discos de sistema de CP/M tienen grabado un nimero de serie codifica-
do. Usted debe abstenerse de dar a otras personas copias de CP/M que lleven grabado ese
numero.

Lea atentamente los ‘Acuerdos de licencia’, que figuran al final del segundo volumen, en
los que se describen las limitaciones a que estd sujeto el uso de los programas.

NOTA

Cuando se carga CP/M Plus, el juego de caracteres que se selecciona automdticamente
es el espafiol (juego n.° 7). Si bien esto es lo deseable cuando se va a ejecutar programas
de CP/M escritos en castellano o adaptados a este idioma, sugerimos al usuario que,
para seguir los primeros capitulos de este manual, seleccione el juego estandar ASCII
(juego n.° 0). La orden necesaria es

LANGUAGE 0 [RETURN
El efecto de esta orden es intercambiar las siguientes parejas de caracteres:
Pteo#, (o Neo\ o] "of nel

De esta forma, por ejemplo, los corchetes [ y ] se obtienen ahora con [EXTRA|+1 y
[EXTRA]+/, respectivamente, y son interpretados como tales por CP/M.

La orden LANGUAGE esta descrita en la seccidn 5.2. La orden que realiza la redefini-
cion del teclado, SETKEYS, estd descrita en las secciones 2.16 y 5.2. Todo relativo a
los juegos de caracteres CP/M estd explicado en el apéndice I. La seleccidon de juegos
de caracteres en la impresora esta descrita en el apéndice II, seccién I1.7.
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El teclado del PCW8256 en CP/M

Teclado principal

Las letras minusculas y los caracteres inferiores se obtienen pulsando la tecla correspondiente sola. Las maytiscu-
las y los caracteres superiores se obtienen pulsando la tecla correspondiente en combinacion con [MAYS].
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Teclado con ALT

Los caracteres inferiores se obtienen pulsando la tecla al mismo tiempo que la tecla deseada. Para obtener
los caracteres superiores se debe pulsar también [MAYS]. Para los codigos de control de CP/M (1 cardcter) no es

necesaria la tecla [MAYS].

Ve Ya % '/22 5//a Ya % é g % = = || || |[<%
mE |||l E|MRITIYIwollloelle!ll ella
CR
A8 ||MD|[F |G| ||| e (A ;
ZIIX€E w8 N v AN
ESP ESC

Teclado con EXTRA

El caracter que se muestra para cada tecla se obtiene pulsando la tecla al mismo tiempo que [EXTRA].
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HT ® || =®|a Ple|le
) CR
B T f Bl E = =
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Combinaciones especiales de teclas

[ALT]+ INTRO] funciona como «bloqueo de mayusculasy», activando y desactivando la conversidn de todas las le-
tras (excepto las griegas) a sus correspondientes mayusculas, pero sin afectar al resto de los caracteres.

+ [JUsT] funciona como «bloqueo de nimeros», activando y desactivando la utilizacion del grupo de teclas

de la derecha como teclado numeérico.
MAYS|+ [EXTRA]+ [SAL] reinicializa el ordenador.



Capitulo 1

Introduccion a CP/M en el PCW8256

La alternativa a la utilizacién de LocoScript en el PCW8256 es CP/M Plus, version 3 del
‘Control Program For Microcomputers, CP/M’ (‘Programa de control para microordena-
dores’). CP/M Plus convierte el PCW8256 en un potente ordenador de uso general.

CP/M hace que todos los ordenadores en los que estd instalado se comporten de la misma
forma. El PCW8256 no es, ni mucho menos, el tnico ordenador dotado de este sistema
operativo. Gracias a ello, el usuario del PCW8256 dispone de cientos de programas entre
los que elegir, desde juegos hasta hojas de calculo electrénicas.

Por si usted quiere escribir sus propios programas, hemos incluido en los discos del sisiema
dos lenguajes de programacion faciles de utilizar: el intérprete de Mallard BASIC de Loco-
motive Software y el Dr. Logo, implementacion del lenguaje LOGO desarrollada por Digi-
tal Research. Mallard BASIC acepta, con ligeras modificaciones, y en ocasiones sin ellas,
todos los programas escritos para el BASIC de Microsoft.

Mallard BASIC estd grabado en la Cara 2 del juego de discos que se suministra con el
PCW8256. Dr. LOGO est4 en la Cara 4. Estos lenguajes se describen en las partes IT y 111
de este manual.

Es de resaltar que cuando el PCW8256 estd funcionando bajo el control de CP/M no ofrece
ninguno de los mentis y otras caracteristicas de «comodidad para el usuario» peculiares de
LocoScript. La facilidad de uso y el grado de ayuda que el usuario reciba cuando esté traba-
jando en CP/M depende del programa en concreto que esté ejecutando.

Por otra parte, las funciones realizadas por algunas teclas no son iguales en CP/M y en
LocoScript, ni coinciden tampoco con las de Dr. Logo o Mallard BASIC. Consulte, pues,
el mapa del teclado correspondiente a CP/M.

1.1 ;Qué es CP/M?

CP/M es un sistema operativo; esto quiere decir que su mision es ejecutar programas y ayu-
dar al usuario a organizar los datos.

Para esta segunda finalidad CP/M dispone de diversos programas especiales, denominados
‘6rdenes de CP/M’. Las 6rdenes de CP/M pueden ser de dos tipos: érdenes residentes y
programas de ayuda transitorios (también denominados ‘érdenes transitorias’, ‘ayudas’ o
‘utilidades’).

Sistema operativo CP/M . 1



Las érdenes residentes se cargan en la memoria del PCW8256 en el mismo proceso de carga
del sistema operativo y estan siempre disponibles. Las érdenes transitorias son programas
grabados en los discos del sistema y han de ser cargadas en la memoria cada vez que se las
necesita.

Tanto los programas como los datos se graban en ‘ficheros’ en los discos. Para iniciar la
ejecucion de un programa determinado hay que comunicarle a CP/M el nombre del fichero
que contiene el programa. A veces también hay que decirle como se llama el fichero que
contiene los datos que van a ser manipulados por el programa.

Toda esta informacion se le suministra a CP/M escribiéndola en las denominadas ‘lineas
de ordenes’. Toda linea de ordenes debe empezar con el nombre del fichero en el que estd
grabado el programa que se desea ejecutar, el cual puede ser también una orden residente
0 una orden transitoria de CP/M.

CP/M identifica los ficheros por sus nombres. Estos constan de dos partes: la primera es
el ‘nombre de fichero’; la segunda, el ‘distintivo de tipo’.

Un nombre de fichero es una combinacion cualquiera de hasta ocho caracteres, en la que
no se puede incluir ninguno de los siguientes:

<>=1|*2&$[1().:; N + -

Suele ser conveniente, aunque no necesario, que el nombre de fichero esté elegido de forma
que dé una idea de qué contiene el fichero.

El distintivo de tipo puede constar de hasta tres caracteres, que pueden ser letras de la A
ala Z o digitos del 0 al 9. A diferencia del nombre de fichero, el distintivo de tipo est4 rela-
cionado con la naturaleza de las operaciones que pueden ser realizadas con el fichero.

Al escribir la linea de érdenes siempre hay que escribir el nombre del fichero, en ocasiones
seguido del distintivo de tipo. En este tltimo caso, primero se escribe el nombre del fichero,
después un punto y a continuacién el distintivo de tipo, sin espacios a los lados del punto.
Por ejemplo, si el fichero que se ha de especificar se llama MIFICH y su distintivo es TXT,
en la linea de 6rdenes se debe escribir MIFICH.TXT.

Otra informacion necesaria para CP/M es en qué unidad de disco se encuentra el fichero
deseado.

CP/M puede manejar hasta 16 unidades de disco, identificadas por las letras A, B, ...,
P. Asi, por ejemplo, si MIFICH.TXT estd en la unidad B, en la linea de ordenes se debe
escribir B:MIFICH.TXT. El prefijo B: indica a CP/M que debe buscar el fichero en el disco
que estd en la unidad B.

En todo momento hay una unidad de disco que CP/M considera como ‘unidad implicita’
o ‘unidad por defecto’. Es la unidad en la que CP/M busca los ficheros cuando no se le
indica otra cosa. Asi pues, cuando un fichero se encuentra en la unidad implicita, no es ne-
cesario que su nombre lleve como prefijo el nombre de la unidad. La unidad implicita es
inicialmente la A, pero esta situacion se puede cambiar por el procedimiento que describire-
mos mds adelante.

2 Sistema operativo CP/M



1.2 Puesta en marcha

Para poder ejecutar en el PCW8256 programas de aplicacion escritos para CP/M, antes hay
que cargar el sistema operativo CP/M de un disco de sistema a la memoria. El PCW8256
pierde esta informacion cada vez que se lo apaga o reinicializa.

Cuando se trabaja en CP/M pronto se descubre la gran frecuencia con que hay que cambiar
los discos en la unidad. Conviene, pues, que usted repase las reglas sobre manejo de discos
que se dan en el Capitulo 2 del Manual del usuario. En particular, recuerde que nunca se
debe extraer los discos mientras esté encendido o parpadeando el piloto de la unidad. Si
no se respeta esta norma, el disco puede resultar seriamente dafiado, y no digamos los
datos.

El proceso de carga de CP/M en la memoria del PCW8256, también llamado ‘arranque de
CP/M’, es el siguiente:

® Compruebe que no hay ningun disco en la unidad; encienda el ordenador.

e Tome el primer disco de los suministrados con el ordenador e insértelo en la unidad,
con la cara 2 hacia la izquierda.

e Pulse la barra espaciadora. Si todo ha ido correctamente, en la pantalla se debe ver
una serie de rayas horizontales verdes y negras. Al cabo de unos instantes aparecera
el mensaje del tipo

CP/M Plus fmstrad Consumer Electromics ple
v 1.4, 61K TP8, ! disco, 112K disco :
(Y] | ’

La segunda linea da una indicacién de los periféricos de que dispone el sistema. El mensaje
‘A>’ que precede al caracter rectangular se denomina ‘inductor del sistema’, pues su misién
es inducir al usuario a que escriba una orden.

Al mismo tiempo ‘A>’ indica que la unidad de disco implicita es la A. Si en algiin momento
se cambia de unidad implicita, por ejemplo a la B, el inductor sera ‘B>’.

El cardcter rectangular es el ‘cursor’. Su posicidn sefiala el lugar de la pantalila en el que
aparecera el proximo cardcter que escribamos.

Ahora bien, si en lugar del mensaje indicado aparece otro completamente distinto (en parti-
cular, si aparece el de LocoScript), extraiga el disco y luego inserte el correcto, con la cara
en la que estd CP/M hacia la izquierda. Pulse [MAYS] y [EXTRA] v, sin soltarlas, pulse tam-
bién [SAL]. Finalmente, si es necesario, pulse la barra espaciadora para hacer que el
PCW8256 vuelva a leer el disco.

Si el disco es defectuoso o no contiene el sistema operativo CP/M, la pantalia parpadea
mientras el PCW8256 estd intentando leerlo. Tras unos cuantos intentos fallidos, el ordena-
dor emite unos pitidos y desconecta el motor de la unidad de disco. La pantaila queda

iluminada.
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Cuando se termina de cargar CP/M la impresora queda dispuesta para imprimir en hojas
sueltas de tamafio A4. Si no es éste el tipo de papel que usted va a utilizar, consulte la sec-
cion 2.13, ‘Funcionamiento de la impresora’, antes de ponerla en marcha.

1.3 Preparativos esenciales

Después de cargar CP/M, lo primero que usted debe hacer, si no lo ha hecho ya, es preparar
un segundo juego de discos del sistema. Para el trabajo diario se debe utilizar esta copia,
y guardar los originales a salvo de toda posibilidad de accidente. Los discos originales ya
sblo serdn necesarios para el caso de que se estropee la copia de trabajo.

Como hay que copiar un total de cuatro caras, necesitard dos discos virgenes.

Al copiar discos se copia absolutamente todo, de manera que la copia resulta idéntica al
original.

En el PCW8256 el programa que realiza las copias de discos se llama DISCKIT. Este pro-
grama es muy facil de utilizar, pues para ello basta con seguir las instrucciones que van apa-
reciendo en la pantalla.

Con la cara 2 atn inserta en la unidad de disco, escriba
DISCKIT

(Los caracteres iran apareciendo en la pantalla a la derecha del inductor A>.) Pulse la tecla
RETURN .

Lo primero que vemos en la pantalla es un mensaje que pide que extraigamos de la unidad
el disco con el que hemos cargado DISCKIT. Esto es imprescindible, aun cuando lo que
vayamos a hacer sea copiar precisamente ese disco. DISCKIT no nos permite continuar
mientras no extraigamos el disco.

Hagalo y luego pulse una tecla cualquiera, posiblemente la barra espaciadora. DISCKIT
ofrece entonces un ment con las opciones: ‘Copiar’, ‘Inicializar’, ‘Verificar’ y ‘SAL’ (salir
de DISCKIT). En los recuadros se indica qué tecla se debe pulsar para elegir cada opcidn.
Como lo que queremos hacer en este caso es copiar, pulse la tecla [15].

Si su sistema solo dispone de una unidad de disco, el programa le pide que pulse la tecla
S para confirmar que efectivamente quiere copiar el contenido de un disco en otro.

En cambio, si el sistema es de dos unidades de disco, el programa pregunta en qué unidad
se va a poner el disco origen (pulse [f3] para la unidad A, la de arriba, o [f1] para la unidad
B) y en cual el disco destino (pulse [f3] para la unidad A o [f1] para la B). A continuacién
el programa pide que se le confirme, pulsando S, que ésta es la opcion deseada. (Véase la
parte III de este manual.)

Ahora aparecen nuevas instrucciones. El primer mensaje deberia ser:

Inserte en la unidad disco para LEER
Pulse cualquier tecla para continuar
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El orden en que se realicen las copias no tiene ninguna importancia. No obstante, le sugeri-
mos que para no perderse las haga metédicamente, empezando con la cara 1 y terminando
con la 4.

Asi pues, inserte el primer disco del sistema, con la cara 1 hacia la izquierda. Después pulse
una tecla cualquiera.

Unos segundos después zparece en la pantalla el siguiente mensaje:

Inserte en la unidad disco para ESCRIBIR
Puise cualquier tecla para continuar

{(u otro, si el sistema es de dos unidades de disco).

Extraiga el disco del sistema e introduzca un disco nuevo, con la cara en la que desee grabar
hacia la izquierda.

Si accidentalmente introduce el disco fuente cuando el programa espera el disco destino,
o viceversa, €l ordenador se da cuenta y le avisa.

Los mensajes de error posibles en esta operacidn son suficientemente explicitos.

Cuando termine de copiar la primera cara, extraiga el disco y escriba el rétulo ‘Disco de
sistema, cara 1: copia de trabajo’ en la etiqueta.

DISCKIT da la opcidn de seguir copiando discos. Pulse S y repita el proceso para copiar
las restantes caras.

Una vez terminadas las copias, guarde los originales en lugar seguro, lejos de imanes de
todo tipo (incluidos los del televisor, el equipo de aita fidelidad, el del propio monitor del
PCW8256, etc.) y donde no estén sometidos a humedad, polvo, suciedad ni temperaturas
extremas.

1.4 Utilizacion de CP/M

En teoria usted ya sabe de CP/M todo lo que necesita para ejecutar cualquier programa
bien documentado.

Pero, en la préctica, no todos los programas vienen bien documentados, ni mucho menos.
En el capitulo 3 haremos unas recomendaciones sobre como elegir programas comerciales
pero, aun asi, le sugerimos que dedique alglin tiempo mds a familiarizarse con CP/M. De
esa forma estard preparado para servirse mejor de los programas que compre.

El resto de esta introduccidn estd dedicado a describir los aspectos mas sencillos de CP/M.
Usted puede limitarse a leerlo, pero le sugerimos que ademads practique con los ejemplos
en su PCW8256; asi se habituard al trabajo en CP/M, y en concreto a las diferencias que
hay entre este sistema operativo y el programa LocoScript.
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1.4.1 Ordenes del sistema

El PCW8256 se suministra con mas de 30 Ordenes transitorias (programas de ayuda). Las
que se utilizan con mayor frecuencia estdn grabadas en la cara 2 del juego de discos del sis-
tema. Algunas de ellas son ampliaciones de érdenes residentes.

Como ya hemos dicho, a CP/M se le dan instrucciones escribiendo las denominadas ‘lineas
de ordenes’.

Al final, las lineas de 6rdenes tienen que ser absolutamente correctas para que CP/M las
obedezca. No obstante, si se equivoca al escribirlas, puede borrar con la tecla [<BORR| has-
ta el primer cardcter erréneo y rehacer la linea de ahi en adelante.

Cuando la linea estd completa, se pulsa la tecla [RETURN]; éste es el momento en el que
CP/M recibe la instruccion y trata de obedecerla. En lo que queda de este capitulo, le recor-
daremos que debe pulsar [RETURN] al final de cada linea de érdenes; sin embargo, en capitu-
los sucesivos, ya no se lo recordaremos.

Las lineas de érdenes solo pueden ser obedecidas si se las introduce cuando CP/M esté pre-
parado para recibirlas, esto es, cuando estd mostrando el mensaje inductor (A>, B>, etc.).

El resto de esta seccion explica qué tipo de instrucciones se puede dar a CP/M.

,Qué hay en los discos?
Lo primero que se necesita saber cuando se introduce un disco en la unidad es qué ficheros
estan grabados en él.

Los nombres de los ficheros que hay en cada cara del disco estdn anotados en el ‘directo-
rio’. Para examinar el directorio se le da a CP/M la orden DIR, que es una orden residente.

Inserte otra vez en la unidad la copia de la cara 2. Para ver la lista de los ficheros que hay
en ella escriba la instruccién

DIR[RETURN]

a la derecha de A>.

En las lineas de 6rdenes, CP/M no distingue mayusculas de minusculas, asi que usted puede
escribir las 6rdenes como le parezca mds comodo. Incluso puede mezclar mayusculas con
minmisculas.

En respuesta a la orden DIR, en la pantalla debe haber aparecido la siguiente lista:

dir

fi: JI2GCPM3 EMS : BASIC  COM : DIR O (OM : ERASE  COM
A KEYS NP LNGUAGE COM : PALETTIE COM : PAPER  COM : PIP (oM
fi: PROFILE ENG : RENAME  COM : SET (oM : SET24XB0 COM : SEIDEF  COM
f: SETKEVS COM : SETLST  COM : SEISID COM : SHOW  COM : SURMIT COM
g)il“PE CD¥ : RPED BAS : RPED SUB : BISCKIT COM
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Todas las filas estdn encabezadas por ‘A:’, asi es como CP/M indica que el disco estd en
la unidad A.

En las demds columnas se alternan los nombres de fichero y los distintivos de tipo, empe-
zando por los nombres de fichero. Por ejemplo, un fichero tiene el nombre J12SCPM y
el distintivo EMS; otro fichero es BASIC vy tiene el distintivo COM, etc.

El nombre de fichero nunca tiene relacién con el tipo de operaciones que CP/M puede reali-
zar con é€l, pero si la tiene el distintivo de tipo.

Observe, por ejemplo, que muchos de los ficheros de esta lista tienen el distintivo COM.
Esto significa que esos ficheros contienen programas ejecutables por CP/M.

Muchas veces no interesa tanto ver la lista de todos los ficheros como saber si uno determi-
nado estd en el disco. La orden necesaria es también DIR.

Supongamos que queremos saber si en el disco se encuentra un fichero cuyo nombre es
RPED y cuyo distintivo es BAS. La linea de orden que lo averigua es

Observe que hemos escrito el nombre seguido del distintivo, separandolos con un punto.

La respuesta de CP/M sera:
A: RPED BAS

Si el fichero buscado no hubiese estado en el disco, la respuesta habria sido:
No file

Si usted sabe cual es el nombre del fichero pero no recuerda el distintivo, podria pedir el
directorio completo; pero mejor solucion es proporcionar a DIR una ‘plantilla’ y pedir la
lista de todos los ficheros que encajen en ella.

Las plantillas se construyen con los ‘simbolos comodin’ * y ?. El asterisco representa un
ntimero cualquiera de caracteres; el signo de interrogacidén representa un carécter.

La plantilla para todos los ficheros de nombre RPED es RPED.*, de modo que la linea
de 6rdenes seria en este caso:

DIR RPED.*|RETURN
En la pantalla aparece lo siguiente:
A: RPED BAS : RPED SUB

Esto quiere decir que DIR ha encontrado dos ficheros que concordaban con la plantilla:
RPED.BAS y REPD.SUB.
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Andlogamente se podria construir una plantilla para que DIR diese la lista de todos los fi-
cheros que contienen programas. En este caso se pondria el asterisco en representaciéon de
los nombres de fichero:

DIR *.COM|RETURN
El asterisco se puede utilizar para representar solamente una parte del nombre de fichero

o del distintivo de tipo.

Supongamos, por ejemplo, que queremos ver la lista de todos los ficheros cuyo nombre em-
pieza por R, independientemente del distintivo. La orden adecuada es:

DIR R*.*[RETURN]
Observe que hemos incluido dos asteriscos: uno para el ‘resto’ del nombre y el otro para

el distintivo.

Veamos ahora para qué sirve el otro simbolo comodin, el ?. Supongamos que queremos
seleccionar los ficheros cuyo nombre empieza por PR y no tiene mds de cinco caracteres,
y que ademds no nos importa el distintivo. La orden adecuada es entonces:

DIR PR???.*[RETURN]

Mids adelante explicaremos otras aplicaciones de los simbolos comodin y cémo podemos
servirnos de ellos para ahorrarnos trabajo.

El ‘disco virtual’

Una caracteristica especial de la implementacion de CP/M para el PCW8256 es su ‘disco
virtual’ o ‘disco de memoria’. Esto consiste en que parte de la memoria del ordenador se
utiliza como si fuera un disco cualquiera, con la particularidad de que éste esta siempre en

la unidad (la M).

Las operaciones que se realizan con la unidad M son muy rapidas. Esta es su ventaja. El
incoveniente es que su contenido se borra en cuanto se apaga o reinicializa el ordenador.

Para averiguar el contenido de un disco que esté en una unidad distinta de la A, se puede
empezar por convertir esa unidad en la implicita. La orden que establece la unidad M como
unidad implicita es:

M:[RETURN]

CP/M responde a esta orden emitiendo el mensaje inductor ‘M>’.

Para obtener ahora la lista de los ficheros que hay en el disco virtual se escribe:

DIR[RETURN]
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En la pantalla aparece el mensaje:
No file

porque todavia no hemos almacenado ningin fichero en la memoria.

A la vista de esto, no tiene mucho objeto que sigamos manteniendo la unidad M como uni-
dad implicita. Volvamos, pues, a la A:

A:[RETURN]

En realidad, para examinar el directorio del disco virtual no hacia falta cambiar de unidad
implicita. Bastaba con dar la orden:

DIR M:[RETURN]

Para averiguar si un fichero concreto, por ejemplo FICH.TIP, se encontraba en la memo-
ria, se podria haber escrito:

'DIR M:FICH.TIP[RETURN]

El prefijo ‘M:’ que hemos incluido en estas ultimas 6rdenes completa el ‘especificador del
fichero’, esto es, el conjunto de tres datos con los que se identifica univocamente el fichero:
nombre, distintivo y unidad.

Podriamos haber puesto ‘A:” delante de todos los nombres de fichero, pero es precisamente
para ahorrarnos ese trabajo para lo que CP/M considera una unidad como unidad
implicita.

Mas tarde, cuando utilice CP/M en situaciones practicas, usted seguramente decidira guar-
dar en la unidad M copias de los programas de ayuda que piense que va a necesitar. Evitara
asi la necesidad de cambiar el disco del programa que esté ejecutando por el mero hecho
de que en él no esté grabada una copia del programa de ayuda deseado. En la siguiente sec-
cion explicaremos cémo se copian los programas.

Copia de ficheros

La orden transitoria que realiza la copia de ficheros es PIP.

La informacion que hay que proporcionar a PIP es el nombre del fichero que se va a copiar
(fuente) y el del fichero en el que se va a grabar la copia (destino).

PIP realiza la copia siempre que en el disco de destino no exista ya otro fichero con el mis-
mo nombre que el fichero destino propuesto, y a condicion de que en el disco de destino
haya suficiente espacio libre.
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Como ejemplo, vamos a copiar el fichero PROFILE.ENG y a guardar la copia, con el nom-
bre de TEMP, en el mismo disco. La linea de ordenes necesaria es:

PIP TEMP = PROFILE.ENG[RETURN]

Observe que la informacion relativa al fichero destino se escribe antes que la del fichero
fuente.

Compruebe que la copia existe escribiendo:

DIR TEMP[RETURN]

PIP copia también de una unidad a otra. Para ilustrarlo, vamos a copiar otra vez el fichero
PROFILE.ENG y a darle a la copia el mismo nombre, TEMP, pero guarddndola esta vez
en el disco virtual.

La linea de 6rdenes es:
PIP M:TEMP = PROFILE.ENG[RETURN]

Ahora que ya tenemos este fichero en la memoria, podemos hacer otra copia de él, pero
esta vez tomando como fuente la copia que estd en el disco virtual. Escriba la linea:

PIP TEMP2 = M: TEMP[RETURN]

En todos estos ejemplos solo hemos copiado un fichero cada vez. Pero PIP puede copiar
varios ficheros a un tiempo, a condicién de que las copias de todos ellos se graben en un
disco distinto y de que se conserven los nombres actuales.

La informacién que hay que suministrar a PIP para que copie varios discos a la vez es una
plantilla a la que amolden los ficheros que queremos copiar (igual que haciamos con DIR).

Por ejemplo, en teoria podriamos (pero no lo intente todavia) grabar en el disco virtual co-
pias de todos los programas de ayuda que vienen grabados en la cara 2 del juego de discos
del sistema. La orden seria:

PIP M: = *.COM[RETURN]

Lo que ocurre es que en el disco virtual no caben todos esos ficheros juntos, al menos en
el PCW8256 estandar.

El proceso de copia de los programas de ayuda al disco virtual se basa, desde luego, en la
orden PIP; pero, como es facil de imaginar, escribir una larga serie de 6rdenes PIP es un
proceso muy laborioso. Afortunadamente, hay una forma de automatizar esas copias, co-
mo veremos mas adelante en este mismo capitulo.
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Organizacion de los discos

Ademds de para copiar de ficheros, CP/M dispone de 6rdenes para cambiarles el nombre
y para borrarlos.

Todas estas operaciones constituyen lo que se suele llamar «mantenimiento de los discos».
Cuanto mds trabaje con CP/M, mads apreciard su utilidad.

La orden que cambia los nombres de los ficheros es RENAME («cambiar de nombre»),
abreviable a REN. Esta orden actua exclusivamente sobre el directorio del disco; cambia
el nombre y el distintivo de tipo antiguos por los nuevos, pero no afecta en absoluto a los
datos.

Se puede cambiar el nombre de un fichero cuantas veces se desee. Todo lo que hay que ha-
cer es ejecutar una orden RENAME citando primero el nombre nuevo y luego el antiguo.

Como ejemplo vamos a cambiar el nombre del fichero que acabamos de crear, TEMP2,
v a darle el nuevo nombre de TEMP.2. La linea de 6rdenes adecuada es:

REN TEMP.2=TEMP2[RETURN]

En este caso la orden actia sobre el directorio del disco que tenemos en la unidad implicita.
Para que actiie en una unidad distinta hay que mencionar también el nombre de la unidad
(que evidentemente tiene que ser la misma para el fichero antiguo que para el nuevo).

Vamos a cambiar el nombre del fichero TEMP que tenemos en el disco virtual y a llamarle
FICH.NVO. La orden necesaria es:
REN M:FICH.NVO = M:TEMP|[RETURN]

Hasta ahora con cada orden REN sélo hemos cambiado el nombre de un fichero. Pero po-
demos preparar plantillas como las que elaborabamos para DIR y PIP y utilizarlas con
RENAME. Si incluimos simbolos comodin, estos tienen que ser los mismos y encontrarse
en la misma posicion en el nombre nuevo y en el antiguo.

Por ejemplo, para cambiar los nombres de los ficheros TEMP y TEMP.2, que tenemos en
la unidad implicita, a NUEVO y NUEVO.2, la orden adecuada es:

REN NUEVO.* = TEMP.*[RETURN]
Una orden tal como
REN NUEVO.* = TE*.*[RETURN]

seria incorrecta.

La orden que borra ficheros es ERASE («borrar»), abreviable a ERA.
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Para ilustrar su utilizacion vamos a borrar el fichero del disco virtual (al que acabamos de
dar el nombre de FICH.NVO). La orden necesaria es:

ERA M:FICH.NVO[RETURN]

Observe que hemos tenido que mencionar la unidad (M:) porque el fichero no estaba en
la unidad implicita.

La orden ERASE también admite plantillas para borrar varios ficheros a un tiempo. Al uti-
lizar ERASE de esta forma hay que ser cuidadoso; en CP/M no existe el limbo, una peculia-
ridad de LocoScript, de modo que cuando se borra un fichero ya no es posible recuperarlo.

Como medida de precaucion, se puede hacer que ERASE pida autorizacion antes de borrar
cada uno de los ficheros que encuentra que encajan en la plantilla.

Para observar como funciona esto vamos a borrar los ficheros NUEVO y NUEVO.2 que
tenemos en la unidad A. Escriba la linea:

ERA NUEVO.*[CI[RETURN]

La cldusula [C] es la que indica a CP/M que queremos borrar con la opcién ‘C’ (de
‘confirmar’).

Hay varias 6rdenes de CP/M que admiten opciones; estan descritas en las secciones de refe-
rencia de este manual. Se las especifica escribiendo su nombre entre corchetes al final de
la linea de o6rdenes.

En este caso CP/M pregunta:
ERASE NUEVO (Y/N)?

(‘borrar ... S/N?°). Pulse la tecla de la Y para confirmar que quiere borrar el fichero.

Una pregunta similar aparece para NUEVO.2.

Tamaiio de los ficheros

Para saber si se puede grabar un determinado fichero en un disco hace falta averiguar tres
cosas; como de grande es el fichero, cuanto espacio queda libre en el disco y si hay sitio
en el directorio para escribir su resefia. Los directorios de los discos del PCW8256 s6lo pue-
den contener informacion sobre 64 ficheros, como méximo. (Si su ordenador tiene dos uni-
dades de disco, consulte la parte III de este manual.)

Para determinar el tamafio del fichero PROFILE.ENG se emite la orden:

DIR PROFILE.ENG [SIZEI[RETURN]

Esta linea utiliza otra funcidn adicional de la orden DIR, disponible a través del programa
de ayuda del mismo nombre. Se trata de la opcion SIZE. (‘Size’ significa «tamafio».) DIR
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busca el fichero en el directorio, igual que hacia la version sencilla, pero ahora muestra,
no sélo el nombre y el distintivo de tipo, sino también su tamafio.

Fijese en el espacio que hemos dejado entre la ultima letra del distintivo y el signo de abrir
corchetes.

La respuesta en la pantalla es:
A: PROFILE ENG 1k

Este mensaje indica que el fichero PROFILE.ENG ocupa 1k en el disco y que por lo tanto,
es necesario que haya al menos 1k libre en el disco si se quiere guardar una copia de este
fichero en él.

Los discos que ponemos en las unidades mecdanicas tienen una capacidad de 173k, mientras
que la capacidad del disco virtual depende de la memoria que tenga el PCW8256.

La ‘k’ representa ‘kilobyte’ que es la unidad de medida del espacio de almacenamiento en
la memoria y en los discos. Un kilobyte es el espacio en el que caben 1024 caracteres.

Lo siguiente que tenemos que averiguar es cuanto espacio libre queda en los discos. La or-
den transitoria necesaria para ello es SHOW («mostrar»). Escriba

SHOWI[RETURN]

En la pantalla aparecerd un mensaje de la siguiente forma:

A: RW, Space: 3k
M: RW, Space: 110k

lo que indica que el espacio que queda libre en el disco de la unidad A es 3k, suficiente para
una copia del fichero PROFILE.ENG, y que el espacio libre del disco virtual es 110k. Las
letras ‘RW?’ indican que el PCW8256 puede tanto leer como escribir en los discos de las dos
unidades, A y M. (‘RW’ esa abreviatura de ‘Read/Write’, ‘leer/escribir’.)

El hecho de que una unidad de disco tenga el atributo RW no garantiza que sea posible
escribir en el disco. Si el orificio de proteccidén contra escritura estd abierto, no se podra
escribir en el disco, ni tampoco borrar ni cambiar de nombre los ficheros que estén graba-
dos en él.

La ultima comprobacién es la de si queda sitio en el directorio para una nueva resefia. El
numero maximo es 64; si se alcanza este nimero, ya no se puede grabar mas ficheros en
el disco, por mucho espacio que quede libre.

La orden necesaria es también SHOW, esta vez con una de sus opciones:
SHOW A:[DIR][RETURN]
La respuesta que aparece en la pantalla es:

A: Number of free directory entries: 38
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(«numero de resefias libres en el directorio:»). Esto confirma que si queda sitio en el direc-
torio para el nombre del nuevo fichero.

Hasta ahora hemos estado usando ordenes de CP/M para manipular PROFILE.ENG sin
saber qué contiene este fichero. Podemos averiguarlo con la ayuda de otra orden: TYPE
(«escribiry).

La orden que lista en la pantalla el contenido de ese fichero es:
TYPE PROFILE.ENG[RETURN

Observe cada linea de PROFILE.ENG contiene 6rdenes similares a las que usted mismo
ha estado dando a CP/M. Vamos a explicar por qué.

Algunos atajos

Hay una funcién muy util de CP/M que consiste en que se puede grabar una serie de lineas
de ordenes en un fichero para luego hacer que CP/M las ejecute una tras otra con solo darle
la orden adecuada.

La orden que pone en marcha la ejecucion de las grabadas en el fichero es SUBMIT («some-
ter»), abreviable a SUB.

SUBMIT sélo puede actuar sobre un fichero cuyo distintivo de tipo sea SUB. Asi pues, ne-
cesitamos RENAME para cambiar el distintivo de tipo PROFILE.ENG:
REN PROFILE.SUB = PROFILE.ENG[RETURN]
Hecho esto, dé la orden
SUBMIT PROFILE[RETURN]
y observe como se ejecutan todas las lineas del fichero. (No hemos tenido que incluir el dis-

tintivo de tipo porque no puede ser otro que SUB.)

No le sorprenda que el ordenador tarde algiin tiempo en realizar este trabajo, ya que tiene
que cargar ficheros bastante largos en el disco virtual.

PROFILE.SUB en fichero SUB especial. Sobre él actia automdaticamente una orden SUB-
MIT que estd incorporada en el fichero que carga el propio CP/M. Las lineas de érdenes
incluidas en PROFILE.SUB se ejecutan automaticamente cada vez que se carga CP/M.

Si ahora da usted la orden

DIR M:[RETURN

podra comprobar que se han cargado varios ficheros en el disco virtual.
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Si deja este fichero con el nombre que ahora tiene, PROFILE.SUB, todos estos programas
se copiardn automdticamente en el disco virtual cada vez que vuelva a cargar CP/M Plus.

Entre las lineas de PROFILE hay una que contiene la orden SETDEF. Su mision es ordenar
a CP/M que busque los programas de ayuda en mas de una unidad. Es otro de los atajos
de CP/M.

La forma utilizada en este caso es
SETDEF M:,*

Esta orden pide a CP/M que busque primero en la unidad M y luego en la implicita. (Esta
forma de representar la unidad implicita por un asterisco es especifica de la orden
SETDEF.)

Un ultimo atajo que debemos mencionar aqui es la posibilidad de ahorrar trabajo al escribir
ias lineas de ordenes.

En lugar de usar para retroceder borrando todos los caracteres hasta el erréneo,
puede llevar el cursor con las teclas [ |y [— ] hasta la posicién deseada, borrar los caracteres
erroneos con [BORR— ] 0 [<BORR], introducir los correctos y finalmente volver a llevar el cur-
sor al final de la linea.

También se puede pulsar [COPIA] para repetir la ultima linea de 6rdenes. Esto se explica,
junto con otros recursos de edicidn, en la seccidn 2.11, ‘Qué hacer para editar la linea de
ordenes’.

Su ordenador ya estd preparado para ejecutar programas de aplicacién en CP/M. En el ca-
pitulo 3 damos recomendaciones sobre la compra y ejecucién de programas. Las partes II
y III de este manual describen los lenguajes de programacion LOGO y BASIC.

De vez en cuando necesitard repasar alguna cuestion concreta sobre el funcionamiento de
CP/M. Para facilitar las consultas rapidas hemos preparado el capitulo 2, en el que en sec-
ciones independientes explicamos como realizar la mayor parte de las funciones posibles en
CP/M, incluida la preparacion de la impresora.

1.5 Cuando los programas necesitan dos
unidades de disco

El PCW8256, aunque sélo tenga instalada una unidad de disco, esta preparado para ejecu-
tar programas que hayan sido escritos suponiendo que el usuario dispone de dos.

La idea es hacer creer a CP/M que si existen las dos unidades, A y B. CP/M utiliza unas
veces la A y otras la B, seglin requiera el programa.
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Cada vez que el programa necesita acceder a la unidad B, el ordenador escribe ‘La unidad
es B:’ en el extremo inferior derecho de la pantalla y emite ademds un mensaje mediante
el cual pide al usuario que extraiga de la unidad el disco y que inserte el que deberia estar
en la unidad B si ésta existiese.

Mensajes similares aparecen cuando CP/M necesita cambiar de la unidad B a la A.

Para hacerse una idea de como funciona este sistema, le sugerimos que copie con la orden
PIP el fichero GENGRAF.COM de la cara 4, que es donde estd ahora, a la cara 2.

En este ejemplo, el disco que hay que poner en la unidad A es la cara 2, y el de la unidad
B es la cara 4.

Empiece por poner el disco del sistema con la cara 2 hacia la izquierda. La orden necesaria
para realizar la copia es:

PIP A:=B:GENGRAF.COMI[RETURN]

La orden pide a CP/M que copie el fichero GENGRAF.COM, que estd en la unidad B,
y guarde la copia con el mismo nombre en el disco que estd en la unidad A.

El primer mensaje que se emite es:
Introduzca el disco para B: y pulse cualquier tecla

Extraiga el disco que tiene ahora en la unidad e inserte el otro disco del sistema, con la cara
4 hacia la izquierda. Pulse luego una tecla cualquiera, por ejemplo la barra espaciadora.
El ordenador se pone a cargar el fichero GENGRAF.COM en la memoria.

Cuando ha terminado, emite otro mensaje.
Introduzca el disco para A: y pulse cualquier tecla

Extraiga el disco y vuelva a insertar el primero. Pulse la barra espaciadora y el ordenador
grabard la copia del fichero en el disco.

Para comprobar que la copia existe, dé a CP/M la orden

DIR GENGRAF.COM[RETURN]

Como se ve, los ficheros se pueden copiar de la unidad A a la B, y viceversa, por este méto-
do. No obstante, consideramos preferible hacer las copias utilizando la unidad M como al-
macén intermedio, esto es, copiando del disco fuente al disco virtual, cambiando el disco
fuente por el disco destino y finalmente copiando del disco virtual a éste.
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Capitulo 2

Qué hacer para ...

Este capitulo explica una a una la mayor parte de las acciones que usted va a necesitar al
trabajar con CP/M. No es una lista exhaustiva de las ordenes residentes y transitorias (pro-
gramas de ayuda) de CP/M.

En cada seccion se describe una accidén, con mayor detalle que el que era posible en la intro-
duccién que dimos en el capitulo 1. Cada seccion explica qué drdenes se necesitan para lle-
var a cabo la accion y cudl es la forma correcta de utilizarlas. Cuando necesite mds amplia
informacién sobre una orden residente o programa transitorio concretos, puede consultar
el capitulo 5.

Los temas tratados en este capitulo son:

e Como acortar la linea de ordenes.

e Como borrar ficheros

e Cémo cambiar el nombre de los ficheros
e Copia de discos

e Copia de ficheros

e Creacién de un disco de arranque diario
® Creacion de ficheros

e Determinacion del espacio disponible

® Determinacion del tamafio de un fichero
e Edicion de ficheros de texto

e Edicidn de la linea de 6rdenes

e Inicializacién de discos

e Listado del directorio

e Listado de un fichero

e Manejo de la impresora

e Personalizacion del sistema

e Reinicializacién del PCW8256

e Reinicializacién de la unidad de disco

En todo el capitulo supondremos que los programas de ayuda requeridos se encuentran en
la unidad de disco implicita y que, si no, usted ha establecido el orden de bisqueda (véase
la seccion 2.1) de forma tal que los programas sean encontrados automaticamente.

Si no se cumple ninguna de estas dos suposiciones, usted tendra que incluir, como prefijo
del nombre de la orden transitoria, el nombre de la unidad en que ésta se encuentra. Por
ejemplo, para copiar en el disco virtual un fichero que se encuentra en la unidad implicita,
se necesitard una orden tal como

M:PIP M: = fichero

si la copia de la orden transitoria PIP que se desea utilizar estd en la unidad M.
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Convenios

Metalenguaje. En este capitulo utilizamos palabras en cursiva para representar los parame-
tros que usted deba especificar. Por ejemplo, unidad: debera ser sustituido en la linea de
Ordenes por A:, B: o M: (u omitido, en el caso de que la unidad requerida sea la implicita),
mientras que fichero debera ser sustituido por el nombre del fichero, tan completo como
sea necesario para identificarlo plenamente (unidad:nombrefichero.tipo).

Tales términos se explican en todos los casos en el texto que acompaiia a la linea de 6rdenes
o a los ejemplos pertinentes.

Codigos de control. Por razones de consistencia con otras guias de CP/M, los representa-
mos siempre en la forma ‘control-cardcter’. En el teclado del PCW8256 no hay tecla de
‘control’.

Normalmente para cada cddigo se debe pulsar alguna de las teclas especiales de funcion,
aunque también suele servir [ALT |+ cardcter. Las acciones de las teclas de funcion estdn des-
critas en la seccidén 2.11, ‘Qué hacer para editar la linea de ordenes’.

Cddigos internos. Estos cddigos pueden estar en forma de nimero decimal o hexadecimal.
Los nimeros hexadecimales son los de base 16. Se los representa por el simbolo # seguido
de dos caracteres. Cada uno de estos caracteres puede ser una cifra del 0 al 9 o una letra
delaAalaPF.
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2.1 ... acortar la linea de ordenes

Las lineas de érdenes se pueden simplificar si se modifica la forma en que CP/M interpreta
las instrucciones que se le dan.

El programa de ayuda que redefine la forma en que CP/M maneja las instrucciones es
SETDEF. Esta orden transitoria tiene dos aplicaciones principales: amplia el nimero de
unidades en la que el sistema busca los programas de ayuda e instruye a CP/M para que
trate los ficheros SUBMIT como si fuesen programas de ayuda adicionales.

Busqueda en otras unidades de disco

Cuando se acaba de cargar CP/M, éste supone que cualquier orden transitoria que se utili-
ce, tal como PIP, estd en un fichero .COM en la unidad de disco implicita.

Para cambiar esta situacidn, se le da la orden SETDEF, incluyendo en ella como pardme-
tros los nombres de las unidades en que usted quiera que el sistema busque las 6rdenes
transitorias.

La unidad implicita se representa por un asterisco, *, a continuacién del cual no se pone
el signo de dos puntos. Esta utilizacién del asterisco es exclusiva de SETDEF.

Por ejemplo,

SETDEF M:,A:

especifica que CP/M debe buscar las drdenes transitorias primero en la unidad M
y después en la A.

SETDEF M:,*

especifica que CP/M debe buscar las ordenes transitorias primero en la unidad M
y después en la implicita.

Esta ultima orden estd incluida en el fichero PROFILE.SUB que le sugerimos que prepara-
se en el capitulo 1. '

Inclusion de los ficheros SUBMIT en la buisqueda

La orden SETDEF tiene una opcién, ORDER, gracias a la cual se puede ampliar la bisque-
da a ficheros SUBMIT preparados por el usuario.

Se puede hacer que CP/M busque primero los ficheros .SUB y luego los ficheros .COM,
o viceversa. En cualquier caso, CP/M ejecuta el primer fichero que encuentra con el nom-
bre dado.
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Las dos versiones posibles de SETDEF con esta opcidn son:

SETDEF [ORDER=(SUB,COM)]

SETDEF [ORDER = (COM.SUBJ)]

Observe el espacio que se pone antes del signo de abrir corchetes.

La primera de estas versiones es la mas utilizada, ya que normalmente cuando se prepara
un fichero SUB es porque se lo prefiere al correspondiente fichero COM del mismo
nombre.

Supongamos que ha elegido usted esa version. En tal caso, la linea
MIORDEN

hard que CP/M busque en primer lugar un fichero llamado MIORDEN.SUB; si no lo en-
cuentra, buscara MIORDEN.COM.

Si encuentra MIORDEN.SUB, CP/M ejecutara este fichero igual que si se le hubiese dado
la orden

SUBMIT MIORDEN
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2.2 ... borrar ficheros

Los ficheros que dejan de ser necesarios o ttiles pueden ser borrados mediante la orden
ERASE. El espacio ocupado por los datos y la resefia ocupada en el directorio son liberados
inmediatamente para su ulterior utilizacién por otro fichero.

La forma mds general de esta orden es
ERASE fichero o bien ERA fichero

donde fichero representa el nombre del fichero que haya de ser borrado.

Por ejemplo,

ERA MIFICH.COM

borra el fichero que estd grabado en el disco de la unidad implicita con el nombre
MIFICH.COM

ERASE M:TEMP.TXT
borra del disco virtual el fichero TEMP.TXT.

Si no se encuentra ningun fichero con el nombre exactamente igual al especificado, el siste-
ma emite el mensaje No file.

La orden ERASE permite la inclusién de simbolos comodin; de esta forma se reduce el ni-
mero de ordenes que es necesario escribir para borrar un grupo de ficheros.

Los caracteres utilizables como simbolos comodin son el asterisco (*) y el signo de interro-
gacion (?).

El asterisco puede representar cualquier grupo valido de caracteres. Puede sustituir a todo
el nombre de fichero o a todo el distintivo de tipo; también puede representar el «resto»
del nombre de fichero o del distintivo cuando se especifica la letra o letras con las que éstos
empiezan.

El signio de interrogacidn representa un solo caracter (o ausencia de caracter) que se encuen-
tre en la misma posicién que el propio ?.

No es necesario decir con cuanto cuidado hay que utilizar los simbolos comodin en la orden
ERA. En CP/M, cuando se borra un fichero por error no hay forma de recuperarlo.

Una forma de protegerse contra accidentes de este tipo es utilizar la opcion ‘CONFIRM’
de la orden ERASE. Para ello la orden ha de ir seguida de [C] o [CONFIRMI.

A medida que CP/M va encontrando ficheros que encajen en la plantilla especificada, va
mostrando sus nombres y pidiendo conformidad antes de borrar cada uno de ellos. Cuando
se le da la conformidad, pasa a buscar el siguiente.
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Por ejemplo

ERA *.DAT [C]

busca todos los ficheros que haya en la unidad implicita cuyo distintivo de tipo sea
DAT y pide para cada uno de ellos conformidad antes de borrarlos.

Observe el espacio que se pone antes de [C].
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2.3 ... cambiar el nombre de los ficheros

El cambio de nombre de los ficheros se realiza normalmente mediante la orden residente
RENAME, a veces mediante la orden transitoria de igual nombre.

Esta operacién no afecta mds que al nombre; los datos o el programa permanecen
inalterados.

La forma mas general de la orden es:

RENAME nombre-nuevo = nombre-antiguo

o bien

REN nombre-nuevo = nombre-antiguo

donde nombre-antiguo representa el nombre actual del fichero y nombre-nuevo el nombre
que se le quiere dar.

Por ejemplo,

REN DOC.BAK=DOC.TXT
da el nuevo nombre de DOC.BAK al fichero DOC.TXT que estd en la unidad
implicita.

REN M:REGISTRO.Y85=M:REGISTRO.LST

da el nuevo nombre de REGISTRO.Y85 al fichero REGISTRO.LST que estd en el
disco virtual.

La tunica restriccion sobre el nombre-nuevo es que no exista otro fichero con ese nombre
en el mismo disco.

La orden fracasa si se cita una unidad con el nombre nuevo y otra distinta con el antiguo.
3i CP/M no encuentra el nombre-antiguo en el directorio, emite el mensaje No file.

La orden RENAME permite la inclusion de simbolos comodin; de esta forma se reduce el
numero de drdenes que es necesario escribir para cambiar los nombres de varios ficheros.

Los caracteres utilizables como simbolos comodin son el asterisco (*) y el signo de interro-
gacion (7).
El asterisco puede representar cualquier grupo valido de caracteres. Puede sustituir a todo
el nombre de fichero o a todo el distintivo de tipo; también puede representar el «resto»
del nombre de fichero o del distintivo cuando se especifica la letra o letras con las que éstos
empiezan.

El signo de interrogacion representa un solo caracter (o ausencia de caracter) que se encuen-
tre en la misma posicién que el propio ?.
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Si se decide utilizar plantillas con simbolos comodin, hay que tener cuidado de que éstos
sean los mismos y se encuentren en las mismas posiciones en nombre-antiguo y en nombre-
nuevo. Por ejemplo, REN *.TX1=*TEX y REN A*.T*=S*.T* son ordenes vilidas, pero
no asi REN A*. TEX=A*.T*,
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2.4 ... copiar discos

Las copias de discos se realizan en el PCW8256 mediante el programa de ayuda, DISCKIT.
Cuando es necesario, DISCKIT inicializa el disco destino al tiempo que copia sobre él.

DISCKIT presenta menus para guiar al usuario en la seleccion de opciones y emite mensajes
para indicarle qué debe hacer o informarle de los posibles errores.

Antes de empezar a copiar, compruebe que los orificios de proteccion contra escritura de
los discos del sistema y de los discos que va a copiar estdn abiertos, para prevenir el riesgo
de estropearlos al escribir accidentalmente en ellos. (En el capitulo 2 del Manual del usuario
hay un diagrama que muestra la posicion de los orificios de proteccién contra escritura e
indica como abrirlos y cerrarlos.)

Para empezar, inserte el disco de sistema de CP/M con la cara 2 hacia la izquierda, a menos
que tenga una copia de DISCKIT en la unidad M.

Escriba DISCKIT a la derecha del mensaje inductor y pulse [RETURN]. En la pantalla aparece
un mensaje que pide que extraigamos de la unidad el disco con el que hemos cargado DISC-
KIT. Esto es imprescindible, aun cuando lo que vayamos a hacer sea copiar precisamente
ese disco. DISCKIT no nos permite continuar mientras no extraigamos el disco.

Hagalo y luego pulse una tecla cualquiera, posiblemente la barra espaciadora. DISCKIT
ofrece entonces un ment con las opciones: ‘Copiar’, ‘Inicializar’, ‘Verificar’ y ‘SAL’ (salir
de DISCKIT). En los recuadros se indica qué tecla se debe pulsar para elegir cada opcidn.
Como en este caso se trata de copiar, pulse la tecla [f5].

Si su sistema solo dispone de una unidad de disco, el programa le pide que pulse la tecla
S para confirmar que efectivamente quiere copiar el contenido de un disco en otro.

En cambio, si el sistema es de dos unidades de disco, el programa pregunta en qué unidad
se va a poner el disco origen (pulse [f3] para la unidad A, la de arriba, o [f1] para la B) y
en cual el disco destino ([f3] para la A, [f1] para la B). A continuacién el programa pide que
se le confirme, pulsando S, que ésta es la opcidén deseada.

Los siguientes mensajes piden que se inserte cada disco a su debido tiempo. Por ejemplo,
si el PCW8256 necesita que se inserte un disco en una unidad determinada, lo pedird con
un mensaje del tipo

Inserte en la unidad disco para LEER
Pulse cualquier tecla para continuar

Inserte en la unidad B: disco para LEER
Pulse cualquier tecla para continuar

En respuesta a estos mensajes, usted debe poner en la unidad el disco origen, con la cara
que se haya de copiar hacia la izquierda. Cuando aparezca el correspondiente mensaje para
ESCRIBIR, haga lo analogo con el disco destino.
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Si accidentalmente se introduce el disco fuente cuando el programa espera el disco destino,
o viceversa, DISCKIT se da cuenta, avisa de lo ocurrido y permite que se cambie el disco
antes de continuar.

Los mensajes de error posibles en esta operacion son suficientemente explicitos. Para mds
detalles, consulte el capitulo 5, donde se describen los mensajes de error de DISCKIT.

Cuando se termina de copiar una cara, DISCKIT pide que se extraigan los discos de las uni-
dades y entonces da la opcion de hacer otras copias. Asi pues, si desea seguir copiando (una
cara cada vez) pulse S.
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2.5 ... copiar ficheros

La orden transitoria que realiza la copia de ficheros es PIP (siglas de ‘Peripheral Interchan-
ge Program’, programa para el intercambio entre periféricos).

Como se puede deducir de este nombre, PIP sirve para bastante mas que la simple copia
de ficheros. En el capitulo 5 se explican todas sus variantes.

La orden basica con la que se copian ficheros es:
PIP destino = fuente

donde fuente representa el nombre del fichero que se va a copiar y destino representa el
del fichero que se va a crear para guardar en él la copia.

Esta orden es aplicable a todo tipo de copias, cualesquiera que sean el nombre y situaciéon
del fichero fuente y cualquiera que sea la unidad de destino.

Por ejemplo,

PIP NOMBRE.TXT =MINOMBRE.SEN
copia el fichero MINOMBRE.SEN que hay en la unidad implicita y lo guarda en
esa misma unidad con el nombre d¢e NOMBRE.TXT.

PIP M:ABC.COM=A:XYZ.COM
copia el fichero XYZ.COM que hay en la unidad A y lo guarda en el disco virtual
con el nombre de ABC.COM

No obstante, si la copia se va a hacer en un disco distinto del original y se va a conservar
el mismo nombre, se puede utilizar una version simplificada de PIP:

PIP unidad-destino: = fuente
Por ejemplo,

PIP M:=MENU.COM
copia el fichero MENU.COM que esta en la unidad implicita y lo copia en el disco
virtual con el mismo nombre, MENU.COM.

M:=A:MUYUTIL.SUB

copia el fichero MUYUTIL.SUB que est4 en la unidad A y lo copia en el disco vir-
tual con el mismo nombre, MUYUTIL.SUB.
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Esta instruccidon no puede hacer una segunda copia de un fichero en el mismo disco, ya que
en un disco no puede haber dos ficheros con el mismo nombre y distintivo de tipo.

En general, si ya existe el fichero destino, su contenido antiguo se borra como parte del pro-
ceso de copia.

Lo mismo que otras érdenes de CP/M, PIP admite los simbolos comodin para de esta for-
ma reducir el nimero de 6rdenes que es necesario escribir para copiar una serie de ficheros
de un disco a otro.

Los caracteres utilizables como simbolos comodin son el asterisco (*) y el signo de interro-
gacion (?).

El asterisco puede representar cualquier grupo vélido de caracteres. Puede sustituir a todo
el nombre de fichero o a todo el distintivo de tipo; también puede representar el «resto»
del nombre de fichero o del distintivo de tipo cuando se especifica la letra o letras con las
que éstos empiezan.

El signo de interrogacion representa un sélo caracter (o ausencia de caracter) que se encuen-
tre en la misma posicién que el propio ?.

Por ejemplo,

PIP M:=A:*.COM
copia en el disco virtual todos los ficheros que haya en el disco de la unidad A con
el distintivo de tipo COM.

PIP M:=A:*.*

copia en el disco virtual todos los ficheros del disco de la unidad A.

PIP M:=A:PROG??.*
copia en el disco virtual todos los ficheros del disco de la unidad A cuyos nombres
empiecen por PROG y no tengan mas de seis letras.

PIP M: =A:PROG*.*
copia en el disco virtual todos los ficheros del disco de la unidad A cuyos nombres

empiecen por PROG.

Estas versiones de PIP no sirven para copiar ficheros dentro de un mismo disco.
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2.6 ... crear un disco de arranque diario

Un disco de arranque diario es aquél que, al introducirlo en la unidad inmediatamente des-
pués de encender el ordenador, deja el PCW8256 preparado para ejecutar programas de
aplicacion.

Tal disco debe contener, pues, una copia del fichero en el que estd el sistema operativo
CP/M (J12CPM3.EMS), una copia de los programas de ayuda mas frecuentemente utiliza-
dos y un fichero PROFILE.SUB que copie los programas de ayuda en el disco virtual y los
haga accesibles a CP/M.

La forma de crear ese disco es copiar (con DISCKIT) la cara 2 del juego de discos del siste-
ma en un disco nuevo (véase la seccion 2.4). Se obtiene asi un disco que puede servir como
disco de arranque diario y también como fuente de los programas de ayuda que no se co-
pien automdticamente en el disco virtual. Si lo desea, puede borrar los ficheros que no
necesite.
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2.7 ... crear ficheros

Los ficheros se pueden crear de varias formas en CP/M. Las que sugerimos aqui se basan
en los diferentes editores de texto suministrados con el PCW8256.

Cada uno de ellos trata los caracteres introducidos de forma diferente. Siga, pues, las ins-
trucciones con cuidado.

Lo primero que hay que hacer es comprobar que en el disco queda suficiente espacio para
el fichero que se va a crear. Para ello se utiliza la orden SHOW (véase la seccion 2.8).

Si el fichero va a tener menos del 20K (aproximadamente 20000 caracteres), se puede utili-
zar el editor de texto de BASIC, RPED. Este programa mantiene una version constante-
mente actualizada en la pantalla y permite el uso de las teclas del cursor para desplazarse
por el texto y hacer modificaciones.

Si su sistema utiliza el PROFILE.SUB suministrado, escriba RPED a continuacién de un
mensaje inductor y luego siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla. Si no, necesita-
rd insertar la cara 2 para cargar RPED.

Otro método de creacion de ficheras es la utilizacion del editor de texto de CP/M, ED. Este
programa estd en la cara 2 del juego de discos del sistema.

Para iniciar la edicion escriba:
ED fichero )

donde fichero representa el nombre del nuevo fichero.

ED responde con:

NEW FILE

El asterisco es el inductor de ED; indica que ED estd esperando una de sus posibles drdenes.

Si lo que usted quiere es un fichero vacio con el nombre que ha elegido, abandone ya el
editor escribiendo la letra E.

Si desea poner algun texto en el fichero, pulse i. Asi se entra en el ‘modo de inserciéon’ de
ED; a continuacion se escribe el texto. Para salir del modo de insercion se da el cddigo
‘control-Z’; es decir, se pulsa [ALT|+Z. Para volver a CP/M se escribe E.

Si se equivoca al escribir, retroceda con [<BORR] borrando todos los caracteres hasta el pri-
mero erréneo. Si cuando observa el error ya estd en otra linea, consulte la seccién 2.10,
donde se explica como editar ficheros de texto.
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2.8 ... determinar el espacio disponible

La forma mads facil de averiguar cudnto espacio queda libre en un disco es utilizar la orden
transitoria SHOW.

En su forma més sencilla, SHOW muestra el espacio disponible en todos los discos recono-
cidos, ademads del tipo de acceso permitido para cada disco. Por ejempo, en la pantalla se
podria ver:

A>SHOW
A: RO, Space: 3k
M: RW, Space: 110k

Esto indica que los discos actualmente reconocidos son el que estd en la unidad A y el disco
virtual; que en el disco de la unidad A sélo se puede leer (RW son las siglas de ‘Read-Write’,
«leer y escribir»; RO son las de ‘Read-only’, «s6lo leer»); que en el disco de la unidad A
quedan 3k libres para grabar datos y que en el virtual quedan 110k.

Para pedir informacién sobre un solo disco se debe incluir también el nombre de la unidad
en la que éste se encuentra. Por ejemplo,

A>SHOW M:
M: RW, Space: 110k

Para determinar el nimero de resefias que quedan libres en el directorio de un disco (lo que
equivale al nimero maximo de ficheros que pueden ser creados en él) la orden necesaria es:

SHOW unidad: [DIR]
Por ejemplo,
A>SHOW A:[DIR]
A: Number of free directory entries: 37

(«nimero de resefias libres en el directorio»).
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2.9 ... determinar el tamano de un fichero

Para averiguar el tamafio en kilobytes de uno o varios ficheros se utiliza la orden transitoria
DIR con la opcién SIZE («tamafio»). Cuando se pone [SIZE] después de DIR, CP/M
entiende que se le pide esta informacion adicional.

Si se quiere limitar la informacién a solamente ciertos ficheros, se puede dar una orden para
cada uno de ellos o construir con los simbolos comodin una plantilla en la que encajen
todos.

Los caracteres utilizables como simbolos comodin son el asterisco (*) y el signo de interro-
gacion (?).

El asterisco puede representar cualquier grupo valido de caracteres. Puede sustituir a todo
el nombre de fichero o a todo el distintivo de tipo; también puede representar el «resto»
del nombre de fichero o del distintivo de tipo cuando se especifica la letra o letras con las
que éstos empiezan.

El signo de interrogacién representa un solo caracter (o ausencia de caracter) que se encuen-
tre en la misma posicién que el propio ?.

Por ejemplo,

DIR PR???.* [SIZE]

muestra el nombre y el tamafio de todos los ficheros de la unidad implicita cuyos
nombres empiecen por PR y no tengan més de cinco letras.
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2.10 ... editar ficheros de texto

Si el fichero que desea editar es de menos de 20k, le sugerimos que utilice el editor de texto
de BASIC, RPED. Este programa muestra en la pantalla una versidén constantemente ac-
tualizada del texto y permite utilizar las teclas del cursor para moverse por el texto y realizar
correcciones en €l.

Si su sistema utiliza el PROFILE.SUB suministrado, escriba RPED tras un mensaje induc-
tor y siga las instrucciones que aparezcan en la pantalla. Si no, tendréd que insertar la cara
2 del juego de discos del sistema para cargar RPED.

En lugar de RPED se puede utilizar el editor de texto de CP/M, ED. Este programa de ayu-
da est4 grabado en la cara 3 del juego de discos del sistema. Fl fichero editado se puede
grabar con cualquier nombre y en cualquier disco, a condicién, naturalmente, de que en
el disco haya espacio suficiente.

ED tiene su propio juego de Ordenes para insertar texto, borrar, etc. Vamos a describirlas
a continuacion. Las teclas del cursor y las dos teclas de BORR no ejercen aqui su efecto
habitual.

Preparacién. Lo primero que necesita saber ED es el nombre del fichero que se va a editar
(el fichero fuente) y el nombre con el que se va a grabar la nueva version (fichero destino).

La forma mas general de la orden que pone en marcha ED es:
ED fuente destino

donde fuente representa el nombre del fichero que va a ser editado y destino representa el
nombre con el que se va a grabar la versién modificada.

Por ejemplo,

ED FICHANTILTXT FICHNUEV.TXT

toma FICHANTI.TXT como fuente y prepara el programa para grabar la nueva
version con el nombre de FICHNUEV.TXT.

Con frecuencia interesa conservar en la version modificada el mismo nombre que tenia el
original. En tal caso la orden ED se abrevia de la siguiente forma:

ED fichero

donde fichero representa el nombre del fichero que va a ser editado.
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Por ejemplo

ED MIFICH.DOC

prepara para su edicion el fichero MIFICH.DOC que estd en la unidad implicita.

ED M:TEMP.$$$

prepara para su edicion el fichero TEMP.$$$ que estd en el disco virtual.

A excepcion del caso en el que el nuevo fichero va a reemplazar al antiguo, ED fracasa si
en el disco ya existe un fichero con el mismo nombre que el fichero destino.

Una vez emitida la orden ED adecuada, y si no se presentan problemas como el menciona-
do, ED muestra el inductor

para indicar que estd preparado para empezar a editar el fichero. El asterisco es el mensaje
inductor especifico de ED.

Inicio de la edicién. ED reserva una area de la memoria como ‘espacio de trabajo’. Antes
de poder editar un fichero, hay que cargarlo en el espacio de trabajo. Este area de la memo-
ria es suficientemente grande como para que en ella quepan casi todos los ficheros «norma-
les»; sin embargo, a veces ocurre que el fichero que va a ser editado es mds grande que el
4rea de trabajo. En tal caso el fichero tendrd que ser editado por partes.

Asi pues, lo que hay que hacer es cargar un nimero adecuado de lineas de datos del fichero
en el espacio de trabajo. Para ello se utiliza la orden ‘append’ («aiiadir») de ED, que tiene
la forma nA, donde n es el nimero de lineas que se desea transferir.

El tener que especificar ese nimero de lineas puede parecer incomodo al principio. Con la
préactica se descubre que este sistema es util, ya que permite editar los ficheros por trozos,
todo lo pequefios que convenga.

Afortunadamente, esta orden tiene dos versiones simplificadas: #A carga todos los datos
que quepan en el tampodn; OA carga hasta llenar la mitad del tampodn. OA es la version ade-
cuada cuando interesa garantizar que quede espacio libre en el tampdn para permitir que
el fichero crezca al insertar en él texto nuevo.

Edicion de ficheros largos. En los casos en los que no cabe el fichero entero en el tampén
de memoria, sera necesario editarlo por secciones.

Con la orden OA se carga la mitad del tampdn, con lo que queda libre espacio suficiente
reservado para el posible crecimiento del fichero. Se edita esta seccidn y luego se pasa a la
siguiente.
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Antes de cargar la seccion siguiente, hay que escribir el contenido del tampdn (total o par-
cial) en el fichero destino. Para ello se utiliza la orden ‘write’ («escribir») de ED, ya sea
en la version W, que graba el tampodn entero, o en la version nW, que graba n lineas.

Una vez vaciado, o semivaciado, el tampon de esta manera, se utiliza alguna versién de la
orden ‘append’ para cargar nuevos datos en el tampon y continuar la edicién.

El proceso se repite hasta que todo el fichero queda editado.

Ordenes de edicién. Las 6rdenes de ED sirven, en esencia, para insertar y borrar texto en
la posicion de un puntero imaginario que se mueve por el tampdn de memoria. También
sirven para mover el puntero, buscar frases, cambiar las frases asi encontradas por otras
y visualizar el resultado de estas acciones.

A continuacion vamos a explicar las 6rdenes mas frecuentemente utilizadas. Si necesita més
informacion sobre las 6rdenes de ED, puede consultar el capitulo 5.

Movimiento del puntero. Con frecuencia se necesita mover el puntero hacia delante o ha-
cia atrds, en la misma o en diferente linea. Estos movimientos se controlan mediante las
o6rdenes C y L.

nC mueve el puntero n posiciones hacia delante (o hacia atrés, si n es negativo); nL lo mueve
hasta el principio de la linea que estd n lineas por debajo (o por arriba, si n es negativo)
de la actual.

Por ejemplo, para hacer retroceder el puntero 10 caracteres, la instruccion es -10C. Para
moverlo tres lineas hacia abajo, 3L. Si solo se ha de mover el puntero un cardcter o una
linea, se puede omitir el numero 1: Co —C, L o —L.

Para llevar el puntero al principio de la linea actual se da la orden OL.

Para llevar el puntero al principio de la seccidn del texto que actualmente se esta editando
se da la orden B; para llevarlo al final, —B.

Visualizacion del texto. ED no muestra automaticamente ni el texto que estd siendo edita-
do ni el resultado de la edicidn, a menos que se le pida explicitamente con la orden ‘type’
(«escribiry).

La orden bdsica es nT; pide a ED que muestre en la pantalla las n lineas siguientes a la posi-
cion actual del puntero (o las anteriores, si n es negativo).

Si solo se ha de visualizar el texto que hay entre la posicion del puntero y el final de esa
linea, basta con dar la orden T. Para ver la linea completa hay que llevar el puntero al prin-
cipio de ella antes de dar la orden T. Con #T se visualiza todo el texto comprendido entre
la posicion del puntero y el final del texto que esta siendo editado.
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Insercion de caracteres. Para activar el ‘modo de insercion’ se da la orden i. Si se quiere
que todos los caracteres insertados queden en mayusculas, la orden debe ser I.

Todo lo que se escriba después de i o | serd insertado en la posicidn actual del puntero. ED
no empieza una linea nueva mientras no se pulsa [RETURN].

Para salir del modo de insercion se envia a ED el cddigo ‘control-Z’, que en el PCW8256
se genera con [ALT]+Z o con [f1]. Pulse esta tecla para poder pasar a otra orden.

Borrado de caracteres. Para los caracteres que estan a los lados del puntero se utiliza la
orden D. nD borra los n caracteres siguientes a la posicion del puntero (o los anteriores,
si n es negativo).

Por ejemplo, para borrar los seis caracteres inmediatamente anteriores a la posicién del
puntero se da la orden —6D.

Si sélo se desea borrar un caracter se puede omitir el nimero 1: D o —D.

Para borrar un bloque entero de texto se utiliza la orden ‘kill’ («matar»). Si 77 es positivo,
nK borra todo el texto hasta el principio de la linea n-ésima contada a partir de la actual.
Asi, si el puntero estd en la 3.? linea, la orden 6K borra todo lo que haya entre la posicidén
actual del puntero y el principio de la linea 9.2, la cual queda unida a lo que ha quedado
de la 3.2.

Con la orden K es muy fécil borrar mas de lo debido. Mientras usted no se haya familiariza-
do con ella, lleve siempre el puntero al principio de la primera linea.

Para unir dos lineas sucesivas, lleve el puntero al principio de la segunda y dé la orden —2D.

Bisqueda y sustitucion. ED dispone de una orden mediante la cual se puede buscar una
cadena de caracteres, desde la posicion actual del puntero hasta el final del tampén, y susti-
tuir cada cadena encontrada por otra.

La forma mas general de esta orden es:

nScadena-buscada‘control-Z’ nueva-cadena‘control-Z’
Esta orden busca n veces la cadena-buscada y la sustituye por la nueva-cadena, partiendo
de la posicion actual del puntero.

Al concluir la operacién el puntero queda al final de la tltima cadena sustituida.

ED no admite mds de 100 caracteres en cada linea de 6rdenes, de modo que ambas cadenas
deben ser relativamente cortas. Si es necesario, dividida la operacién en dos o mds fases
similares.

Fin de la edicion. Normalmente, para dar por concluida la edicion se escribe £ a continua-
cion del asterisco inductor de ED.

Para abandonar la edicidn se escribe Q tras el asterisco.
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Mensajes de error de ED. Todos los errores generados por ED tienen la misma forma:
BREAK “'simbolo” AT letra

El simbolo identifica el tipo de error, mientras que la /etra representa la operacidn que se
estaba realizando en ei momento en que ocurrié el error: S, W, etc. Los mensajes de error
de ED se explican con mayor detalle en el capitulo 5.

Si aparecen mensajes de error distintos de éstos, serdn errores de CP/M, los cuales estdn
descritos en el apéndice IV.
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2.11 ... editar la linea de ordenes

Siempre se puede pulsar la tecla [<BORR] para borrar caracteres hacia la izquierda cuando
se comete un error o se cambia de opinidn sobre qué orden se quiere escribir.

No obstante, CP/M Plus proporciona algunos otros recursos para la edicién de la linea de
ordenes; entre ellos se encuentra la posibilidad de mezclar una orden anterior con la actual.

Estos recursos se activan pulsando ciertas teclas o combinaciones de teclas del PCW8256.
Son las siguientes:

para hacer retroceder el cursor una posiciéon

para hacer avanzar el cursor una posicién

[LINEA] ((MAYS]+[FDL]) para llevar el cursor al principio de la linea

FDL para llevar el cursor al final de la linea

[ALT]+[!] para llevar el cursor al principio de la linea siguiente sin eje-
cutar la linea de 6rdenes actual

para borrar el cardcter que estd bajo el cursor

[<BORR] para borrar el cardcter que estd a la izquierda del cursor

[ALT]+[BORR—] para borrar desde el cursor hasta el final de la linea

[ALT]+[<BORR] para borrar desde el principio de la linea hasta el cursor

para reescribir desde el principio de la linea hasta la posicidén
del cursor

[COPIA] 0 para insertar la anterior linea de érdenes en la posicién ac-

tual del cursor

Si el cursor no esta al final de la linea, los caracteres que se escriben son insertados en la
posicion actual del cursor. Tanto el cursor como los caracteres que estaban a su derecha

se desplazan una posicion hacia la derecha.

Combinando el efecto de la tecla [COPIA] con el de las restantes teclas de edicion se puede
ahorrar mucho trabajo cuando se va a ejecutar una serie de 6rdenes similares.
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2.12 ... inicializar discos

La inicializacién es el proceso de preparacion a que debe ser sometido un disco antes de
que se pueda grabar datos en él.

Cuando se desea poder cargar CP/M con el nuevo disco, es preferible copiarlo de un disco
adecuado (véase la seccién 2.4). La inicializacion es realizada entonces automdticamente
por el proceso de copia. De esta copia se puede borrar con la orden ERASE todos los fiche-
ros menos el JI2SCPM3.EMS (véase la seccién 2.2).

En todo caso, para inicializar un disco se necesita la orden transitoria DISCKIT.

El disco que se inicialice no tiene que ser necesariamente virgen. Se puede inicializar discos
usados, pero recordando que la inicializacién borra todos los datos que pudiera haber en
el disco.

Lo primero que hay que hacer es comprobar que los orificios de proteccion contra escritura
de los discos del sistema estdn cerrados, en previsién de que se los puediera borrar acciden-
talmente. (En el capitulo 2 del Manual del usuario hay un diagrama que muestra la posicion
de estos orificios y como abrirlos y cerrarlos.)

Inserte en la unidad el primer disco del sistema, con la cara 2 hacia la izquierda, 2 menos
que el programa DISCKIT esté grabado en el disco virtual.

Escriba DISCKIT a la derecha del mensaje inductor y pulse [RETURN]. En la pantalla aparece
un mensaje que pide que extraigamos de la unidad el disco con el que hemos cargado DISC-
KIT. Esto es imprescindible, aun cuando lo que vayamos a hacer sea copiar precisamente
ese disco. DISCKIT no nos permite continuar mientras no extraigamos el disco.

Ha4galo y luego pulse una tecla cualquiera, posiblemente la barra espaciadora. DISCKIT
ofrece entonces un menu con las opciones: ‘Copiar’, ‘Inicializar’, ‘Verificar’ y ‘SAL’ (salir
de DISCKIT). En los recuadros se indica qué tecla se ha de pulsar para elegir cada opcién.
Como en este caso se trata de inicializar, pulse la tecla [13].

Si el sistema es de una sola unidad de disco, €l programa emite un mensaje que pide que
se pulse S para confirmar que se desea inicializar un disco. Si el sistema es de dos unidades
de disco, el programa pregunta en qué unidad se va a poner el disco que va a ser inicializado
y luego pide que se pulse S para confirmar la eleccidn.

Coloque el disco nuevo en la unidad con la cara que desea inicializar hacia la izquierda.

A lo largo del proceso de inicializacién pueden aparecer diversos mensajes en las primeras
lineas de la pantalla. Todos son suficientemente claros. Por ejemplo, si no hay ningun disco
en la unidad, el programa emite el mensaje:

Inserte en la unidad disco para inicializar
Pulse cualquier tecla para continuar

Los mensajes de error también son de significado evidente.
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2.13 ... listar el directorio

Para exhibir informacion acerca de los ficheros que hay en disco normalmente se utiliza
la orden residente DIR, aunque a veces se requiere la orden transitoria del mismo nombre.

Cuando no se necesita mas que la lista de los ficheros, basta con escribir

DIR unidad
donde unidad es la letra que representa la unidad en la que estd el disco, seguida del signo
de dos puntos; puede ser omitida cuando el disco se encuentra en la unidad implicita.

Por ejemplo,

DIR

da la lista de todos los ficheros que hay en el disco instalado en la unidad implicita.

DIR M:

da la lista de todos los ficheros que hay en el disco virtual.

Si en el disco hay algun ‘fichero de sistema’, DIR informa de este hecho cuando termina
de escribir la lista de los «normales».

En este manual no trataremos la cuestion de los ficheros de sistema mas que para decir que
la orden necesaria para listarlos es DIRSYS.

Tampoco vamos a describir aqui detalladamente la orden DIRSYS. Basta con saber que
funciona igual que DIR, con la diferencia de que no dispone de ninguna de las opciones
de DIR.

También se puede usar DIR para averiguar si un fichero concreto esta en el disco. La orden
adecuada es:

DIR fichero

donde fichero representa el nombre del fichero.

Por ejemplo,

DIR M:MIPROG.COM

comprueba si existe en el disco virtual un fichero de nombre MIPROGR.COM.

Si no existe tal fichero, se emite el mensaje No file.

Esta version de DIR, aplicada a plantillas construidas con simbolos comodin, realiza lista-
dos selectivos de grupos de ficheros.
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Los caracteres utilizables como simbolos comodin son el asterisco (*) y el signo de interro-
gacién (?).

El asterisco puede representar cualquier grupo valido de caracteres. Puede sustituir a todo
el nombre de fichero o a todo el distintivo de tipo; también puede represenar el «resto» del
nombre de fichero o del distintivo de tipo cuando se especifica la letra o letras con las que
éstos empiezan.

El signo de interrogacion representa un solo cardcter (o ausencia de caracter) que se encuen-
tre en la misma posicidon que el propio ?.

Por ejemplo,

DIR M:*.COM

da la lista de los ficheros del disco virtual cuyo distintivo de tipo es COM, y sdélo
de ellos

DIR PR??2.*

lista los ficheros de la unidad implicita cuyo nombre empieza por PR y consta de
cinco letras como maximo

Se puede obtener mas informacién acerca de los ficheros utilizando las opciones de DIR.

Puesto que las opciones solo son realizadas por la orden transitoria, es necesario tener este
programa disponible en un disco que haya sido reconocido por CP/M.

Las opciones mds utiles son EXCLUDE, FULL y SIZE. EXCLUDE («excluir») da la lista
de todos los ficheros excepto los especificados tras la orden; FULL («completo») hace que
se incluya en el listado el tamafio de los ficheros y todas las caracteristicas especiales; SIZE
(«tamaiio») da el tamaiio de los ficheros listados.

La opcion SIZE es la que se suele utilizar para averiguar el tamafio de un fichero concreto,
normalmente antes de copiarlo de un disco a otro.

Por ejemplo,

DIR M:MIPROG.COM [SIZE]

da el nombre, el distintivo de tipo y el tamafio en kilobytes del fichero
MIPROGR.COM que estd en el disco virtual.

Observe el espacio que ponemos antes del signo de abrir corchetes.
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2.14 ... listar un fichero

Para examinar el contenido de un fichero se escribe:
TYPE fichero

donde fichero representa el nombre del fichero que ha de ser listado.

El contenido del fichero es enviado al monitor, pantalla a pantalla. Cuando haya terminado
de ver una pantalla, pulse la barra espaciadora para continuar.

Si ademds de en la pantalla quiere listar el fichero en la impresora, pulse ‘control-P’
([ALT]+P) antes de escribir la orden TYPE. El ordenador emite un pitido cuando recibe
este codigo. A partir de ese momento, todo el texto que aparezca en la pantalla serd duplica-
do en la impresora.

Para cancelar este modo, pulse ‘control-P’ por segunda vez.

Con la orden PIP se puede conseguir estos mismos efectos:

PIP CON:=fichero

copia el fichero en la pantalla

PIP LST:=fichero

copia el fichero en la impresora
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2.15 ... manejar la impresora

Cuando se acaba de encender el PCW8256, la impresora estd preparada para escribir en
hojas sueltas de formato A4. Esto quiere decir que se dispone de un méximo de 61 lineas
de texto, la primera situada a una pulgada del borde superior y la ultima a media pulgada
del inferior.

Esta situacion puede satisfacer la mayor parte de sus necesidades, pero en alguna ocasién
necesitard utilizar papel de otro formato. En tal caso, para utilizar la impresora de forma
eficaz deberd adaptar sus pardmetros al nuevo formato. Algunos programas de aplicacién
habrdn previsto esta necesidad, pero no todos.

También es necesario saber cémo se instala el papel en la impresora y cémo sacarlo de ella
cuando se termina de imprimir. En esta seccion vamos a describir los procedimientos
adecuados.

Carga automatica del papel

La impresora estd disefiada para cargar automaticamente el papel y dejarlo en la posicién
correcta de escritura cuando se coloca en la guia.

El procedimiento de carga es, por lo tanto, muy sencillo.

Coloque el papel centrado en la guia, con el extremo en contacto con el rodillo de la impre-
sora. Si el papel es continuo, se debe instalar previamente el mecanismo tractor. Para traba-
jar con papel en hojas sueltas se debe desmontar el tractor.

ABRAZADERAS DEL TRACTOR
TRACTOR

BARRA DE SUJECION DEL PAPEL ——]
RODILLO

i SALIDA DEL PAPEL

ENTRADA DEL PAPEL

Trayectoria de alimentacién de papel continuo
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F EXTENSION DE LA BANDEJA

BANDEJA PARA EL PAPEL

MANDO DE AUTOCARGA DEL PAPEL

I 1 MANDO DEL RODILLO

CUBIERTA
BARRA DE SUJECION DEL PAPEL

il

T

Gire el mando de autocarga del papel un cuarto de vuelta hacia delante, con lo cual se le-
vanta la barra de sujecion.

La impresora hace avanzar el papel autométicamente. Si el papel ha quedado torcido, no
lo reajuste todavia.

Gire el mando de autocarga en sentido contrario, hasta su posicion inicial.
Reajuste la posicion y la orientacion del papel si no son correctas.

En el caso del papel en hojas, la hoja asi cargada habra quedado en la posicién adecuada
para empezar a imprimir.

Si se trata de papel continuo, serd necesario hacerlo avanzar un poco mds, girando el man-
do del rodillo, hasta encajar los orificios del borde en los dientes del tractor. )

A continuacién, gire el mando del rodillo hasta que la cabeza impresora quede a unos 12
mm (5 mm en el caso del papel continuo) por debajo de la linea perforada. Esta serd la
posicion del ‘principio de hoja’.

La impresora deberia estar en este momento lista para funcionar. No obstante, compruebe
que esta preparada para el formato de papel que usted va a utilizar. Este ajuste se describe
en el apartado ‘Cambio de los parametros del papel’.
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Otras operaciones con la impresora

Poniendo el ordenador en el llamado ‘estado de control de la impresora’ se tiene acceso a
otras funciones de control. Son las siguientes:

e poner la impresora en situacion de imprimir (en linea);

e poner la impresora en situacion de esperar (fuera de linea);

e cambiar la calidad de la escritura, de ‘calidad normal’ a ‘alta calidad’;
e liberar la dltima hoja de papel impresa.

Estas operaciones son las que en otras impresoras se realizan habitualmente pulsando los
botones que hay en el panel de control de las impresoras.

E1 PCW8256 entra en el ‘estado de control de la impresora’ cuando se pulsa la tecla [IMPR],
cuando se gira el ‘mando de autocarga’ de la impresora o cuando se intenta imprimir mien-
tras la impresora estd esperando papel.

Si la impresora est4d funcionando en el momento en que pulsa [IMPR], dejard de imprimir
en cuanto termine la linea actual o bien, si estd moviendo el papel, cuando termine de
hacerlo.

La ultima linea de la pantalla indica qué operaciones son posibles en esta situacion y tam-
bién informa sobre el estado actual de la impresora.

Observe que la linea esta dividida en siete u ocho secciones, separadas por rayas verticales.
La primera (por la izquierda) de esas secciones estd resaltada, lo que indica que el cursor
esta sobre ella.

Cada seccién es, a todos los efectos, un boton. Para pulsarlo, se lleva el cursor a la seccién
en cuestién y se pulsa una de las teclas [+] o [=]. El conjunto de botones que el ordenador
ofrece depende del estado en que se encuentre la impresora.

El primer botén muestra el estado actual de la impresora. Indicard, por ejemplo, si la im-
presora estd en linea (parada temporalmente), fuera de linea (parada permanentemente),
esperando papel o con la barra de sujecion de papel levantada.

Para poder escribir la impresora tiene que estar en linea. Para cambiar de ‘fuera de linea’
a ‘en linea’ se pulsa [+]; para el cambio contrario, [=].

Sila impresora estd en alguna de estas dos situaciones (en linea o fuera de linea), el siguiente
mensaje serd, o bien ‘Princ. hoja’, o bien ‘linea n’. El niimero n da el nimero de lineas de
texto escritas con interlinea 1 (o sea, espacio sencillo). Si el mensaje es ‘Princ. hoja’, la im-
presora estd en la linea 1 en el caso de papel continuo o en la 7 en el caso de hojas sueltas.

Los dos botones siguientes son los de LF (avance de linea) y FF (avance de hoja). Para reali-
zar estas acciones se lleva el cursor al botén deseado y se pulsa [+]. Un avance de hoja libe-
rard la hoja que haya en la impresora.
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Los cuatro botones siguientes sirven para: seleccionar la calidad de la escritura (normal o
alta), desactivar el sistema que detecta el final del papel, escribir en versién hexadecimal
(situacién en que la impresora no escribe los caracteres que recibe, sino los cédigos hexade-
cimales correspondientes) y reinicializar la impresora.

El que usted utilizar4 con mayor frecuencia es el que conmuta la calidad de escritura (C
normal/Cal alta), pues da la posibilidad de imprimir cartas y documentos con presentacion

muy profesional. Esta seleccién se realiza con las teclas [+]y [=].

Los efectos de los otros botones estan descritos en el apéndice II, junto con mas detalles
sobre el control de la impresora.

Una vez hechos los ajustes necesarios en estos botones, pulse para continuar con lo
que estuviera haciendo.

Cambio de los parametros del papel
Para cambiar los pardmetros relacionados con el tipo de papel se utiliza la orden transitoria
PAPER. Este programa estd grabado en la cara 2 del juego de discos del sistema.

Una orden PAPER puede incluir varios pardmetros mediante los cuales se describe el tipo
de papel que se va a utilizar. Algunos parametros provocan pequefios cambios en la coloca-
cién del texto dentro de la pagina; otros establecen formatos completamente nuevos. Los
mas utilizados son los que establecen formatos estandar.

Por ejemplo, la orden que cambia de formato A4 a AS es:
PAPER Ab

Otro cambio frecuente es de A4 a papel continuo. El papel continuo corriente es de 11 pul-
gadas (altura de la hoja). La orden que realiza este cambio es:

PAPER 11
De cualquiera de estas dos situaciones se vuelve a formato A4 con:
PAPER A4

Al tiempo que se ejecutan estas drdenes, en la pantalla aparecen diversos mensajes. No son
nada por lo que usted deba preocuparse, pues se limitan a confirmar los cambios
realizados.

Si usted necesita hacer ajustes de otro tipo, consulte el capitulo 5, en el que se describe la
orden transitoria PAPER mas detalladamente.
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Anomalias en el funcionamiento de la impresora

Siempre que parezca que en la impresora estd ocurriendo algo anormal, pulse para
entrar en el ‘estado de control de la impresora’ (es posible que el ordenador lo haga antes
que usted). De esta forma la impresora se para inmediatamente; entonces se puede tomar
las medidas oportunas.

Cudles sean esas medidas dependerd de la naturaleza del problema. A continuacidén damos
una lista de los problemas mads frecuentes y las posibles soluciones.

o La impresora no responde. El mensaje del ‘estado de control’ es Fuera linea.

Con el cursor sobre ese mensaje, pulse [+]. Pulse luego para continuar
imprimiendo.

e La impresora no responde. El mensaje del ‘estado de control’ es Barra levantada.
Empuje el mando de autocarga hacia atras para que la barra de sujecion del papel
vuelva a apoyarse sobre éste. Pulse para continuar imprimiendo.

e La impresora no escribe. El mensaje del ‘estado de control’ es Esperando papel.

Compruebe si hay papel en la impresora. Si lo hay, ponga el cursor sobre este mensa-
je y pulse [+]. Finalmente, pulse para continuar imprimiendo.

Es posible que usted esté utilizando papel continuo y que la impresora esté prepara-
da para papel en hojas sueltas. Compruébelo en cuanto le sea posible; si es necesa-
rio, cambie los parametros con la ayuda de la orden PAPER.

e La impresora no escribe. El mensaje del ‘estado de control’ es Sin papel.
Compruebe si hay papel en la impresora. Si lo hay, ponga el cursor sobre Ignorar
FP y pulse [+]. Finalmente, pulse para continuar imprimiendo.

e La impresora no responde. El mensaje del ‘estado de control’ es No hay impresora.

Esto indica que la impresora no estd conectada, o que estd estropeada.

Compruebe que los dos cables que unen la impresora con el ordenador estdn bien
conectados. Después ponga el cursor sobre el botén INIC. y pulse [+].

Si no desaparece €l mensaje No hay impresora, puede estar averiada la impresora
o el ordenador.

Pulse para volver a lo que estuviera haciendo antes.
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2.16 ... personalizar el sistema

Hay varias caracteristicas y funciones, tanto en el ordenador PCW8256 como en el sistema
operativo CP/M, que usted puede aprovechar para hacer més sencilla y eficaz la ejecucién
de los programas.

Por ejemplo, se puede:
e Poner las 6rdenes que usted ejecute con mayor frecuencia en ficheros especiales. Basta

entonces con dar una sola orden a CP/M para que ejecute todas las especificadas en
cada fichero.

e Hacer que determinadas acciones se realicen automadticamente cada vez que se carga
CP/M. Por ejemplo, copiar los programas de ayuda del disco del sistema al disco
virtual.

e Hacer que las teclas de funcién generen caracteres especiales o ejecuten ordenes elegi-
das por usted.

Generacion de sucesiones de ordenes

La primera de las posibilidades mencionadas requiere el uso de la orden transitoria
SUBMIT.

Supongamos que usted tiene la costumbre de cargar todos los programas COM del disco
de la unidad A al disco virtual y de establecer que el orden de busqueda sea primero en la
unidad M y luego en la implicita (véase la seccidn 2.1). Las dos érdenes que usted puede
estar cansado de escribir son:

PIP M:=A:*.COM
SETDEF M:,*

Pues bien, puede crear un fichero que contenga estas dos lineas y grabarlo en la cara 2 del
disco del sistema, por ejemplo con el nombre de TRANS.SUB. Para conseguir el mismo
efecto que con las dos érdenes anteriores ahora ya no tiene mds que escribir una:

SUBMIT TRANS

Automatizacion de acciones en el proceso de carga de
CP/M

En vez de tener que escribir esta ultima orden cada vez que cargue CP/M, puede automati-
zar su ejecucion si al fichero le da el nombre de PROFILE.SUB en lugar del de

TRANS.SUB.
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Todas las 6rdenes incluidas en el fichero PROFILE.SUB son ejecutadas como parte del
proceso de carga de CP/M; no es necesario, pues, escribir la orden SUBMIT PROFILE.

Redefinicion de las teclas de funcion
Para conseguir que las teclas de funcion generen caracteres especiales u 6rdenes de CP/M
se necesita la orden transitoria SETKEYS.

Supongamos, por ejemplo, que usted quiere que al pulsar la tecla [f1] se ejecute su progra-
ma de hoja de cédlculo (que denominaremos MIHOJA.COM), de forma que no tenga que

escribir MIHOJA[RETURN].

Para ello hace falta un fichero (que denominaremos TECLASFN) que contenga la linea
E #81 “MIHOJATM"

El #81 es el c6digo que representa la tecla [f1]. Las otras teclas de funcién, de [f2] a [f8], tie-
nen los cddigos #82 a #88. Sus funciones se pueden establecer también en lineas similares
en el fichero TECLASFN. Los caracteres TM representan ‘control-M’, que es el equivalente

a la pulsacion de la tecla [RETURN].

Una vez preparado este fichero, se ejecuta la orden
SETKEYS TECLASFN
y a partir de ese momento la tecla [f1] genera la orden de CP/M que ejecuta el programa
MIHOJA.
SETKEYS es una orden que vale la pena incluir en el fichero PROFILE.SUB.
En el apéndice I se da una descripcion més completa de SETKEYS.

Debemos advertir que una redefiniciéon no bien meditada de las teclas puede hacer que el
teclado resulte dificil de utilizar. Asi pues, antes de ejecutar una orden SETKEYS se debe
haber planificado cuidadosamente qué teclas se va a redefinir y para qué.

Sistema operativo CP/M 49



2.17 ... reinicializar el PCW8256

Reinicializar el PCW8256 es devolverlo al estado en que se encuentra cuando acabamos de
encenderlo.

Extraiga todos los discos que haya en las unidades; pulse las tetlas y y, antes
de soltarlas, pulse también [SAL]. Esta accién borra la memoria del PCW8256, incluido el

disco virtual.

Inserte el disco de arranque diario (véase la seccién 2.6) y pulse la barra espaciadora, igual
que si acabara de encender la maquina.

Entonces aparecerdn las conocidas rayas horizontales, y luego una a una las drdenes del
fichero PROFILE.SUB (si lo hay en el disco).

Después de ejecutadas esas ordenes aparece el inductor del sistema A>.
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2.18 ... reinicializar la unidad de disco

Los discos se cambian, o bien reestableciendo qué unidad se trata como implicita, o bien
extrayendo el disco de la unidad e insertando otro.

La unidad implicita se cambia escribiendo sencillamente nueva-unidad-.

Por ejemplo, supongamos que queremos que la unidad implicita sea la M. La orden necesa-
ria es:

M:
Casi siempre que se necesita cambiar el disco de las unidades A y B todo lo que hay que

hacer es extraer un disco e insertar otro.

Sin embargo, hay ocasiones en que se corre grave riesgo de deteriorar los datos del disco
nuevo si no se informa a CP/M del cambio inmediatamente después de realizarlo. Asi pues,
se debe adquirir el hdbito de reinicializar la unidad siempre que se cambia de disco.

La unidad se reinicializa mediante el cédigo ‘control-C’, que se genera pulsando [ALT]|+C,
p

o bien [STOP].
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Capitulo 3

Programas comerciales para el PCW8256

La ventaja de poder trabajar con CP/M en el PCW8256 es que asi se dispone de gran nime-
ro de programas de aplicacion que se pueden adquirir en el comercio. La variedad de pro-
gramas es ingente, desde juegos hasta aplicaciones profesionales de todo tipo.

No obstante, aunque todos estos programas puedan funcionar en el PCW8256, no siempre
producirén los resultados esperados. En particular, pueden no controlar la impresora ade-
cuadamente, o no responder correctamente al teclado.

Para que funcionen correctamente puede ser necesario ‘instalarlos’ en el PCW8256.

Este capitulo da unas sugerencias sobre como evitar tales problemas y optimizar el aprove-
chamiento de los paquetes de programas comerciales. Conviene que tenga este capitulo a
mano cuando vaya a comprar programas, de forma que el vendedor pueda comprobar si
los programas estan adaptados al PCW8256.

3.1 Programas utilizables en el PCW8256

Para que puedan ser ejecutados en el PCW8256, los programas de aplicacién tienen que:

e haber sido escritos para funcionar con el sistema operativo CP/M 2.2 o con el CP/M
Plus (CP/M 3);

e estar grabados en discos compactos de 3 pulgadas, con el formato Amstrad
CPC664/CPC6128 o con el formato Amstrad PCW8256.

Ademds, siempre que sea posible, se debe elegir paquetes de programas que ya hayan sido
‘instalados’ para funcionar en el PCW8256.

El vendedor deberia saber si existe una version adecuada de los programas que usted necesi-
ta. Si existen en el formato correcto pero no estan instalados en el PCW8256, usted (o el
vendedor) tendrd que introducir ciertas modificaciones en ellos para adaptarlos al ordena-
dor. Tal adaptacion es muy sencilla, pero requiere disponer de cierta informacion que va-
mos a proporcionarle.

Si un paquete ha sido disefiado especificamente para otra maquina, quizd no sea posible
adaptarlo sin la ayuda de un especialista.

El proceso de adaptacién de un paquete de programas es lo que se denomina ‘instalacién’;
lo explicaremos en la seccion 3.4 de este capitulo.
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3.2 Primeros pasos

Tanto si el programa esta instalado como si no, es una medida prudente hacer una copia
de los discos inmediatamente después de comprarlos. Guarde los originales a buen recaudo
y no vuelva a utilizarlos mas que para hacer nuevas copias cuando se estropeen las
primeras.

La primera precaucién, antes de ponerse a copiar, es abrir los orificios de proteccidén contra
escritura de los discos del sistema y de los discos que se propone copiar, para prevenir asi
la posibilidad de borrarlos accidentalmente.

En el capitulo 2 del Manual del usuario hay un diagrama donde se muestra la posiciéon de
los orificios y se indica como abrirlos y cerrarlos.

El método para preparar las copias de trabajo consiste en inicializar los discos necesarios,
utilizando la orden transitoria DISCKIT (seccién 2.12), y luego copiar en ellos, con PIP
(seccién 2.3), los ficheros que hay en los discos maestros.

En ese momento usted estard preparado para ejecutar los programas o para acometer el
proceso de instalacién en el PCW8256.

3.3 Ejecucion de programas preinstalados

La siguiente etapa es organizar los discos de trabajo para hacer més eficaz el funcionamien-
to de los programas. Para ello se puede hacer una de estas dos cosas:

e Crear y utilizar un disco de arranque diario a partir del cual se carga CP/M y todas
las Ordenes transitorias que se vaya a necesitar. Una vez cargado CP/M, se cambia este
disco por el que contiene la copia de los programas de aplicacidn.

e Copiar en el disco que contiene los programas, mediante la orden PIP, el sistema ope-
rativo CP/M vy las drdenes transitorias deseadas.

Esta segunda opcién sélo es posible en el caso de que todos los programas del paquete que-
pan en la misma cara del disco.

Ademads, hay que tener previsto dénde se va a grabar los datos generados por los progra-
mas. Puede elegir grabarlos en el mismo disco en el que estd el programa (si queda espacio
suficiente) o bien dedicar un disco exclusivamente a los datos. Si prefiere esta segunda op-
cion, necesitard un disco inicializado.

Hechos estos preparativos, ya puede cargar CP/M y ejecutar el programa. Siga siempre las
instrucciones suministradas con el propio programa. Como ultimo consejo, le sugerimos
que guarde copias, no solo de los programas, sino también de los ficheros de datos. La for-
ma mas facil de hacerlo es copiar el disco de datos completo (orden externa DISCKIT).
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3.3.1 Carga y ejecucion automaitica de los programas

Si se opta por la segunda posibilidad de las mencionadas antes, es decir, por grabar en un
mismo disco el sistema operativo y el programa, se puede utilizar el fichero PROFILE.SUB
para automatizar la carga y ejecucion del programa inmediatamente después de cargar
CP/M.

La forma precisa de hacer esto depende del programa cuya carga se vaya a automatizar.
La idea es editar el fichero PROFILE.SUB para poner en su uiltima linea la orden que nor-
malmente se escribiria para ejecutar el programa. Véase la seccidén 2.16, ‘Qué hacer para
personalizar el sistema’.

Este método de carga es particularmente util cuando se pretende que usuarios que no conoz-
can el sistema operativo puedan utilizar el programa. Todo lo que tienen que hacer es en-
cender el PCW8256, insertar el disco y pulsar la barra espaciadora. El programa se carga
y pone en marcha, y entonces las instrucciones que hay que seguir son las propias del
programa.

3.4 Instalacion de los programas

En esta seccién vamos a explicar cémo adaptar los programas que no hayan sido instalados
en el PCW8256. Si el paquete que usted ha adquirido estd preinstalado, puede ignorar esta
seccién.

Lo primero que hay que saber es si el programa ha sido disefiado especificamente para otra
maquina. Si es asi, para instalarlo seguramente necesitard la ayuda de un especialista.

En cambio, si el programa ha sido disefiado para CP/M sin referencia a ninguna maquina
concreta, vendra acompafiado de un programa auxiliar (independiente o incorporado en el
programa principal) preparado para ayudarle a realizar la instalacion. La tarea de este pro-
grama es adaptar ciertos parametros del programa principal en funcién de la informacién
que usted le proporcione acerca del PCW8256.

Lainformacion que se puede necesitar para realizar la instalacion de programas estd tabula-
da al final de este capitulo. Sin embargo, la forma de pedir esta informacion serd diferente
en los distintos programas de aplicacidon; por eso no se puede garantizar que la informacion
aqui suministrada sea utilizable directamente.

Con suerte, la documentacion que acompaifia al programa de aplicacion explicara qué datos
necesita el programa de instalacion y en qué forma.

Lo mejor que podemos sugerirle es que se haga asesorar por el propio vendedor, quien
seguramente conocerd tanto el PCW8256 como el programa que usted pretende instalar.
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3.4.1 Ejecucion del programa de instalacion

El programa de instalacién normalmente solicita la informacién a través de una serie de
preguntas que aparecen en la pantalla.

En general, los fabricantes de los programas proporcionan instrucciones muy detalladas so-
bre la instalacién de los paquetes que comercializan. Le sugerimos que lea atentamente esas
instrucciones.

Las preguntas que formula el programa de instalacion suelen hacer referencia a los codigos
generados por las teclas, a los codigos necesarios para mover el cursor por la pantalla y vi-
sualizar los textos y a la forma de enviar los datos a la impresora. Muchos de estos codigos
estan estandarizados; los uinicos que hay que especificar son los que varian de una méquina
a otra.

Es probable que el programa de instalacion pregunte qué tipo de monitor y de impresora
se estd utilizando, y que incluso dé una lista de posibilidades.

Si en la lista de monitores figura Zenith Z19/Z229 y en la de impresoras Epson FX-80 o Sei-
kosha SP-800, elija estas opciones. La pantalla y la impresora del PCW 8256 son suficiente-
mente parecidas a éstas como para que todos los programas funcionen correctamente cuan-
do se realiza esta seleccidn.

Otros programas exigen que se especifique los pardmetros con mayor precision. Para res-
ponder a cada una de las preguntas serd necesario consultar las tablas que damos en las
paginas siguientes.

En todo caso, siempre se puede adaptar el teclado al programa redefiniendo los coédigos ge-
nerados por las teclas mediante la orden SETKEYS. En el apéndice I se explica como
hacerlo.

Esto puede ser mds sencillo que suministrar al programa de instalacion todos los datos so-
bre los codigos que genera el teclado en la actualidad, sobre todo si el programa utiliza un
juego de codigos mas o menos estandarizado. Por ejemplo, hay varios programas de proce-
so de textos que utilizan un mismo juego de cddigos. En la cara 2 de los discos del sistema
hemos incluido un fichero, KEYS.WP, que puede ser utilizado por SETKEYS para adaptar
el PCW8256 a esos programas.

El programa de instalacion sélo se ha de ejecutar una vez, pues él se encarga de suministrar
los pardmetros adecuados al resto del paquete de programas de aplicacién. En cambio, si
la adaptacion del teclado se realiza con SETKEYS, esta orden tendra que ser ejecutada cagla
vez que se cargue el programa, de modo que en tal caso conviene incluirla en el fichero

PROFILE.SUB.
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3.5 Parametros del PCWS8256

Funciones del teclado

Hexadecimal Decimal N.° de tecla

Cursor arriba una linea #1F 31 14
Cursor abajo una linea #1E 30 79
Cursor a la derecha una posicion #06 6 6

Cursor a la izquierda una posicién #01 1 15
Borrar el caracter que esta bajo el cursor #07 7 16
Borrar caracter anterior #7F 127 72
Escape (salida) #1B 27 8

Retorno #0D 13 18
Espacio #20 32 47
Tab #09 9 68

En el apéndice I se dan mds detalles sobre el control del teclado.

Funciones de la impresora

Hexadecimal Decimal
Retroceso del carro #08 8
Retorno del carro #0D 13
Avance de linea #0A 10
Avance de hoja #0C 12
Activar negra #1B #45 27 69
Desactivar negra #1B #46 27 70
Activar subrayado #1B #2D #01 27 45 1
Desactivar subrayado #1B #2D #00 27 45 0
Activar superindices #1B #53 #00 27 83 0
Desactivar superindices #1B #54 27 84
Activar subindices #1B #53 #01 27 83 1
Desactivar subindices #1B #54 27 84

En el apéndice II se dan mds detalles sobre los cddigos de control de la impresora.
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Funciones de la pantalla

Hexadecimal Decimal

Producir un pitido #07 7
Cursor a la izquierda una posicién #1B #44 27 68
Cursor a la derecha una posicién #1B #43 27 67
Cursor abajo una linea #1B #42 27 66
Cursor arriba una linea #1B #41 27 65
Retorno del carro #0D 13
Avance de linea #0A 10
Borrar el cardcter que estd bajo el cursor #1B #43 27 78
Borrar el cardcter que estd a la izquierda del cursor #08 8
Borrar la pantalla #1B #45 27 69
Borrar desde el principio de la pdgina hasta la posiciéon

del cursor inclusive #1B #64 27 100
Borrar desde la posicion del cursor hasta el final de la

pagina #1B #4A 27 74
Borrar desde el principio de la linea hasta la posicion del

cursor inclusive #1B #6F 27 111
Borrar desde la posicién del cursor hasta el final de la

linea #1B #4B 27 75
Cursor a la posicion inicial #1B #48 27 72
Cursor a la primera columna #0D 13
Cursor a la fila 7, columna ¢ #1B #59 f ¢ 27 89 f ¢

[fy ¢ son los nimeros de fila y columna mas #20 (hex),

32 (dec)]
Insertar linea #1B #4C 27 76
Borrar linea #1B #4D 27 71
Activar modo de imagen invertida («video inverso») #1B #70 27 112
Desactivar modo de imagen invertida #1B #71 27 113
Activar modo de subrayado #1B #72 27 114
Desactivar modo de subrayado #1B 75 27 117

En el apéndice III se dan mads detalles sobre los c6digos de control de la pantalla.
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Capitulo 4

Graficos en el PCW8256

Una de las ventajas de poder trabajar con CP/M en el PCW8256 es que se dispone del GSX,
sistema de gestion de graficos de CP/M. Gracias al GSX se puede ejecutar programas que
den salida grafica, desde simples diagramas de datos hasta dibujos completos.

GSX es un anejo al sistema operativo cuya mision consiste en convertir las instrucciones
gréficas generadas por un programa de CP/M en instrucciones manejables por los dispositi-
vos de salida, tanto si se trata del monitor como si de una impresora o un plotter.

Esto representa, en particular, que usted podra ejecutar programas de los que generan dia-
gramas de barras y de sectores, aunque hayan sido escritos para otros ordenadores contro-

lados por CP/M.

El sistema GSX no es capaz de dibujar por si mismo, sino a través de un programa de apli-
cacion especifico. Los ejemplos de la figura siguiente han sido obtenidos mediante el pro-

grama ‘DR Graph’ de Digital Research.

Test Diagram
Ken's wages in pence

+ill 2 188.80

100.80 +#ill 1

i80.80 +ill @
+ill 7 156.08

100.88 i1l 3

+ill 4 100.00
100.00 +ill &
+ill S S0.00

first quarter product sales
in thousands of pounds

1000 —
800
400 |-
400 -

200 —
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Usted puede generar graficos como estos desde sus propios programas, pero necesitard para
ello mas informacién sobre el GSX; puede consultar la publicaciéon ‘A Guide to CP/M
Plus’, Soft 971.

La principal ventaja de GSX consiste en que es independiente de los dispositivos. A pesar
de los diferentes métodos que utilizan los monitores, impresoras y plotters para dibujar rec-
tas, rellenar recintos y mezclar texto con graficos, el programa de aplicacidén puede despreo-
cuparse de esos detalles.

Ademas, con solo decirle al programa que envie la salida a la impresora en vez de al moni-
tor, el resultado que se obtiene en la impresora es idéntico al que se observa en el monitor.

Es evidente que GSX no puede controlar absolutamente todas las impresoras y plotters exis-
tentes en el mercado. Tampoco puede ser utilizado por todos los programas que dan salida
grafica. Los programas tienen que haber sido disefiados para funcionar con CP/M y su sis-
tema GSX; los datos relativos al control de los dispositivos de salida deben estar en la forma
correcta para que puedan ser interpretados por GSX. Tales datos se le suministran a través
de unos ficheros especiales denominados ‘controladores de dispositivo’.

También hay que tener en cuenta que no todos los dispositivos de salida pueden realizar
las mismas funciones. Por ejemplo, algunos monitores no pueden rellenar recintos. En tales
casos el programa funcionard, pero sin producir el efecto grafico concreto de que carezca
el dispositivo.

El GSX es un sistema estandar utilizado por numerosos fabricantes de ordenadores y pro-
gramadores. Por lo tanto, usted podra elegir entre una amplia variedad de programas de
aplicaciéon y dispositivos de salida.

4.1 El sistema GSX en el PCW8256

La mayor parte de los ficheros necesarios para ejecutar en el PCW8256 programas basados
en el GSX estd grabada en la cara 4 del juego de discos que se suministra con el ordenador.
La tdnica excepcion es el fichero DDHP7470.PRL, que estd en la cara 3.

Los ficheros son los siguientes:

GSX.SYS fichero que contiene el propio GSX.

ASSIGN.SYS fichero en el que se anota qué dispositivos estdn conectados y los
numeros de ‘dispositivo 16gico’ por los que el programa los
identifica.

GENGRAF.COM programa de ayuda que se utiliza para asegurar que GSX se car-
gue automaticamente junto con el programa que vaya a
utilizarlo.

DDSCREEN.PRL fichero ‘controlador de dispositivo’ en que se guarda cierta infor-

macion relativa a las caracteristicas del monitor del PCW8256.
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DDFXLRS8.PRL fichero ‘controlador de dispositivo’ en que se guarda cierta in-
formacion relativa a las caracteristicas de la impresora del
PCW8256.

DDFXHRS.PRL segundo ‘controlador de dispositivo’ gracias al cual la impreso-
ra del PCW8256 puede funcionar en alta resolucién.

DDHP7470.PRL ‘controlador de dispositivo’ que contiene la informacion ne-
cesaria para trabajar con un plotter de plumillas compatible
con HP.

Esta lista puede ser ampliada a medida que se vayan conectando nuevos dispositivos al
PCW8256.

4.2 Programas GSX para el PCW8256

Existen varios paquetes de aplicacion comercial que producen graficos a partir de los datos
suministrados por el usuario. Tales programas serdn ejecutables en el PCW8256 si han sido
disefiados para funcionar bajo el control de CP/M 2.2 o CP/M Plus (CP/M 3) con GSX
y si estdn grabados en discos de 3 pulgadas de formato Amstrad.

Usted también puede escribir sus propios programas para dibujar graficos en el PCW8256,
de forma similar a como escribiria cualquier otro programa para CP/M. Sin embargo, GSX
tiene su propio vocabulario de instrucciones. Tal informacidn estd fuera del alcance de este
manual; puede consultar la publicacion ‘A Guide to CP/M Plus’, Soft 971, de Amstrad.

El paquete de aplicacidon que usted adquiera estard adaptado al PCW8256 o, de lo contra-
rio, vendrd acompaifiado de un programa de instalacion a través del cual podra proporcio-
nar al programa principal los pardmetros que éste necesite para funcionar correctamente
en el PCW8256.

La instalacién de un programa para GSX suele ser mas sencilla que la de cualquier otro
programa de CP/M, puesto que gran parte de la informacion necesaria estd grabada en los
ficheros controladores de dispositivo. Los datos que usted tiene que escribir son, por consi-
guiente, muchos menos.

Los manuales que se suministra con los paquetes de aplicacion contienen normalmente toda
la informacioén requerida para llevar a cabo la instalacion, aunque también puede ser nece-
sario consultar el capitulo 3. En caso de duda, hdgase asesorar por el vendedor del
programa.

Como siempre que se compra algun programa, lo primero que se debe hacer con los discos
en los que vienen los programas gréaficos es copiarlos y guardar los originales. A las copias
se debe aifiadir los ficheros de GSX necesarios copiandolos de la cara 4 del juego de discos
del sistema.

El proceso de preparacion de estas copias consiste en empezar por inicializar los discos ne-
cesarios. Después se utiliza la orden transitoria PIP para copiar en ellos los ficheros que
vienen en los discos recién comprados asi como los ficheros GSX.SYS, ASSYGN.SYS,
GENGRAF.COM vy los controladores de dispositivo requeridos.
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El manual del paquete de aplicacion indicard cudles son los periféricos a los que el progra-
ma puede enviar su salida.

Los programas comerciales de GSX incluirdn seguramente un programa especial, el carga-
dor de GSX, cuya mision es cargar el sistema GSX en la memoria al mismo tiempo que
el propio sistema operativo.

Si ese programa especial estd incluido, la pantalla mostrard lo siguiente inmediatamente
después de cargar el programa de aplicacion:

LH
M)a:graph

gosg-so 1.1 &1 0ct 83  Serial Mo 5000-1232-654321
big

yright (C) 1983 .
1tal Research, Inc, #11 Rights Reserved

Si no aparece este mensaje, usted mismo tendrd que incorporar el cargador a la aplicacion.

Para ello se ejecuta la orden transitoria GENGRAF, que usted ya ha copiado en el disco
de trabajo, seguida del nombre del programa de aplicacion.

Por ejemplo, supongamos que el programa de aplicacion se llama APLIC.COM. Ponga en
la unidad el disco en que antes ha grabado GENGRAF.COM y APLIC.COM vy escriba la
orden:

GENGRAF APLIC

GENGRAF incorpora el cargador en el programa de aplicacion con cardcter permanente-
mente, de forma que ya no es necesario volver a ejecutar esta orden.

Asi preparado el cargador de GSX, todo lo que hay que hacer para ejecutar el programa
de aplicacidon es escribir su nombre a continuacion de un inductor del sistema. Si necesita
mas ayuda, consulte el manual suministrado con el programa.

4.3 Utilizacion de otras impresoras y plotters

Si usted dispone de un plotter compatible con el PCW8256, seguramente preferira utilizarlo
como dispositivo de salida de los programas graficos, va que la calidad que da un plotter
es muy superior a la alcanzable con una impresora.

Después de asegurarse de que el plotter es adecuado, tendra que comprobar si existe el con-
trolador de dispositivo necesario.

Si el plotter es ‘compatible con HP’ o tiene un ‘interfaz serie’, probablemente servira el con-
trolador DDHP7470.PRL, grabado en la cara 4 del juego de discos del sistema. Para conec-
tarlo necesitara entonces el interfaz RS232C/Centronics de Amstrad.
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Si no conecta el plotter, si querra al menos utilizar la impresora en modo de alta resolucién,
en que la calidad de los gréficos es muy superior a la que se consigue en baja resolucion,
aunque no tan elevada como en un plotter. El controlador de dispositivo necesario es
DDFXHRS8.PRL.

En cualquier caso, el controlador de dispositivo ha de ser copiado en el disco de trabajo
mediante la orden PIP (seccion 2.5).

También tendra que modificar el fichero ASSYGN.SYS. Este fichero contiene la lista de
los dispositivos utilizables por el programa y los nombres de los correspondientes
controladores.

Los dispositivos se identifican, tanto en el programa de aplicaciéon como en el fichero
ASSYGN.SYS, por su ‘numero de dispositivo 16gico’. Son nimeros de dos digitos. Los de
los monitores suelen estar entre @1 y 10; los de los plotters, entre 11 y 20; y los de las impre-
soras, entre 21 y 30.

La norma es que si s6lo se dispone de un dispositivo de una clase determinada, su nimero
es el mas bajo de esa clase. Por ejemplo, si sélo se tiene conectado un monitor, su nimero
serd el #1. El maximo numero de dispositivos mencionables en un fichero ASSYGN.SYS

es cinco.

Para examinar la versién actual del fichero ASSYGN.SYS, ejecute la orden TYPE
ASSYGN.SYS. En la pantalla podrd ver:

21 A:DDFXLR8
01 A:DDSCREEN

Para incorporar un plotter al sistema habria que editar este fichero e incluir en él la linea:
11 A:controlador-plotter

El fichero ASSIGN.SYS se puede modificar mediante cualquier editor de texto. Le sugeri-
mos que utilice RPED.

Para iniciar la edicidn, escriba
RPED.SUB

y siga las instrucciones de este programa.

La posicion en la que se debe poner cada linea en la fichero ASSIGN.SYS depende de los
tamarfios de los ficheros en los que estdn grabados los controladores de dispositivo. GSX
exije que el primero que se mencione sea el controlador mas largo.

Mediante la orden DIR con la opcion SIZE (seccion 2.9) se puede averiguar cudl de los fi-
cheros (en nuestro caso DDSCREEN.PRL, DDFXLRS8.PRL y DDHP7470.PRL) es el mas
largo. Lo normal es que el mas largo sea el de la impresora y el mds corto el del monitor.

Sistema operativo CP/M 63



Asi pues, para que los nombres de los controladores queden en orden de tamafio decrecien-
te, seguramente habra que poner la nueva linea (la del plotter) entre las otras dos.

Ademds, para que el programa de aplicacién envie la salida grafica al plotter en vez de a
la impresora, habra que decirle que debe utilizar el dispositivo 16gico 11 en lugar del 21.

Muchas programas permiten realizar estos cambios (consulte el manual del programa). Pe-
ro, de no ser asi, lo que hay que hacer es volver a editar el fichero ASSIGN.SYS, borrar
la referencia al controlador de la impresora y dar el nimero 21 al controlador del plotter.
La anterior eleccion de los numeros estaba ajustada a un convenio que no es imprescindible
respetar.

En la publicacion ‘A Guide to CP/M Plus’, Soft 971, se da mds amplia informacién sobre
los controladores de dispositivo y el fichero ASSIGN.SYS.

4.4 Errores en los programas GSX

Mensaje Solucién

u:nombre.PRL not found El controlador de dispositivo mencionado
en ASSIGN.SYS no se encuentra en la uni-
dad especificada. Compruebe que ha espe-
cificado el dispositivo deseado y que el
nombre del controlador esta bien escrito. Si
todo lo demds falla, vuelva a copiar el con-
trolador en el disco de trabajo.

u:nombre.PRL empty Se ha encontrado el fichero del controlador
de dispositivo, pero no contiene datos. Bo-
rrelo y vuelva a copiarlo en el disco de
trabajo.

u:nombre.PRL contains absolute segment Seguramente se ha estropeado el fichero del
controlador de dispositivo. Vuelva a co-
piarlo en el disco de trabajo.

u:nombre.PRL close error Seguramente ha cambiado el disco estando
abierto el fichero. Inserte el disco correcto
y vuelva a intentar lo que estuviera ha-
ciendo.

u:nombre.PRL load error Seguramente no ha puesto el nombre del
controlador mds largo el primero de la lis-
ta. Compruebe y corrija.
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4.5 Informacion técnica

La siguiente tabla da informacidon sobre las caracteristicas de la salida grafica producida
por el monitor y la impresora estdndar del PCW8256.

Esta informacion solamente le servira si piensa usted escribir sus propios programas grafi-
cos y para ayudar a su distribuidor a determinar si un determinado programa comercial
funcionard correctamente en el PCW8256.

Monitor Impresora
Baja resolucién Alta resolucion

Controlador de dispositivo DDSCREEN DDFXLRS DDFXHRS8
Resolucién 720248 480%x 672 960 1368
Tipos de linea 1 trazo continuo 1 trazo continuo 1 trazo continuo

2 raya corta 2 raya corta 2 raya corta

3 de puntos 3 de puntos 3 de puntos

4 raya/punto 4 raya/punto 4 raya/punto

5 raya larga S raya larga S raya larga

Grosores de linea 1 12 12
Marcadores 1 1 1.
2 + 2 + 2 +
3 % 3 % 3 %
4 o 4 0 4 o
5 x 5 % 5 %
Tamaiios de letra 1 12 12
Direcciones del texto 0° Saltos de 90° Saltos de 90°
Rellenado Perfil del 4rea 1 fmm o
2 B o
3 VA4 o
4 NN o
5 BEEH o
6 B o Il
Primitiva de dibujo Perfil de barra Barra rellenada Barra rellenada
generalizada
Escapes Si; pero no Informar del numero de filas y columnas
tableta grafica direccionables en la pantalla
ni volcado
de pantalla
Entrada No No No

6 raya/punto/punto

6 raya/punto/punto
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Capitulo 5

Ordenes residentes y transitorias en CP/M
Plus

En las paginas siguientes vamos a describir las érdenes residentes y los programas de ayuda
(programas transitorios, drdenes transitorias) de CP/M Plus y a explicar mediante ejemplos
su utilizacion.

Las o6rdenes residentes forman parte integrante de CP/M Plus y, por lo tanto, se cargan
en la memoria al mismo tiempo que el propio sistema operativo.

Las érdenes transitorias, en cambio, son programas que han de ser cargados cada vez que
se los utiliza. Estdn grabados en las caras 2 y 3 del juego de discos del sistema, a excepcidon
de la orden HELP, que se encuentra en la cara 4, junto con los ficheros de GSX y el lenguje
Dr. Logo. Las de uso mas frecuente son las que estdn en la cara 2.

Las Ordenes residentes tienen una potencia bastante limitada. Cuatro de ellas, DIR,
ERASE, RENAME y TYPE, tienen asociadas sendas ordenes transitorias, con el mismo
nombre, que realizan funciones mds complejas. En particular, son las érdenes transitorias
las que permiten utilizar las opciones.

Hemos agrupado las drdenes en cuatro secciones, para evitar que la informacién relativa
a 6rdenes interrelacionadas quede dispersa en paginas muy distantes entre si. Dentro de ca-
da seccién las instrucciones estdn en orden alfabético. HELP tiene una seccién para si sola.

En el siguiente indice damos la lista de las 6rdenes, agrupadas por secciones, e indicamos
en qué cara del juego de discos del sistema se encuentran y en qué pagina estd su
descripcidn.

Para mas detalles sobre las 6rdenes de CP/M se puede consultar la publicacion ‘A Guide
to CP/M Plus’, Soft 971, de Amsoft.

Algunas 6rdenes solo pueden ser utilizadas por programadores expertos en CP/M. En tales
casos, lo que damos aqui es solamente una introduccion; la informaciéon completa se puede
encontrar en ‘A Guide to CP/M Plus’, Soft 971.

En todo este capitulo vamos a suponer que el disco en el que estdn grabadas las érdenes
se encuentra en la unidad implicita. De no ser asi en la realidad, cada orden deberd ir prece-
dida del nombre de la unidad, A:, B: o M:.
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Convenios

En este capitulo usamos el metalenguaje para describir la sintaxis de las diversas érdenes.
Esto significa que en lugar de los nombres de unidades de disco o ficheros concretos, hemos
puesto unas palabras que los representan.

Por ejemplo, donde nosotros ponemos ‘unidad:’, usted debe poner A:, B: o M: (o nada,
cuando la unidad sea la implicita); ‘fichero’ es la abreviatura de ‘unidad:nombrefichero.tipo’
y debe ser reemplazada por tantos datos como sean necesarios para especificar el fichero
sin ambigiiedad.

Ademds, las partes opcionales de cada instruccion estan rodeadas por corchetes inclinados;
esas partes pueden ser omitidas, o bien incluidas las veces necesarias. Préstese atencion a
separarlas mediante comas o espacios, segun se indique en la descripcién de la sintaxis de
la instruccidn.

Por ejemplo,
DIR/[opcion[,opcién]l]
representa cualquiera de las siguientes érdenes:

DIR [opcién]
DIR [opcién,opcion]
DIR [opcién,opcién,opcién]

0, sencillamente
DIR

Todo lo que aqui no esté escrito en cursiva ni encerrado entre corchetes de cursiva tiene
que ser escrito exactamente segun se indica.

En todo caso, los ejemplos aclaran las posibles dudas sobre como interpretar el meta-
lenguaje.

En consonancia con otras publicaciones sobre CP/M, mantenemos el convenio de represen-
tar los codigos de control en la forma ‘control-cardcter’. Casi todos estos cddigos son gene-
rados por alguna de las teclas de funcién del PCW8256 (véase la tabla del apéndice I); en
caso de duda, siempre se puede pulsar [ALT|+cardcter.
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Mantenimiento de discos

DIR
DIRSYS
DISCKIT
ERASE
GET
INITDIR
PIP

PUT
RENAME
SET
SETDEF
SHOW
SUBMIT
TYPE
USER

Residente y cara 2
Residente

Cara 2

Residente y cara 2
Cara 3

Cara 3

Cara 2

Cara 3

Residente y cara 2
Cara 2

Cara 2

Cara 2

Cara 2

Residente y cara 2
Residente

Preparacion del hardware

DATE
DEVICE
LANGUAGE
PALETTE
PAPER
SETKEYS
SETLST
SETSIO
SET24X80

Cara 3
Cara 2
Cara 2
Cara 2
Cara 2
Cara 2
Cara 2
Cara 2
Cara 2

Pégina 70
72
73
76
77
78
78
81
82
83
85
85
86
87
88

89
89
91
92
92
94
95
96
97

Herramientas para la programacion avanzada

DUMP
ED
GENCOM
HEXCOM
LIB

LINK
MAC
PATCH
RMAC
SAVE

SID
XREF

Help
HELP

Cara 3
Cara 2
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3
Cara 3

Cara 4

98

99
101
101
101
102
102
102
102
103
103
103

104
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5.1 Mantenimiento de discos

DIR

Muestra en la pantalla los nombres y otra informacion relativa a los ficheros accesibles al
usuario en la unidad implicita o en la especificada, a excepcion de los ‘ficheros del sistema’.

DIR muestra los nombres y distintivos de tipo de todos los fi-
cheros (a excepcion de los de sistema) que hay en el disco
de la unidad implicita.

DIR unidad: muestra los nombres y distintivos de tipo de todos los fi-
cheros (a excepcion de los de sistema) que hay en el disco
de la unidad que se especifica.

DIR fichero indica si el fichero especificado esta en el disco.

DIR fichero-con-simbolos-comodin muestra los ficheros que hay en la unidad implicita o
en la especificada cuyos nombres y distintivos de tipo en-
cajan en la plantilla formada por los simbolos comodin.
El asterisco representa un grupo cualquiera de caracteres
validos. El signo de interrogacion representa un solo ca-
racter (o ausencia de cardcter) que se encuentre en la mis-
ma posicion que el propio ?.

Todas estas variantes pueden ser ampliadas con la inclusion de una o varias opciones de
la orden DIR.

La opciones se mencionan al final de la linea de ordenes, encerradas entre corchetes y sepa-
radas una de otras por comas o espacios sencillos. Entre la orden bdsica y las opciones se
deja un espacio sencillo.

Las opciones son las siguientes:

DRIVE-ALL busca y lista los ficheros de todas las unidades disponibles.
EXCLUDE da los nombres de todos los ficheros excepto los especificados.

FULL da el nombre, el tamafio (en kilobytes y en nimero de registros de 128
bytes) y los atributos de todos los ficheros listados.

RO o RW  busca y lista los ficheros de ‘sélo lectura’ (RO) o de ‘lectura/escritura’
(RW), respectivamente.

SIZE da el nombre y el tamafio (en kilobytes) de los ficheros listados.

USER=ALL buscay lista todos los ficheros del disco que esta en la unidad especifica-
da, cualquiera que sea el nimero de usuario con que fueron creados.
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En todos estos casos los ficheros se listan en orden alfabético de sus nombres.
Si no aparece ningtin fichero que satisfaga las especificaciones, se emite el mensaje No file.

Si hay algtin fichero de sistema que satisfaga las especificaciones, se emite el mensaje
SYSTEM FILE(S) EXIST.

Si el listado no cabe en la pantalla, el sistema hace una pausa al llegar a la ultima linea.
Pulse la barra espaciadora para continuar.

Ejemplos

A>DIR
A: PLOT TX :PRIME TX : PRINT TEX : PROCESS MIX

A>DIR PR*.T*
A: PRINT TEX : PRIME TX

A>DIR PR*.T?
A: PRIME TX

fddir [drive=alll
Scanning Directory...
Sorting Directory...
Directory For Drive f: User ¢
Nanme Bytes Recs Attributes Name Bytes Rees Attributes

CBSIC CON 28k 224 Dir B DIR  COM 1Sk 114 Dir A
e Gk R R D il I WM
P T R toscows BHS 40k 358 Dir R
e @ 1k e B LACURGE M 1k r
MLETE CM Ik ir Bl BAPIR (M %k 16 Dir MA
P (M Sk GRDirEd  PROFLLE NG D F R
RNME M 3K TR R BAS Tk 56 Dir B
W S Ik e B SET CM tik 81 Dir B4
SEToaxso CON Ik PR e CN 4k 30 Dir R
IS M & MM DU N & DM
I
W g4 & BiE O W & 0k BB
otal Bytes = 1%k Total Records = 1366 Files Found =
BB Bioas = IRF (o decprds el o Jiles fowd 2 B

Scanning Birectory...
Y |

Esta orden esta descrita en las secciones 2.9 y 2.13 (‘Qué hacer para determinar el espacio
disponible’ y ‘Qué hacer para listar el directorio’).
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DIRSYS

Muestra en la pantalla los nombres y otra informacion relativa a los ficheros de sistema

accesibles al usuario en la unidad implicita o en la especificada.

DIRSYS

DIRSYS unidad-

DIRSYS fichero

muestra los nombres y distintivos de tipo de todos los fi-

cheros de sistema que hay en el disco de la unidad

implicita.

muestra los nombres y distintivos de tipo de todos los fi-

cheros de sistema que hay en el disco de la unidad que se

especifica.

indica si el fichero especificado esta en el disco.

DIRSYS fichero-con-simbolos-comodin muestra los ficheros que hay en la unidad impli-
cita o en la especificada cuyos nombres y distintivos de
tipo encajan en la plantilla formada por los simbolos co-
modin. El asterisco representa un grupo cualquiera de ca-
racteres validos. El signo de interrogacidn representa un
solo caracter (o ausencia de cardcter) que se encuentre en
la misma posicién que el propio ?.

Si no aparece ningun fichero que satisfaga las especificaciones, se emite el mensaje No file.

Si existen ficheros que no sean de sistema y satisfagan las especificaciones, se emite el men-
saje NON-SYSTEM FILE(S) EXIST.

Si el listado no cabe en la pantalla, el sistema hace una pausa al llegar a la ultima linea.
Pulse la barra espaciadora para continuar.

Ejemplos

A>DIRSYS
A: GENCOM CMD : HEXCOM CMD : PATCH OVR

A>DIRSYS *.CMD
A: GENCOM CMD : HEXCOM CMD

Esta orden estd descrita en la seccion 2.13 (‘Qué hacer para listar el directorio’).
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DISCKIT

Sirve para hacer una copia exacta de un disco, para inicializar un disco con el formato ade-
cuado para el PCW8256 o para verificar que todos los datos grabados en el disco son legi-
bles por este ordenador.

Esta orden transitoria se invoca escribiendo DISCKIT a continuacién de un inductor del sis-
tema. Lo primero que hace el programa es exigir que se extraiga el disco y se pulse una tecla.
Después emite un meni con las opciones posibles.

El menu es una representacion grafica de una parte del teclado que muestra qué teclas se
debe pulsar para elegir las diversas opciones.

En el extremo superior izquierdo de la pantalla aparecen los mensajes sobre cambio de dis-
co y los mensajes de error. Estos mensajes son suficientemente claros y no requieren mas
explicacién.

La primera letra de ‘R-eintentar’, ‘I-gnorar’ o ‘C-ancelar’ basta para producir el efecto
deseado.

Copia de discos

Esta opcidn se elige pulsando la tecla [f5] en el menu principal. Si el disco sobre el que se
copia tiene que ser reinicializado, el programa lo hace automaticamente como parte del pro-
ceso de copia.

Sistemas de una sola unidad de disco

a) El programa pide que se confirme que se desea copiar. Pulse S para confirmar, o cual-
quier otra tecla para volver al menu principal.

b) Extraiga e inserte discos segtin se lo pidan los mensajes que aparecen en el extremo supe-
rior izquierdo de la pantalla.

Sistemas de dos unidades de disco

a) Elija en el mend en qué unidad va a poner el disco fuente: [f3| para la unidad A, [f1] para
la unidad B, para volver al menu principal.

b) Elija en el menti en qué unidad va a poner el disco destino: [£3] para la unidad A, [f1] para
la unidad B, [SAL| para volver al menu principal.

¢) El programa pide que se confirme que se desea copiar y que se ha especificado correcta-
mente las unidades fuente y destino. Pulse S para confirmar, o cualquier otra tecla para
volver al menu principal.

d) Extraiga e inserte discos segtin se lo pidan los mensajes que aparecen en el extremo supe-
rior izquierdo de la pantalla.
Al concluir cada operacién de copia (de una cara de un disco a una cara de otro), el programa

ofrece la opcidn de seguir copiando, ya sea la otra cara del mismo, ya sea otro disco diferen-
te. Pulse S para elegir esta opcion, o cualquier otra tecla para volver al menu principal.
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Inicializacion de discos

Esta opcidn se elige pulsando la tecla [f3] en el men1 principal. Obsérvese que al inicializar
un disco se borra su contenido anterior.

Sistemas de una sola unidad de disco

a) El programa pide que se confirme que se desea inicializar. Pulse S para confirmar, o
cualquier otra tecla para volver al menu principal.

b) Extraiga e inserte discos segun se lo pidan los mensajes que aparecen en el extremo supe-
rior izquierdo de la pantalla.

Sistemas de dos unidades de disco

a) Elija en el menu en qué unidad va a poner el disco que desea inicializar: [f3] para la uni-
dad A, para la unidad B, para volver al mend principal.

b) El programa pide que se confirme que se desea inicializar y que se ha especificado co-
rrectamente la unidad. Pulse S para confirmar, o cualquier otra tecla para volver al me-
nu principal.

¢) Extraiga e inserte discos segun se lo pidan los mensajes que aparecen en el extremo supe-
rior izquierdo de la pantalla.

Al concluir cada operacidén de inicializacion, el programa ofrece la opcion de seguir iniciali-
zando, ya sea la otra cara del mismo disco, ya sea otro disco diferente. Pulse S para elegir
esta opcién, o cualquier otra tecla para volver al menu principal.

Verificacion de discos
Esta opcion se elige pulsando la tecla [f1] en el mend principal. El programa lee y comprue-
be el disco entero pista a pista.

Sistemas de una sola unidad de disco

a) El programa pide que se confirme que se desea verificar. Pulse S para confirmar, o cual-
quier otra tecla para volver al menu principal.

b) Extraiga e inserte discos segun se lo pidan los mensajes que aparecen en el extremo supe-
rior izquierdo de la pantalla.
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Sistemas de dos unidades de disco

a) Elija en el mend en qué unidad va a poner el disco que desea verificar: para la uni-
dad A, para la unidad B, para volver al menu principal.

b) El programa pide que se confirme que se desea verifcar y que se ha especificado correcta-
mente la unidad. Pulse S para confirmar, o cualquier otra tecla para volver al menu
principal.

¢) Extraiga e inserte discos segtn se lo pidan los mensajes que aparecen en el extremo supe-
rior izquierdo de la pantalla.

Si el programa detecta errores, se detiene después de cada uno de ellos y emite un mensaje
en el que indica a qué fichero afecta el error.

Al concluir cada operacién de verificacion, el programa ofrece la opcidn de seguir verifi-
cando, ya sea la otra cara del mismo disco, ya sea otro disco diferente. Pulse S para elegir
esta opcidén, o cualquier otra tecla para volver al menu principal.

Mensajes de DISCKIT

El programa DISCKIT puede generar numerosos mensajes, tanto de error como de orienta-
cién para el usuario; todos ellos son muy explicitos y no requieren aclaracion. Los més fre-
cuentes son los siguientes:

Inserte en la unidad el disco para operacion
Pulse cualquier tecla para continuar

No hay disco en la unidad
Inserte en la unidad el disco para operacion
R-eintentar o C-ancelar

Disco protegido contra escritura
Inserte en la unidad el disco para operacion
R-eintentar o C-ancelar

Disco incorrecto
Inserte en la unidad el disco para operacion
Pulse cualquier tecla para continuar

Error de disco en [unidad] pista ndmero

— comentario sobre el tipo de error
[comentario sobre el sitio donde se ha producido]
R-eintentar/,l-gnorar/ o C-ancelar?

Esta orden externa estd descrita en las secciones 2.4 y 2.12 (‘Qué hacer para copiar discos’
y ‘Qué hacer para inicializar discos’).
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ERASE

Borra del directorio la resefia del fichero (o ficheros) especificado. La resefia en el directorio
y el espacio en el disco quedan liberados y a disposicion de ulteriores ficheros.

ERASE se puede abreviar a ERA.

ERASE fichero borra el fichero especificado.

ERASE fichero-con-simbolos-comodin borra todos los ficheros cuyos nombres y distinti-
vos de tipo encajan en la plantilla formada con los
simbolos comodin. Pide confirmacién de que la
plantilla esta correctamente especificada. Esta ver-
sién se ha de utilizar con sumo cuidado.

ERASE fichero-con-simbolos-comodin [C] pide conformidad antes de borrar cada uno de
los ficheros que encajan con la plantilla especifica-
da. Se pulsa Y para borrar; N para preservar el
fichero.

Si no aparece ningun fichero que satisfaga las especificaciones, se emite el mensaje No file.

Ejemplos

A>ERASE MIFICH.10
borra el fichero MIFICH. 10 del disco que estd en la unidad implicita (la A, en este
caso).

A>ERA *.BAK

ERASE *.BAK (Y/N)?Y
borra todos los ficheros del tipoc BAK que haya en el disco que estd en la unidad im-
plicita (la A), después de pedir confirmacion.

A>ERA B:*.*

ERASE B:*.* (Y/N)?Y
borra todos los ficheros del disco que esta en la unidad B, después de pedir
confirmacion.

A>ERA B:*.BAK [C]
borra todos los ficheros del tipo BAK que haya en el disco que estd en la unidad B,

pidiendo conformidad para cada uno.

Esta orden estd descrita en la seccidén 2.2 (‘Qué hacer para borrar ficheros’).
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GET

Ordena al sistema que en el futuro lea en el fichero especificado todas las entradas que nor-
malmente captaria por la consola (o sea, por el teclado). Tales entradas pueden ser érdenes
de CP/M, datos requeridos por los programas o ambas cosas.

La entrada por consola se lee en el fichero especificado hasta que se agote el fichero o termi-
ne el programa.

Si no se especifica otra cosa mediante una de las opciones de GET, la entrada es reproduci-
da en la pantalla del monitor. Las opciones se escriben entre corchetes, separadas unas de
otras por comas o por espacios sencillos.

GET CONSOLE INPUT FROM FILE fichero ordena al sistema que lea en el fichero es-
pecificado las entradas al programa que se va a ejecutar a conti-
nuacion, hasta que el fichero se agote o termine el programa. La
orden que pone en marcha el programa tiene que ser la siguiente
que se dé por el teclado. Todas las entradas al programa se repro-
ducen en la pantalla.

GET CONSOLE INPUT FROM FILE fichero [SYSTEM] ordena al sistema que lea en el
fichero especificado todas las entradas que normalmente captaria
por el teclado, hasta que el fichero se agote o termine el programa.
Ese fichero puede incluir 6rdenes que ejecuten programas. Todas
las entradas leidas en el fichero se reproducen en la pantalla.

GET CONSOLE INPUT FROM FILE fichero [NO ECHO] ordena al sistema que lea en
el fichero especificado las entradas al programa que se va a ejecu-
tar a continuacién, hasta que el fichero se agote o termine el pro-
grama. La orden que pone en marcha el programa tiene que ser
la siguiente que se dé por el teclado. Las entradas al programa no
son reproducidas en la pantalla.

GET CONSOLE INPUT FROM CONSOLE ordena al sistema que vuelva a cap-
tar las entradas por el teclado. Cancela el efecto de una orden GET

FILE anterior.

Ejemplos

A>GET CONSOLE INPUT FROM FILE ENTRCONS.DAT [NO ECHO]
A>MIPROG

ordena al sistema que lea en el fichero ENTRCONS.DAT de la unidad implicita
todas las entradas al programa MIPROG que de otra forma captaria por el teclado.
Las entradas no son reproducidas en la pantalla.
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A>GET CONSOLE INPUT FROM FILE B:ENTRCONS.CAD [SYSTEM,NO ECHO]

ordena al sistema que lea en el fichero ENTRCONS.CAD que hay en el disco de la
unidad B todas las entradas que normalmente captaria por el teclado, hasta que el
fichero se agote. Tales entradas no serdan reproducidas en la pantalla.

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.

INITDIR

Esta orden se utiliza en combinacion con SET para habilitar la estampacion de fecha y hora
en los ficheros grabados en el disco de la unidad especificada; o bien, si esa funcion ya estd
habilitada, para inhibirla. INITDIR reinicializa el directorio. Si ya hay ficheros en el disco,
comprueba si queda espacio suficiente en el directorio para incluir la estampacion de fecha
y hora de esos ficheros; si no lo hay, no reinicializa el directorio y emite un mensaje de
error.

INITDIR unidad: reinicializa el directorio del disco que esta en la unidad especifica-
da para habilitar la estampacion de fecha y hora o bien para su-
primir esta informacion si ya esta habilitada.

Ejemplo

A>INITDIR B:

reinicializa el directorio del disco que esta en la unidad B.

Esta orden no se trata en ninguin otro lugar de este manual. Ademas, es incompatible con
el sistema de proceso de textos del PCW8256; asi pues, recomendamos que no se estampen
con fecha y hora los discos que vayan a ser utilizados por LocoScript.

PIP

Transfiere datos del dispositivo 16gico de entrada (fuente) al dispositivo logico de salida
(destino). Por ejemplo, puede servir para copiar ficheros de un disco a otro, para listar por
la impresora el contenido de un fichero de texto o para crear un fichero en un disco con
la entrada captada por el teclado.

Ademds, puede combinar las entradas tomadas de varias fuentes para producir una sola
salida.

PIP transfiere los atributos gque pueda tener el fichero fuente al fichero destino y respeta
las claves (‘passwords’), si las hay. Dado que en el PCW8256 no estdn implementadas todas
las funciones de las claves de CP/M Plus, este ultimo aspecto de PIP no serd tratado en
este manual.

La orden PIP puede ser interrumpida pulsando [STOP].
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PIP fichero-destino=fichero-fuente copia el fichero fuente y guarda la copia en el
fichero destino. Esta versidn sirve para copiar un fichero en el
mismo disco. fichero-destino también puede representar AUX:,
CON:, PRN: o LST:, mientras que fichero-fuente puede represen-
tar AUX:, CON:, NUL: o EOF:.

CON: es la consola (teclado y pantalla);

AUX: es cualquier dispositivo auxiliar de entrada/salida;

LST: y PRN: son la impresora;

NUL: es una fuente que produce una sucesion de 40 ceros
hexadecimales;

EOF: es un solo cardcter ‘control-Z’.

Los ficheros copiados de esta forma solo pueden contener caracteres imprimibles.

PIP fichero-destino=unidad: copia el fichero que hay en el disco especificado y
cuyos nombre y distintivo de tipo coinciden con los especificados
en fichero-destino y guarda la copia en el disco destino, con el mis-
mo nombre y el mismo distintivo de tipo.

PIP unidad:=fichero-fuente copia el fichero fuente especificado y guarda la copia en
el disco destino con el mismo nombre y el mismo distintivo de ti-
po. Esta versidn no sirve para copiar ficheros dentro de un mismo
disco.

PIP unidad:=fichero-con-simbolos-comodin copia en el disco de la unidad especifi-
cada todos los ficheros que encajan en la plantilla formada con los
simbolos comodin. Los ficheros quedan grabados en la unidad de
destino con los nombres y distintivos de tipo originales. Se emite
el mensaje Copying nombrefichero.tipo para cada fichero que va
siendo copiado. Esta version no sirve para copiar ficheros dentro
de un mismo disco.

PIP fichero-destino=fuente-1,fuente-2/,fuente-n] combina los ficheros fuente, en el
orden especificado y guarda el resultado en el fichero especifica-
do. Este fichero puede quedar en el mismo disco que los ficheros
fuente.

PIP Activa el modo de 6rdenes miiltiples de PIP, en el que el programa
solicita la siguiente sucesion de 6rdenes para PIP mostrando un
asterisco inductor. Las drdenes se escriben entonces sin preceder-
las de la palabra PIP. Para salir de PIP se pulsa en res-
puesta a un asterisco.

Todas estas variantes pueden ser ampliadas mediante las opciones de PIP.

Se puede incluir una o varias opciones escribiéndolas al final de la linea de 6rdenes, encerra-
das entre corchetes y separadas unas de otras por espacios sencillos. No se debe dejar espa-
cio entre el final de la orden bdsica y el signo de abrir corchetes.
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Las opciones posibles son las siguientes:

Opciones de PIP

Opcidén

Qcadena‘control-Z
R

Scadena‘control-Z’

Ejemplos

Resultado

Pide confirmacion antes de realizar cada operacion de copia.

Los datos transferidos son reproducidos en la pantalla.

Suprime todos los cédigos de avance de hoja que haya en el fichero
fuente.

Identifica el fichero como perteneciente al usuario n.

Convierte todas las letras mayusculas en minudsculas.

Afiade nimeros de linea al fichero destino.

Hace que se transfiera el fichero entero, evitando asi que los caracte-
res no imprimibles sean interpretados por PIP como marcadores de
fin de fichero.

Establece en n el nimero de lineas por pagina en el fichero destino.

El proceso de copia concluye en cuanto se termina de copiar la cade-
na especificada.

Permite buscar en el directorio de ficheros de sistema, cosa que PIP
no hace normalmente. ;

El proceso de copia empieza por el principio de la cadena
especificada.

Convierte todas las letras minisculas en maytsculas.

Compara el fichero destino con el fichero origen para comprobar
que la copia es correcta.

Permite que al grabar la copia se escriba sobre un fichero de ‘sélo
lectura’ que pueda haber con la misma especificacién que el fichero
destino.

Pone a cero todos los bits de paridad de los datos del fichero destino.

A>PIP B: =PR*.?X[SMuy s‘control-Z’Qtentamente. ‘control-Z’]

identifica los ficheros que haya en el disco implicito que encajen en la plantilla. Para
cada fichero encontrado copia el tramo comprendido entre ‘Muy s’ y ‘tentamente.’
en un fichero en el disco de la unidad B con el mismo nombre de fichero y el mismo
distintivo de tipo.

A>PIP CAP1.TEX=SECC1.TX,SECC2.TX,SECC3.TX

combina el contenido de los ficheros SECC1.TX, SECC2.TX y SECC3.TX y guarda
el resultado en un fichero al que da el nombre de CAP1.TEX. Todos los ficheros
estan en la unidad implicita (la A).
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A>PIP LST:=B:CARTA.TXIE P40]

lista por la impresora el texto grabado en el fichero CARTA.TX que estd en el disco
instalado en la unidad B; cambia de pdgina cada 40 lineas. La salida por la impreso-
ra se reproduce en la pantalla.

A>PIP LST:=CON:[U N P40]

lista por la impresora todo lo que se escribe en el teclado; cambia de pagina cada
40 lineas; convierte las minusculas en mayusculas; numera las lineas.

A>PIP
*CAP1.TEX=SECC1.TX,SECC2.TX.SECC3.TX
*LST:=CAP1.TEXIP50]

*[RETURN]

combina el contenido de los ficheros SECC1.TX, SECC2.TX y SECC3.TX y guarda
el resultado en un fichero al que da el nombre de CAP1.TEX; lista el nuevo fichero
por la impresora, cambiando de pdgina cada 50 lineas.

Esta orden est4 descrita en la seccidn 2.5 (‘Qué hacer para copiar ficheros’).

PUT

Ordena al sistema que en el futuro escriba en el fichero especificado todas las salidas que
normalmente enviaria a la consola (o sea, a la pantalla) o a la impresora, hasta que se le
ordene otra cosa o hasta que finalice el programa que se va a ejecutar a continuacion.

Se puede incluir una o varias opciones poniéndolas entre corchetes al final de la linea de
ordenes, separadas unas de otras por comas o espacios sencillos.

Si no se especifica otra cosa, los caracteres de control no seran grabados en el fichero y la
salida serd reproducida en la pantalla pero no en la impresora.

PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE fichero ordena al sistema que dirija al fichero es-
pecificado la salida por la consola. La salida serd reproducida en la pantalla.

PUT PRINTER OUTPUT TO FILE fichero ordena al sistema que dirija al fichero especi-
ficado la salida por la impresora. La salida no serd reproducida en la
impresora.

PUT CONSOLE QUTPUT TO FILE fichero [SYSTEM] ordena al sistema que dirija al
fichero especificado la salida por la consola, hasta que se le ordene lo contra-
rio mediante una instruccion PUT CONSOLE OUTPUT TO CONSOLE. La sa-
lida serd reproducida en la pantalla.

PUT PRINTER OUTPUT TO FILE fichero [SYSTEMI] ordena al sistema que dirija al
fichero especificado la salida por la impresora, hasta que se le ordene lo con-
trario mediante una instruccion PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER. La
salida no serd reproducida en la impresora.
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PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE fichero INO ECHO] cancela el modo de reproduc-
cion en la pantalla de la salida por la consola.

PUT PRINTER OUTPUT TO FILE fichero [ECHO] activa el modo de reproduccion en
la impresora de la salida enviada al fichero especificado.

PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE fichero [FILTER] hace que la version de la salida
por la consola que se envia al fichero contenga representaciones imprimibles de
los codigos de control emitidos.

PUT PRINTER OUTPUT TO FiLE fichero [FILTER] hace que la version de la salida por
la impresora que se envia al fichero contenga representaciones imprimibles de los
codigos de control emitidos.

PUT CONSOLE OUTPUT TO CONSOLE ordena al sistema que envie solamente a la
consola la salida que normalmente debe dirigir a ella.

PUT PRINTER OUTPUT TO PRINTER ordena al sistema que envie solamente a la im-
presora la salida que normalmente debe dirigir a ella.

Ejemplos

A>PUT CONSOLE OUTPUT TO FILE SALCONS.TEX [SYSTEM,FILTER]

ordena al sistema que escriba en el fichero SALCONS.TEX de la unidad implicita
(la A) todas las salidas que de otra forma enviaria a la pantalla. Las salidas se gra-
ban completas, con versiones imprimibles de los codigos de control, y siguen sien-
do reproducidas en la pantalla. Esta situacidén se mantiene hasta que se dé una ins-
truccién PUT CONSOLE OUTPUT TO CONSOLE.

A>PUT PRINTER OUTPUT TO FILE B:LISTADO.TEX [FILTER,ECHO]
A>MIPROG

ordena al sistema que grabe en el fichero LISTADO.TEX del disco que estd en
la unidad B todas las salidas que MIPROG enviaria normalmente a la impresora.
La salida se graba completa, con versiones imprimibles de los cédigos de control,
y es ademads reproducida en la impresora. El sistema vuelve a la situacion normal,
en la que las salidas para la impresora solo se envian a ésta, cuando termina
MIPROG.

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.

RENAME

Cambia el nombre en uno o varios ficheros en sus correspondientes resefias en el directorio
de un disco. No hace nuevas copias de los ficheros.
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La unidad que se mencione en la especificacién del fichero nuevo tiene que coincidir con
la mencionada en la especificacion del antiguo. Ademads, no puede existir otro fichero con
la misma especificacion que el nuevo (esto es, con el mismo nombre y distintivo de tipo y
en la misma unidad).

RENAME se puede abreviar a REN.

RENAME fichero-nuevo = fichero-antiguo cambia el nombre y distintivo de tipo del
fichero por los especificados para el fichero nuevo.

RENAME realiza el cambio de nombre preguntando al usuario los nombres y distinti-
vos de tipo de los ficheros nuevo y antiguo.

REN fichero-nuevo-con-simbolos-comodin = fichero-antiguo-con-simbolos-comodin
cambia los nombres de los ficheros que encajan en la plantilla formada con los
simbolos comodin para representar los ficheros antiguos; a cada uno le da el nom-
bre especificado por la plantilla elaborada para los ficheros nuevos, sustituyendo
los simbolos comodin por los caracteres que habia en el fichero original en esas
posiciones. Los simbolos comodin tienen que ser los mismos y estar en idénticas
posiciones en ambas plantillas.

Si no aparece ninguin fichero que satisfaga la especificacion para ficheros antiguos, se emite
el mensaje No file.

Si ya existe en el disco algun fichero que satisfaga la especificacion para ficheros nuevos,
se emite el mensaje Not renamed: nombrefichero.tipo file already exists, delete (Y/N)? (‘No
se ha cambiado de nombre ... , el fichero ya existe, borrar (S/N)?°).

Ejemplos

A>REN CARTNUEV.TX=CARTANTI.TX
da el nuevo nombre de CARTNUEV.TX al fichero CARTANTI.TX.

A>REN B:CO*.?Y =B:MA*.?X

cambia, por ejemplo, MARTA.TX a CORTA.TY y MASAS.TX a COSAS.TY,
pero no modifica MARTA.TEX.

Esta orden esta descrita en la seccidon 2.3 (‘Qué hacer para cambiar el nombre de los
ficheros’).

SET

Asigna atributos a los ficheros y las unidades y permite etiquetar los discos para facilitar
su catalogacion.
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La implementacién estandar de CP/M Plus también utiliza SET para inicializar la estampa-
cion de fecha y hora de los ficheros, para asignar claves de proteccion a los ficheros y para
asignarles diversos atributos.

No es aconsejable dar claves de proteccidn ni asignar otros atributos especiales a los fich=-
ros de un disco que vaya a ser utilizado también para almacenar ficheros creados con Lo-
coScript. Asi pues, no describiremos esas opciones.

SET fichero [opcion/,opcién]] da al fichero mencionado los atributos especificados
por las opciones. Dentro de los corchetes se puede incluir una o varias opciones,
separadas unas de otras por comas o espacios sencillos. Las opciones pueden ser:

DIR convierte un fichero de sistema en un fichero ordinario.

SYS  convierte un fichero ordinario en un fichero de sistema.

RO hace que el fichero sdlo sea accesible para su lectura.

RW hace que el fichero sea accesible tanto para escritura como para lectura.

SET unidad:lopcion] da a la unidad mencionada el atributo especificado por la opcién.
Las opciones pueden ser:

RO que permite el acceso a los ficheros de la unidad solamente para lectura.
RW que permite el acceso a los ficheros de la unidad tanto para escritura co-
mo para lectura.

SET unidad:INAME = nombre-etiqueta. tipo-etiquetal asigna la etiqueta especificada al
disco que estd en la unidad especificada. El nombre-etiqueta y el tipo-etiqueta es-
tan sujetos a las mismas limitaciones que los nombres y distintivos de tipo de los
ficheros.

Ejemplos

A>SET MIFICH.TEX [RO,SYS]
convierte el fichero MIFICH.TEX en un fichero de sistema al cual sélo se puede
acceder para leerlo.

A>SET B:[RO]

limita el acceso a la unidad B permitiendo solamente la lectura en ella. Mientras
esta restriccion esté en vigor, no es posible escribir ficheros en el disco ni copiar
ficheros en él; los ficheros del disco no pueden ser borrados ni se les puede cam-
biar el nombre.

A>SET [NAME =MIDISCO1]

Da al disco que estd en la unidad implicita el nombre de MIDISCO1.

Esta orden no se trata en ningtn otro lugar de este manual.
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SETDEF

Define y/o visualiza el orden de bisqueda en los discos, la unidad que se va a utilizar para
guardar ficheros temporales y/o el orden de busqueda de los distintivos de tipo. El orden
de busqueda sélo afecta a la carga de programas y a la ejecucion de ficheros de tipo .SUB.

SETDEF

GETDEF [TEMPORARY = unidad:]

SETDEF unidad:[,unidad:]

SETDEF [ORDER =(COM,SUB)]

SETDEF [ORDER = (SUB,COM)]

muestra los valores actuales de: orden de busque-
da en los discos, unidad utilizada para guardar
ficheros temporales y orden de bisqueda de dis-
tintivos de tipo.

establece qué unidad se va a utilizar para almace-
nar ficheros temporales. En ausencia de otra es-
pecificacién, se utiliza la unidad implicita.

establece el orden en que se busca en las unida-
des. En ausencia de otra especificacion, se busca
solamente en la unidad implicita o en la especifi-
cada en cada orden. Para incluir la unidad espe-
cificada en el orden de busqueda se la representa
por un asterisco.

hace que CP/M busque las 6rdenes primero con
el tipo COM vy luego con el tipo SUB.

hace que CP/M busque las érdenes primero con
el tipo SUB y luego con el tipo COM.

Hay otras formas de la orden SETDEF, pero quedan fuera del alcance de este manual.

Ejemplos

A>SETDEF B:,*

establece que los programas deben ser buscados primero en la unidad B y, si no
estan en ella, que se los busque en la unidad implicita.

Esta orden estd descrita en la seccion 2.1 (‘Qué hacer para acortar la linea de 6rdenes’).

SHOW

Muestra la siguiente informacién sobre los discos que han sido reconocidos por el sistema:
modo de acceso, espacio libre en el disco, etiqueta del disco, nimero de fichero que hay
en cada zona de usuario y ntimero de resefias que quedan libres en el directorio.
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SHOW muestra el modo de acceso y el espacio libre (en kiloby-
tes) para cada unidad reconocida por el sistema.

SHOW unidad: muestra el modo de acceso y el espacio libre (en kiloby-
tes) para el disco que estd en la unidad especificada.

SHOW unidad:[USERS] detalla todos los nimeros de usuario que se han utilizado
en el disco, el numero de ficheros que hay en cada zona
de usuario y el numero de resefias que quedan libres en
el directorio del disco.

SHOW unidad:[DIR] muestra el nimero de resefias que quedan libres en el di-
rectorio del disco.

SHOW unidad:[DRIVE] muestra las caracteristicas de la unidad especificada.
Ejemplo

A>SHOW

A: RO, Space: 4k

B: RW, Space: 104k

1A>SHOW [USERS]

Active User : 1
Active Files: 0 2 3 4
A: # of files: 10 2 11 1

A: Number of free directory entries: 28

Esta orden estd descrita en la seccion 2.8 (‘Qué hacer para determinar el espacio
disponible’).

SUBMIT

Hace que se ejecute la serie de 6rdenes que estd grabada en un fichero de tipo SUB, igual
que si se las escribiese una a una en el teclado.

El fichero de tipo SUB puede contener 6rdenes de CP/M Plus, 6rdenes SUBMIT anidadas
y datos de entrada para las ordenes de CP/M o para los programas. Las lineas de 6rdenes
no pueden ser de més de 128 caracteres. Las lineas de datos de entrada tienen que ir precedi-
das del signo <.

Si un programa ejecutado por una orden SUBMIT termina sin consumir todos los datos
de entrada asociados, se emite el mensaje Warning: Program input ignored antes de ejecutar
la siguiente orden del fichero. Si no se han incluido datos suficientes, SUBMIT espera que
se los introduzca por el teclado.
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El fichero SUB puede contener variables que sustituyan hasta nueve datos, que luego seran
escritos explicitamente tras la orden SUBMIT. Las variables se representan por $1 ... $9.
Si en el fichero tiene que figurar un ‘$’ por alguna otra razon, se lo debe escribir en la forma

($$’
No es necesario incluir el distintivo de tipo cuando se escribe el nombre de un fichero tras
SUBMIT.

SUBMIT fichero hace que se ejecute una a una las érdenes
grabadas en el fichero especificado, que ha
de ser de tipo SUB.

SUBMIT fichero entradallentradal] hace que se ejecute una a una las érdenes
grabadas en el fichero indicado. La variable
$1 que figura en el fichero se sustituye pre-
viamente por entradal, etc.

SUBMIT espera que se introduzca por el teclado el
nombre del fichero cuyas lineas van a ser
ejecutadas, asi como otras posibles entradas.

Ejemplo

A>SUBMIT FICHSUB ENTRADA1 ENTRADA2

hace que se ejecute la serie de 6rdenes grabadas en el fichero FICHSUB.SUB.
Donde en el fichero figura $1, se pone ENTRADAIL; en lugar de $2 se pone
ENTRADAZ2.

Esta orden estd descrita en la seccion 2.16 (‘Qué hacer para personalizar el sistema’).

TYPE

Muestra el contenido de un fichero ASCII, bien pantalla a pantalla (se pulsa la barra espa-
ciadora para ver la siguiente), bien de forma continua (se pulsa para volver a
CP/M).

TYPE fichero muestra el contenido del fichero especificado, pantalla a
pantalla.

TYPE fichero [INOPAGE] muestra el contenido del fichero especificado, de forma
continua.

Si no aparece ningun fichero que satisfaga la especificacion, se emite el mensaje No file.

Esta orden estd descrita en la seccion 2.14 (‘Qué hacer para listar un fichero’).
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USER

Establece el nimero de usuario; en lo sucesivo, a todos los ficheros creados se les asigna
ese nimero y sdlo se puede acceder a los ficheros de esa misma drea de usuario y a los del
area 0.

El nimero de usuario puede tener cualquier valor entre 0 y 15 (el valor implicito es el 0).
No obstante, no se debe utilizar los numeros del 8 al 15 en los discos en los que también
se vaya a grabar ficheros creados por LocoScript, pues este programa podria malinterpretar
esos nimeros y borrar los ficheros.

El nimero actual de usurio se muestra en todo momento como parte del inductor del
sistema. '

USER ndmero cambia el niimero actual de usuario al nimero especificado. Si no
se especifica ninguno, aparece un mensaje que lo solicita.

Ejemplo

A>USER 3
3A>

cambia el numero de usuario actual (que es el implicito, 0) a 3. Después de dar
esta orden, los ficheros que se creen tendrdn asignado el nuevo niimero de usuario;
solo serdn accesibles los ficheros que hayan sido creados con este mismo nimero
o con el 0.

Esta orden no se describe en ningin otro lugar de este manual.
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5.2 Preparacion del hardware

DATE

Establece y muestra la fecha y la hora.

DATE

muestra la fecha y hora actuales, mantenidas por el reloj del ordenador. A
menos que hayan sido establecidas por el usuario en la sesién de trabajo ac-
tual, la fecha sera la de creacion de CP/M vy la hora ser4 ¢l tiempo transcu-
rrido desde que se cargo el sistema operativo.

DATE MM/DD/AA hii:mm:ss pone en hora el reloj. MM es el mes, representado por

01 ... 12; DD es ¢l dia, representado por 01 ... 31; AA es el afio, represen-
tado por 00 ... 99; hh es la hora, representada por 00 ... 23; mm es el nu-
mero de minutos, representado por 00 . .. 59; ss es el ndmero de segundos,
representado por 00 . .. 59. El sistema responde con el mensaje Strike any
key to set time (‘pulse cualquier tecla para establecer el tiempo’) y pone en
marcha el reloj, partiendo de los datos especificados, cuando se pulsa una
tecla.

Esta funcion no estd implementada en el programa de proceso de textos LocoScript.

DEVICE

Asigna los dispositivos 1dgicos de CP/M Plus a los dispositivos fisicos (periféricos) conecta-
dos al PCW8256 y establece los parametros de comunicacion asociados. También sirve para
mostrar la asignacion actual de los dispositivos, junto con la informacioén adicional.

CP/M Plus puede controlar los cinco dispositivos 16gicos siguientes:

CONIN:
CONOUT:
AUXIN:
AUXOUT:

LST:

entrada de consola (es decir, el teclado)

salida de consola (es decir, el monitor)

seccién de entrada de un dispositivo auxiliar (por ejemplo, un interfaz de
comunicaciones)

seccion de salida de un dispositivo auxiliar (por ejemplo, un interfaz de
comunicaciones)

la impresora

Los dispositivos fisicos que pueden intervenir en las érdenes DEVICE dependen de la confi-
guracion de hardware concreta del sistema.

DEVICE NAMES da la lista de los dispositivos fisicos aceptables por el PCW8256,

junto con un resumen de sus caracteristicas bdsicas (tres datos
por dispositivo).
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DEVICE VALUES  da la asignacidn actual de los dispositivos 16gicos.
DEVICE dispositivo-fisico da las caracteristicas del dispositivo fisico mencionado.
DEVICE dispositivo-Iégico da la asignacion actual del dispositivo légico mencionado.

DEVICE dispositivo-l6gico = dispositivo-fisico lopcién[,opcién]] asigna el dispositivo
1égico al dispositivo fisico.

DEVICE dispositivo-1égico = dispositivo-fisico1, dispositivo-fisico2/, dispositivo-fisicoN ]
realiza la asignacién de dispositivos 1dgicos simultaneamente a
varios dispositivos fisicos.

DEVICE dispositivo-légico = NULL desconecta el dispositivo 1dgico de todos los dispo-
sitivos fisicos.

DEVICE lista los dispositivos fisicos aceptables por el sistema (junto con
sus caracteristicas), lo mismo que DEVICE NAMES, y ademads
las asignaciones actuales de los dispositivos 16gicos. Después pi-
de al usuario nuevas asignaciones de dispositivos, que pueden to-
mar la forma de dispositivo-I6gico = dispositivo-fisico.

Opciones de DEVICE

Las opciones asociadas a la orden externa DEVICE sirven para modificar la interaccién con
algin dispositivo fisico, generalmente con un interfaz de comunicaciones serie o paralelo
tal como el interfaz RS232C/Centronics de Amstrad.

Las opciones deben ser escritas entre corchetes, separadas unas de otras por comas, a conti-
nuacion del nombre del dispositivo fisico al que afectan. Entre el nombre del dispositivo
y el signo de abrir corchetes se debe dejar un espacio sencillo.

Si se ha conectado un interfaz del tipo mencionado, las listas de dispositivos fisicos obteni-
das con DEVICE incluirdn lineas para SIO (serie) y CEN (Centronics). Ademas, en tal caso
los dispositivos AUXIN: y AUXOUT: son asignados automédticamente a SIO cuando se
carga el sistema operativo.

XON activa el procedimiento de sefializacion mediante el cual el periférico avisa
al ordenador cuando estd dispuesto para recibir mas datos.

NOXON permite que el ordenador envie datos al periférico, tanto si éste estd prepara-
do para recibirlos como si no.

n establece la velocidad de transmisién de datos al periférico. n es el niimero
de baudios. Los valores permitidos son 50, 75, 110, 134.5, 150, 300, 600,
1200, 1800, 2400, 3600, 4800, 7200, 9600 y 19200.

Sdlo algunos de estos valores serdn adecuados para cada dispositivo con-
creto.
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Ejemplos

#)DEVICE

ths“%log&i“?'s “serial Kok Hatt
“ 20 =
e i NE O

E&rent ﬁssximents'

i - Cht
W: 'Null Deme
AUXOUT: = Null Device

IST: = LPT
Enter new assignment or hit RETURN

A>DEVICE CONOUT:=SIO

asigna el interfaz serie al dispositivo 16gico de salida de consola.

A>DEVICE AUXIN: =NULL
desconecta el dispositivo 16gico AUXIN: de todos los periféricos del PCW8256.

Esta orden no se trata en ningun otro lugar de este manual.

LANGUAGE

Selecciona uno de los ocho juegos de caracteres internacionales. Su efecto préctico consiste
en que modifica la forma de algunos caracteres, tanto en la pantalla como en la impresora.

Los caracteres afectados estdn relacionados en el apéndice I.

El juego implicito es el nimero 7, el de Espaifia.
LANGUAGE n selecciona el juego de caracteres numero n.

Identificadores de los juegos de caracteres: 0 EE.UU

1 Francia

2 Alemania
3 Reino Unido
4 Dinamarca
5 Suecia

6 Italia

7

Espafia

Esta orden estd descrita en el apéndice I (‘Juegos de caracteres de CP/M Plus’).
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PALETTE

Esta orden sirve para cambiar el modo de visualizacidn en la pantalla, de caracteres claros
sobre fondc oscuro a la situacion inversa, y viceversa.

PALETTE 1 0 establece ‘video inverso’ (caracteres oscuros sobre fondo claro.)
PALETTE O 1 establece ‘video normal’ (caracteres claros sobre fondo oscuro).

Esta orden no se trata en ningtin otro lugar de este manual.

PAPER

Establece ciertos parametros, tales como longitud de hoja y niumero de lineas por pulgada,
necesarios para usar la impresora de forma eficaz. Los pardmetros pueden ser ajustados
uno a uno.

Esta orden sirve para practicamente todas las impresoras compatibles con Epson, no sélo
para la suministrada con el ordenador.

PAPER opcién/,opcion] establece uno o varios de los parametros controlables. Las
opciones pueden ir separadas por comas o espacios sencillos y
se las puede poner en cualquier orden. Algunas opciones afec-
tan a otros parametros, a menos que estos sean ajustados expli-
citamente en la misma linea de ordenes.

Las opciones generan cédigos de control que son enviados a la impresora. Las opciones van
apareciendo en la pantalla a medida que las ordenes van siendo obedecidas.

Las opciones son las siguientes:

FORM LENGTH n establece la longitud de hoja (longitud de pagina). n es la longi-
tud en nimero de lineas; tiene que estar en el margen de 6 a 99.
Si no se establece el paso de linea (LINE PITCH) explicitamen-
te en la misma orden PAPER, se supone 6 lineas por pulgada,
tanto para el cdlculo de la longitud de hoja como para lo su-
cesivo. Si no se especifica el salto de final de pagina (GAP
LENGTH) explicitamente en la misma orden, se la fija en cero.

GAP LENGTH n establece el salto de final de pagina (niumero de lineas que salta
la impresora al terminar una pagina antes de empezar ia si-
guiente). n tiene que estar en el margen de 0 a 99. Si no se espe-
cifica el paso de linea (LINE PITCH) explicitamente en la mis-
ma orden PAPER vy si n no es cero, entonces el paso de linea
se establece en 6 lineas por pulgada, tanto para lo sucesivo co-
mo para los propositos de esta orden.

LINE PITCH n establece el paso de linea (nimero de lineas por pulgada). n
puede ser 6 u 8.
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SINGLE SHEET selecciona el uso de papel en hojas sueltas. Si no se establece
explicitamente el modo ‘ignorar fin de papel’ en la misma or-
den PAPER, queda en situacion de ‘activado’.

CONTINUOQUS STATIONERY selecciona el uso de papel continuo. Si no se establece
explicitamente el modo ‘ignorar fin de papel’ en la misma or-
den PAPER, queda en situacién de ‘desactivado’.

PAPER OUT DEFEAT s decide si se debe ignorar el sensor de fin de papel. s puede
tomar los valores ON u OFF (ignorar o no ignorar, respectiva-
mente).

Ad establece los pardmetros necesarios para papel de tamafio A4.
Son los siguientes:

Longitud de hoja (FORM LENGTH): 70 lineas

Paso de linea (LINE PITCH): 6 lineas por pulgada

Salto de final de pagina (GAP LENGTH): 3 lineas

Hojas sueltas (SINGLE SHEET)

Ignorar fin de papel (PAPER OUT DEFEAT): ON
(ignorado)

Ab establece los pardmetros necesarios para papel de tamafio AS5.
Son los siguientes:

Longitud de hoja (FORM LENGTH): 50 lineas

Paso de linea (LINE PITCH): 6 lineas por pulgada

Salto de final de pagina (GAP LENGTH): 3 lineas

Hojas sueltas (SINGLE SHEET)

Ignorar fin de papel (PAPER OUT DEFEAT): ON
(ignorado)

n establece los pardmetros necesarios para papel continuo de n
pulgadas de longitud. Son los siguientes:

Longitud de hoja (FORM LENGTH): n pulgadas

Paso de linea (LINE PITCH): 6 lineas por pulgada

Salto de final de pagina (GAP LENGTH): 0 lineas

Papel continuo (CONTINUOUS STATIONERY)

Ignorar fin de papel (PAPER OUT DEFEAT): OFF (no
ignorado)

n tiene que estar en el margen de 1 a 17.

DEFAULT guarda los parametros actuales para utilizarlos cuando se reini-
cialice la impresora.

FORM LENGTH se puede abreviar a F; GAP LENGTH, a G; LINE PITCH, a L; SINGLE
SHEET, a S; CONTINUOUS STATIONERY, a C; PAPER OUT DEFEAT, a P; y
DEFAULTS, a D.
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Ejemplos

A>PAPER FORM LENGTH 70
primero establece el paso de linea en 6 lineas por pulgada; después establece la lon-

gitud de hoja en 70 lineas de ese paso. El salto de fin de pagina queda establecido
en 0.

A>PAPER F 70, L 8

primero establece el paso de linea en 8 lineas por pulgada; después establece la lon-
gitud de hoja en 70 lineas de ese paso. El salto de fin de pdgina queda establecido
en 0.

A>PAPER A4

primero establece el paso de linea en 6 lineas por pulgada; después establece la lon-
gitud de hoja en 70 lineas de ese paso y el salto de fin de pagina en 3 lineas. La
impresora espera papel en hojas sueltas e ignora el detector de fin de papel.

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.

SETKEYS

Configura el teclado en funcién de los datos contenidos en un fichero preparado al efecto
(‘fichero de definicién de teclas’). Se puede hacer que cada tecla genere un cardcter, un cé-
digo de control o alguna cadena de caracteres y codigos de control (cadena de expansion).

El fichero de definicion de teclas contiene cierto nimero de lineas, cada una de las cuales
puede ser de alguna de las siguientes formas:

namero-tecla [estado de tecla] ““cardcter’’ [comentario]
numero-tecla [estado de tecla]''sucesion-de-escape’’ [comentario]
namero-tecla [estado de tecla]” codigo-de-expansién’ [comentario]
E cédigo-de-expansion'' cadena-de-expansion’ [comentario]

Las dos primeras formas y la tercera conjuntamente con la cuarta definen la respuesta que
se obtiene cuando se pulsa la tecla en el ‘estado de tecla’ especificado.

Los numeros de teclas se pueden encontrar en el diagrama del apéndice I.

Los ‘estadds de tecla’ son: N para normal; S para [MAYS]; A para [ALT];, E para [EXTRA]; ¥
SA para [MAYS]+[ALT]. En una misma definicidon se puede especificar varios estados de
tecla, separados entre si por espacios sencillos.

Casi todos los caracteres sencillos pueden ser escritos en el fichero de definicidén de teclas
pulsando la tecla que actualmente los produce. En cambio, 1 y * han de ser introducidos
en la forma 11y 1", respectivamente. En el PCW8256 estandar T se obtiene de [EXTRA|+U

o de [EXTRA]+N.
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Si en el momento de preparar el fichero un caracter no puede ser producido directamente
por el teclado, se lo puede especificar mediante su numero de codigo, en forma decimal o
hexadecimal. Para ello se pone “1‘valor’ "’ en lugar de “carécter”. (Los cédigos de los ca-
racteres estan tabulados en el apéndice I.)

El cédigo de control ‘control-cardcter’ se representa en el fichero de definicion de teclas
por la sucesién de escape Tcarédcter.

Si el cédigo de control tiene nombre, se lo puede especificar en la forma 1'nombre’.

El cédigo de expansion puede ser cualquier nimero hexadecimal del margen de #80 a #9E.
La cadena de expansion puede contener caracteres y sucesiones de escape mezclados; las
sucesiones de escape estardn en la forma Tcardcter o 1'nombre’.

El comentario es opcional; se lo puede incluir como recordatorio para el usuario de en qué
consiste la accidn especificada en esa linea.

SETKEYS fichero configura el teclado de acuerdo con lo especificado en las lineas
del fichero.

Las lineas del fichero de definicion de teclas que contengan errores generardn los correspon-
dientes mensajes de error y serdn ignoradas.

Ejemplo

Como ejemplo de fichero de definicidn de teclas se puede ver el fichero KEYS.WP (cara 2)
o el KEYS.DRL (cara 4).

Esta orden est4 descrita en el apéndice I (‘Juegos de caracteres de CP/M Plus’).

SETLST

Envia a la impresora las cadenas de caracteres y los codigos de control necesarios para ini-
cializarla. Estos caracteres se toman de un fichero preparado al efecto (‘fichero de defini-

cion de la impresora’).

La cadena de caracteres y codigos requeridos para inicializar cada impresora estard especifi-
cada en el manual de la impresora. Deben ser incluidos en el fichero de definicién de la im-
presora ajustandose a la siguiente sintaxis:

Casi todos los caracteres sencillos pueden ser escritos en el fichero de definicién de la impre-
sora pulsando la tecla que los produce. En cambio, T y * han de ser introducidos en la for-
ma 11 y 1", respectivamente. En el PCW8256 estandar 1 se obtiene de [EXTRA|+U o de

[ExTRA]+N.

Si algun caracter no puede ser producido directamente por el teclado, se lo puede especifi-
car mediante su nimero de cddigo, en forma decimal o hexadecimal. Para ello se pone
“tMvalor’ "' en lugar de “cardcter”. En realidad, esta sintaxis es valida para todos los carac-
teres. (Los cddigos de los caracteres estdn tabulados en el apéndice 1.)
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El codigo de control [ALT|+carédcter’ se representa en el fichero de definicién de la impreso-

ra por la sucesion de escape Tcardcter.

Si el cédigo de control tiene nombre, se lo puede especificar en la forma 1‘nombre’.

SETLST fichero envia a la impresora una cadena de caracteres para inicializarla.

La cadena se toma del fichero.
Ejemplo

A1‘BEL'651G1233’

es la cadena de caracteres correspondiente a A; cédigo BEL; 5; 5; control-G; G.

Esta orden estd descrita en el apéndice II (‘Uso avanzado de la impresora’).

SETSIO

Establece los parametros del interfaz serie, por ejemplo, el interfaz RS232C/Centronics de
Amstrad. Estos pardmetros pueden ser especificados uno a uno.

SETSIO opcién/opcién] define uno o varios pardmetros del interfaz y visualiza los
valores actuales. Las opciones van separadas unas de
otras por espacios sencillos; se las puede incluir en cual-
quier orden. Las opciones posibles son:

TX n
RX n

n

BITS n
STOP n

PARITY tipo

XON estado
HANDSHAKE estado

INTERRUPT estado

establece la velocidad de trans-
mision (en baudios)

establece la velocidad de re-
cepcion (en baudios)

establece las dos velocidades
con el mismo valor

establece el numero de bits de
datos (5, 6, 7 u 8)

establece el namero de bits de
parada (1, 1.5 0 2)

establece el tipo de paridad
(EVEN, par; ODD, impar;
NONE, ninguna)

activa (ON) o desactiva (OFF)
el protocolo XON

activa (ON) o desactiva (OFF)
el protocolo de intercambio

activa (ON) o desactiva (OFF)
la entrada controlada por
interrupciones

TX se puede abreviar a T; RX, a R; STOP, a S; BITS, a B; PARITY, a P; XON, a X; y

HANDSHAKE, a H.
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Las velocidades de transmisién y recepcion posibles son: 50, 75, 110, 134.5, 150, 300, 600,
1200, 1800, 2400, 3600, 4809, 7200, 9600 y 19200.

Si no se especifica otra cosa, el nimero de bits de parada se fija en 2 cuando la velocidad
es de 50, 75 o 110 baudios, y en 1 en los demds casos.

Toda especificacién incorrecta generard un mensaje de error y serd ignorada.

Ejemplos

A>SETSIO
9600 Bits 8 Parity none Stop 1 Xon off Handshake on Interrupt off

A>SETSIO P EVEN
9600 Bits 8 Parity even Stop 1 Xon off Handshake on Interrupt off

A>SETSIO P EVEN, X ON, BITS 7
9600 Bits 7 Parity even Stop 1 Xon on Handshake on Interrupt off

Esta orden no se trata en ningun otro lugar de este manual.

SET24X80

Selecciona la pantalla de 24 lineas por 80 columnas, cualquiera que sea la situacion actual.
Este formato de pantalla es el requerido por algunos programas de aplicacién.

También sirve para restablecer el formato de pantalla normal, que es de 31 lineas por 90

columnas.

SET24X80 selecciona el modo 24 x80.
SET24X80 ON selecciona el modo 24 x80.
SET24X80 OFF restaura las caracteristicas normales de la pantalla.

Esta orden no se trata en ningtin otro lugar de este manual.
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L 4

5.3 Herramientas para la programacion

avanzada

DUMP

Visualiza en la pantalla el contenido de un fichero, en forma hexadecimal y ASCII.

visualiza de esa manera el contenido del fichero especificado.

DUMP fichero

Ejemplo

La umidad es #:
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Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.
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ED

Inicia la edicion del fichero especificado. Este programa de ayuda es el editor de texto de
CP/M Plus; tiene su propio juego de drdenes, que explicaremos mds abajo.

También puede servir para crear un fichero nuevo.

Una vez abiertos los ficheros fuente y destino, ED emite el siguiente mensaje inductor:

con lo que indica que estd esperando una orden de edicion. Este inductor vuelve a aparecer
cada vez que se completa una orden.

ED fichero abre el fichero especificado. El fichero editado asume la resefia del fi-
chero fuente en el directorio; la versidn anterior se conserva con el dis-
tintivo de tipo BAK. Si no se encuentra el fichero fuente especificado,
se emite el mensaje NEW FILE (‘fichero nuevo’) seguido de : *.

ED fichero-fuente fichero-destino abre el fichero fuente especificado; el fichero, des-
pués de editado, sera grabado con el nombre del fichero destino. El fi-
chero fuente se conserva con su mismo nombre.

ED nombrefichero.tipo B: abre el fichero en el disco que estd en la unidad implicita
(la A) y tiene el nombre y distintivo especificados. La version editada
se graba con el mismo nombre y distintivo en el disco que esta en la uni-
dad B. El fichero fuente se conserva con el mismo nombre y distintivo.

Para concluir la edicién se escribe E.

Ejemplos

A>ED MIPROG.1

abre para su edicion el fichero MIPROG.1 del disco que estd en la unidad A. La
nueva version se graba con ese nombre, MIPROG.1, mientras que la antigua que-
da con el nombre MIPROG.BAK. Si no existe ya el fichero MIPROG.1, se crea
uno nuevo con ese nombre.

A>ED MIPROG.1 B:

abre para su edicion el fichero MIPROG.1 del disco que estd en la unidad A. La
nueva version se graba con el nombre de MIPROG.I en el disco que esta en la
unidad B.

Esta orden estd descrita en las secciones 2.7 y 2.10 (‘Qué hacer para crear ficheros’ y ‘Qué
hacer para editar ficheros de texto’).
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Ordenes de ED
Orden
nA

0A

nD

E
Fcadena‘control-Z’

H

i
icadena‘control-Z’
nK

nbL

oL
nMérdenes
n

n:

0]

nP

Q
Rfichero‘control-Z’

Accién

afiade n lineas al espacio de trabajo de ED tomdndolas del fi-
chero fuente

afiade lineas, tomadas del fichero fuente, al espacio de trabajo
hasta que se llena la mitad de éste

afiade lineas, tomadas del fichero fuente, al espacio de trabajo
hasta que éste se llena o se llega al final del fichero fuente

lleva el puntero de texto al principio (B) o al final (—B) del es-
pacio de trabajo

hace avanzar el puntero n posiciones (o retroceder, si n es
negativo)

borra los n caracteres siguientes al puntero (o los anteriores, si
n es negativo)

graba el fichero nuevo y retorna a CP/M

busca la cadena de caracteres especificada en el espacio de tra-
bajo, a partir de la posicidn sefialada por el puntero

graba la version actual del fichero y reinicia la edicién, toman-
do este fichero como fuente

activa el modo de insercion. Para desactivarlo se pulsa [SAL

inserta la cadena de caracteres en la posicién del puntero

borra n lineas a partir de la posicion del puntero hacia delante
(o hacia atras, si n es negativo)

hace avanzar el puntero »n lineas por el espacio de trabajo (o re-
troceder, si n es negativo)

lleva el puntero al principio de la linea actual

hace que ED ejecute n veces las ordenes dadas

hace avanzar (o retroceder) el puntero n lineas y muestra en la
pantalla la iinea a la que llega

lieva el puntero a la linea nimero n y la muestra en la pantalla

ignora los cambios introducidos en la edicién y vuelve a la ver-
sién original para reeditarla

hace avanzar (o retroceder) el punterc por el espacio de trabajo
n lineas y muestra en la pantalla todas las lineas recorridas

abandona la edicién y retorna a CPF/M

carga el fichero en el espacio de trabajo, a continuacién de lo
que va haya en éste

nScadena-antigua‘control-Z’cadena-nueva  realiza s veces la operacién de buscar la

cade-

nT

nwW

nXfichero

na antigua y sustituirla por la nueva, partiendo de la posicion
actual del puntero

muestra en la pantalla las n lineas siguientes (o anteriores, si n
es negativo) al puntero, dejando éste en la misma posicidén

escribe las n primeras lineas del espacio de trabajo en el fichero
destino

escribe n lineas del espacio de trabajo en el fichero especifica-
do, poniéndolas a continuacién de las que ya se hayan escrito
en ¢l mediante una orden nXfichero anterior.
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Mensajes de error de ED
Todos los mensajes de error generados por ED tienen la misma forma:
BREAK “simbolo” AT letra

El simbolo identifica el tipo de error (v. tabla siguiente), mientras que la letra representa
la operacion que se estaba realizando en el momento en que ocurrid el error.

Simbolo

# Bisqueda infructuosa; no se ha encontrado la cadena buscada.

2Netra Letra no reconocible como orden de ED; puede ser también que la orden no
esté bien especificada.

0 No se ha encontrado el fichero LIB especificado en una orden R.

> Tampdn lleno o cadena demasiado larga.

E Orden abortada.

F Error de fichero (seguido de DISK FULL o de DIRECTORY FULL).

GENCOM

Incorpora una o varias ‘extensiones del sistema residentes’ (RSX) a un fichero de orden (ti-
po COM), permitiendo asi que el programa contenido en el fichero utilice las RSX en
cuestion.

Las ‘extensiones del sistema residentes’ son médulos adicionales al sistema operativo, tem-
poralmente residentes en la memoria, que modifican o amplian las funciones de CP/M
Plus.

El nimero maximo de RSX manejables en un momento dado es 15.
GENCOM se puede utilizar también para restaurar una orden a su estado original.

Esta orden no se irata en ningun otro lugar de este manual.

HEXCOM

Genera un fichero de orden (COM) a partir de un fichero hexadecimal.

Esta orden no se trata en ningdn otro lugar de este manual.

LIB

Crea una biblioteca de modulos objeto, o bien afiade, reemplaza, selecciona o borra médu-
los de una biblioteca existente. También se la puede utilizar para obtener informacién acer-
ca de una biblioteca existente.
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Los mddulos objeto tienen que estar en el formato REL de Microsoft, tal como los produ-
ce, por ejemplo, la orden RMAC.

Los médulos de la biblioteca se graban con el distintivo de tipo REL.

Esta orden no se trata en ningun otro lugar de este manual.

LINK

Combina mddulos objeto reubicables para formar un fichero de orden.

Los moédulos objeto tienen que estar en ficheros individuales (en el formato en el que los
produce, por ejemplo, RMAC) o bien en bibliotecas.

Esta orden no se trata en ningtun otro lugar de este manual.

MAC

MAC es el ensamblador de macros de CP/M Plus.

Toma un programa en ensamblador (distintivo de tipo ASM) y produce un fichero HEX
(formato hexadecimal), un fichero PRN (adecuado para su salida por la pantalla o la im-
presora) y un fichero SYM. Este ultimo contiene una lista ordenada de los simbolos defini-

dos en el programa.

Esta orden no se trata en ningun otro lugar de este manual.

PATCH

Incorpora un ‘parche’ en el fichero de orden o de sistema especificado. También puede ser-
vir para visualizar el parche.

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.

RMAC

RMAC es el ensamblador de macros reubicable de CP/M Plus.

Toma un programa en ensamblador (distintivo de tipo ASM) y produce un fichero reubica-
ble REL que puede ser combinado con otros para formar un fichero de orden (COM). Tam-
bién produce un fichero PRN (adecuado para su salida por la pantalla o la impresora) y
un fichero SYM. Este tdltimo conticne una lista ordenada de los simbolos definidos en el
programa.

Esta orden no se trata en ningtn otro lugar de este manual.
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SAVE

Intercepta el retorno al sistema al terminar la ejecucidén de un programa y luego copia el
contenido de la memoria, entre dos direcciones hexadecimales especificadas, en un fichero.

Esta orden pide el nombre del programa de usuario que se debe ejecutar, el nombre del fi-
chero y las direcciones inicial y final.

La orden se pone en marcha escribiendo SAVE.

Ejemplo

A>SAVE
A>MIPROG
. salida de MIPROG ...
File (or RETURN to exit)?VOLCADO
From?100
To?400

hace que el contenido de la memoria, entre las direcciones &100 y &400, se vuel-
que en el fichero VOLCADO del disco de la unidad implicita (la A) al terminar
la ejecucién del programa MIPROG.

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.

SID

SID es el depurador de instrucciones simbdélicas de CP/M Plus.

Permite la ejecucién supervisada de programas; esto consiste en que se muestran en la pan-
talla el contenido de la memoria y de los registros de la CPU y se intercalan puntos de para-
da durante la depuracion.

Hay dos 6rdenes afines, TRACE.UTL y HIST.UTL, que proporcionan herramientas adi-
cionales para la depuracién. TRACE sigue la pista, en orden inverso al de ejecucion, a las
instrucciones que han conducido a un determinado punto de parada. HIST da un histogra-
ma que muestra la frecuencia con que se ha accedido a los codigos de ciertos segmentos
del programa.

Esta orden no se trata en ningun otro lugar de este manual.

XREF

Produce un fichero que contiene un resumen, en referencias cruzadas, del uso de variables
en un programa de ensamblador a partir de los ficheros PRN y SYM generados por la ac-
tuacién previa de MAC o RMAC sobre ese programa.

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de este manual.
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5.4 Help

Da informacion técnica en forma abreviada sobre las 6rdenes residentes y transitorias de
CP/M.

Pide el tema sobre el que se desea recibir la informacién. Los temas disponibles se listan
respondiendo con

help

Algunos temas tienen subtemas, tales como ‘EXAMPLES’ y ‘OPTIONS’. A los subtemas
se accede solicitdndolos después de haber recibido la informacién general sobre el tema, o
bien escribiendo el nombre del tema y del subtema a continuacién del inductor HELP >. Es-
te tltimo método es necesario si se quiere consultar un segundo subtema del mismo tema.

Los mensajes que aparecen en la pantalla explican la sintaxis correcta.

El tema COMMANDS explica los convenios utilizados en el resto del texto.

Temas tratados

COMMANDS CNTRLCHARS COPYSYS DATE DEVICE
DIR DISCKIT DUMP ED ERASE
FILESPEC GENCOM GET GSX HELP
HEXCOM INITDIR LANGUAGE LiB LINK
MAC PALETTE PAPER PATCH PIP
PRINTER PUT RENAME RMAC SAVE
SET SET24X80 SETDEF SETKEYS SETLST
SETSIO SHOW SID SUBMIT TYPE
USER XREF

Esta orden no se trata en ningin otro lugar de esie manual.
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Apéndice 1

Juegos de caracteres de CP/M Plus

El teclado del PCW8256 ha sido distribuido de forma tal que, cuando el ordenador funcio-
na en CP/M, 147 pulsaciones de teclas (solas o combinadas con otras) produzcan caracteres
imprimibles y otras 49 produzcan cédigos de control de CP/M.

Cuarenta vy siete de esos caracteres se producen por la pulsacion simple de una tecla. Los
restantes se producen combinando [MAYS|+tecla, [ALT|+tecla, [EXTRA]+tecla o [MAYS]+
[ALT|+tecla.

En la seccién 1.2 se da la lista de los caracteres y combinaciones de teclas necesarias para
producirlos.

El juego de caracteres se puede modificar para aprovechar los 256 caracteres disponibles
en el PCW8256. De ellos, 224 ya estan definidos; €l usuario puede definir los restantes.

El PCW8256 reconoce cada cardcter por su nimero de codigo, normalmente expresado en
forma de un nimero decimal entre 0 y 255. El juego de codigos del PCW8256 es una am-
pliacién de la norma ASCII.

En la seccioén 1.3 se explica el método de redefinicion del teclado; la lista de los caracteres
disponibles se encuentra en la seccion 1.4, junto con los correspondientes codigos, tanto en
decimal como en hexadecimal.

No obstante, hay algunas combinaciones de teclas cuyo efecto no puede ser modificado.
Una de ellas es [ALT]+[INTROJ, que funciona como ‘bloqueo de mayusculas’, activando y de-
sactivando la conversion automdtica de minusculas a mayisculas. Tampoco se puede modi-
ficar [ALT|+[JUST], que funciona como ‘bloqueo de numeros’, activando y desactivando la
utilizacién de las flechas del cursor y las anejas como teclado numérico. La otra combina-
cién que no se puede modificar es [MAYS]+[EXTRA]+[SAL], que reinicializa la maquina.

Téngase en cuenta que, si bien todos los 256 caracteres pueden ser generados por el teclado,
exhibidos en la pantalla y grabados en disco, no todos ellos pueden ser impresos.

Ademds, algunos programas de aplicacidn interpretardn errébneamente los caracteres de co-
digo superior a #7F. Por lo tanto, no se debe utilizar estos caracteres en tales programas.

Estos problemas afectan, en particular, a los usuarios espaiioles y de otros paises que pre-
tendan utilizar caracteres distintos de los del juego ASCII bdsico.
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I.1 Variantes por idiomas

La seleccion de caracteres necesaria en cada pais depende del idioma. Los idiomas distintos
del inglés de EE.UU. requieren ciertos caracteres que no estdn incluidos en el juego estan-

dar norteamericano.

El cambio de un idioma a otro se puede realizar en el PCW8256 mediante una orden exter-

na, LANGUAGE, que intercambia grupos de caracteres.

LANGUAGE est4 grabada en la cara 2 del juego de discos del sistema. La sintaxis de esta

orden es LANGUAGE n, donde n es un nimero del 0 al 7.

El nimero 0 corresponde al juego estdndar norteamericano. El nimero 7 es el juego espa-
fiol; es el que se selecciona automaticalmente al cargar el sistema operativo. La lista comple-

ta es:

LANGUAGE 0

Las diferencias entre el juego nimero 0 y el 7 son:

Decimal

35
91
92
93
123
124

NO oA WN -

Hex

#23

#5B
#5C
#5D
#7B
#7C

Inglés EE.UU.
Francés

Aleman

Inglés Reino Unido
Danés

Sueco

Italiano

Espaiiol

Idioma 0 Idioma 7

# Pt
[ i
AN N
1 ¢
{

| ol
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1.2 Caracteres disponibles en CP/M

Descripcion del simbolo Decimal
Alfanuméricos

a-z  letras minudsculas 97-122
A-Z letras mayusculas 65-90
1-9  ndmeros 49-57
ae diptongo minuscula 246
AE  diptongo mayuscula 214

Simbolos de proceso de textos

acento agudo 179
- acento circunflejo 180

acento grave 36

diéresis 123
- tilde 126
« abrir comillas 171
» cerrar comillas 172
- guién 45
F coma 44
4 punto 46
K punto y coma 59
: dos puntos 58
i abrir admiracién 175
! cerrar admiracion 33
i abrir interrogacién 174
? cerrar interrogacion 63

espacio 32
& etcétera (‘ampersand’) 38
! apostrofo 39
" comillas 34
- subrayado 95
* asterisco 42
# n.° (‘hashmark’) 173
7 barra 47
( abrir paréntesis 40
) cerrar paréntesis 41
[ abrir corchetes 175
] cerrar corchetes i74
{ abrir llaves 178
} cerrar llaves 125
@ arroba (‘at’) 64
© copyright 164
® marca registrada 190
™ marca comercial 191
§ parrafo 166
q calderon 165
T cruz 167
o circulo 187
® topo 188

Hex

#O1-#TA
#41-#5A
#31-#39
#F6
#D6

#B3
#B4
#60
#7B
#7E
#AB
#AC
#2D
#2C
#2E
#3B
#3A
#AF
#21
#AE
#3F
#20
#26
#27
#22
#5F
#2A
#AD
#2F
#28
#29
#AF
#AE
#B2
#7D
#40
#A4
#BE
#BF
#A6
#AS
#A7
#BB
#BC

Combinaciéon de
teclas (idioma 7)

letra normal

MAYS|+/etra
numero normal
[ALT]+9
[MAYS]+[ALT]+9

EXTRA|+6
EXTRA|+7

EXTRA|+ @
[EXTRA]+ —

no asignado

no asignado
—normal

, normal o [MAYS|+,
. normal o [MAYS|+.
; normal

MAYS]+;
[ExTRAJ+1

MAYS |+ 1
[ExTRA]+/
[MAYS|+/

barra espaciadora
MAYS|+7
[MAYS]+6
[MAYS|+2

[MAYS]+ —

MAYS [+ 8
#normal

/ normal
[mAYS]+9
[MAYS]+0

[ALT]+§

[ALT]+#
[ALT]+[MAYS]+§
[ALT]+[MAYS]|+ #

@ normal
EXTRA]+C
[EXTRA]+R
EXTRA]+T

§ normal
EXTRA|+P
EXTRA|+D
[ALT]+.
[MAYS]+[ALT]+.

Idioma 0

igual
igual
igual
igual
igual

igual

igual

igual
[MAYS]H[ALT]+§
igual

no asignado
no asignado
igual

igual

igual

igual

igual
[ACT)+§
igual
[ALT]+ #
igual

igual

igual

igual

igual

igual

igual
EXTRA|+4
igual

igual

igual
EXTRA|+1
EXTRA|+/
EXTRA]+ @
igual

igual

igual

igual

igual

igual

igual

igual

igual

igual
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Simbolos monetarios

£ libra 163 #A3 [ALT |+ [vAYS]+4 igual
$ dolar 36 #24 MAYS |+4 igual
¢ centavo 177  #BI1 no asignado no asignado
Y yen 189 #BD [EXTRA|+Y igual
Pt peseta 35 #23 [EXTRA|+4 igual
& florin 176 #BO EXTRA|+F igual

Simbolos matematicos

+ mds 43 #2B [MAYS|+= igual

= menos 45  #2D — normal igual

= igual 61 #3D = normal igual

[} cero con barra 48  #30 @ normal igual

) un medio 169 #A9 [ALT]+4 igual

Y4 + un cuarto 168 #A8 [ALT]+2 igual

% tres cuartos 170 #AA [ALT]+6 igual

% un octavo 182 #B6 [ALT]+1 igual

% tres octavos 183 #B7 [ALT]+3 igual

% cinco octavos 184 #BS [ALT]+5 igual

% siete octavos 185 #B9 [ALT]+7 igual

’ punto decimal 46 #2E . normal o [MAYS|+. igual

{ barra 47 #2F / normal igual

< menor 60 #3C MAYS|+§ igual

> mayor 62 #3E [MAYS]+# igual

< menor o igual 221 #DD EXTRA|+ § igual

> mayor o igual 220 #DC [EXTRA|+ # igual

# distinto 222 #DE [EXTRA]+ = igual

= aproximadamente igual 223 #DF [ALT]+ = igual

= equivalente 255 #FF MAYS |+ [ALT]+= igual

% por ciento 37 #25 [MAYS]+5 igual

( abrir paréntesis 40  #28 MAYS|+9 igual

3 cerrar paréntesis 41 #29 MAYS |+@ igual

[ abrir corchetes 175 #AF [ALT]+§ [ExTRA]+1
1 cerrar corchetes 174 #AE [ALT]+ # EXTRA|+/
{ abrir llaves 178 #B2 [ALT]+[MAYS]+§ EXTRA|+ @
} cerrar llaves 125 #7D [ALT]+[MAYS ]+ # igual

I barra vertical 249  #F9 [EXTRA]+. N normal
\ barra a la izquierda 217  #D9 EXTRA[+, MAYS |+ N
# n.° (‘hashmark’) 173 #AD # normal EXTRA]+4
o grados 162 #A2 [EXTRAJ+5 igual

T exponenciacion 94 #5E [EXTRA]+U igual

Letras acentuadas

a A minitscula agudo 224 #EO no asignado
é E minuscula agudo 225 #E1 no asignado
i I minuscula agudo 226 #E2 no asignado
6 O mindscula agudo 227 #E3 no asignado
u U miniscula agudo 228 #E4 no asignado
A A mayiscula agudo 192 #CO no asignado
E E maytscula agudo 193 #Cl no asignado
I I mayiiscula agudo 194 #C2 no asignado
(6) O mayuscula agudo 195 #C3 no asignado
U U mayuscula agudo 196 #C4 no asignado
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A minuscula circunflejo
E minuscula circunflejo
I mindscula circunflejo
O minuscula circunflejo
U mindscula circunflejo
A mayuscula circunflejo
E mayuscula circunflejo
I mayuscula circunflejo
O mayuscula circunflejo
U mayuscula circunflejo
A minuscula grave

E minuscula grave

I minuscula grave

O minuscula grave

U minuscula grave

A mayuscula grave

E mayuscula grave

I mayiscula grave

O maytiscula grave

U mayuscula grave

A minuscula diéresis

E mindscula diéresis

I minuscula diéresis

O minuscula diéresis

U minuscula diéresis

Y mintscula diéresis

A mayuscula diéresis

E mayuscula diéresis

I mayuscula diéresis

O mayuscula diéresis

U minuscula diéresis

Y mayuscula diéresis

A mindscula tilde

N minuscula

O minuscula tilde

A mayuscula tilde

N maytiscula

O mayuscula tilde

A mintscula circulo

A mayuscula circulo
diptongo mintscula
diptongo mayuscula
cedilla mintdscula
cedilla mayuscula

O mintscula barra

O mayuscula barra
doble S alemana

a voladita

o voladita

°© PR % B e NZU PO BB e O TR B 2 O O O B O R O T B S O 0

Flechas

flecha arriba

doble a la derecha
doble a la izquierda
doble izquierda/derecha

|

229
230
231
232
233
197
198
199
200
201
234
235
236
237
238
202
203
204
205
206
240
241
242
243
244
245
208
209
210
211
212
207
250
124
251
218

92
219
247
215
246
214
245
213
248
216
186
160
161

94
252
253
254

#ES
#E6
#E7
#E8
#E9
#C5
#C6
#C7
#C8
#C9
#EA
#EB
#EC
#ED
#EF
#CA
#CB
#CC
#CD
#CE
#FO
#F1
#F2
#F3
#F4
#FS
#DO
#D1
#D2
#D3
#D4
#CF
#FA
#7C
#FB
#DA
#5C
#DB
#E7
#D7
#F6
#D6
#FS
#D5
#F8
#D8
#BA
#A0
#Al

#5E
#FC
#FD
#FE

no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no
no

asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado
asignado

N normal

no
no

asignado
asignado

MAYS]+N

no

asignado

[aLT]+8

[MAYS]+[ALT]+8

[ALT]+9

[MAYS]+[ALT]+9

¢ normal
[MAYS|+¢
[ALT]+9

[MAYS]+[ALT]+0

EXTRA|+B
[MAYS]+3
[ExTRA]+3

[ExTRA|+U
[ExTRA|+K
[ExTRA|+H
[EXTRA]+J
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1.3 Redefinicion del teclado

La orden externa de CP/M que permite redefinir qué codigos han de ser generados por las
diversas pulsaciones de teclas o de combinaciones de teclas es SETKEYS. Este programa
de ayuda estd grabado en la cara 2 del juego de discos del sistema.

Tal redefinicion solo es posible en CP/M. El programa de proceso de textos (LocoScript)
no permite modificar la distribucidn del teclado.

Con la ayuda de SETKEYS se puede conseguir lo siguiente:

¢ Que una tecla o combinacion de teclas concreta produzca un determinado caracter.

® Que una tecla o combinacién de teclas concreta provoque alguna accion del ordena-
dor, es decir, que genere un determinado c¢ddigo o una sucesidn de codigos de
escape.

* Que pulsar una tecla o combinacion de teclas equivalga a escribir una palabra o serie
de palabras o una orden de CP/M. Tal cadena de caracteres o de codigos de control
es lo que se llama «cadena de expansiony.

Por ejemplo, usted puede desear que su teclado genere la ‘¢’ cada vez que pulse [EXTRA]+E,
o que la tecla genere TW (orden de edicion de lineas de CP/M que repite la dltima
linea de 6rdenes). Otra asignacion interesante seria hacer que al pulsar una tecla se ejecute
la orden DIR *.COM [FULLI, que da el directorio del disco con todos los detalles.

Las combinaciones de teclas permitidas son [MAYS|+tecla, [ALT|+tecla, [EXTRA|+tecla y
[MAYS|+[ALT ]+ tecla.

[MAYS], [ALT] v [EXTRA] son las ‘teclas de estado’.

La linea de 6rdenes que redefine la respuesta de las teclas es SETKEYS fichero, donde fiche-
ro representa el ‘fichero de definicion de teclas’, que ha de ser preparado previamente.

1.3.1 Preparacion del fichero de definicion de teclas

Un fichero de definicion de teclas consiste en una serie de lineas, cada una de las cuales
asocia una combinacidén de teclas con el caracter, cddigo o cadena de expansion que hayan
de ser generados por ella, o bien prepara una cadena de expansion.

Como ejemplo se puede observar el listado del fichero KEYS.WP (cara 2).

Las teclas estan representadas por su nimero, que es lo tnico invariable para cada tecla.
Los nimeros de teclas estdn indicados en el diagrama siguiente. Las teclas de estado que
pueden intervenir en las combinaciones se representan por una letra: S para [MAYS], A para
y E para [EXTRA]. La combinacién con y se representa por SA. Asi pues,
las letras S, A, E y SA definen el ‘estado de la tecla’, ademads de N, que significa ‘normal’.
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La forma general de una linea que asigna a una combinacion de teclas el cardcter actual-
mente generado por otra es la siguiente:

numero-tecla estado-de-tecla *'caracter’ [comentario]

donde
numero-de-tecla es el numero leido en el diagrama anterior.

estado-de-tecla es uno o varios de los simbolos N, S, A, E y SA. Si se incluyen varios
simbolos de estos en una misma linea, la tecla producird el mismo caracter en todos
los estados citados.

caracter es el cardcter que deba ser generado por la combinacién de teclas. Para escri-
birlo en la linea basta con pulsar la tecla que lo genera actualmente (a excepcion de
Ty ", que por razones técnicas han de ser escritos en la forma 11T y 17,
respectivamente).

comentario es un texto opcional que se puede afiadir a la linea para explicar en qué
consiste ésta.
Asi, por ejemplo, la linea que asigna el signo § a la combinacidn [MAYS|+5 es:

49 S ‘8" el signo & pasa al 5 en mayUscula

También se puede asignar a la combinacién de teclas un carédcter que en la actualidad no
sea generado por el teclado. Para ello se especifica el codigo del caracter (véase la tabla de
la seccion 1.1) en la forma “1‘valor’ "’ en lugar de “caracter’. El valor se puede poner en
forma decimal o hexadecimal.

Por ejemplo, para asignar la letra ‘¢’ a la combinacion [EXTRA|+E la linea seria:

58 E "“1'225'"" e agudo estd en Extra E
o bien
58 E “1"#E1""" e agudo esta en Extra E

(Con la definicién inicial del teclado, la flecha 1 se obtiene de o de [EXTRA]+U.)
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También es posible redefinir las combinaciones de teclas que generan los codigos de CP/M;
inicialmente estos codigos se obtienen pulsando [ALT|+/etra.

Las lineas de fichero correspondientes empiezan también por nimero-tecla y estado-de-tecla,
pero el tercer elemento tiene la forma t/etra.

Por ejemplo, supongamos que usted quiere que la combinacién [ALT]|+[INTRO] genere el co-
digo ‘control-C’. La linea de fichero tendra que ser:

85 A “tC"" Alt +Intro da control-C

Para que una tecla no genere ningun caracter ni ejerza ningun otro efecto, se le asigna el
codigo 159 (#9F).

La ultima posibilidad es asignar a una combinacién de teclas una cadena de expansion; por
ejemplo, una orden de CP/M que se utilice frecuentemente.

Lo que se hace en realidad es asignar a la combinacién de teclas un codigo especial, llamado
«codigo expansible». Cada vez que el ordenador se encuentra con ese cddigo, consulta una
tabla que tiene almacenada en la memoria para averiguar qué cadena de expansion estd aso-
ciada al cddigo. Los cddigos expansibles pueden tener valores de #80 a #9E (hexadecimal),
128 a 158 (decimal).

Varias combinaciones de teclas tienen asignados codigos expansibles; las correspondientes
cadenas de expansion consisten en una sucesién de céddigos de control. Los codigos expansi-
bles del #81 al #88 estan asignados a las teclas de funcion (f1 a £8). (Véase la tabla de la
seccién 1.3.3.)

La asignacién de una cadena de expansidn requiere dos lineas del fichero de definicién de
teclas:

e una linea que asigne el cddigo de expansién a la combinacién de teclas
e otra linea que asigne la cadena de expansion al codigo

Estas dos lineas pueden figurar en cualquier orden en el fichero.

Si lo Unico que se quiere es cambiar la cadena de expansion asignada a un cddigo, basta
con incluir la linea que realiza esta tarea; no hace falta volver a asignar el codigo a la misma
combinacién de teclas.

La linea que asigna un cddigo de expansion a una combinacion de teclas tiene la misma for-
ma que la que asigna un caracter a través de su nimero de codigo; nimero-de-tecla estado-
de-tecla 1'valor .

La linea que asigna una cadena de expansion a un codigo de expansion es:

E valor "'cadena-de-expansion”
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La cadena de expansion puede contener una combinacion cualquiera de caracteres y cédi-
gos de control (estos tltimos se representan por t/etra). El nimero de caracteres de que pue-
de constar cada cadena y el nimero total de caracteres asignados a cadenas de expansion
estan ambos limitados, pero estos limites son muy altos y no es probable que usted llegue
a alcanzarlos.

Por ejemplo, supongamos que queremos preparar la combinacion [ALT]+[f1] para que al
pulsarla se ejecute un programa llamado NOMINAS.

Normalmente, para ejecutar el programa escribiriamos la palabra ‘NOMINAS’ a la derecha
de un inductor del sistema y pulsariamos [RETURN]. Por lo tanto, la cadena de expansion
que necesitamos es NOMINASTM (porque control-M es el cddigo que equivale a pulsar la
tecla [RETURN]). En el fichero de definicién de teclas tendriamos que incluir estas dos lineas:

E #80 “NOMINASTM"”
02 A 1T"#80"

El fichero de definicion de teclas se puede elaborar con el editor de texto de BASIC, RPED,
o con el de CP/M, ED, segun se explica en el capitulo 2 (seccién 2.7, ‘Qué hacer para crear
ficheros’). Una vez listo el fichero, la redefinicion del teclado se lleva a cabo escribiendo:

setkeys fichero

Si lo desea, puede utilizar uno de los ficheros de definicidén de teclas que se suministran gra-
bados en los discos del sistema: KEYS.WP (cara 2) estd disefiado para adaptar el teclado
a diversos procesadores de textos (distintos de LocoScript); KEYS.DRL (cara 4) estd dise-
fiado para el trabajo con Dr LOGO.

1.3.2 Como automatizar la redefinicion del teclado
La redefinicion del teclado se puede realizar automaticamente cada vez que se carga CP/M
si en el fichero PROFILE.SUB se incluye la orden SETKEYS adecuada.

La utilizacion del fichero PROFILE.SUB esta descrita en el capitulo 2 (seccion 2.16, ‘Qué
hacer para personalizar el sistema’).
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1.3.3 Cédigos y cadenas de expansion iniciales

En el momento de cargar CP/M, los cddigos expansibles tienen asociadas las cadenas de
expansidn que se indican en la siguiente tabla, en la que también se muestra las combinacio-
nes de teclas a las que estdn asignados. Esta situacion es adecuada para la introduccién de
ordenes de CP/M vy para el trabajo con Mallard BASIC.

Codigo de expansion Cadena de expansion Combinacion de teclas
#80 control-C

#81 control-Z

#82 control-Z (mavs)+[f))
#83 control-Q

#84 control-Q ((maYs]+[13])
#85 control-S

#86 control-S (6] ((mAYs]+[f5])
#87 control-P

#88 control-P ([MAYS]+[77])
#89 control-G

#8A del

#8B control-H

#8C control-U

#8D control-W

#8E control-;,

#8F control-F control-B control-B

#90 control-F control-B

#91 control-__

#92 control-V

#93 control-A

#94 control-F o
#95 control-R

#96 control-T

#97 control-K [ALT]+[BORR—]
#98 control-N =

#99 control-E [(ALT]+[1]

#9A control-X [ALT]+[<BORR]
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1.4 Juego completo de caracteres (idioma 7)

Decimal

O 00 1 ONWn WD ~=O

T - T o S S
W W= O

16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
20
28
29
30
31

32
33
34
35

Hexadecimal

#00
#01
#02
#03
#04
#05
#06
#07
#08
#09
#0A
#0B
#0C
#0D
#0E
#OF

#10
#11
#12
#13
#14
#15
#16
#17
#18
#19
#1A
#1B
#1C
#1D
#1E
#1F

#20
#21
#22
#23

Simbolo Descripcion

X RXB>"0e?

SR NN N R =

€E€<X 63 Aoy TE DD P2 W

Pt

infinito

flecha saliente del papel
gamma mayuscula

delta mayuscula

flecha entrante en el papel
multiplicar

dividir

por consiguiente

pi mayuscula

flecha abajo

sigma mayuscula

flecha a la izquierda
flecha a la derecha

mas menos

flecha izquierda y derecha
omega mayuscula

alfa mindscula
beta minuscula
gamma mintscula
delta minuscula
épsilon minuscula
teta mindscula
lambda minudscula
mu mindscula

pi mindscula

rho minuscula
sigma minuscula
tau mindscula

fi mindscula

ji mindscula

psi

omega minuscula

espacio

cerrar admiracion
comillas

Peseta

Segundo
significado

control-@
control-A
control-B
control-C
control-D
control-E
control-F
control-G
control-H
control-I
control-J
control-K
control-L
control-M
control-N
control-O

control-P
control-Q
control-R
control-S
control-T
control-U
control-V
control-W
control-X
control-Y
control-Z
control-[
control-\
control-]
control-1
control-__
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Decimal Hexadecimal Simbolo Descripcion

36 #24 $ ddlar

37 #25 % por ciento

38 #26 & etcétera (‘ampersand’)
39 #27 ’ apéstrofo

40 #28 ( abrir paréntesis
41 #29 ) cerrar paréntesis
42 #2A ¥ asterisco

43 #2B + mas

44 - #2C ; coma

45 #2D — menos

46 #2E z punto

47 #2F / barra

48 #30 0 cero

49 #31 1 uno

50 #32 2 dos

51 #33 3 tres

52 #34 4 cuatro

53 #35 5 cinco

54 #36 6 seis

55 #37 7 siete

56 #38 8 ocho

57 #39 9 nueve

58 #3A : dos puntos
59 #3B : punto y coma
60 #3C < menor

61 #3D = igual

62 #3E - mayor

63 #3F % cerrar interrogacién
64 #40 @ arroba (‘at’)
65 #41 A A mayuscula
66 #42 B B mayuscula
67 #43 C C mayuscula
68 #44 D D mayuscula
69 #45 E E mayuscula
70 #46 F F mayuscula
71 #47 G G mayuscula
72 #48 H H mayuscula
73 #49 I I mayuscula
74 #4A J J mayuiscula
75 #4B K K maytiscula
76 #4C L L mayuscula
77 #4D M M mayuscula
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Decimal Hexadecimal Simbolo Descripcion

78 #4E N N mayuscula
79 #4F (0] O mayuscula
80 #50 P P mayuscula
81 #51 Q Q mayuscula
82 #52 R R mayuscula
83 #53 S S mayuscula
84 #54 T T mayuscula
85 #55 U U mayuscula
86 #56 VvV V mayuscula
87 #57 W W mayuscula
88 #58 X X mayuscula
89 #59 Y Y mayuscula
90 #5A Z Z mayuscula
91 #5B i abrir admiracion
92 #5C N N mayuscula
93 #5D ¢ abrir interrogacion
94 #5E 1 flecha arriba
95 #SF — subrayado
96 #60 ' acento grave
97 #61 a A minuscula
98 #62 b B mintscula
99 #63 ¢ C minuscula
100 #64 d D minuscula
101 #65 e E mindscula
102 #66 f F minuscula
103 #67 g G mindscula
104 #68 h H mindscula
105 #69 i 1 minuscula
106 #6A i J mintscula
107 #6B k K minuscula
108 #6C 1 L mindscula
109 #6D m M minuscula
110 #6E n N minuscula
111 #6F 0 O minuscula
112 #70 o} P mintscula
113 #71 q Q minuscula
114 #72 r R minuscula
115 #73 S S mindscula
116 #74 t T minuscula
117 #75 u U minudscula
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Decimal

118
119
120
121
122
123
124
125
126
127 ~

128-159

128-135
136-143
144-151
152-159

160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175

176
177
178
179
180
181
182

Hexadecimal

#76
#77
#78
#79
#TA
#7B
#1C
#7D
#7E
#TF

#80- #9F

#80-#87
#88- #8F
#90-#97
#98- #9F

#A0
#Al
#A2
#A3
#A4
#AS
#A6
#A7
#A8
#A9
#AA
#AB
#AC
#AD
#AE
#AF

#B0
#B1
#B2
#B3
#B4
#BS
#B6

Simbolo Descripciéon

PN < X g <

e

(=)

S S

Segundo significado

V minuscula
W mindscula
X minuscula
Y mintscula
Z mintscula
diéresis

N mintiscula
cerrar llaves
tilde

cero sin barra
caracteres graficos codigos expansibles
(véase a continuacién)

==
mm

s
0~

7Y p—
E X

2 41

4 =
= -

a voladita

o voladita
grados

libra

copyright
calderén
parrafo

cruz

un cuarto

un medio

tres cuartos
abrir comillas
cerrar comillas
n.° (‘hashmark?’)
cerrar corchetes
abrir corchetes

florin

centavo

abrir llaves
acento agudo
acento circunflejo
por mil

un octavo
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Decimal Hexadecimal

183 #B7
184 #B8
185 #B9
186 #BA
187 #BB
188 #BC
189 #BD
190 #BE
191 #BF
192 #CO
193 #Cl1
194 #C2
195 #C3
196 #C4
197 #C5
198 #C6
199 #C7
200 #C8
201 #C9
202 #CA
203 #CB
204 #CC
205 #CD
206 #CE
207 #CF
208 #D0
209 #D1
210 #D2
211 #D3
212 #D4
213 #D5
214 #D6
215 #D7
216 #D8
217 #D9
218 #DA
219 #DB
220 #DC
221 #DD
222 #DE
223 #DF

Simbolo Descripcion

%

J e @Oy

W CH O D O O T B OO N TN D

ROR AW OPt S e ) G Ok

tres octavos
cinco octavos
siete octavos
doble S alemana
circulo

topo

yen

marca registrada
marca comercial

A mayuscula agudo

E mayuscula agudo

I mayuscula agudo

O mayiscula agudo

U mayuscula agudo

A mayiscula circunflejo
E maytscula circunflejo
I mayscula circunflejo

O mayuscula circunflejo
U mayuscula circunflejo
A mayuscula grave

E mayuscula grave

I maytdscula grave

O mayuscula grave

U mayuscula grave

Y mayuscula diéresis

A mayuscula diéresis

E mayuscula diéresis

I maytscula diéresis

O mayuscula diéresis

U mayuscula diéresis

C mayuscula con cedilla
diptongo AE mayuscula
A mayuscula circulo

O mayuscula barra
barra a la izquierda

A mayuscula tilde

O mayuscula tilde
mayor o igual

menor o igual

distinto
aproximadamente igual
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Decimal Hexadecimal Simbolo Descripcion

224 #EO a A miniscula agudo

225 #E1 e E mintscula agudo

226 #E2 i I minuscula agudo

227 #E3 6 O minuscula agudo

228 #E4 u U mintuscula agudo

229 #ES a A minuscula circunflejo
230 #E6 é E mindscula circunflejo
231 #E7 1 I mindscula circunflejo
232 #ES8 0 O mindscula circunflejo
2337 #E9 a U minuscula circunflejo
234 #EA a A minuscula grave

235 #EB ¢ E minmiscula grave

236 #EC i I mindscula grave

237 #ED 0 O minuscula grave

238 #EE u U mindscula grave

239 #EF ¥ Y minuscula diéresis
240 #F0 a A mintscula diéresis
241 #F1 é E minuscula diéresis
242 #F2 i I mindscula diéresis

243 #F3 6 O mindscula diéresis
244 #F4 it U minuscula diéresis
245 #F5 ¢ C minuscula con cedilla
246 #F6 ae diptongo AE minuscula
247 #F7 a A mintscula circulo
248 #F8 1) O mindscula barra

249 #F9 f barra vertical

250 #FA a A minuscula tilde

251 #FB 0 O minuscula tilde

252 #FC = flecha doble a la derecha
253 #FD = flecha doble a la izquierda
254 #FE & flecha doble izquierda/derecha
255 #FF = equivalente
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Apéndice 11

Uso avanzado de la impresora

En la seccion 2.15 hemos descrito ¢como se prepara la impresora para manejar distintos ti-
pos de papel y presentando algunas de las acciones que se pueden llevar a cabo cuando se
pone el PCW8256 en el ‘estado de control de la impresora’.

Ahora vamos a describir mds detalladamente el estado de control de la impresora y a expli-
car como se accede a diversas funciones de la impresora, tales como la seleccion de tipos
de letra y el funcionamiento en modo gréfico.

II.1 El estado de control de la impresora

Las acciones que podemos realizar cuando el PCW8256 entra en el estado de control de la
impresora son, mds o menos, las que se realizan con los botones del panel de control de
otras impresoras matriciales: conmutar entre los estados ‘en linea’ y ‘fuera de linea’, hacer
avanzar el papel y seleccionar calidad normal o alta calidad.

El PCW8256 entra en el estado de control de la impresora cuando se pulsa la tecla [IMPR],
cuando se gira hacia delante el mando de autocarga del papel para activar el mecanismo
de carga automatica o cuando se intenta imprimir mientras la mdquina estd esperando
papel.

Si mientras la impresora estd funcionando se pulsa [IMPR], dejarda de imprimir en cuanto
termine la linea actual o bien, si estd moviendo el papel, cuando termine de hacerlo.

La ultima linea de la pantalla indica qué operaciones son posibles en esta situacion y tam-
bién informa sobre el estado actual de la impresora.

Observe que la linea esta dividida en siete v ocho secciones, separadas por rayas verticales.
La primera (por la izquierda) de esas secciones estd resaltada, lo que indica que el cursor
esta sobre ella.

Cada seccién es, a todos los efectos, un boton. Para pulsarlo, se lleva el cursor a la seccion
en cuestién y se pulsa una de las teclas [+] o [=]. El conjunto de botones que el ordenador
ofrece depende del estado en que se encuentre la impresora.
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El primer botén muestra el estado actual de la impresora. Los mensajes posibles son:

En linea La impresora estd preparada para escribir en cuanto salgamos
del estado de control. Para ponerla fuera de linea se pulsa [+].

Fuera linea La impresora no estd preparada para escribir. Para ponerla en
linea se pulsa [+ .

Activa La impresora estd escribiendo.

Barra levantada Se ha repuesto el papel y todavia no se ha bajado la barra.

Esperando papel La impresora ha escrito una pagina y esta esperando que se
cambie el papel. Cuando se cargue una nueva hoja, se pondra
en linea.

Si aparece este mensaje cuando se esta utilizando papel conti-
nuo, indica que no se ha preparado la impresora para ese tipo
de papel. Esto se remedia utilizando la orden PAPER de
CP/M. Provisionalmente se puede salir del paso pulsando [-]
para seguir escribiendo el trabajo actual.

Sin papel No hay papel en la impresora.

Error Se ha detectado un error de hardware. De este estado se sale
con el botén INIC.

No hay impresora La impresora no esta conectada. Compruebe que los dos cables

(el de alimentacion y el de datos) estan bien encajados; luego
lleve el cursor al botén INIC. y pulse [+]. Si no desaparece el
mensaje No hay impresora, esto indica que estad averiada la im-
presora o el PCW8256.

El bot6n siguiente sélo aparece si la impresora estd en linea o fuera de linea. El mensaje
sera entonces, o bien ‘Princ. hoja’, o bien ‘linea n’. El nimero n da el niumero de lineas
de texto escritas con paso de linea de un sexto de pulgada. Si el mensaje es ‘Princ. hoja’,
la impresora estd en la linea 1 en el caso de papel continuo o en la 7 en el caso de hojas
sueltas.

Para establecer el principio de hoja en la posicion actual se pulsa [+ | cuando el cursor estd
en esta parte de la linea. La impresora considerara en lo sucesivo que la linea actual es la
numero 1 (papel continuo) o la nimero 7 (papel en hojas sueltas).

LF y FF Los dos botones siguientes son los de LF (avance de linea) y FF (avance de hoja),
en el supuesto de que estas operaciones sean posibles en el estado actual de la impresora;
de lo contrario, quedan en blanco. Para realizar estas acciones se lleva el cursor al botén
deseado y se pulsa [+].

Calidad de escritura El siguiente botdn indica cual es el tipo de escritura actual: C nor-
mal/Cal alta). En ‘alta calidad’ los caracteres estan mucho mejor perfilados; este modo de
escritura es el adecuado para cartas comerciales y otros trabajos en los que la presentacién
sea importante. La ventaja de la ‘calidad normal’ es la mayor velocidad.
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Deteccion del final del papel El siguiente botdén indica si la impresora hace caso de la sefial
emitida por el sensor del final del papel o si, por el contrario, la ignora. Si el mensaje es
Ignorar FP S, la sefial es ignorada. Si el mensaje es Ignorar FP N, la impresora se detendra
cuando solo quede media pulgada de la hoja actual.

Lo normal es Ignorar FP S para hojas sueltas y Ignorar FP N para papel continuo.
Para conmutar entre estos dos estados se pulsa [+] o [=].
Escritura en version hexadecimal Si el mensaje del siguiente botén es HEX: S, la impreso-

ra no escribe los caracteres que recibe, sino los codigos hexadecimales correspondientes. Es-
ta opcion es util cuando se estd depurando un programa. La situacion normal es

HEX: N.
Para conmutar entre estos dos estados se pulsa [+] o [=].
El tltimo botén muestra la palabra INIC. Si se pulsa cuando el cursor estd sobre

este botdn, se reinicializa la impresora. Esto consiste en que todos sus parametros vuelven
a ser los implicitos actuales y se pierde el texto que estuviera por imprimir.

Los parametros implicitos iniciales son:

Longitud de hoja (FORM LENGTH): 70 lineas
Paso de linea (LINE PITCH): 6 lineas por pulgada
Salto de final de pagina (GAP LENGTH): 3 lineas

Hojas sueltas (SINGLE SHEET)
Ignorar fin de papel (PAPER OUT DEFEAFT): ON (ignorado)

Los parametros implicitos actuales se obtienen modificando éstos mediante la orden
PAPER de CP/M (véase el capitulo 5).

Reinicializando la impresora se borran todos los errores relacionados con ella.

Para salir del estado de control de la impresora se pulsa [SAL].

I1.2 Control mas directo de la impresora

Las tnicas situaciones en las que se puede necesitar un control mas directo de la impresora
son las siguientes: cuando se estd instalando un programa comercial y cuando se desea
aprovechar todos los recursos de la impresora para mejorar la salida de los programas
propios.

La impresora que se suministra con el PCW8256 es muy parecida en su funcionamiento a
otras impresoras matriciales. Las funciones especiales se controlan enviandole ciertas suce-
siones de caracteres, los denominados ‘codigos de control de la impresora’. Los codigos re-
queridos en esta impresora son muy similares a los de la Seikosha SP-800 y 1a Epson FX-80.
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En las secciones 11.3 y siguientes describiremos los cddigos que controlan las funciones de
la impresora del PCW8256, agrupados de la siguiente forma:

Control de paginas

Modificacion de la posicion de escritura
Inicializacion de la impresora

Tipos de letra

Caracteres especiales

Modo grafico

I1.2.1 Cédigos de control de la impresora

Son en su mayoria codigos de escape, asi llamados porque empiezan con el cardcter especial
ESC (#1B en hexadecimal, 27 en decimal).

El siguiente elemento de la sucesién es un cardcter imprimible, que puede ir seguido por
uno o varios pardmetros. En la notacion que vamos a utilizar, los pardmetros se indican
en forma decimal, representados por un niimero comncreto o por n. Cuando la inclusion de
uno o varios pardmetros sea opcional, los representaremos por [n].

Junto con cada cédigo daremos, cuando sea necesario, algunas notas aclaratorias. En parti-
cular, especificaremos qué margenes de valores pueden tomar los pardmetros [n].

Por ejemplo, el codigo de control ESC 0 indica que la sucesioén de caracteres de control re-
querida por la impresora consta del codigo ESC seguido del codigo que representa el cardc-
ter O (o sea, el 30 hexadecimal, 48 decimal).

Analogamente, el codigo de control ESC 1 n indica que la sucesién de caracteres de control
requerida por la impresora consta del codigo ESC seguido del codigo que representa la letra
1y del numero n, que ha de ser elegido por el usuario.

Algunos cédigos son caracteres especiales, tales como CR y FF. Junto a su nombre daremos
los valores decimales entre paréntesis.

La forma de enviar los cddigos a la impresora depende del tipo de programa con que se
esté trabajando.

Para controlar la impresora desde Mallard BASIC los codigos se pueden incluir en instruc-
ciones LPRINT. El cédigo ESC se sustituye por CHR$(27); los caracteres imprimibles se
ponen en forma de cadena literal de un solo caricter encerrado entre comillas; los valores
decimales se ponen en la forma CHR$(n).

Por ejemplo, el codigo que establece ¢l paso de linea en ocho lineas por pulgada es ESC
0. La instruccién LPRINT seria en este caso:

LPRINT CHR$(27);"0"”

El cédigo que define el margen izquierde es ESC 1 n. En texto normal, n puede estar entre
0y 78. Para establecer un margen de 10 caracteres el cddigo necesario es ESC 1 10. La ins-
truccion LPRINT que envia esta sucesion a la impresora es:

LPRINT CHR$(27);"1"";CHR$(10)
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En el fichero de la definicidn de la impresora utilizado por SETLST, el c6digo ESC se reem-
plaza por 1'ESC’; los caracteres aislados se escriben como tales; los valores decimales se
ponen en la forma 1'n’.

Por ejemplo, la sucesion que establece el paso de linea en ocho lineas por pulgada (ESC
0) figuraria de la siguiente forma en el fichero:

1'ESC'0
mientras que la que define el margen izquierdo de 10 caracteres (ESC 1 10) quedaria:

T'ESC’11"10

I1.2.2 Impresion de texto

La aplicacion mds frecuente de la impresora es escribir textos en los diferentes estilos de
letra.

La impresora genera distintos tipos de letra cambiando la anchura de ios caracteres (paso),
inclindandolos (cursiva) o escribiéndolos dos veces para conseguir efectos tales como doble
impresion y negra.

Los pasos de letra disponibles en la impresora del PCW8256 son cuatro: pica (10 caracteres
por pulgada), elite (12 cpp), estrecha (17 cpp) y paso proporcional. En paso proporcional
la anchura de cada cardacter depende de su disefio, de modo que, por ejemplo, una i ocupa
menos espacio que una W. Globalmente equivale aproximadamente a 12 cpp.

Todos estos pasos pueden ser ensanchados, lo que consiste en duplicar la anchura de todos
los caracteres y dividir por dos el nimero de caracteres que entran en un espacio dado.

Cualquiera que sea el paso, los caracteres se pueden escribir en cursiva, en negra y en doble
impresion. Sin embargo, por razones técnicas, la escritura en negra es incompatible con el
paso de 17 cpp. Los subindices y superindices no se escriben en doble impresién aunque
esté activo este modo para los caracteres adyacentes.

Otra opcion es la escritura en alta calidad, en la que los caracteres estdn mejor perfilados.
Sin embargo, esta calidad no es posible cuando se estd escribiendo en paso de 17 cpp, en
superindices y en subindices. Por otra parte, cuando se escribe en alta calidad no se dispone
de la opcién de doble impresion.

Las incompatibilidades son, pues, las siguientes:

e La alta calidad no es posible cuando se escribe en 17 cpp, en subindices o en
superindices.

e La doble impresion no es posible cuando se escribe en alta calidad, en subindices o
en superindices.

e La negra no es posible cuando se escribe en 17 cpp.

No obstante, la impresora sustituye doble impresion por negra, y viceversa, siempre que
puede.
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I1.2.3 Impresion de graficos

La impresora del PCW8256 también puede funcionar en modo grafico.

Las imagenes se imprimen a base de filas de puntos y huecos. Cada punto o hueco es un
pixel. Por lo tanto, lo primero que hay que hacer es convertir la imagen en una serie de
puntos y huecos.

mjmy 3" Juimin) | |} |
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I1EE00EREE
FEEOO00EERE
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GEEEEODO
‘|@REgnoc

0o

Lo segundo, convertir los puntos y huecos en informacion numérica. Para ello se agrupan
los pixels de ocho en ocho:

O iEEmOOEEEEE=Es=R=
EEEOEE®EOOOCO0O
EEEEEEEEEOBEOD
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OoseECcCOeeem®
EEIECEEEETE R
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Cada grupo de ocho pixels es una ‘imagen de bits’.

Empezando por el extremo superior izquierdo, la figura se recorre de izquerda a derecha
y de arriba a bajo. Se van tomando las sucesivas imagenes de bits y se las convierte en niime-
ros de 8 bits poniendo un 1 por cada punto y un 0 por cada hueco. El pixel superior de
cada grupo corresponde al bit mds significativo.

Por ejemplo, para la figura anterior los tres primeros datos serian:

11100011
11110001
01111011

Normalmente estos nimeros de 8 bits se expresan en forma hexadecimal; en concreto, ésto
es lo que debe hacer si se va a enviar los datos a la impresora mediante instrucciones
LPRINT de Mallard BASIC. Estos nimeros se denominan ‘datos de imagenes de bits’.
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En la impresora del PCW8256 se dispone de dos modos graficos: densidad normal y doble
densidad. En densidad normal la longitud de linea (anchura de la pagina) se divide en 480
imégenes de bits, lo que equivale a 60 puntos por pulgada. Por consiguiente, la figura puede
tener como maximo 480 pixels de anchura. En doble densidad la longitud de linea se divide
en 960 pixels (120 por pulgada).

En la seccion I1.8 se explican los cédigos que controlan el funcionamiento de la impresora
en modo grafico.

Al imprimir en modo grafico no se puede sobrepasar el margen derecho. Por eso conviene
comprobar que los mérgenes establecidos son los adecuados para la figura que se va a im-
primir. Los datos de imagenes de bits enviados en exceso se pierden.

Tanto en densidad normal como en doble densidad, la distancia en vertical entre puntos
es de 1/72 pulgadas. Asi pues, el paso de linea correcto para imprimir en modo grafico es
8/72 pulgadas.
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II.3 Control de paginas

Paso de linea

% de pulgada (8 lineas por pulgada) ESC 0

%, de pulgada (aprox. 10 lineas por pulgada) ESC 1

% de pulgada (6 lineas por pulgada) ESC 2

"h16 de pulgada ESC 3 n n=0...255
"2 de pulgada ESCAn n=0...85

Vaior por defecto (implicito): % de pulgada (6 lineas por pulgada).

Mairgenes
Definir margen izquierdo ESC 1 n
Definir margen derecho ESCQn

n da la posicion del margen medida en numero de posiciones de caracteres del tipo de letra
actual.

Limitaciones de los margenes

Pica (10 cpp) Margen izquierdo n=0...78
Margen derecho n=2...81
Estrecha (17 cpp) Margen izquierdo n=0...133
Margen derecho n=4...139
Elite (12 cpp) Margen izquierdo n=0...93
Margen derecho n=3...96
Pica doble ancho (5 cpp) Margen izquierdo n=0...39
Margen derecho n=1...40
Estrecha doble ancho (8.5 cpp) Margen izquierdo n=0...66
Margen derecho n=2...69
Elite doble ancho (6 cpp) Margen izquierdo n=0...46
Margen derecho n=2...48
Proporcional Igual que elite

La distancia entre margenes tiene que ser de al menos % de pulgada. Las especificaciones
incorrectas son ignoradas.
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Valores implicitos (por defecto):

Margen derecho 80  (pica)
137 (estrecha)
96  (elite)
40 (pica doble ancho)
68  (estrecha doble ancho)
48  (elite doble ancho)

Margen izquierdo

S OO oo

No se puede rebasar el margen derecho. Si se intenta hacerlo, la impresora realiza un retor-
no del carro y un avance de linea.

Cada vez que se redefine el margen izquierdo los topes de tabulacion quedan restaurados
a su situacion inicial, que es uno cada ocho columnas.

Tabuladores
Definir tabuladores horizontales ESC D /n/0

n es el nuimero de columna en que debe estar cada tope de tabulacién, tomando como nime-
ro 0 la columna que esta inmediatamente a la derecha del margen izquierdo. Estos numeros
se deben dar en orden ascendente. No se puede definir més de 32 topes de tabulacion.

Cada vez que se redefine los topes de tabulacién hay que citarlos todos, pues las definicio-
nes anteriores s¢ borran por completo.

Cada vez gue se redefine el margen izquierdo se restauran todos los topes de tabulacién a
la situacion inicial (por defecto), que es un tope cada ocho columnas.

Tabulacién horizontal (avance de la cabeza HT ©)
impresora hasta el siguiente tope}

La situacion por defecto de los tabuladores es uno cada ocho columnas en todos los tipos
de letra.

La tabulacion horizontal cuando el siguiente tope estd mas alla del nrargen derecho provoca
un retorno del carro y un avance de linea.

Cuando la cabeza impresora ya esta en el dltimo tope, o a su derecha, el codigo de tabuia-
cion horizontal no ejerce ningin efecto.
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II.4 Modificacion de la posicion de escritura

Retroceso del carro
Retroceder una posicion BS ®)

Este codigo hace que la cabeza impresora retroceda una posicidon de caracter (de la anchura
correspondiente al paso actual). En el caso de paso proporcional, retrocede %, de pulgada
(% en doble ancho).

Este codigo puede ser utilizado para llevar la posicion de escritura al margen izquierdo.

Retorno del carro

Efectuar un retorno del carro CR (13)

La posicion de escritura vuelve al margen izquierdo. El papel no avanza, a menos que esté
seleccionado el avance automadtico de una linea (véase mads abajo).

Avance de hoja

Efectuar un avance de hoja FF (12)

El papel avanza lo necesario para que la siguiente linea se escriba al principio de la siguiente
pégina. En el caso de papel en hojas sueltas, esa linea estd a una pulgada por debajo del
borde superior de la hoja. La cabeza impresora vuelve al margen izquierdo.

Avance de linea

Efectuar un avance de linea LF 10)

El papel avanza una linea. La cabeza impresora vuelve al margen izquierdo. La distancia
avanzada por el papel depende del valor actual del paso de linea.

Activar avance automatico de linea ESC LF
Desactivar avance automatico de linea ESC CR

Cuando estd activado este modo, el retorno del carro va seguido siempre de un avance de
linea.
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Desactivacion del sensor de fin de papel

Desactivar la deteccion del fin del papel ESC 8

Activar la deteccion del fin del papel ESC 9

Avance del papel

Hacer avanzar el papel una distancia especificada ESC J n n=0...255

La distancia avanzada serd %i¢ pulgadas.

Longitud de pagina

Definir longitud de pdgina )
en lineas del paso actual ESC Cn n=1..,.127
en pulgadas ESCCO0n n=1...22

En ambos casos la longitud de pdgina se almacena en forma de una distancia, de modo que
no cambia aunque més tarde se redefina el paso de linea (o que si cambia en tal caso es
el numero de lineas que caben en la péagina).

Este cddigo redefine la posicion del principio de hoja y anula el salto de fin de pédgina pre-
viamente establecido (véase mads abajo).

Modo de hojas sueltas

Seleccionar modo de hojas sueltas ESC $
Seleccionar modo de papel continuo ESC ¢

En el modo de hojas sueltas, la impresora espera hasta que cambie el papel cada vez que
termina de escribir una péagina.

Las paginas empiezan una pulgada por debajo del borde superior de la hoja.

Salto de final de pagina

Establecer numero de lineas que se deben saltar ESC N n n=1...127
Cancelar definicidon anterior ESC O

La impresora no escribe en las ultimas »n lineas.

El numero de lineas se establece en cero cada vez que se redefine la longitud de pagina
(ESC C).
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I1.5 Inicializacion de la impresora

Vaciado del tampon de la impresora
Vaciar el tampdn CAN (24)
Borra todos los datos que habian sido almacenados en el tamp6dn de la impresora desde el
ﬁltirr}o CR, LF, FF o BS.
Reinicializacion
Reinicializar la impresora ESC @
Este codigo devuelve la impresora a su situacion inicial, que es la siguiente:
Paso pica (10 cpp); desactivacion de todo lo siguiente: estrecha, doble ancho, elite, cur-

siva, negra, doble impresién, subindices, superindices, subrayado, paso proporcional,
alta calidad, cero sin barra, caracteres especiales.

Margen izquierdo en la columna 0; margen derecho en la columna 80; un tope de tabu-
lacion cada ocho columnas.

Paso de linea: % de pulgada; longitud de pagina: 70 lineas; salto de fin de pdgina: 3
lineas; CR sin avance automadtico de linea.

Modo de papel en hojas sueltas; sensor de fin de papel desactivado.

Juego de caracteres ASCII, versién Reino Unido; sélo los caracteres estdndar son
imprimibles.

0 bien

la establecida por el ultimo cédigo ESC d enviado (véase mds abajo).

Redefinicion de los parametros implicitos

Hacer que los pardmetros actuales sean los ESC d
nuevos parametros implicitos

Los parametros afectados son:

Paso de letra (ancho normal o doble)
Situacién de énfasis (negra, doble impresion o subrayado)
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Cursiva si/no

Calidad alta o normal

Posicion de los margenes izquierdo y derecho
Paso de linea

CR con avance automadtico de linea si/no
Longitud de pédgina

Salto de fin de pdgina

Papel continuo/hojas sueltas

Sensor de fin de papel activado/desactivado
Cero con o sin barra

Version (idioma) del juego de caracteres

Los topes de tabulacién implicitos no se modifican.

La situacion de los parametros implicitos no puede incluir la definicién del juego de carac-
teres ampliado ni el volcado hexadecimal.

I1.6 Tipos de letra

Estrecha

Cambiar a letra estrecha SI (15)
o ESC SI

Volver a pica (10 cpp) DC2 (18)

La letra estrecha es de paso 17 cpp aproximadamente; en doble ancho, 8.5 cpp.

Elite (paso 12)

Cambiar a elite (12 cpp) ESC M
Volver a pica (10 cpp) ESC P

El paso elite es de 12 cpp; en doble ancho, 6 cpp.

Paso proporcional

Establecer paso proporcional ESCp 1
Volver a pica (10 cpp) ESCp0

El paso proporcional equivale aproximadamente a 12 cpp; en doble ancho, a 6 cpp.
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Doble ancho

Establecer la version en doble ancho del paso actual SO (14)
o ESC SO
o ESCWI

Volver a la versién en ancho normal del paso actual DC4 (20)
o ESCWO

En la opcion doble ancho, la anchura de los caracteres se duplica: el paso pica es entonces
de 5 cpp; elite, 6 cpp; estrecha, 8.5 cpp; paso proporcional, aproximadamente 6 cpp.

Si esta opcidn se establece con SO o con ESC SO, los caracteres revierten al ancho normal
en cuanto se ejecuta un FF o un LF. En cambio, si ha sido establecida con ESC W 1, queda
en vigor hasta que se la cancele explicitamente.

DC4 no cancela ESC W 1.

Cursiva
Cambiar a letra cursiva ESC 4
Volver a letra vertical ESC 5§

Los caracteres en cursiva se generan también poniendo a 1 el bit mds significativo del cédi-
g0 que representa cada caracter.

Alta calidad

Cambiar a alta calidad ESCm 1
o ESCx1
Volver a calidad normal ESCm 0
o ESCx0

La alta calidad no es posible cuando se estd en letra estrecha
subindices o superindices
doble impresidn

Doble impresion

Establecer modo de doble impresién ESC G
Cancelar doble impresion ESC H

En doble impresién, la impresora escribe los caracteres dos veces, avanzando el papel 444"
entre una y otra.
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La doble impresion no es posible cuando se estd escribiendo subindices o superindices y
cuando esta seleccionado el modo de alta calidad.

Negra
Activar escritura en negra ESCE
Desactivar escritura en negra ESC F

Este efecto se consigue imprimiendo una ‘sombra’ de cada cardcter a %" a su derecha
(44" en el caso de elite y paso proporcional).

Seleccion de un modo mixto de escritura
Seleccionar un modo ESC ! n n=0...63

Cada valor de n especifica una combinacion concreta de los modos siguientes: doble ancho,
doble impresion, negra, estrecha, elite y pica.

n es la version decimal de un niimero de 5 bits en el que el bit més significativo caracteriza
el doble ancho; el segundo, doble impresion; el tercero, negra; el cuarto, estrecha; y el me-
nos significativo, elite.

Siguen siendo de aplicacion las restricciones usuales. Asi pues, si se especifica negra y estre-
cha, lo que se obtiene es doble impresion y estrecha.

El efecto final depende de si estd seleccionada la calidad alta o la normal y también de si
se esta escribiendo en subindices o superindices. Estos solamente se escriben en calidad nor-
mal, y en negra cuando se ha especificado doble impresion.

Los pardametros establecidos por este procedimiento predominan sobre cualquier otra espe-
cificacidon anterior relativa a pica, elite, estrecha, doble ancho, negra y doble impresién.

Subindices y superindices

Activar superindices ESCS 0
Activar subindices ESCS 1
Desactivar ambos ESCT

Los superindices se escriben en la mitad superior de la matriz del caracter; los subindices,
en la inferior.

Tanto unos como otros se escriben en dos pasadas de la cabeza impresora.

Los subindices y superindices no resultan afectados por la seleccion de doble impresién ni
por la de alta calidad.
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Subrayado

Activar subrayado ESC -1
Desactivar subrayado ESC - 0

II.7 Caracteres especiales

Variantes del juego de caracteres
Cambiar a la variante de un idioma ESCRn n=0...8
El identificador de la variante, n, puede ser:

EE.UU.
Francia
Alemania
Reino Unido
Dinamarca
Suecia

Italia
Espafia
Japon

n=

O 3 O b W= O

La variante implicita (por defecto) es la de Espaifia.

HEX  DEC EE.UU.  FRANCIA  ALEMANIA R.U. DINAMARCA ~ SUECIA ITALIA ESPANA JAPON
23H 35 # # $ # # # £ &£ * # ¥ # * # f: R # #
24 36 ] % £ 8 £ 8 8 2 o L ] R & $
40H 64 & e 2 a g 8 & @ & e £ £ o @ & e 2 e
S5BH 91 £ * i A Lt & £ A A g = [ B
5CH - 92 %N o 856 % N G0 28 LR Fo# ¥ ¥
S5DH 93 113 & § O v 11 A& i A & & i & 11
S5EH 94 v A ,. s A ~ A G % & - % =
60H 96 o N N b N & & G N N
7BH 123 £ 4 & 8 a &8 t < ® @ & 8 4 a £«
7CH 124 . V) o8 I 5 e 40 20 ff HE
7DH 125 i) & & 41 i | & a & & - 1) 3 )
7ER 126 o h EB ~or N ot id " -
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Ampliacion del juego de caracteres imprimibles

Para incluir los caracteres de los margenes 0. ..31 ESCI1
y 128...159 que no correspondan a codigos de
control vélidos

Para cancelar una instruccion ESC I 1 anterior ESCIO

Los caracteres afiadidos como resultado de ESC I 1 son los siguientes:

HEX DEC HEX DEC HEX DEC HEX DEC
OOH 0 aa 10H 16 & § 80H 128 4 4 O0H 144 5 §
01H 1 e @ 11H 17 E B 81H 129 = & 91H 145 £ 8
02H 2 u 12H 18 0DC? 82H 130 wu 2 O2H 146 DC2
03H 3 & d 13 19 2 = 83H 131 & & 93H 147 = &
O4H - 4 i1 14 20 DC4 84H 132 4 I 94H 148 [C4
058H 5 ° ° 158 21 & o 85H 133 ~° ° 95H 149 s o
06K 6 £ & 16H 22 ~ 86H 134 £ &£ 96H 150 =~ *
O7TH 7 BEL 17H 23 A X 87H 135 FBEL 97H 151 4 4
08H 8 BS 184 24 (AN  88H 136 &S 98H 152 CAN
09H O HT 19H 25 O ¢ 89H 137 HT 99H 153 o #
OAH 10 LF 1AH 26 & 8 8AH 138 LF OAH 154 & 4
OBH 11 VT 1BH 27 ESC  8BH 139 VT 9BH 155 E£85C
OCH 12 FF 1ICH 28 4 @ 8CH 140 FF OCH 156 & o
ODH 13 CR 1DH 29 & € 8DH 141 CR ODH 157 = E
OEH 14 50 1EH 30 & & 8EH 142 &0 OFH 158 £ &
OFH 15 &SI 1FH 31 ¥ ¥ 8FH 143 &I OFH 159 # ¥

Seleccion del cero con o sin barra

Seleccionar cero con barra ESC X

Seleccionar cero sin barra ESC o

I 4 °
II.8 Modo grafico
7 o °
Graficos en doble densidad
Establecer doble densidad ESC L n7 n2 seguido
o ESC*1nln2 de datos

El numero de imagenes de bits que se va a imprimir en la linea (es decir, el nimero de datos
que se va a enviar después de estos codigos) viene dado por n7 y n2, donde n7 es el numero
requerido tomado MOD 256 y n2 es el cociente de la division del numero requerido por 256.

Por ejemplo, si el nimero de imagenes de bits es 300, n7 es 300 MOD 256, o sea, 44; n2
es 300\256, o sea, 1.
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Otra forma de interpretar los nimeros n7 y n2 es considerar que son, respectivamente, el
byte menos significativo y el mas significativo del nimero de 16 bits que especifica cudntos
datos se va a enviar a continuacion.

En la seccion I1.3 se explica como se forman los datos de imdgenes de bits.

El maximo numero de imagenes que se puede imprimir en una linea es 960 en doble densi-
dad. Si se mezcla graficos con texto, se debe tener en cuenta que cada caracter de paso pica
corresponde a 12 imdgenes de bits; en paso elite, a 10; en estrecha, a 7; en pica de doble
ancho, a 24; en elite de doble ancho, a 20; y en estrecha de doble ancho, a 14 imagenes
de bits.

Cuando termina de escribir la linea de imagenes de bits, la impresora retorna automatica-
mente al modo de texto actual.

Los datos graficos no pueden ser impresos mas alld del margen derecho. Los enviados en
exceso se pierden.

Graficos en densidad normal

Establecer densidad normal ESC K n7 n2 seguido
o ESC*0nin2 de datos

El numero de imagenes de bits que se va a imprimir en la linea (es decir), el nimero de datos
que se va a enviar después de estos cddigos) viene dado por n7 y n2, donde n7 es el numero
requerido tomado MOD 256 y n2 es el cociente de la division del nimero requerido por 256.

Por ejemplo, si el nimero de imagenes de bits es 300, n7 es 300 MOD 256, o sea, 44; n2
es 300\256, o sea, 1.

Otra forma de interpretar los nimeros n7 y n2 es considerar que son, respectivamente, el
byte menos significativo y el mds significativo del nimero de 16 bits que especifica cudntos
datos se va a enviar a continuacién.

En la seccion I1.3 se explica cédmo se forman los datos de imdgenes de bits.

El maximo nimero de imagenes que se puede imprimir en una linea es 480 en densidad nor-
mal. Si se mezcla graficos con texto, se debe tener en cuenta que cada caracter de paso pica
corresponde a 6 imagenes de bits; en paso elite, a 5; en estrecha, a 3; en pica de doble ancho,
a 12; en elite de doble ancho, a 10; y en estrecha de doble ancho, a 7 imagenes de bits.

Cuando termina de escribir la linea de imagenes de bits, la impresora retorna automatica-
mente al modo de texto actual.

Los datos graficos no pueden ser impresos mds alld del margen derecho. Los enviados en
exceso se pierden.
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Apéndice III

Caracteristicas de la consola

La implementacién de CP/M Plus en el PCW8256 incluye un emulador de consola que pro-
porciona funciones muy parecidas a las del monitor Zenith Z19/Z29. De esta forma, la pan-
talla del PCW8256 es una mas de las muchas que emulan el terminal VT52.

El emulador de consola forma parte del dispositivo fisico CTR, normalmente asociado al
dispositivo 1égico CONOUT. (Véase la descripcion de la orden DEVICE en el capitulo 5.)

La pantalla se gestiona en forma de una ventana de texto, la cual puede coincidir con la
pantalla entera. El tamafio y la forma de la ventana se controlan mediante la sucesiéon ESC
X que describimos mas abajo, o bien seleccionando el modo 24 x80 o activando y desacti-
vando la linea de estado.

Los nimeros de fila y columna se dan referidos al extremo superior izquierdo de la ventana,
" a excepcion de los que se utilizan para definir ésta, que estdn referidos al extremo superior
de la pantalla.

Las operaciones que borran texto solamente afectan al que esta dentro de la ventana actual.
En cambio, los desplazamientos (‘scrolling’) de la ventana pueden afectar a texto que hay
fuera de ella.

El control del texto en la pantalla se realiza de la siguiente forma:

Los caracteres del margen 32 a 255 (#20 a #FF) se exhiben en la pantalla en la posicion
actual del cursor.

Si el cursor no estd en la dltima columna, se lo desplaza una posicién hacia la derecha. Si
el cursor estd en la ultima columna y estd activada la continuidad de lineas, se lo coloca
en la primera columna de la linea siguiente, desplazando la pantalla hacia arriba si es nece-
sario; si estd desactivada la continuidad de lineas, se reescribe sobre el dltimo carécter de
la linea.

Los caracteres del margen O a 31 (#00 a # 1F) se interpretan como cddigos de control, seglin
la siguiente tabla:

7 #07 BEL Produce un pitido.

8 #08 BS Retroceso del cursor. Mueve el cursor una posicion hacia la izquierda. Si
el cursor estd en la primera columna (pero no en la primera fila) y esta
activada la continuidad de las lineas, se lo coloca en la ultima columna
de la fila anterior.

10 #0A LF  Avance delinea. Se baja el cursor a la linea siguiente, desplazando la pan-
talla hacia arriba si es necesario.
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13 #0D CR Retorno del carro. Lleva el cursor a la primera columna de la fila actual.

20 #1B ESC Escape. Iniéia una secuencia de escape o precede a un cardcter visible.

Todos los demas cddigos de control son ignorados.

El emulador reconoce las siguientes secuencias de escape y las interpreta segin se indica:

ESC 0

ESC 1
ESC 2 n
ESC 3 m
ESC A
ESC B
ESC C
ESC D

ESCE
ESC H

ESC1
ESCJ
ESC K

ESCL

ESC M

ESC N

Desactiva la linea indicadora de estado. Los mensajes del sistema de
disco aparecen en la pantalla principal, en la cual se puede utilizar tam-
bién la ultima linea.

Activa la linea de estado. Los mensajes del sistema de disco aparecen
en la ultima linea de la pantalla.

Selecciona una de las variantes nacionales del juego de caracteres.
(Véase el apéndice 1.)

Cambia el modo de pantalla. Se ha incluido este cddigo por razones
de compatibilidad con otros ordenadores Amstrad, pero no se reco-
mienda su uso en aplicaciones que no requieran tal compatibilidad.

Cursor a la linea anterior. Si ya estd en la primera, ningun efecto.
Cursor a la linea siguiente. Si ya estd en la ultima, ningin efecto.
Cursor a la columna siguiente. Si ya esta en la tltima, ningun efecto.
Cursor a la columna anterior. Si ya estd en la primera, ningun efecto.
Borra la ventana. No se modifica la posicién del cursor.

Cursor a la posicidn inicial, es decir, extremo superior izquierdo de la
ventana, fila 0 y columna 0.

Retroceso de linea. Sube el cursor a la linea anterior, desplazando la
ventana hacia abajo si es necesario.

Borra hasta el final de la pagina, incluido el cardcter que estd en la po-
sicion del cursor. No se modifica la posicién del cursor.

Borra hasta el final de la linea, incluido el caracter que estd en la posi-
cion del cursor. No se modifica la posicion del cursor.

Insertar linea. La linea en la que esta el cursor y todas las siguientes
se desplazan hacia abajo; la fila del cursor se borra. No se modifica
la posicion del cursor.

Suprimir linea. La linea en la que estd el cursor se pierde; todas las si-
guientes se desplazan hacia arriba; la ultima linea queda en blanco. No
se modifica la posicion del cursor.

Suprimir el cardcter que estd bajo el cursor. Todos los caracteres que
estdn a la derecha del cursor, en su misma linea, se desplazan una posi-
cioén hacia la izquierda; el cardcter de la dltima columna queda en blan-
co. No se modifica la posiciéon del cursor.
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ESC X pfpcpa

ESCYfc

ESCbc

ESCcec

ESC d

ESCe
ESC f
ESC j
ESC k
ESC1
ESC o

ESCp

ESC q
ESCr
ESCu
ESCv

ESC w
ESC x
ESCy

Define la posicion y el tamafio de la ventana de texto. pf es el nimero
de la primera fila més 32 (#20). pc es el numero de la primera columna
mas 32 (#20). p es el nimero de filas (es decir, la profundidad) de la
ventana menos 1 mds 32 (#20). a es el niumero de columnas (la anchu-
ra) menos 1 mas 32 (#20). Se mueve el cursor, si es necesario, hasta
una posicion que esté dentro de la ventana.

Lleva el cursor a la posicion especificada. Si esa posicion sobrepasa al-
gun borde de la ventana, el cursor se queda en el borde correspondien-
te. f es el numero de la fila mas 32 (# 20). ¢ es el nimero de la columna
mds 32 (#20).

Establece el color de pluma (color de los caracteres). Por compatibili-
dad con otros ordenadores Amstrad, ¢ puede ser 63 (#3F) o 0 (#00).
63 es claro; 0 es oscuro.

Establece el color del fondo. Por compatibilidad con otros ordenado-
res Amstrad, ¢ puede ser 63 (#3F) o 0 (#00). 63 es claro; 0 es oscuro.

Borra desde el principio de la ventana hasta la posicién del cursor in-
clusive. No se modifica la posicion del cursor.

Activa el cursor.

Inhibe el cusror.

Almacena la posicién del cursor.

Restablece la posicion del cursor almacenada por ESC j.

Borra los caracteres de la linea. No se modifica la posicion del cursor.

Borra desde el principio de la linea hasta la posicion del cursor inclusi-
ve. No se modifica la posicidén del cursor.

Activa el modo de imagen invertida (‘video inverso’). Los caracteres
visibles se escriben con los colores de fondo y pluma intercambiados.

Desactiva el modo de imagen invertida.
Activa el modo de subrayado.
Desactiva el modo de subrayado.

Activa la continuidad de las lineas. Cuando los caracteres enviados a
la ventana de texto sobrepasan la dltima columna de una linea, siguen
apareciendo al principio de la linea siguiente.

Desactiva la continuidad de las lineas.
Activa el modo 24 x 80.
Desactiva el modo 24 x20.

Cualquier otro cardcter que se envie a la pantalla a continuacién de ESC serd visualizado,
con el consiguiente avance del cursor. Asi pues, para exhibir los caracteres correspondientes
a los caracteres de control se envia ESC seguido del codigo. Por ejemplo, ESC # 0D exhibe

el signo =+.
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Apéndice IV

Mensajes de error

IV.1 Errores en la gestion de discos

En todos los casos en los que se produce un error, se pulsa R para que el sistema R-eintente,
| para que I-gnore el error y contintie con la operacién siguiente y C para que C-ancele la
operacidén que estaba llevando a cabo cuando se produjo el error.

En general, se debe R-eintentar hasta que esté claro que hay un problema insuperable en
la escritura o en la lectura de un disco. Después se reinicializa el disco, copiando previamen-
te todos los ficheros en otro. (Al reinicializar un disco. se borra completamente su contenido
anterior.)

disc not ready— Retry, Ignore or Cancel?
Normalmente significa que no hay disco en la unidad a la que se ha intentado acceder.
Inserte el disco y pulse R.

write protected—Retry, Ignore or Cancel?
Significa que se ha intentado escribir en un disco que esta protegido contra escritura.
Desproteja el disco y pulse R, o bien cancele la operacidén pulsando C.

track t seek fail—Retry, Ignore or Cancel?
Puede tratarse de un fallo transitorio en la unidad de disco. Reintente unas cuantas
veces.

track t, sector s data error—Retry, Ignore or Cancel?

Datos ilegibles; puede tratarse de un dafio fisico en el disco. Reintente varias veces.

track ¢, sector s no data—Retry, Ignore or Cancel?
Puede tratarse de un disco no inicializado. Reintente. Si el error persiste, inicialice el
disco.

track t, sector s missing address mark—Retry, Ignore or Cancel?

Si este error persiste, reinicialice el disco.
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bad format—Retry, Ignore or Cancel?

El disco puede no estar incializado, o estarlo con un formato irreconocible.

unknown error—Retry, Ignore or Cancel?

Error desconocido. Reintente varias veces.

IV.2 Errores en los dispositivos

Si se intenta utilizar un dispositivo (esto es, un periférico) que no esta conectado o debida-
mente preparado, se provoca el mensaje de error:

dispositivo not ready—Retry, Ignore or Cancel?

dispositivo puede ser CEN (impresora Centronics), SIO (interfaz serie), LPT (impresora),
etc.

Se puede pulsar R para que el sistema reintente la operacion.
Si se pulsa |, el sistema ignora el error y continua con la siguiente operacion.

Si se pulsa C, el sistema abandona la operacién actual y prepara una especie de «sumidero»
al que enviara en el futuro todas las salidas que se dirijan a ese dispositivo.

IV.3 Mensajes de error de CP/M Plus

En la tabla siguiente damos la lista de los mensajes de error publicada en la ‘CP/M Plus
User’s Guide’ por Digital Research. Se menciona el nombre de la orden cuando el error es
especifico de ella. '

Como norma general, se debe reintentar la operacion después de comprobar que la orden
emitida es correcta y que el disco estd bien instalado en la unidad.

La tabla se reproduce con la debida autorizacién de Digital Research.

Mensaje Significado

Assign a Password to this file

SET. Se ha seleccionado la proteccién de este fichero, pero no se le ha asignado
clave.

Auxiliary device redirection not implemented

GET y PUT. AUXIN y AUXOUT no pueden ser redirigidas a un fichero.
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Mensaje Significado

Bad character, re-enter

GENCPM. El caracter introducido no es un ndmero.

Bad close

SAVE. Se ha producido un error al intentar cerrar el fichero, posiblemente por-
que estd protegido contra escritura.

Bad Logical Device Assignment;

DEVICE. Los unicos dispositivos 1dgicos validos son los siguientes: CONIN,
CONOUT, AUXIN, AUXOUT, LST.

BAD PARAMETER

PIP. Se ha introducido un parametro incorrecto en una orden PIP. Corrija y
vuelva a intentar.

Bad Password.

RENAME. La clave dada por el usuario es incorrecta.

Bank one not allowed.

GENCPM. No se puede definir el banco 1 como disponible en la generacion del
sistema.

Baud rate cannot be set for this device.

DEVICE. Sélo se puede modificar la velocidad de transmision en los dispositi-
vos fisicos que tienen el atributo SOFT-BAUD.

Cannot have both create and access time stamps.

SET. CP/M 3 permite crear estampaciones de tiempo o acceder a ellas, pero no
ambas cosas.

Cannot label a drive with a file referenced.

SET. SET no permite mezclar ficheros con unidades de disco.
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Mensaje Significado

CANNOT OPEN SOURCE FILE

HEXCOM. El fichero HEX no estd en la unidad (o unidades) especificada.

Cannot redirect from BIOS.

GET, PUT. Este mensaje se emite como advertencia cuando el sistema tiene un
BIOS invalido.

Cannot set both RO and RW.

SET. Un fichero no puede tener al mismo tiempo los atributos de ‘sélo lectura’
y ‘leer/escribir’.

Cannot set both SYS and DIR.

SET. Un fichero no puede tener al mismo tiempo los atributos SYS y DIR.

CAN'T DELETE TEMP FILE

PIP. Ya existe un fichero temporal $$$ que es de ‘sélo lectura’. Utilice la orden
SET para cambiarle ese atributo a RW y luego borrelo.

Break ““x’" at ¢

ED. ““x’’ es uno de los siguientes simbolos; ¢ es la letra de orden que estaba sien-
do ejecutada cuando se produjo el error.

# Busqueda infructuosa. ED no ha podido encontrar la cadena en una orden
F,NoS.

?  Letra de orden ¢ no reconocible. ED no reconoce la letra como orden, o bien
una de las letras E, H, O o Q no esta sola en la linea de orden.

O No se encuentra el fichero especificado en una orden R.
> Tampon lleno. ED no puede poner mas caracteres en el tampon de memoria,
o bien la cadena especificada en una orden F, N o S es demasiado larga.

E Orden abortada. La pulsacion de una tecla en la consola ha abortado la
ejecucion.

F Disco o directorio llenos. Este error va seguido del mensaje completo que
especifica el disco o el directorio. Consulte los procedimientos de recupera-
cién que se dan con la descripcion de estos mensajes.
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Mensaje Significado

CANNOT CLOSE:

Cannot close file.

CANNOT CLOSE FILE.

CANNOT CLOSE DESTINATION FILE - fichero

GENCOM, HEXCOM, LIB-80™, LINK-80, MAC, PIP, RMAC, SUBMIT.
No se ha podido cerrar un fichero que estaba abierto en direccion de salida (para
escritura). Esto puede ocurrir cuando se extrae el disco antes de que termine el
programa.

Cannot delete file.

GENCOM. CP/M no ha podido cerrar un fichero. Compruebe si el fichero
COM es de ‘solo lectura’ o si estd protegido mediante clave.

CHECKSUM ERROR.
checksum error

HEXCOM, PIP. Se ha detectado un error en una suma de verificacion. El regis-
tro hex que ha producido el error tiene que ser corregido, probablemente reha-
ciendo el fichero hex.

Close error.

XREF. Este mensaje va precedido de fichero. XRF. Puede ser que haya extraido
el disco antes de que terminase el programa.

Close operation failed.

COPYSYS. Ha habido algin problema cuando se ha intentado cerrar el fichero
al final de la operacion de copia.

Closing file HELP.DAT
Closing file HELP.HLP

HELP. HELP ha encontrado un error cuando procesaba el fichero HELP.DAT
o el HELP.HLP.

COM file found and NULL option.

GENCOM. La opcién NULL implica que no se ha de cargar ningin fichero
COM, sino so6lo las RSX.

|
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Mensaje Significado

.COM file required

DIR, ERASE, RENAME, TYPE. Cuando estas ordenes llevan opciones, no
basta con la orden residente, sino que hace falta la transitoria, y ésta no ha sido
encontrada por CP/M 3 en el disco.

COMMON ERROR:

LINK-80. Se ha seleccionado un bloque comun no identificado.

CORRECT ERROR, TYPE RETURN OR CTRL-Z

PIP. Se ha detectado un error en una suma de verificacion al transferir un fiche-
ro hex. El registro hex que ha producido el error tiene que ser corregido, proba-
blemente rehaciendo el fichero hex.

CPMLDR error: failed to open CPM3.SYS

CPMLDR. No se ha encontrado el fichero del sistema CPM3.SYS.

| CPMLDR error: failed to read CPM3.SYS

CPMLDR. Se ha producido un error en la lectura de CPM3.SYS.

CP/M Error on d: Disk I/0
BDOS Function = xx File = especificacion de fichero

CP/M emite este mensaje cuando el disco es defectuoso o no estd bien inicializa-
do (densidad incorrecta).

CP/M Error on d: Invalid Drive
BDOS Function = xx File = especificacion de fichero

CP/M emite este mensaje cuando no hay disco en la unidad, cuando el cierre
de la unidad estd abierto o cuando estda desconectada la alimentacién. También
lo emite cuando la unidad especificada no esta en el sistema.

CP/M Error on d: Read/Only Disk
BDOS Function = xx File = especificaciéon de fichero

CP/M 3 no permite borrar, cambiar el nombre, actualizar o asignar atributos
a los ficheros que estdn en una unidad que tenga el atributo de ‘sélo lectura’.
Este atributo se puede cambiar a ‘escritura/lectura’ mediante la orden SET.

148 Sistema operativo CP/M



Mensaje Significado

CP/M Error on d: Read/Only File
BDOS Function = xx File = especificacién de fichero

CP/M 3 no permite borrar, cambiar el nombre, actualizar o asignar atributos
a los ficheros que tienen el atributo de ‘sélo lectura’. Este atributo se puede cam-
biar a ‘escritura/lectura’ mediante la orden SET.

Date and Time Stamping Inactive.

DIR. Se ha especificado la opcion DATE, pero el directorio del disco no ha sido
inicializado para la estampacion de fecha y hora.

DESTINATION IS R/O, DELETE (Y/N)?

PIP. El fichero destino especificado en una orden PIP ya existe y es de ‘sélo lec-
tura’. Si se pulsa Y, se borra ese fichero antes de realizar la copia. Si se pulsa
N, PIP emite el mensaje ** NOT DELETED ** y aborta la operacion.

Device Reassignment Not Supported.
Enter new assignment or hit RETURN.

DEVICE. Asignacion de dispositivo invalida.

Directory already re-formatted.

INITDIR. El directorio ya tiene estampacion de fecha y hora.

Directory full
DIRECTORY FULL

ED. No hay resefias libres en el directorio, y por lo tanto no se puede escribir
el fichero en el disco destino. Se puede utilizar la orden 0Xfichero para borrar,
sin salir del programa editor, algiin fichero que no se necesite.

SUBMIT. No hay reseiias libres en el directorio de la unidad de ficheros tempo-
rales para escribir el fichero temporal necesario para procesar los ficheros SUB.
Utilice la orden SETDEF para averiguar cudl es la unidad de ficheros tempora-
les. Borre en ella (con ERASE) algiin fichero que no necesite, o haga que sea
otra la unidad de ficheros temporales.

LIB-80 LINK-80. No hay resefias libres en el directorio de la grabacion de fiche-
ros intermedios. Borre (con ERASE) algtin fichero innecesario.

GENCPM. No hay resefias libres en el directorio para CPM3.SYS.

HEXCOM. No hay resefias libres en el directorio para grabar el fichero COM
de salida.

Sistema operativo CP/M 149



Mensaje Significado

Directory needs to be reformatted for date/time stamps.

SET. Se ha especificado una opcién de fecha y hora, pero el directorio no ha
sido inicializado para la estampacién de fecha y hora. Utilice INITDIR para
inicializarlo.

DISK FULL

ED. No queda espacio libre en el disco para grabar el fichero de salida. Esto pue-
de ocurrir en las 6rdenes E, H, W o X. En el caso de X, se puede repetir la orden
especificando una unidad distinta como prefijo del nombre del fichero.

DISK READ

DISK READ ERROR:

Disk read error: fichero

DISK READ ERROR - fichero

GENCPM, HEXCOM, LIB-80, LINK-80, PIP. El fichero especificado no ha
podido ser leido.

DISK WRITE.

Disk Write Error

DISK WRITE ERROR:

DISK WRITE ERROR - fichero

HEXCOM, LIB-80, LINK-80, PIP, SUBMIT. No ha sido posible realizar una
operacion de escritura en el disco, probablemente porque estd lleno. Borre (con
ERASE) algun fichero innecesario.

Do you want another file? (Y/N)

PUT. Pulse Y si quiere redirigir la salida hacia un fichero adicional. Si no,
pulse N.

Drive defined twice in search path

SETDEF. Cada unidad sdlo se puede mencionar una vez al especificar el orden
de busqueda.
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Drive Read Only

ERASE, RENAME. El fichero especificado no puede ser borrado o no se le pue-
de cambiar el nombre porque estd en una unidad que tiene el atributo de ‘sélo
lectura’.

Drive specified has not been defined.

GECPM. La unidad especificada no ha sido definida todavia y no ha abierto
ningun tampoén para ella.

Duplicate RSX in header. Replacing old by new.
This file was not used.

GENCOM. La RSX especificada ya estd incorporada en el fichero COM. Se sus-
tituye la antigua por la nueva.

Duplicate input RSX.

GENCOM. Se ha especificado varias RSX con el mismo nombre. GENCOM s6-
lo utiliza una de ellas.

Equals { =) delimiter missing at line NN.

GENCPM. Falta un signo ‘ =’ en la linea especificada.

END OF FILE, 1Z, ?

PIP ha encontrado un final de fichero inesperado al transferir un fichero HEX.

End of line expected.

DEVICE, GET, PUT, SETDEF. La orden especificada no lleva mas parame-
tros. Se esperaba un final de linea. Se ha ignorado el resto de los caracteres de
la linea.

Error at end of line:

DEVICE, GET, PUT, SETDEF. El error detectado ha ocurrido al final de la
linea de entrada.
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Error on line nnnnn:

SUBMIT. El programa SUBMIT emite sus mensajes con este formato; nnnnn
representa el numero de linea en el fichero SUBMIT. Después del numero de li-
nea se muestra otro mensaje que explica la naturaleza del error.

FILE ERROR

ED. Disco o directorio llenos. ED no puede escribir nada mas en el disco. Este
error es irrecuperable; asi pués, antes de iniciar la edicion se debe comprobar que
queda espacio en el disco para la segunda copia del fichero.

File already exists; Delete it? (Y/N)
file already exists, delete (Y/N)?

PUT. Pulse Y para borrar el fichero. Si se pulsa cualquier otra tecla el programa
termina.

RENAME. Este mensaje va precedido de la especificacion del fichero. Se ha pe-
dido a CP/M 3 que cree o dé un nuevo nombre a un fichero, y ya existe un fiche-
ro con ese mismo nombre. Borre el fichero que ya existe o dé otro nombre al
nuevo.

File cannot fit into GENCPM buffer: fichero.SPR

GENCPM. No hay espacio suficiente en la memoria para generar el sistema.

File exists, erase it

ED. Se esta intentando grabar el fichero destino en un disco distinto, y ya existe
en él un fichero con el mismo nombre. Borre este fichero o envie el fichero de
salida a otro disco.

FILE IS READ/ONLY
File is Read Only

ED. El fichero especifica en la orden que pone en marcha ED tiene el atributo
de ‘sélo lectura’. ED puede leer el fichero para que el usuario lo examine, pero
no puede modificarlo.

PUT. El fichero especificado como receptor de la salida es de ‘solo lectura’.

FILE NAME ERROR:

LIB-80. Se ha especificado un fichero fuente de forma incorrecta.
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File not found.
FILE NOT FOUND - especificacion de fichero

DUMP, ED, GENCOM, GET, PIP, SET. No existe el fichero de entrada que
se ha especificado. Compruebe que la especificacién es la deseada y que ha pues-
to el disco correcto en la unidad.

First submitted file must be a COM file.

GENCOM. El primer fichero citado en la zona de parametros de la orden tenia
que ser un fichero COM. La tnica ocasion en la que GENCOM no espera un
fichero COM en esa posicion es cuando se ha especificado la opcién NULL.

FIRST COMMON NOT LARGEST:

LINK-80. Una segunda declaracion COMMON es mayor que la primera decla-
racién COMMON para el bloque indicado. Compruebe que los ficheros que es-
tan siendo enlazados se encuentran en el orden correcto, o que los médulos de
la biblioteca estan en el orden correcto.

HELP.DAT not on current drive.

HELP. HELP no encuentra el fichero HELP.DAT.

lllegal command tail.

DIR. La linea de érdenes tiene un formato incorrecto o contiene una opcién
invalida.

lllegal Format Value.

DIR. Las tnicas opciones posibles son SIZE y FULL.

lllegal Global/Local Drive Spec Mixing.

DIR. En la misma orden se ha especificado una unidad global y una unidad co-
mo prefijo de nombre del fichero.

lllegal filename.

SAVE. Hay un error en la especificacién del fichero.
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lllegal Option or Modifier.

DIR. Se ha incluido una opcidén o una abreviatura incorrectas.

lllegal date/time specification.

DATE. Formato de fecha/hora invalido.

Incorrect file specification.

RENAME. El formato de la especificacién del fichero es invalido.

INDEX ERROR:

LINK-80. El indice de un IRL contiene informacion invélida.

Insufficient Memory
INSUFFICIENT MEMORY:

GET, LINK-80, PUT, SUBMIT. No queda espacio suficiente en la memoria pa-
ra asignar tampones, o bien hay demasiados niveles de anidamiento de
SUBMIT.

Invalid ASCII character

SUBMIT. El fichero SUBMIT contiene un caracter invalido (OFFH).

Invalid character at line NN.

GENCPM. El carécter tenia que ser un numero.

Invalid command.

GET, PUT. La cadena o subcadena escrita en la linea de érdenes no ha sido re-
conocida como orden vdlida en el contexto actual.

Invalid delimiter.

DEVICE, GET, PUT, SETDEF. Se ha puesto un delimitador (signos de abrir
o cerrar corchetes, signo ‘=’ 0 espacio) que no es correcto en esa posicion. Por
ejemplo, se ha puesto un [ donde deberia haber un =.
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INVALID DESTINATION:

PIP. Se ha especificado una unidad o un dispositivo invalidos.

INVALID DIGIT- especificacion de fichero

PIP. Se ha encontrado un digito hexadecimal invalido al leer un fichero hexade-
cimal. El fichero deber ser corregido, probablemente credndolo nuevo.

Invalid drive.
SETDEF. La unidad especificada no es vdlida. Las unidades reconocibles por
SETDEEF son las representadas por * (la implicita) y por las letrasdela A ala P.

GENCPM, TYPE. Las unidades validas son las representadas por las letras de
la AalaP.

Invalid drive ignored at line NN.

GENCPM. Las unidades validas son las representadas por las letras de la A a
la P.

Invalid drive name (Use A, B, C, or D)

COPYSYS, GENCPM. Sélo las unidades A, B, C y D son validas para la gene-
racion del sistema.

invalid File.

INVALID FILENAME
Invalid file name.
Invalid Filename.
Invalid file specification.

ED, ERASE, GENCOM, GET, PIP, PUT, SET, SUBMIR, TYPE. El nombre
del fichero no se ajusta a las normas de CP/M 3.

INVALID FORMAT

PIP. El formato de esa orden PIP es incorrecto. Consulte la descripcion de la
orden PIP.

Sistema operativo CP/M 155



Mensaje Significado

INVALID HEX DIGIT.

HEXCOM. Se ha encontrado un digito hexadecimal invalido al leer un fichero
hexadecimal. El fichero debe ser corregido, probablemente creandolo nuevo.

Invalid number.

DEVICE. No se ha encontrado el niumero que se esperaba, o bien el niimero esta
fuera del margen de 0 a 255.

Invalid option.

DEVICE, GET. Se esperaba una opcidn, pero lo que se ha encontrado no es una
opcion de dispositivo, o no es valida en este contexto.

SETDEF. La opcidn escrita en la linea de ordenes no es valida. Las opciones
validas son DISPLAY, NO DISPLAY, NO PAGE, ORDER, PAGE,
TEMPORARY.

Invalid option or modifier.

DIR, GET, PUT. La opcidén escrita no es valida.

INVALID PARAMETER:

MAC, RMAC. Pardmetro de ensamblador invalido en la linea de entrada. Se
muestran en la pantalla los parametros de ensamblador anteriores al que ha oca-
sionado el error.

Invalid parameter variable at line NN.

GENCPM. La variable no existe. Compruebe la ortografia.

INVALID PASSWORD
Invalid password or passwords not allowed.

ED, PIP. La clave especificada es incorrecta, o bien se ha especificado una clave
cuando el fichero no esta asi protegido.

Invalid physical device.

DEVICE. Se esperaba el nombre de un dispositivo fisico. El nombre encontrado
en la orden no corresponde a ningun dispositivo fisico del sistema.
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INVALID REL FILE:

LINK-80. El fichero indicado contiene un grupo de bits incorrecto. Cerciorese
de que ha especificado un fichero REL o IRL.

Invalid RSX type.

GENCOM. El fichero tiene que ser del tipo RSX.

Invalid SCB offset.

El SCB especificado est4 fuera de margen. El margen correcto es 00H a 64H.

INVALID SEPARATOR

PIP. Se ha utilizado un carécter invalido como separador entre dos nombres de
fichero de entrada.

INVALID SOURCE

PIP. Se ha especificado una unidad o un dispositivo invéalido. AUS y CON son
los unicos dispositivos validos.

Invalid type for ORDER option.

SETDEF. El tipo especificado en la linea de 6rdenes no es ni COM ni SUB.

Invalid SYM file format

XREF. El fichero.SYM de entrada a XREF no es valido.

INVALID USER NUMBER

PIP. Se ha especificado un nimero de usuario ajeno al margen correcto, que es
de 0 a 15.

Invalid wildcard.

RENAME. La especificacion del fichero contiene un caracter que no es valido
como simbolo comodin.
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Invalid wild card in the FCB name or type field.

GENCOM no acepta simbolos comodin.

LOAD ADDRESS LESS THAN 100.

HEXCOM. El origen del programa esta por debajo de 100H.

MAIN MODULE ERROR:

LINK-80. Se ha encontrado un segundo modulo principal.

Make error

XREF. No quedan resefias libres en el directorio del disco que est4 en la unidad
especificada.

Memory conflict - cannot trim segment.

GENCPM. El segmento de memoria definido se solapa con otro.

Memory conflict - segment trimmed.

GENCPM. El segmento de memoria definido se solapa con otros.

MEMORY OVERFLOW:

LINK-80. No queda memoria libre para completar la operacion de enlace.

Minimum number of buffers is 1.

GENCPM. La primera unidad tiene que tener definido al menos un tampdn.

Missing Delimiter or Unrecognized Option.

ERASE. El formato de esta orden ERASE es invalido.

Missing parameter variable at line NN.

GENCPM. Falta un nombre de variable en la linea.
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Missing left parenthesis.

GENCOM. La opcién SCB debe llevar un paréntesis por la izquierda.

Missing right parenthesis.

GENCOM. La opcién SCB debe llevar un paréntesis por la derecha.

Missing SCB value.

GENCOM. La opcién SCB requiere un valor.

More than four drives specified.

SETDEF. Se han incluido més de cuatro unidades en la especificacion del orden
de busqueda.

MULTIPLE DEFINITION:

LINK-80. El simbolo especificado esta definido en mas de uno de los médulos
que estan siendo enlazados.

n?

USER. Se ha especificado un numero de usuario mayor que 15. Por ejemplo
USER 18 provoca el mensaje 18?.

No directory label exists.

SHOW. Se ha solicitado la opcion LABEL, pero el disco no tiene etiqueta.

No directory space
NO DIRECTORY SPACE - especificacién de fichero

COPYSYS, GENCOM, MAC, PIP, RMAC, SAVE. No quedan resefias libres
en el directorio para el fichero de salida. Borre (con ERASE) algtin fichero inne-
cesario y vuelva a intentar.
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No disk space.

SAVE. No queda espacio libre en el disco suficiente para el fichero de salida.
Utilice SHOW para averiguar cuanto espacio libre queda, y luego ERASE para
borrar algtn fichero innecesario, o bien inserte otro disco que tenga m4s espacio
libre.

No file
NO FILE:
NO FILE - fichero

DIR, ERASE, LIB-80, LINK-80, PATCH, PIP, RENAME, TYPE. No se ha
encontrado el fichero especificado en la unidad (o unidades) especificada.

No HELP.HLP file on the default drive.

HELP. El fichero HELP.HLP no estd en la unidad implicita.

NO INPUT FILE PRESENT ON DISK

DUMP. No existe el fichero solicitado.

No memory

No queda espacio libre en la memoria suficiente para cargar el programa
especificado.

No modifier for this option.

GENCOM. Se ha especificado un modificador que no era necesario.

NO MODULE:

LIB-80. No se ha encontrado el médulo indicado.

No more space in the header for RSXs or SCB
initialization.

GENCOM. En la cabecera hay sitio s6lo para 15 elementos; la combinacion de
RSX y SCB ha excedido del maximo.
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No options specified.

SET. Hay que especificar alguna opcidn.

No PRN file.

XREF. El fichero.PRN no estd en la unidad especificada.

No Records Exist

DUMP. Este fichero carece de registros.

No source file on disk.

COPYSYS. El fichero CPM3.SYS no estd en el disco especificado.

NO SOURCE FILE PRESENT:

MAC, RMAC. No se ha encontrado el fichero fuente en la unidad especificada.

NO SPACE

SAVE. No queda espacio en el directorio para el fichero que se va a escribir.

No ‘SUB’ file found.

SUBMIT. EI fichero SUB solicitado no estd en ninguna de las unidades que in-
tervienen en el proceso de busqueda.

No such file to rename.

RENAME. El fichero cuyo nombre se debe cambiar no esta en la unidad (o uni-
dades) especificada.

No SYM file

XREF. El fichero.SYM no esta en la unidad especificada.

NON-SYSTEM FILE(S) EXIST

DIRS. Este mensaje aparece cuando en la unidad especificada hay ficheros que
no son de sistema (DIR).
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Not enough available memory.
Not Enough Memory
Not Enough Memory for Sort.

DIR, INITDIR. No queda espacio libre en la memoria para datos o para tampo-
nes de ordenacion.

Not enough room in directory.

INITDIR. No queda espacio en el directorio para incorporar la estampacion de
fecha y hora.

NOT FOUND

PIP no ha encontrado el fichero especificado.

Not renamed, filespec read only.

RENAME no ha podido cambiar el nombre de fichero porque tiene el atributo
de ‘sélo lectura’.

OPEN FILE NONRECOVERABLE

PIP. El disco tiene un formato incorrecto o un sector defectuoso.

Option only for drives.

SET. La opcion especificada no es aplicable a ficheros.

Option requires a file reference.

SET. La opcidn solicitada requiere que se especifique un fichero.

Out of data space.

COPYSYS. Se agotd el espacio libre en el disco destino cuando se estaba transfi-
riendo el fichero CPM3.SYS.

Options not grouped together.

DIR. Todas las opciones tienen que ir agrupadas dentro de un solo par de
corchetes.
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Output File Exists, Erase it.

Ya existe un fichero con el nombre especificado para el fichero de salida.

OUTPUT FILE READ ERROR:

MAC, RMAC. No se ha podido escribir correctamente el fichero de salida, pro-
bablemente porque el disco estd lleno. Borre (con ERASE) algun fichero
innecesario.

OVERLAPPING SEGMENTS:

LINK-80. Segmentos solapados en la memoria.

Page and nopage option selected.
No page in effect.

SET. Las dos opciones son mutuamente excluyentes; se ha adoptado NOPAGE.

Parameter Error

SUBMIT. Los parametros validos en los ficheros de tipo SUB son $1 ... $9.

Password Error.

DUMP, ERASE, GENCOM, TYPE. La clave es incorrecta.

Physical Device Does Not Exist.

DEVICE. El dispositivo fisico especificado no existe en el sistema.

Possible incompatible disk format.

COPYSYS. El disco de sistema y el de salida tienen formatos diferentes.

PROGRAM INPUT IGNORED.

SUBMIT. Este mensaje va precedido de la palabra “WARNING’. El fichero
SUB contiene una linea encabezada por <, y sin embargo el programa no re-
quiere mdas datos de entrada.
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PUT >

PUT. Este mensaje inductor solicita una entrada cuando se estd ejecutando una
orden PUT FILE [NO ECHO].

PUT ERROR: FILE ERASED.

PUT. Se ha borrado ¢l fichero de salida de PUT y no ha podido ser cerrado.

QUIT NOT FOUND

PIP. No se ha encontrado el argumento de un parametro Q en el fichero de
entrada.

Random Read

SUBMIT. Se ha producido un error al leer el fichero temporal utilizado por la
orden SUBMIT.

Read only.

GENCOM, SET. El fichero o disco especificado esta protegido contra escritura.

Read error

TYPE. Se ha producido un error al leer el fichero especificado en la orden
TYPE. Compruebe el disco y vuelva a intentar.

Reading file: especificaciéon de fichero

GENPCM. Se ha producido un error al tratar de leer el fichero.

Reading file HELP.HLP
Reading HELP.HLP index

HELP. Se ha producido un error al leer el fichero HELP.HLP. Vuelva a copiar
este fichero del disco del sistema.

RECORD TOO LONG

PIP. Un registro HEX tiene mds de 80 caracteres en un fichero que se esta co-
piando con la opcién [H].
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Requires CP/M 3.0 or higher.

DATE, DEVICE, DIR, ERASE, GENCOM, HELP, INITDIR, PIP, SET,
SETDEF, SHOW, RENAME, TYPE. Esta version del programa de ayuda solo
se puede ejecutar con CP/M 3.0 o posterior.

R/O DISK

PIP. La unidad de destino tiene el atributo ‘sdlo lectura’ y PIP no puede escribir
en ella.

R/O FILE

PIP. El fichero de destino tiene el atributo ‘solo lectura’ y PIP no puede escribir
en él.

Sort Stack Overflow

DIR. No queda espacio libre en la memoria para la pila de clasificacion.

Source file is incomplete.

GENCPM no ha podido utilizar el fichero fuente del sistema CP/M 3.

SOURCE FILE READ ERROR:

MAC, RMAC. El fichero fuente no ha podido ser leido.

SOURCE FILENAME ERROR:

MAC, RMAC. La forma del nombre del fichero fuente es invalida.

START NOT FOUND

PIP. No se ha encontrado el argumento del parametro S en el fichero fuente.

Symbol Table overflow

XREF. No queda espacio para la asignacién de simbolos que se ha intentado.
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Symbol Table reference overflow

XREF. No queda espacio para la asignacion de la referencia de simbolos que se
ha intentado.

SYNTAX ERROR:

LIB. La orden de LIB-80 no estd correctamente construida.

Too many entries in Index Table.
Not enough memory

HELP. No queda memoria suficiente para la tabla de temas en la creacién de
HELP.HLP.

Topic:
XXXXXX
Not found.

HELP. El tema solicitado no esta en el fichero HELP.HLP. El programa mues-
tra los temas disponibles.

Total file size exceeds 64K.

GENCOM. El fichero de salida es demasiado grande.

Try ‘PAGE’ or ‘'NO PAGE’

TYPE. Las tnicas opciones validas son PAGE y NOPAGE.

Unable to allocate Data deblocking buffer space.

GENCPM. En el sistema generado no hay espacio suficiente para asignar un
tampon de desagrupamiento de bloques.
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Unable to allocate Dir deblocking buffer space.

GENCPM. En el sistema generado no hay espacio suficiente para asignar un
tampon de desagrupamiento de bloques.

Unable to allocate space for hash table.

GENCPM. En el sistema generado no hay espacio contiguo suficiente para la
tabla ‘hash’ (ruidos).

Unable to close HELP.DAT.
Unable to close HELP.HLP.

HELP. Se ha producido un error al cerrar el fichero HELP.HLP o HELP.DAT.
Puede no haber espacio suficiente en el disco o en el directorio de la unidad.

Unable to find file HELP.HLP.

HELP necesita el fichero HELP.HLP. Cépielo en la unidad implicita desde el
disco del sistema de CP/M 3.

Unable to Make HELP.DAT.
Unable to Make HELP.HLP.

HELP. No queda espacio libre en el disco para HELP.HLP o HELP.DAT, o
los ficheros son de ‘sélo lectura’.

Unable to open: fichero.SPR

GENCPM. El fichero especificado no estd en la unidad implicita.

UNBALANCED MACRO LIBRARY.

MAC, RMAC. Se ha iniciado una definicién MACRO en una biblioteca de ma-
cros, pero se ha llegado al final del fichero sin encontrar la correspondiente
ENDM.

UNDEFINED START SYMBOL.:

LINK-80. El simbolo especificado con G no esta definido en ninguno de los mo-
dulos que estdan siendo enlazados.
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UNDEFINED SYMBOLS:

LINK-80. Los simbolos citados tras este mensaje estan referenciados pero no de-
finidos en ninguno de los médulos que estan siendo enlazados.

UNEXPECTED END OF HEX FILE - especificacion de fichero

PIP. Se ha llegado al final del fichero sin encontrar un registro hex de termina-
cién. El fichero debe ser corregido, posiblemente creandolo nuevo.

Unrecognized drive.

SHOW. La unidad especificada no es valida. Los nombres correctos de las uni-
dades son las letras de la A a la P.

UNRECOGNIZED ITEM:

LINK-80 ha encontrado un grupo de bits irreconocible y lo ha ignorado.

Unrecognized input.

SHOW. La linea de 6rdenes tiene un formato invalido.

Unrecognized option.

GENCOM, SHOW. Se ha incluido una opcién que no es valida para esta orden.

USER ABORTED

PIP. El usuario ha interrumpido una operacién PIP pulsando CTRL-C.

VERIFY ERROR: — especificacicn de fichero

PIP. Al copiar con la opcidn V y leer el fichero recién escrito para verificarlo,
PIP ha encontrado una diferencia entre los datos grabados y los que conserva
en el tampon de memoria.

Write error

XREF. Este mensaje va precedido de nombrefichero. XRF; indica que no hay es-
pacio libre en el disco, o que no quedan resefias libres en el directorio.
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Write protected?

COPYSYS. La unidad o el disco donde se trata de grabar el sistema son de
‘sélo lectura’.

Writing file: especificacion de fichero

GENCPM, HELP. Se ha producido un error al tratar de escribir el fichero.

Wrong Password.

SET. La clave es incorrecta o invalida.

Zero length segment not allowed.

GENCPM. Un segmento de memoria no puede tener longitud cero.

OFFFFH is an invalid value in the DPH directory BCB address field.

GENCPM. Este valor no és valido en el campo DTABCB.

SID ha encontrado un error.
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Mensaje

Significado

B

Error de desequilibrio: la macro no termina adecuadamente, o bien la operacidn de
ensamblado condicional esta incorrectamente formada.

Error de coma: se ha encontrado una expresidon que no estd separada del siguiente
elemento mediante una coma.

Error de datos: un elemento de una sentencia de datos (DB o DW) no puede ser
escrito en el area de datos especificada.

Error en una expresiéon: hay una expresién mal construida o que no puede ser calcu-
lada en el ensamblado.

Cardcter invalido: se ha encontrado en la linea un cardcter no grafico que no es el
retorno del carro, el avance de linea, tab ni el codigo de fin de fichero. Edite el fi-
chero, borre la linea y vuelva a escribirla correctamente.

Error de etiqueta: la etiqueta no puede aparecer en este contexto; puede tratarse de
una etiqueta repetida.

Error de sobrepasamiento: en la tabla de expansidén de macros; puede deberse a de-
masiadas invocaciones anidadas o a una recursién infinita.

Error no implementado: ciertas situaciones, tales como la reubicacion, son recono-
cidas por RMAC, pero sélo senaladas por MAC.

Error de sobrepasamiento: expresién demasiado compleja (es decir, con demasia-
dos operandos pendientes), cadena demasiado larga, o demasiadas sustituciones su-
cesivas de un parametro por su valor en una expansion de macro. Este error se pro-
duce cuando el nimero de etiquetas locales excede de 9999.

Error de fase: una etiqueta no tiene el mismo valor en las dos pasadas por el progra-
ma, o bien el orden de una definiciéon de macro es diferente en las dos pasadas.

Error de registro: el valor especificado como registro no es compatible con el cdédigo
de la operacion.

Error de sintaxis: los campos de esta sentencia estan mal construidos y no pueden
ser procesados; puede deberse a caracteres invalidos o a delimitadores fuera de sitio.

Simbolo no definido: en esta sentencia interviene un operando en forma de etiqueta
que no ha sido definide en ningiin otro lugar del programa.

Error de valor: un operando encontrado en una expresién esta mal construido; pue-
de tratarse de un delimitador fuera de sitio o de un operando no numérico.
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Mensajes de error de LIB-80

Error

Causa

CANNOT CLOSE:

DIRECTORY FULL:
DISK READ ERROR:

DISK WRITE ERROR:

FILE NAME ERROR:
NO FILE:
NO MODULE:

SYNTAX ERROR:

LIB-80 no puede cerrar el fichero de salida. Puede ocurrir que el
disco esté protegido contra escritura.

No hay resefias libres en el directorio para el fichero de salida.
LIB-80 no ha podido leer el fichero.

LIB-80 no ha podido escribir el fichero, probablemente porque el
disco esta lleno.

La forma de especificar el nombre del fichero no es correcta.
LIB-80 no ha encontrado el fichero indicado.
LIB-80 no ha encontrado el médulo indicado.

La linea de orden de LIB-80 no esta construida correctamente.
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Mensajes de error durante la ejecucion del gestor de
solapamiento

Error Causa

ERROR (8) OVERLAY, NO FILE d:fichero.OVL

No se ha encontrado el fichero indicado.

ERROR (9) OVERLAY, DRIVE d:fichero.OVL

El parametro suministrado a ?overiay como cddigo de unidad es
incorrecto.

ERROR (10) OVERLAY, SiZE d:fichero.OVL

Si se cargase el solapamiento indicado, reescribiria sobre la pila PL/I
y/o sobre espacio libre.

ERROR (11) OVERLAY, NESTING d:fichero.OVL

Si se cargase el solapamiento indicado se excederia de la maxima pro-
fundidad de anidamiento.

ERROR (12) OVERLAY, READ d:fichero.OVL

Error de lectura de disco durante la carga de un solapamiento, proba-
blemente causado por un EOF prematuro.
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DATE 89 Dr. Logo 1

DDFXHRS8.PRL 61 DUMP 98
DDFXLRS8.PRL 61
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Ficheros (continuacion) Ignorar final del papel 93, 123

espacio libre para 13, 31 IMPR, tecla 45
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formato hex 98 de ficheros 87, 88

formato REL 102 modo mixto 135
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doble densidad 127, 137

GENCOM 101 en linea 47, 122
GENGRAF 60, 62 esperando papel 47, 122
GET 77 estado de control 45, 121
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impresion de 125 GSX 62

programas comerciales 61 ignorar fin de papel 123
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LOGO 1
Longitud de hoja 92
Longitud de pagina 131
Lote de 6rdenes 86

LST: 42, 79, 89
M:, unidad
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PROFILE.SUB 14, 29, 48, 55, 113

Programas
de ayuda 1
comerciales 53

graficos 59

desviacién de la entrada 77
ejecucion 7
formato hex 101
formato REL 102
grabados 2
instalacion 53, 55
listado de los nombres 8
objeto 101

Puntero 35

PUT 81

Reinicializacion del PCW8256 50
Reloj 89
RENAME (REN) 11, 82, 83

Resefias libres en el directorio 14, 31

Retorno del carro, cédigo 130
Retroceso, codigo 130
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RX 96
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SETLST 95
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Teclado 79
codigos 57
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Velocidad de transmision 90, 96
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El teclado del PCW8256 en Dr. Logo

Teclado principal

Las letras minusculas y los caracteres inferiores se obtienen pulsando la tecla correspondiente sola. Las mayuscu-
las y los caracteres superiores se obtienen pulsando la tecla correspondiente en combinacién con [MAYS].

) " 4 $ 2 - & 2 ( ) _ i BORR>  €BORR COPIA INS
i |16, 2 9 ||| 4 5 6 7 8 9 ) = =
Q w E R T Y u I (¢} P T 00c
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CR
A S D e G H J K L N < > LINEA ’
a s d f g h i k [ n § # FDL
4 X c Vv B N M ?
ra X e v b n m / « *
Fiz ESP F18 SAL ’ CR

Teclado con ALT

Los caracteres inferiores se obtienen pulsando la tecla [aLT] al mismo tiempo que la tecla deseada. Para obtener
los caracteres superiores se debe pulsar también [MAYs]. Para los codigos de control de CP/M (Tcardcter) no es

necesaria la tecla [MAYS|.
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CR
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Teclado con EXTRA

El cardcter que se muestra para cada tecla se obtiene pulsando la tecla al mismo tiempo que EXTRA].

i 3rt||| B 6| F|| & 0| ~ ||| #
HT ® ™ ¥ 1 RN 7189
CR
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Combinaciones especiales de teclas

|ALT]+ [INTRO] funciona como «bloqueo de mayisculas», activando y desactivando la conversion de todas las le-
tras (excepto las griegas) a sus correspondientes mayusculas, pero sin afectar al resto de los caracteres.

|ALT]+ [JusT] funciona como «bloqueo de niimeros», activando y desactivando la utilizacién del grupo de teclas
de la derecha como teclado numérico.

'MAYS |+ [EXTRA|+ sAL| reinicializa el ordenador.



Capitulo 1

Introduccion a LOGO

LOGO es un lenguaje de programacion potente y muy facil de aprender.

Fue desarrollado en la década de los setenta por un equipo de cientificos de la informaética
y educadores dirigidos por Seymour Papert, del Massachussetts Institute of Technology
(MIT). Su objetivo era desarrollar un lenguaje con el que fuera facil experimentar y que
facilitara la ensefianza de los conceptos matemadticos y de programacién de ordenadores.

Una caracteristica de LOGO es su «tortuga»; un objeto movil que se controla mediante ins-
trucciones sencillas. Generalmente consiste en un cardcter que aparece en la pantalla. Pa-
pert y su equipo le dieron el nombre de tortuga para ayudar a los nifios a identificar el obje-
to al que estaban dando instrucciones.

En el PCW8256, LOGO es una version especialmente adaptada de Dr. Logo de Digital
Research. La tortuga se representa en la pantalla por una punta de flecha.

Por otra parte, las acciones de las teclas han sido modificadas para ayudar al usuario en
su trabajo con Dr. Logo. Esto implica que ciertas teclas no producen los mismos efectos
en Dr. Logo que en LocoScript, Mallard BASIC y otros programas de CP/M. Asi pues,
consulte el esquema del teclado siempre que sea necesario.

Las instrucciones bésicas de Dr. Logo son las llamadas ‘primitivas’; sus efectos estan prede-
finidos. Por ejemplo, fd hace que la tortuga avance; bk, que retroceda; It, que gire a la iz-
quierda; y rt, que gire a la derecha.

Hay en total unas doscientas primitivas, no solo para controlar los movimientos de la tortu-
ga, sino también para realizar operaciones matemadticas y procesar la mformacmn Sus
nombres constituyen el vocabulario bésico de Dr. Logo.

La mejor forma de aprender qué se puede conseguir con las primitivas de Dr. Logo es expe-
rimentar con ellas. En el siguiente capitulo le animaremos a hacerlo.
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NOTA

Cuando se carga CP/M Plus, el juego de caracteres que se selecciona automadticamente
es el espaifiol (juego n.° 7). Si bien esto es lo deseable cuando se va a ejecutar programas
de CP/M escritos en castellano o adaptados a este idioma, sugerimos al usuario que antes
de cargar Dr LOGO seleccione el juego estdndar ASCII (juego n.° 0). La orden necesaria

es
LANGUAGE 0 [RETURN]

El efecto de esta orden es intercambiar las siguientes parejas de caracteres:
Pteo#, jof No\ ;o] "of de]

De esta forma, por ejemplo, los corchetes [ y ] se obtienen ahora con [EXTRA|+1 y
[EXTRA]+/, respectivamente, y son interpretados como tales por Dr LOGO.

Véase ademas, en el manual de CP/M Plus, la descripcion de las 6rdenes LANGUAGE
y SETKEYS (seccion 5.2) y de los juegos de caracteres de CP/M (apéndice I).

2 Lenguaje de Programaciéon LOGO



Capitulo 2

Primeros pasos en Dr. Logo

Para cargar Logo es necesario haber cargado previamente CP/M con un disco de arranque
diario (copia de la cara 2 del juego de discos que se suministra con el ordenador). Es impor-
tante que el usuario cambie el nombre del fichero PROFILE.ENG qgue hay en ese disco para
darle el nuevo nombre de PROFILE.SUB, suponiendo, naturaimente, que no lo haya he-
cho antes. El procedimiento es el siguiente:

Introduzca en la unidad A el disco de arranque diario de CP/M (es decir, la copia de la
cara 2, no el disco original) y reinicialice la mdquina pulsando [MAYS[EXTRA[SAL], con lo
que se carga CP/M.

Escriba:
REN PROFILE.SUB=PROFILE.ENGJRETURN]

(Si ahora vuelve a cargar CP/M, pulsando para ello [MAYS|EXTRA]SAL], podrd ver como se
ejecuta la serie de 6rdenes contenidas en el fichero PROFILE.SUB y coémo al final aparece
el mensaje inductor >A. De ahora en adelante esto mismo ocurrird cada vez que cargue
CP/M con este disco.)

Para cargar LOGO haga lo siguiente:

Introduzca en la unidad A el disco de arranque diario (preparado segun acabamos de expli-
car) y reinicialice la méquina pulsando [MAYS|EXTRAJSAL]| para cargar CP/M.

Extraiga el disco de arranque diario y ponga en su lugar el disco de LOGO (copia de la cara
4 del juego de discos que se suministra con el ordenador). Escriba:

LOGO[RETURN

Al cabo de unos instantes aparece en la pantalla un mensaje de presentacion. Después se
borra la pantalla, a excepcion de un signo de interrogacion que queda en el extremo supe-
rior izquierdo. El signo de interrogacion es el mensaje inductor de Dr. Logo; indica que
Dr. Logo estd esperando que usted escriba algo en el teclado.

2.1 Control de la tortuga

En el capitulo anterior hemos mencionado cuatro primitivas de Dr. Logo: fd, bk, rt y It.
Empecemos por probar el efecto de fd.
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Antes de iniciar una serie de movimientos de la tortuga, es buena costumbre borrar la pan-
talla. Asi pues, eso es lo primero que vamos a hacer; escriba:

cs[RETURN

Veamos qué ocurre si escribimos

fd[RETURN

La tortuga no se ha movido hacia delante, como seria de esperar; lo que si hemos hecho
es provocar el mensaje:

Not enough inputs to fd (no hay entradas suficientes para fd)

Esto quiere decir que Dr. Logo necesita que le digamos cudnto ha de avanzar la tortuga.
Una instruccidén mas util seria fd 60 (seguida de [RETURN], por supuesto). Pruébela y verd
que la tortuga se mueve 60 unidades hacia delante, dejando un «rastro». El niimero 60 es
una entrada para la primitiva fd.

Se puede hacer que la tortuga avance cualquier nimero de unidades, si bien, por razones
técnicas, la distancia minima a la que puede desplazarse por la pantalla es 2 unidades.

El nimero de entradas requerido por las primitivas depende de la funcién que éstas reali-
cen. Algunas necesitan muchas entradas, otras ninguna. Las que hemos conocido hasta
ahora requieren una entrada cada una.

Observe que ahora el inductor ? estd cerca del final de la pantalla. Dr. Logo ha reservado
la mayor parte de la pantalla para la tortuga (‘pantalla grafica’) y sélo una pequefia drea
para el texto (pantalla de texto).

Escriba lo siguiente:
rt 90[RETURN]

La tortuga ha girado 90 grados hacia la derecha. Escriba ahora:
fd 60[RETURN]

con lo que se dibuja otro segmento de recta, perpendicular al anterior. Observe que en cada
movimiento la tortuga parte de la posicién en la que quedd en el movimiento anterior.

2.1.1 Instrucciones multiples

Dr. Logo permite incluir varias instrucciones en una misma linea antes de que se pulse
RETURN]. De esta forma se puede imponer a la tortuga una serie de movimientos en una
sola linea. Por ejemplo, podemos combinar dos de las instrucciones que ya conocemos:

fd 60 rt 90[RETURN]
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Es evidente que si repitiésemos este par de instrucciones cuatro veces obtendriamos un cua-
drado. En Dr. Logo esto se puede hacer de forma abreviada:

repeat 4[fd 60 rt 90]

(repeat=repetir). Pruebe esta nueva instruccion después de borrar la pantalla con
CS|RETURN|.

Para Dr. Logo cualquier cosa que esté entre corchetes es una ‘lista’. En particular, [fd 60
rt 90] es una ‘lista de instrucciones’.

Las listas son una peculiaridad de LOGO; incluso hay primitivas especiales dedicadas al
manejo de listas. Pero su estudio queda fuera del alcance de esta breve introduccién. Si el
lector desea conocer todo lo relativo a proceso de listas en LOGO, puede consultar la obra
‘A Guide to LOGO’, Soft 160, de Amsoft.

2.2 Procedimientos

Un procedimiento es una instruccion de Dr. Logo, analoga en todos los aspectos a las pri-
mitivas pero elaborada por el usuario.

Estas instrucciones no se ejecutan en el momento de su elaboracién, sino solo cuando se
las incluye en una linea de instruccién, lo mismo que si se tratase de primitivas.

La definicion de un procedimiento tiene la siguiente forma:

to nombre-procedimiento
serie de instrucciones en una o varias lineas
end

Como nombre del procedimiento se puede poner cualquier palabra que no sea el nombre
de ninguna primitiva y que no empiece con un numero. Dr. Logo avisa cuando el nombre
del procedimiento es incorrecto.

Por ejemplo, podemos definir un procedimiento que dibuje el cuadrado de antes. Si le lla-
mamos ‘cuadrado’, la definicién sera la siguiente:

to cuadrado[RETURN]
repeat 4{fd 60 rt 90][RETURN]
end[RETURN]

Una vez introducidas estas lineas, el procedimiento queda almacenado en el espacio de tra-
bajo de Dr. Logo, el cual reconoce cuadrado como nueva palabra de su vocabulario. Cada
vez que en el futuro se escriba la instruccion cuadrado, Dr. Logo dibujard un cuadrado de
60 unidades de lado.

Dicho de otra forma, Dr. Logo trata cuadrado como si fuese una mas de sus primitivas.

Lenguaje de Programacion LOGO 5



La posicion y orientacion del cuadrado dependeran de las que tenga la tortuga en el mo-
mento en que se dé la instruccion. De esta forma, la sucesidn de instrucciones cuadrado rt
45 cuadrado dara como resultado dos cuadrados con un vértice comiin, girado el segundo
45 grados con respecto al primero. Borre la pantalla y pruebe estas instrucciones.

Pulsando [STOP] se puede detener un procedimiento en cualquier momento de su ejecucion.

2.2.1 Procedimientos con entradas

El procedimiento ‘cuadrado’ que acabamos de definir dibuja siempre un cuadrado de 60
unidades de lado. Més util nos seria un procedimiento que pudiera dibujar cuadrados de
cualquier lado. Tal procedimiento necesitaria, l6gicamente, que se le suministrase el lado
del cuadrado como entrada, de la misma forma que la primitiva fd necesita que se le dé
como entrada la magnitud del avance de la tortuga.

Ademds, en la definicion del procedimiento se le debe explicar a Dr. Logo qué tiene que
hacer con los nimeros que le suministremos como entrada.

La forma de la definicion serd ahora la siguiente:
to nombre-procedimiento :nombre-variable

serie de instrucciones
end

Asfi pues, el procedimiento que dibuja cuadrados de lado arbitrario se define de la siguiente
forma:

to cualquiercuadrado :lado
repeat 4[fd :lado rt 901
end

lado se denomina ‘variable local’ porque Dr. Logo sélo la utiliza dentro del procedimiento.

Una vez definido este procedimiento, se lo puede usar en instrucciones del tipo:
cualquiercuadrado 150

que dibuja un cuadrado de 150 unidades de lado.

Como hemos dicho, el nimero 150 es la entrada al procedimiento cualquiercuadrado. Las
entradas a los procedimientos no tienen que ser necesariamente numeros concretos, sino
que pueden ser también el valor de alguna variable, expresiones aritméticas o el nombre de
un procedimiento.

Por ejemplo, si se ha definido y asignado un valor a una variable llamada ladocuad, se pue-
de hacer que cualquiercuadrado tome como entrada el valor de esta variable escribiendo:

cualquiercuadrado :ladocuad

6 Lenguaje de Programacién LOGO



Observe el signo de dos puntos que precede al nombre de la variable.

La definicién de procedimientos no estd limitada a una sola entrada. En la primera linea
de la definicién de un procedimiento se puede poner todas las variables locales que se desee,
precedidas cada una de un signo de dos puntos y separadas entre si por espacios. Al utilizar
el procedimiento habra que incluir tantas entradas (separadas por espacios) como variables
locales hayan intervenido en su definicion.

2.3 Variables en LOGO

El signo de dos puntos que hemos puesto antes del nombre de la variable en el ejemplo ante-
rior es esencial. Si no fuera por él, Dr. Logo lo trataria como nombre de un procedimiento,
no como nombre de variable.

Cada vez que Dr. Logo encuentra :nombre-variable en la primera linea de la definicion del
procedimiento que estd ejecutando, sabe qué valor de la variable es el dato que se le ha su-
ministrado inmediatamente después del nombre del procedimiento. En cambio, si encuen-
tra :nombre-variable en cualquier otro lugar de la definicion del procedimiento, supone que
el valor de esa variable tiene que estar ya almacenado en el espacio de trabajo.

Hay ocasiones en las que se necesita dar a Dr. Logo el nombre del objeto que ha de ser
procesado por una primitiva o un procedimiento.

Un ejemplo es el de la primitiva make (‘hacer’), que lleva dos entradas. La primera es el
nombre de una variable; la segunda es el valor que se asigna a la variable. Este valor puede
ser un numero, una expresion aritmética o el valor de otra variable, representado por :otra-
variable.

La forma de suministrar un nombre a Dr. Logo es escribirlo después del signo de comilias.
Por ejemplo, la instruccién que da a la variable lado el valor de 60 unidades es:

make ““lado 60

Los simbolos de comillas y de dos puntos son caracteres especiales para Dr. Logo, y por
consiguiente no pueden aparecer en los nombres de las variables ni de los procedimientos.

2.3.1 Variables locales y globales

Ya hemos visto un ejemplo de variable local: la variable :lado en la definicién del procedi-
miento cualguiercuadrado.

Una variable local es aquélla cuyo valor sélo puede ser utilizado por un procedimiento y
por los procedimientos que €l invoque. En cuanto concluye la ejecucion del procedimiento,
Dr. Logo ya no puede decirnos cudl es el valor de la variable.

Pero Dr. Logo puede manejar también variables globales: son aquéllas cuyo valor, una vez
asignado mediante la instruccién make, se conserva hasta que otra instruccion lo modifi-
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que. Tales variables pueden figurar como entradas a otros procedimientos y ser utilizadas
en las definiciones de procedimientos, pero no pueden ser mencionadas en la primera linea
de la definicion.

Por ejemplo, si lado fuese una variable global, el procedimiento que dibuja cuadrados de
lado arbitrario podria ser:

to cualquiercuadrado

repeat 4[fd :lado rt 90]

end
Notese que este procedimiento no requiere ninguna entrada.
El valor de la variable lado tiene que ser asignado en alguna instruccién anterior a la que
dibuja el cuadrado:

make “‘lado 60

cualquiercuadrado

El valor actual de una variable global no se pierde cuando concluye la ejecucion del procedi-
miento. En cualquier momento se puede averiguar qué valor tiene lado escribiendo :lado
a la derecha del inductor ?.

2.4 Edicion de procedimientos

Los procedimientos pueden ser editados, esto es, modificados para corregir errores o para
realizar en ellos cambios més fundamentales.

La orden que inicia la edicion de un procedimiento que ya se encuentre en el espacio de tra-
bajo de Dr. Logo es

ed “nombre-procedimiento
Esta orden carga el procedimiento en el tampon del editor de pantalla, borrando previa-
mente todo lo que haya en él. Los graficos y el texto que hubiera en la pantalla se pierden.

Cuando se va a editar un procedimiento inmediatamente después de intentar sin éxito su
ejecucion, basta con escribir ed, omitiendo las comillas y el nombre.

El procedimiento es editar con la ayuda de las teclas del cursor, para llevar éste al lugar
deseado, y de las dos teclas de borrar, [BORR— |y [<BORR|.

Cada vez que se pulsa [RETURN] se empieza una linea nueva, igual que cuando se esta escri-
biendo un procedimiento nuevo.
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Otros recursos de edicion son los siguientes:

lleva el cursor al principio de la linea.

FDL lleva el cursor al final de la linea.

PAG lleva el cursor al final de la pdgina actual.

[ALT]+[PAG] lleva el cursor al principio de la péagina actual.

DOC lleva el cursor al final del procedimiento (o grupo de procedimien-
tos) que estd siendo editado.

[ALT]+[DOC] lleva el cursor al principio del procedimiento (o grupo de procedi-
mientos) que esta siendo editado.

[ALT]+[BORR—] borra desde la posicidon actual del cursor hasta el final de la linea.

o [INS] insertan en la posicion del cursor la ultima linea introducida.

Para avisar a Dr. Logo de que se ha terminado de editar el procedimiento se pulsa la tecla
STOP|. Pulsando [SAL] se abandona la edicién y se conserva el procedimiento en su version
anterior.

Cuando se sale del editor, se vuelve a una pantalla que estda enteramente dedicada al texto.
Si lo que se necesita es que toda la pantalla sea grafica, se escribe fs. La pantalla mixta se
obtiene con ss.

2.5 Grabacion de procedimientos

Los procedimientos definidos en una sesién de trabajo con Dr. Logo se pierden en cuanto
se apaga el ordenador, a menos que antes se los haya grabado en el disco.

La instruccion de grabacidn es save ““nombrefichero. Lo que se graba es el espacio de traba-
jo completo.

El nombrefichero puede ser cualqguier combinacion de no mas de ocho caracteres, a condi-
cién de que no haya otro fichero en el disco con el mismo nombre. No obstante, conviene
que los nombres de los ficheros sirvan de recordatorio de la naturaleza de los procedimien-
tos grabados.

Dr. Logo no permite reescribir sobre un fichero que se haya grabado previamente con otra
instruccidn save, e informa adecuadamente cuando ya existe un fichero con el mismo nom-
bre. En tal caso, si efectivamente se quiere sustituir el fichero antiguo por el nuevo, las ins-
trucciones necesarias son las siguientes:

erasefile “‘nombreficheroRETURN (borrar fichero)
save ‘nombrefichero[RETURN (grabar)

La instruccién que carga los procedimientos en el area de trabajo es:

load ““nombrefichero (cargar)
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Epilogo

En esta introduccion no hemos explicado mds que unas cuantas ideas elementales acerca
de Dr. Logo. En el capitulo siguiente daremos una breve descripcidon de las numerosas pri-
mitivas de que consta este lenguje.

Le sugerimos que las pruebe, por si mismas y combinadas en procedimientos. Con un poco
de préctica usted conseguird que Dr. Logo realice operaciones muy complejas.

Para abandonar Dr. Logo y volver al sistema operativo se escribe bye.
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Capitulo 3

Resumen de las primitivas de Dr. Logo

En este capitulo vamos a dar una breve descripcién de las primitivas de Dr. Logo.

El proposito del capitulo es servir como referencia a los usuarios que no estén muy familia-
rizados con este lenguaje. En el apéndice I figura la lista completa de las primitivas de Dr.
Logo disponibles en la version para el PCW8256.

Las listas siguientes estdn disefiadas para facilitar al usuario la bisqueda de la primitiva que
mejor realice cada tarea concreta. Las primitivas se pueden utilizar por si mismas o inclui-
das en procedimientos. Muchas de estas descripciones estdn ilustradas mediante ejemplos.

Estas listas no son exhaustivas. Para obtener informaciéon mas completa se debe consultar
la publicacion ‘A Guide to Dr. Logo’, Soft 160.

3.1 Graficos de tortuga

bk n (backward, atrds). Mueve la tortuga n pasos hacia atrds, es decir,
en sentido opuesto al sefialado por su rumbo. Por ejemplo, bk 60
mueve la tortuga 60 unidades hacia atras.

fd n (forward, delante). Mueve la tortuga n pasos hacia delante, es de-
cir, en el sentido sefialado por su rumbo. Por ejemplo, fd 60 mue-
ve la tortuga 60 unidades hacia delante.

home Lleva la tortuga a su situacion inicial: posicion [0 0] (centro de la
pantalla grafica) y rumbo 0 (norte).

ht (hide turtle, ocultar tortuga). Hace la tortuga invisible, con lo que
los dibujos son menos confusos y se realizan a mayor velocidad.

Iitn (left, izquierda). Gira el rumbo de la tortuga »n grados hacia la iz-
quierda. Por ejemplo, It 60 gira la tortuga 60° hacia la izquierda.

pd (pen down, bajar pluma). Baja la pluma de la tortuga para que
ésta dibuje al moverse.

pe (pen erase, pluma de borrar). Hace que la tortuga borre todo lo
que encuentra dibujado en su camino.
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pu
rtn

seth n

setpos [n m]

setx n

sety n

st
tf

towards [n m]

3.2 Pantalla

clean

Cs

dot [n ml

fence

fs

(pen up, subir pluma). Sube la pluma de la tortuga para que ésta
no dibuje al moverse.

(right, derecha). Gira el rumbo de la tortuga n grados hacia la de-
recha. Por ejemplo, rt 60 gira la tortuga 60° hacia la derecha.

(set heading, establecer rumbo). Orienta la tortuga con el rumbo
absoluto especificado por n (en grados). Por ejemplo, seth 90 po-
ne la tortuga orientada hacia el este (derecha).

(set position, establecer posicién). Lleva la tortuga al punto de
coordenadas especificado por n y m. Por ejemplo, setpos [30 50]
lleva la tortuga al punto cuyas coordenadas X e Y son 30 y 50,
respectivamente.

Lleva la tortuga al punto cuya coordenada X es n, sin modificar
la coordenada Y. Por ejemplo, setx 30 mueve la tortuga por la
pantalla, hacia la izquierda o hacia la derecha, hasta que su coor-
denada X sea 30.

Lleva la tortuga al punto cuya coordenada Y es n, sin modificar
la coordenada X. Por ejemplo, sety 50 mueve la tortuga por la
pantalla, hacia arriba o hacia abajo, hasta que su coordenada Y
sea 50.

(show turtle, mostrar tortuga). Hace la tortuga visible, si estaba
oculta.

(turtle facts, datos de tortuga). Escribe en la pantalla informacién
relativa a la tortuga: posicion, rumbo, visibilidad.

(hacia). Gira la tortuga de forma que ésta quede «mirando» hacia
el punto de coordenadas n, m. Por ejemplo towards [30 50].

grafica

(limpiar). Borra la pantalla grafica sin afectar a la tortuga.

(clear screen, borrar pantalla). Borra la pantalla grafica y restable-
ce la situacién inicial de la pantalla: posicion [0 0] y rumbo 0°,
pluma abajo.

(punto). Dibuja un punto en la posicidn especificada por n'y m.

(valla). Establece un limite que confina la posicion de la tortuga
a la pantalla grafica visible.

(full screen, pantalla completa). Asigna la pantalla entera a los
graficos.

12
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setscrunch n

setsplit n

sf
Ss
window

wrap

3.3 Pantalla

ct

cursor

prlab...]

setcursor [n m]

setsplit n

(setscrunch, definir relacion de escalas; scrunch significa ‘estru-
jar’ y hace referencia a la deformacién que se produce en las ima-
genes cuando las escalas vertical y horizontal son distintas). Esta-
blece la relacion entre las escalas vertical y horizontal en la panta-
lla grafica. n puede tener cualquier valor comprendido entre 0.1
y 10. El valor inicial es 0.468.

Especifica el numero de lineas de texto que debe haber en la panta-
lla mixta. Por ejemplo, setsplit 10 reserva las 10 ultimas lineas de
la pantalla para el texto y deja el resio para los gréficos.

(screen facts, datos de pantalla). Escribe en la pantalla toda la in-
formacién relativa a la pantalla grafica.

(split screen, pantalla mixta). Establece una pantalla para texto
dentro de la pantalla gréfica.

(ventana). Permite que la tortuga se salga de los limites de la pan-
talla grafica visible después de una orden wrap o fence.

(superponer borde con borde). Hace que la tortuga aparezca por
el lado opuesto de la pantalla cuando sobrepasa algtiin borde.

de texto

(clear text, borrar texto). Borra la ventana en la que estd actual-
mente el cursor; lleva el cursor al extremo superior izquierdo de
la ventana.

Da como salida una lista de coordenadas que consiste en los ni-
meros de columna y fila de la posicién actual del cursor en la ven-
tana de texto.

Escribe en la pantalla de texto los objetos especificados; suprime
los corchetes externos de las listas; efectua un retorno del carro
después de escribir el ultimo objeto. Por ejemplo, pr [a b c] escribe
en la pantalla a b ¢ y lleva el cursor al principio de la linea
siguiente.

Lleva el cursor a la posicion especificada por n y m. Por ejemplo,
setcursor [35 14] lleva el cursor a la columna 35 de la linea 14 en
la ventana de texto.

Especifica el nimero de lineas de texto que debe haber en la panta-
lla mixta. Por ejemplo, setsplit 10 reserva las 10 ultimas lineas de
la pantalla para el texto y deja el resto para los graficos.
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show [a b ...]

SS

ts

type [a b ...]

(mostrar). Escribe en la pantalla de texto el objeto de entrada;
mantiene los corchetes externos de las listas; efectiia un retorno
del carro. (Compadrese con pr y type.)

(split screen, pantalla mixta). Establece una pantalla para texto
dentro de la pantalla grafica.

(text screen, pantalla de texto). Asigna la pantalla completa como
pantalla de texto.

(mecanografiar). Escribe en la pantalla los objetos de entrada: su-
prime los corchetes externos de las listas; no efecttia un retorno del
carro después de escribir el ultimo objeto. (Comparese con pry
show.)

3.4 Variables

erall

enlab...]

(local “a b ...)

make “‘variable a

nodes

I

po “a

poali

pons

recycle

thing “a

(erase all, borrar todo). Borra todas las variables y procedimientos
del espacio de trabajo.

(erase name, borrar nombre). Borra del espacio de trabajo las va-
riables especificadas. Por ejemplo, ern [lado radio] borra las varia-
bles lado y radio.

Hace que la variable o variables de entrada sean accesibles sola-
mente al procedimiento actual y a los procedimientos por él
invocados.

Asigna a la variable ¢l valor a. Por ejemplo, make “lado 50 da el
valor 50 a la variable lado.

Da el niimero de nodos que quedan libres en el espacio de trabajo.

(print out, listar). Da el valor de la variable especificada. Por
ejemplo, si en la actualidad la variable lado vale 50, po “lado dard
como salida 50.

(print out all, listar todo). Escribe las definiciones de todos los
procedimientos y los valores de todas las variables que hay en el
espacio de trabajo.

(print out names, listar nombres). Da la lista de los nombres y va-
lores de todas las variables que hay en el espacio de trabajo.

Libera el mayor numero posible de nodos y reorganiza el espacio
de trabajo.

(cosa). Da el valor del objeto citado. Por ejemplo, si la variable
lado vale 50, thing ““lado da como salida el nimero 50.

14
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3.5 Operaciones aritméticas

arctan n

cos n

int n

quotient n m

random n

remainder n m

round n

sin n

+ab o a+b

—ab o a-b

*ab o a*b

/ab o alb

Da como salida el arco (en grados) cuya tangente es n. Por ejem-
plo, arctan 1 da 45.

Da como salida el coseno del dngulo n (considerado en grados).
Por ejemplo, cos 60 da 0.5.

Da como salida la parte entera del nimero n. Por ejemplo,
int 1.33 da 1.

Da el cociente de la division entera de n por m. Por ejemplo,
quotient 14 4 da 3.

Da un niimero entero aleatorio no negativo menor que el nimero 7.

Da el resto de la division entera de n por m. Por ejemplo,
remainder 7 3 da 1.

Da como salida el niimero »n redondeado al entero méds préximo.
Por ejemplo, round 3.33 da 3, pero round 3.5 da 4.

Da como salida el seno del niimero # (considerado en grados). Por
ejemplo, sin 30 da 0.5.

Da la suma de los nimeros a y b. Por ejemplo, + 22y 2+2 dan
ambos 4.

Da el resultado de restar b de a. Por ejemplo, —10 5y 10—-5 dan
ambos 5.

Da el producto los nimeros a y b. Por ejemplo, * 4 6 y 4*6 dan
ambos 24,

Da el resultado de dividir a por b. Por ejemplo, / 26 5 y 26/5 dan
ambos 5.2.

3.6 Operaciones légicas

and a b

not a

orab...

Da como salida TRUE (verdadero) si los valores de las expresiones
l6gicas a y b son ambos ‘verdadero’, y FALSE en cualquier otro
caso. Por ejemplo, and (3<4) (7>4) da TRUE.

Da como salida TRUE si la expresion légica a es ‘falsa’, y FALSE
en caso contrario. Por ejemplo, not (3=4} da TRUE.

Da como salida FALSE (falso) si los valores de las expresiones
l6gicas a, b, ..., son todos ‘falso’, y TRUE en cualquier otro
caso. Por ejemplo, or (3=4) (2=2) da TRUE, mientras que
or (3=4) (2=1) da FALSE.
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ab o a=b Da como salida TRUE (verdadero) si a es igual a b, y FALSE en
caso contrario. Por ejemplo, =‘'casa “‘casa da TRUE, pero 1=2
da FALSE.

>ab o a>b Da como salida TRUE si a es mayor que b, y FALSE en cualquier
otro caso. Por ejemplo, > 19 20 da FALSE, pero 20>19 da TRUE.

<ab o a<h Da como salida TRUE si a es menor que b, y FALSE en cualquier
otro caso. Por ejemplo, < 19 20 da TRUE, pero 20<19 da

FALSE.

3.7 Procedimientos

.contents (contenido). Muestra todos los nombres y simbolos actualmente
reconocidos por Dr. Logo.

ed “nombre-procedimiento Carga el procedimiento especificado en el tampon del editor
de pantalla y lo deja listo para su edicién.

edall (edit all, editar todos). Carga todos los procedimientos y variables
en el tampon del editor de pantalla y entra en el modo de edicién.

end Sefiala el final de la definicién de un procedimiento. La palabra
end debe figurar sola en la ultima linea.

er “nombre-procedimiento (erase, borrar). Borra del espacio de trabajo el procedimiento
especificado.

erall (erase all, borrar todos). Borra del espacio de trabajo todas las va-
riables y procedimientos.

po ‘‘nombre-procedimiento (print out, listar). Da el listado de la definicién del procedi-
miento especificado.

poall (print out all, listar todo). Escribe las definiciones de todos los
procedimientos y los valores de todas las variables que hay en el
espacio de trabajo.

pops (print out procedures, listar procedimientos). Da la lista de los
nombres y definiciones de todos los procedimientos que hay en el
espacio de trabajo.

pots (print out titles, listar titulos). Da la lista de los nombres y entra-
das de todos los procedimientos que hay en el espacio de trabajo.

text “‘nombre-procedimiento Da la lista de la definicién del procedimiento especificado.

to Sefiala el inicio de la definicién de un procedimiento.
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3.8 Control de ejecucion

bye

catch “nombre a

co
error

go “‘palabra

if a lista-instrucciones?

label ““palabra

op a

pause

Termina la actual sesion de trabajo con Dr. Logo y retorna al sis-
tema operativo.

Intercepta los errores y situaciones especiales especificados por a
que ocurran durante la ejecucién de la lista de instrucciones y que
hayan sido identificados con el mismo nombre mediante una ins-
truccién throw anterior.

Reanuda la ejecucion tras una pausa impuesta por programa.
Da una lista cuyos elementos describen el error mds reciente.

Ejecuta la linea del procedimiento actual que esta identificada por
la etiqueta palabra.

Ejecuta la lista de instrucciones si Ia expresién idgica a tiene el va-
lor ‘verdadero’ (TRUE). En caso contrario, pasa a la siguiente
instruccidn.

Identifica una linea para que pueda ser ejecutada por una instruc-
cién go “palabra.

(output, salida). Convierte el objeto a en la salida del procedi-
miento y da por terminada la ejecucién de éste.

Suspende la ejecucion del procedimiento actual para permitir la
interaccidn con el intérprete o el editor. La ejecucién se reanuda
con co.

repeat nllista-instrucciones] Ejecuta la lista de instrucciones el nimero de veces especifi-

run [/ista-instrucciones]
stop

throw ““nombre

cado por n. Por ejemplo, repeat 4[fd 30 rt 90] hace que la tortuga
avance 30 unidades y gire 90° a la derecha cuatro veces.

Ejecuta la lista de instrucciones especificada.
Detiene la ejecucion del procedimiento actual.

Funciona en combinacién con una instruccién catch ““nombre pa-
ra identificar una situacién especial; reenvia el procedimiento a la
linea que sigue a la instruccién catch.
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3.9 Proceso de palabras y listas

ascii “‘palabra o asciilab...] daelvalor ASCII de la primera letra de la pa/abra o del
primer caracter de la lista. Por ejemplo, ascii “’gracias da como sa-
lida el nimero 103.

bf “palabra o bfiab...] (but first, todos menos el primero). Da como salida todos los
caracteres de la entrada menos la primera letra de la palabra o el
primer elemento de la lista. Por ejemplo, bf ““trama da rama;
bf [1 2 3] da [2 3].

bl “palabra o bllab ...] (but last, todos menos el ultimo). Da como salida todos los
caracteres de la entrada menos la tltima letra de la palabra o el ul-
timo elemento de la lista. Por ejemplo, bl “tramas da trama;
bl [12 3] da [1 2].

char n Da el cardcter cuyo cddigo ASCII es n. Por ejemplo, char 83 da
como salida la letra s.

count “palabra o countlab...] (count,contar). Da el numero de letras de que consta
la palabra o el nimero de elementos que hay en la lista. Por ejem-
plo, count ““dos da el numero 3; count [1 2 3] da el numero 3.

first “palabra o firstla b ...] (first, primero). Da la primera letra de la palabra o el
primer elemento de la lista. Por ejemplo, first “’kilo da k; first [1
23] dai.

fput “a" palabra (first put, poner el primero). Da como salida un objeto formado
poniendo a como primer caracter de palabra. Por ejemplo,
fput ““t “rama da trama.

fputalbe...] Da como salida la lista formada poniendo @ como primer elemen-
to de la lista dada. Por ejemplo, fput 1 [2 3 4] da [1 2 3 4].

item n “‘palabra o item nla b ...] (elemento). Da como salida la n-ésima letra de
palabra o el n-ésimo elemento de la lista. Por ejemplo, item 4
“grande da la letra n; item 2 [1 2 3] da 2.

last “palabra o lastlab ...1 (last, Gltimo). Da la ultima letra de la palabra o el tltimo
elemento de la lista. Por ejemplo, last “‘pez da z; last [1 2 3] da 3.

Ilc “palabra (lower case, mintsculas). Da como salida la palabra de entrada,
pero convirtiendo las mayusculas a minusculas. Por ejemplo,
lc “’NortE da norte.

(istab...) Da como salida la lista [a b ...]. Por ejemplo, (iist 1 2 3) da
[123l.
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Iput “palabral “palabra2 (last put, poner el ultimo). Da como salida un objeto formado

lput z[b c ...]

se "‘palabral "'palabra2

selalbh?...1[a2b2...

shuffle [a b .. .]

uc “palabra

poniendo palabral al final de palabra2 para obtener
palabra2palabral. Por ejemplo, Iput ““mente ‘“‘hueva da
nuevamente.

Da como salida la lista formada poniendo @ como primer elemen-
to de la lista dada. Por ejemplo, lput 4 [1 2 3] da [1 2 3 4].

(sentence, frase). Da como salida una lista que consta de los ele-
mentos palabral, palabra2, . ... Por ejemplo, se ““uno ““dos "‘tres
da [uno dos tres].

1 da como salida la lista [a7 b7 ... a2 b2]. Por ejemplo, se [rojo
naranja amarillo] [verde azull da la lista [rojo naranja amarillo
verde azull.

(barajar). Da como salida una lista que consta de los mismos ele-
mentos que la lista de entrada, pero dispuestos en orden aleatorio.
Por ejemplo, shuffle [1 2 3 4] podria dar [3 2 4 1].

(upper case, mayusculas). Da como salida la palabra de entrada,
pero convirtiendo las mintsculas a mayusculas. Por ejemplo,
Ic “Letras da LETRAS.

word “‘palabral “‘palabra2 (palabra). Da una palabra formada con las palabras de entra-

3.10 Gestion

da. Por ejemplo, word “vice ““versa da viceversa.

del disco

changef “nombre nuevo ""nombre-antiguo (change file, cambiar fichero). Cambia el

dir [nombrefichero]

erasefile “nombrefichero
load ““nombrefichero

save “‘nombrefichero

nombre de un fichero grabado en el disco. Por ejemplo, changef
“figura “estrelia da el nombre de figura al fichero que antes se lla-
maba estrella.

(directory, directorio). Da la lista de los nombres de todos los fi-
cheros creados por Dr. Logo en el disco. Acepta el signo de inte-
rrogacioén ? como simbolo comodin. Por ejemplo, dir da el direc-
torio del disco que esta en la unidad implicita; dir ““a: da el directo-

todos los ficheros de la unidad implicita cuyo nombre empieza por
p.

Borra del directorio del disco el fichero cuyo nombre se especifica.
Lee el fichero especificado y lo carga en el espacio de trabajo.

Graba en el disco, con el nombre especificado, el contenido del es-
pacio de trabajo.
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3.11 Captacion de datos por el teclado

rc

rl

rq

(read character, leer caracter). Da como salida el proximo carécter
que se introduzca por el teclado.

(read list, leer lista). Da como salida una lista que consiste en los
proximos caracteres que se introduzcan por el teclado. La entrada
termina con un retorno del carro.

(read quote, leer literalmente). Da como salida una palabra (o su-
cesion de palabras) que consiste en la linea que se va a introducir
por el teclado. La entrada termina con un retorno del carro.

3.12 Control de la impresora

copyon

copyoff

(copia activada). Activa el modo ‘eco’, en el que todos los caracte-
res que aparecen en la pantalla son reproducidos en la impresora.

(copia desactivada). Desactiva el modo ‘eco’.

3.13 Grabacion y lectura de imdgenes

dirpic [nombrefichero]

loadpic nombrefichero

savepic nombrefichero

Da la lista de los ficheros que contienen imagenes de pantalla en
la unidad especificada (o en la implicita, si no se especifica otra).
Admite el signo de interrogacién ? como simbolo comodin. Por
ejemplo, dirpic “’a da la lista de los ficheros de imadgenes de panta-

empiezan por p y estdn en el disco de la unidad implicita.

Lee el fichero de imagen especificado y forma la imagen corres-
pondiente en la pantalla.

Graba en el disco, con el nombre especificado, informacioén com-
pleta sobre la imagen que hay en la pantalla.

20
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Apéndice I

Primitivas de Dr. Logo en el PCW8256

and
arctan
ascii

bf
bk
bl
bye

catch
changef
char
clean
co
.contents
copyoff
copyon
cos
count
cs

ct
cursor

defaultd
define
.deposit
dir
dirpic
dot

dotc

ed
edall
edf
emptyp
end

er

erall

erasefile
erasepic
ern

error
.examine

fd
fence
fill
first
fput
fs

glist
g0
gprop

home
ht

int
item
if
.in

keyp

label
last

Ic

list
listp
load
loadpic
local
Iput

It

make
memberp

namep
nodes
noformat
not
notrace
nowatch
numberp

op
or
.out

pause
pd

pe
piece
plist
po
poall
pons
pops
pots
pprop
pps
pr

pu

px

quotient

random
re

recycle
remainder
remprop

repeat uc

rerandom

rl watch

round where

rq window

rt word

run wordp
wrap

save

savepic

se

setcursor

setd

seth

setpc

setpen

setpos

setscrunch

setsplit

setx

sety

sf

show

shuffle

sin

Ss

st

stop

text

tf

thing
throw
to
towards
trace

ts

type
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Apéndice 11

Mensajes de error de Dr. Logo

General
Mensaje

I don’t know how to nombre

Primitive not implemented
Can’t accién from editor

I can’t accién while loading
Can’t divide by zero
Turtle out of bounds

Out of space

Too few items in /ista

Procedimientos
Mensaje

nombre is a primitive

Not enough inputs to
nombre-procedimiento

Traduccion y accion sugerida

No sé como nombre
Compruebe que ha escrito bien nombre

Primitiva no implementada
Trate de consegit'r el efecto deseado de
otra forma

No puedo accion desde el editor
Espere hasta que vuelva al modo de
texto

No puedo accion durante la carga
Espere

No puedo dividir por cero
Compruebe la operacion

Tortuga fuera de limites
Compruebe la instruccién

Espacio agotado
Ejecute una instruccion recycle para
reorganizar el espacio de trabajo.

Demasiado pocos elementos en /ista
Compruebe la instruccién y la lista

Traduccion y accion sugerida

nombre es una primitiva
Elija otro nombre

No hay entradas suficientes para
nombre-procedimiento
Compruebe el formato de la instrucciéon
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variable has no value

variable is not true or false

The word is too long

Number too big

variable is not a parameter

I don’t know what to do with nombre

Can’t find label nombre

Can’t find catch for nombre

) without (

if wants [ ]’s around instruction list

nombre-procedimiento doesn’t like
nombre as input

nombre-procedimiento didn’t output

variable no tiene valor
Modifique el programa para que asigne
valor a la variable

variable no es ‘verdadero’ ni ‘falso’
Modifique el programa para que asigne
valor logico a esta variable

La palabra es demasiado larga

La cadena obtenida por unién de otras
es demasiado larga. Modifique el pro-

grama

Numero demasiado grande
Modifique la instruccion

variable no es un parametro.
Compruebe la definicion del procedi-
miento

No sé qué hacer con nombre
Compruebe el programa

No encuentro la etiqueta nombre
Compruebe el programa

No encuentro intercepcion para nombre
Compruebe el programa

) sin (
Busque paréntesis no emparejados

if necesita que la lista de instrucciones
esté entre corchetes
Busque corchetes no emparejados

A nombre-procedimiento no le gusta
nombre como entrada

Compruebe la definicion del procedi-
miento

nombre-procedimiento no ha dado
salida

Compruebe la definicion del procedi-
miento

24
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Discos
Mensaje

I’m having trouble with the disk

Disk is full

File already exists

File not found

Disk is write protected

The file is write protected

I can’t find that drive

I can’t find the disk drive

You need at least 2 drives to do this

Source and Destination diskettes differ

Traduccion y accién sugerida

Algo le pasa al disco
Reintente

El disco esta lleno
Si puede borre algun fichero que no
necesite

Ya existe un fichero con ese nombre
Borre el fichero antiguo o elija otro
nombre

No encuentro el fichero
Compruebe el directorio

El disco esta protegido contra escritura
Desprotéjalo, o bien ponga otro disco

El fichero estd protegido contra escri-
tura

Cambie el atributo del fichero para per-
mitir la escritura

No encuentro esa unidad de disco
Compruebe la instruccion

No encuentro la unidad de disco
Compruebe la instruccién

Se necesita al menos 2 unidades para
hacer eso
Hagalo de otra forma

Los discos origen y destino son diferen-
tes. Compruebe la instruccion
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Funcionamiento con dos
unidades de disco






Utilizacion de la segunda unidad de disco
en el PCW8512 (0o en el PCW8256 con la
unidad ¥D-2 instalada)

Introduccion

Cuando se utiliza la segunda unidad de disco, la capacidad de almacenamiento disponible
en linea aumenta en 1 megabyte (720K después de inicializar el disco). La unidad de arriba
es la ‘unidad A’; la de abajo es la ‘unidad B’.

Unidad A

Unidad B (FD-2)
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Discos y unidades

Los discos de doble densidad que se utilizan con la unidad B son del tipo ‘CF-2DD’. Son
discos especiales de calidad necesariamente alta, ya que en cada una de sus caras se graba
el doble de informacion que en Ios discos CF-2 estandar.

El método de almacenamiento de la informacion en la unidad B es distinto del de la unidad
A. En la unidad B, no sélo hay doble niimero de pistas por cada cara del disco, sino que
ademds ambas caras son accesibles sin necesidad de dar la vuelta al disco.

Notese, pues, que en la unidad B los discos s6lo se pueden insertar de una forma:

TIPO DE DISCO INSERCION EN LA UNIDAD B

CF-2 (creado en la unidad A) La cara que se va a leer debe quedar del lado de la pantalla.

CF-2DD (creado en la unidad B) La cara 1 SIEMPRE debe quedar del lado de la pantalla.

IMPORTANTE: Los discos CF-2DD creados en la unidad B no pueden ser utilizados en
la unidad A.

A pesar de que los discos no pueden ser intercambiados libremente entre las unidades A
v B, si es posible leer (pero no escribir) en la unidad B un disco que haya sido creado en
la unidad A.

UNIDAD QUE SE
VA A UTILIZAR DISCO QUE SE

SISO VA A UTILIZAR
UNIDAD A UNIDAD B

Operaciones POSIBLE POSIBLE Disco CF-2 creado en la unidad A

que sélo leen

el disco IMPOSIBLE POSIBLE Disco CF-2DD creado en la unidad B

Operaciones POSIBLE | IMPOSIBLE | Disco CF-2 creado en la unidad A

que escriben

(o que leen y

zsigzg’en) tel | IMPOSIBLE | POSIBLE | Disco CF-2DD creado en la unidad B
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Si se trata de utilizar un disco que no sea adecuado para la unidad, se provoca el mensaje
de error ‘Disc unsuitable’ (disco inapropiado), o algiin otro mensaje de error de CP/M me-
nos inteligible, tal como ‘Disc 1/0’ (disco entrada/salida) o ‘File non-recoverable’ (fichero
no recuperable).

Aunque externamente los discos CF-2 estdndar tienen el mismo aspecto que los de doble
densidad CF-2DD, nunca se debe instalar un disco CF-2 en la unidad B, pues los datos no
seran fiables.

Sistemas de dos unidades

Aparte de las ventajas obvias de disponer de tan amplia capacidad de almacenamiento en
los trabajos de proceso de textos, también los programas de proceso de datos de CP/M se
pueden beneficiar de la presencia de la unidad FD-2, gracias a la cual el PCW puede mane-
jar ficheros de datos muchos mds extensos (720K adicionales). Los propios paquetes de pro-
gramas de CP/M deberian contener instrucciones de instalacion y funcionamiento para sis-
temas de dos unidades de disco.

Ciertas aplicaciones (por ejemplo, DR Graph y DR Draw) son tan extensas que no cabrian
completas ni siquiera en las dos caras (de 180K cada una) de un disco CF-2 estandar. En
cambio, caben perfectamente en un disco CF-2DD, obviando asi la necesidad de extraer e
insertar discos tan frecuentemente para acceder al programa requerido.

Por lo mismo, el paquete de programas de ayuda de CP/M que se suministra con el ordena-
dor PCW en tres caras distintas puede ser instalado completo en un disco CF-2DD. A conti-
nuacidn, se puede cargar CP/M como siempre, con el disco CF-2 (cara 1) en la unidad A,
para luego cargar desde la unidad B cualquier programa de ayuda de CP/M que se necesite.

Inicializacion de discos para la unidad B

Los discos CF-2DD que se utilizan con la unidad B deben ser inicializados mediante el pro-
grama DISCKIT. Una vez cargado CP/M, cargue DISCKIT.

BISC RKIT v 1.2
PCHB256 y CP/M Plus
& 1985 Anstrad Consumer Electronics plc y Lecomotive Seftware Litd.

Dos unidades instaladas
traiga el disco de A: .
Pulse cualquier tecla para continuar
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e Capiar
ts | ®
fa T
Inicializar
f3
. tea ae
Salir del programa SAL ' Yerificar
Seleccione ‘Inicializar’ pulsando [f3].
f4 -
£3 Inicializar disco CF2 en A:
. fa e ’
Uolver al mend principal SaL t Inicializar disco CF20D en B:

Ahora inserte el disco CF-2DD en la unidad B y pulse [f1]. Siga las instrucciones que vayan
apareciendo en la pantalla hasta que el proceso de inicializacion esté concluido (pistas 0 a
159).

Si el disco esta protegido contra escritura (orificio de proteccion abierto), el programa emite
el mensaje de error correspondiente.

Acceso a la unidad B en CP/M

Al igual que con las unidades A y M, se puede establecer que la unidad B sea la implicita
sin mds que escribir:

B:
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(El mensaje inductor, A> B> o M>, indica en todo momento cudl es actualmente la uni-
dad implicita.)

También se puede leer o escribir en la unidad B sin necesidad de cambiar de unidad implici-
ta; para ello basta con poner B: como prefijo del nombre del programa o del fichero.

Por ejemplo, para cargar un programa de la unidad B (cuando la unidad implicita es la A)
se puede escribir:

B:HELP

Directorio de la unidad B

El directorio de los discos CF-2DD instalados en la unidad B puede contener hasta 256 rese-
fias (a diferencia de las 64 que puede haber en la unidad M y en los discos CF-2 instalados
en la unidad A). Para examinar el directorio de la unidad B se escribe DIR B: (o sencilla-
mente DIR si la unidad B es la implicita).

Ficheros de disco

La unidad B proporciona una capacidad de almacenamiento de 720K. Los ficheros pueden
ser transferidos libremente entre las unidades A, B y M. Por ejemplo,

PIP A:=B:NOMBREFI copia un fichero de la unidad B a la unidad A
(conservando el mismo nombre)

PIP B:=M:*. % copia todos los ficheros de M a B (nétese que se
puede utilizar los simbolos comodin ? y *)

PIP B:NUEVO=A:ANTIGUO copia un fichero de A a B y le cambia el nombre
al mismo tiempo

PIP B:NOMBREFI=CON: capta texto por el teclado y lo graba en un fichero
en B

Tamano de los ficheros

Las unidades A y M dividen el disco en bloques de 1K (como minimo) para cada resefia
del directorio. Para averiguar los tamafios de los ficheros escriba:

DIR [SIZE]
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Notese que DIR [SIZE] no sélo ordena y exhibe el directorio, sino que ademds da informa-
cién sobre los nimeros de bytes, bloques, registros (que son grupos de 128 bytes) y resefias
del directorio utilizados, asi como el nimero de ficheros que hay en el disco.

En la unidad el disco estd dividido en bloques de 2K (como minimo) para cada resefia del
directorio. Para comprobarlo, copie un fichero pequefio (de 1K) de la cara 1 del juego de
discos del sistema de la unidad A a la B y luego compare los tamafios de los dos ficheros
en ambas unidades. El proceso puede ser el siguiente:
DIR A:=KEYS.WP [SIZE]
. ¥y luego:
PIP B:=A:KEYS.WP

. v luego:

DIR B:KEYS.WP [SIZE]

Ficheros de mas de 16K

A cada bloque de 16K de un fichero se le dedica una resefia del directorio (a pesar de que
en el listado obtenido con DIR sdlo aparece una resefia por fichero).

SHOW

La orden SHOW nos va a permitir hacer algunas comparaciones entre la unidad A y la B.

Por ejemplo, para averiguar el espacio que queda libre en el disco, escriba:

SHOW

SHOW B:
Para averiguar el nimero de resefias que quedan libres en el directorio, escriba:

SHOW [DIR]

SHOW B:[DIR]

6 Funcionamiento con dos unidades de disco



Para examinar las caracteristicas de la unidad, escriba:

SHOW [DRIVE]

SHOW B:[DRIVEI]

Copia de discos con DISCKIT

Ademads de inicializar discos (segun hemos explicado antes), el programa DISCKIT sirve
también para copiarlos. Una vez cargado CP/M, cargue DISCKIT vy seleccione la opcién
‘Copiar’ pulsando la tecla [f5]. El programa le ofrecera entonces las siguientes opciones:

f4
Leer disco C¥2 en 4:
£3
. fe
Yolver al mend principal SAL £ 1 Leer disco en B:

Elija la unidad en la que va a leer (pulsando [f1] o [f3]). Si pulsa [f1] el programa le ofrece
las siguientes opciones:

fd _
ts Esoribir sobre disco CF2 en A:
By fe . .
Yolver al menid principal SAL ' 1 Escribir sobre disco CFeBD en B:
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Combinando adecuadamente estas opciones se puede:

copiar un disco CF-2 en otro CF-2 (intercambiando los discos cuando
el programa lo pida).

y luego copiar un disco CF-2DD en otro CF-2DD (intercambiando los discos
cuando el programa lo pida).

y luego copiar un disco CF-2 instalado en la unidad B en otro CF-2 instalado
en A (sin necesidad de intercambiar los discos.)

No se puede copiar un disco CF-2DD en un CF-2. Si se intenta hacerlo se provoca un men-
saje de error.

Cuando se copia un disco CF-2 utilizando las dos unidades, hay que cerciorarse de que el
disco fuente esté en la unidad B y el disco destino en la unidad A.

Si el disco destino estd protegido contra escritura (es decir, si tiene abiertos los orificios de
proteccidn), el programa emite el mensaje de error adecuado.

Verificacion de discos

El programa DISCKIT se puede utilizar también para verificar un disco CF-2 en la unidad
A o un disco CF-2 o CF-2DD en la unidad B. Una vez cargado CP/M, cargue DISCKIT,
pulse [f1] para seleccionar la opcion ‘Verificar’ y luego siga las instrucciones que aparezcan
en la pantalla.

Utilizacion de la unidad B con LocoScript

Cuando se trabaja con LocoScript, la unidad B puede ser utilizada como medio no volatil
de almacenamiento, gracias al cual se incrementa la capacidad del sistema en 706K.

Observaciéon. El tamafio maximo de los documentos de LocoScript estd limitado por el es-
pacio libre que haya en la unidad M. La presencia de la unidad B no altera esa limitacién.

Empiece por cargar LocoScript desde la unidad A (sin disco en la unidad B). En la pantalla
del ‘Gestor de discos’ podra ver lo siguiente:

Unidad Bt vacia
Ok ocup Ok libr @ fichs
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Esto significa que LocoScript ha detectado que estd instalada la unidad B, y que estd vacia.
Abhora inserte en la unidad B un disco CF-2DD vacio e inicializado y pulse [f1]. (Esta tecla
se debe pulsar cada vez que se extrae o inserta un disco.)

En la pantalla podra ver lo siguiente:

Unidad B: . ..
Ok ocup M6k libr @ fichs

0o b @ 04 Ok
ggo Ot g:o § ok
grupo & Ok  srupo b

T Upe & grwpo 7

Aunque todavia no hay ningun fichero en la unidad B, el programa muestra el espacio libre
que hay en el disco y la distribucidn de los grupos, del 0 al 7. (Al igual que en las unidades
A y M, en la unidad B se puede cambiar el nombre de los ficheros pulsando [f5].)

Creacion de un fichero en la unidad B

Como ejemplo, vamos a crear un documento en el ‘grupo 0’ de la unidad B.

Pulse la tecla y, antes de soltarla, pulse la de ‘cursor a la derecha’ [-]dos veces. El
‘cursor de grupos’ se habra colocado sobre el ‘grupo 0’ en la zona correspondiente a la uni-
dad B. Pulse ahora la tecla C (de ‘Crear’) y vera que en la pantalla aparece el siguiente
menu:

Crear documento

W
3&&: Bmm

Este menu indica en qué unidad y grupo se va a crear el fichero y ademas ofrece un nombre:
DOCUMENT.000. Escojamos otro nombre; por ejemplo, B.TXT. Asi pues, escriba:

B.TXT

y luego pulse [INTRO].

De esta forma hemos entrado en el ‘editor de textos’. En la primera linea de la pantalla
puede ver el nombre del fichero que estd editando. Escriba algun texto; por ejemplo,

Esto es un fichero de prueba para grabar en el grupo 0, unidad B:

Funcionamiento con dos unidades de disco 9



Ahora pulse para terminar la edicion. El programa ofrece un nuevo menu:

Opciones de salida:

BrALHAR A Le o

Confirme que desea ‘Terminar edicién’ pulsando [INTRO].

El cursor de grupos y el de ficheros quedan sobre el grupo y el nombre del fichero recién
grabado, de forma que para realizar alguna operacion de LocoScript con este fichero no
sea necesario moverlos.

Copia de ficheros

A modo de ejemplo, vamos a copiar el fichero PLANTILL.EST de la unidad M a la B.

Pulse la tecla de ‘cursor a la derecha’ hasta que el cursor de ficheros quede sobre el
nombre ‘PLANTILL.EST’, en la columna encabezada por ‘M:CARTAS’.

Inicie la operacién de ‘Copia’ pulsando [3]. (El nombre del fichero que se va a copiar apa-
rece en el extremo superior izquierdo de la pantalla.)

A continuacion se lleva el cursor hasta el grupo en el que se quiere guardar la copia. Pulse
en combinacion con hasta que el cursor de grupos quede sobre el ‘grupo 0’ del
recuadro encabezado por ‘Unidad B:’. Pulse [INTROJ; en la pantalla aparece un mend con
la informacién completa de la seleccion realizada. Confirme esta seleccion pulsando nueva-
mente y LocoScript realizard la copia. El proceso se puede abortar pulsando [CAN].

Una vez copiado el fichero, los cursores de grupos y de ficheros quedan en la posicién co-
rrespondiente a la copia, de modo que el fichero queda seleccionado para la siguiente ope-
racion de LocoScript.

10 Funcionamiento con dos unidades de disco



Digital Research y Amstrad

Acuerdo de licencia para el usuario final del programa

ADVERTENCIA AL USUARIO: POR FAVOR, LEA ATENTAMENTE ESTA
NOTA. NO ABRA LAS CAJAS DE LOS DISCOS MIENTRAS NO HAYA LEIDO
ESTE CONTRATO.

POR EL HECHO DE ABRIR LA CAJA USTED RECONOCE QUE ACEPTA LAS
CLAUSULAS Y CONDICIONES SIGUIENTES.

1. Definiciones

En este contrato:

1.

‘DRI’ significa DIGITAL RESEARCH (CALIFORNIA) INC., P. O. Box 579, Pacific
Grove, California 93950, EE.UU., propietario de los derechos de reproduccion o licen-
ciatario autorizado del programa.

. ‘Méquina’ significa un inico microordenador en que se utiliza el programa. Para los or-

denadores con microprocesadores multiples se requieren licencias adicionales.

‘Programa’ es el conjunto de programas, documentacién y anejos incluidos en esta apli-
cacion, asi como las actualizaciones y modificaciones que DRI pueda suministrarle,
cualquiera que sea la forma en que usted los utilice, con o sin sus propias
modificaciones.

. ‘AMSTRAD?’ significa AMSTRAD CONSUMER ELECTRONICS PLC., Brentwood

House, 169 Kings Road, Brentwood, Essex CM14 4EF, Reino Unido.

Usted asume toda la responsabilidad derivada de la seleccion del programa y de su insta-
lacidn, utilizacion y resultados.

2. Licencia

Usted puede:

1.
2.

Utilizar el programa en una sola maquina.

Copiar el programa en forma electronica o impresa, bien sea como medida de seguridad
o para modificarlo, siempre condicionado a su utilizacién en una sola mdquina. Para
estos propdsitos puede hacer 3 (tres) copias como maximo. (No obstante, algunos pro-




gramas pueden estar dotados de mecanismos que limiten las posibilidades de copia o la im-
pidan; son los marcados con ‘copy protected’). Esta prohibido copiar la documentacién y
los demds impresos. También estd prohibido desensamblar el cddigo de méquina.

3. Modificar el programa o mezclarlo con otro para utilizar el programa resultante en una
sola maquina. (Toda porcion de este programa que se mezcle con otro seguird estando
sujeta a las cldusulas de este contrato.)

4. Transferir el programa y la licencia a otro usuario a condicién de que comunique a DRI
el nombre y las sefias de ese otro usuario, y de que éste acepte (a) las condiciones estable-
cidas en este contrato, (b) fimar y enviar a DRI una copia de la tarjeta de registro y (c)
pagar los derechos de transferencia vigentes en el momento. Si usted transfiere el progra-
ma, debe al mismo tiempo: o bien transferir todas las copias, incluido el original, tanto
en version electrénica como impresa, al mismo usuario, o bien destruir todas las copias
no transferidas; esto es de aplicacién también a todas las modificaciones y a todas las
porciones del programa que haya mezclado con otros programas.

Usted estd obligado a incluir el mensaje de copyright en todas las copias, modificaciones
y porciones mezcladas con otros programas.

CADA DISCO TIENE GRABADO UN NUMERO DE SERIE. USTED NO PUEDE
UTILIZAR, COPIAR, MODIFICAR, TRANSFERIR NI DE NINGUNA OTRA
FORMA PERMITIR QUE OTRA PERSONA LLEGUE A ESTAR EN POSESION
DE ESTE PROGRAMA, NI DE NINGUNA COPIA, MODIFICACION O POR-
CION MEZCLADA CON OTRO PROGRAMA, SALVO EN LAS CONDICIONES
PREVISTAS EN ESTE CONTRATO.

SI USTED TRANSFIERE A OTRA PERSONA UNA COPIA, MODIFICACION O
PORCION MEZCLADA CON OTRO PROGRAMA, ESTA LICENCIA QUEDA
ANULADA INMEDIATAMENTE.

3. Vigencia del contrato

Esta licencia estard en vigor mientras no sea cancelada. Usted puede cancelarla en cualquier
momento destruyendo el programa junto con sus copias, modificaciones y porciones mez-
cladas con otros programas. También quedara cancelada en las condiciones mencionadas
en otro lugar de este contrato, o por el hecho de que usted no cumpla alguna de las clatsulas
del contrato. Al aceptar este acuerdo, usted se compromete a destruir todas las copias, mo-
dificaciones y porciones con otros programas en cuanto la licencia quede cancelada.




4. Garantia limitada

EL PROGRAMA SE SUMINISTRA ‘TAL CUAL’. NI DRI NI AMSTRAD OFRE-
CEN GARANTIA ALGUNA, NI EXPRESA NI IMPLICITA, INCLUYENDO LAS
GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIABILIDAD Y ADECUACION A UN
PROPOSITO CONCRETO, AUNQUE SIN LIMITARSE A ESTAS. USTED ASU-
ME TODOS LOS RIESGOS EN CUANTO A LA CALIDAD Y BUEN FUNCIONA-
MIENTO DEL PROGRAMA. SI ESTE FUERA DEFECTUOSO, USTED (Y DRI Y
AMSTRAD) ASUME EL COSTO TOTAL DE LA REPARACION O CORRECCION
NECESARIAS.

Ni AMSTRAD ni DRI garantizan que las funciones del programa vayan a satisfacer sus
necesidades, ni que el funcionamiento del programa sea ininterrumpido y libre de error.

No obstante, AMSTRAD garantiza que el disco soporte del programa estd libre de defec-
tos, si se le da un trato normal, por un periodo de 90 dias contados a partir de la fecha
de la compra, la cual se acreditarda mediante la factura.

5. Limitacion de la responsabilidad

La responsabilidad de AMSTRAD se limita a su compromiso de sustituir el disco defectuo-
s0, que habra de ser enviado a AMSOFT junto con un copia de la factura.

DRI Y AMSTRAD NO SERAN EN NINGUN CASO RESPONSABLES DE NIN-
GUN DANO, INCLUIDAS PERDIDAS DE BENEFICIOS, PERDIDAS DE AHO-
RROS Y CUALESQUIERA OTROS PERJUICIOS DIRECTOS O INDIRECTOS,
AUN CUANDO DRI O AMSTRAD HAYAN SIDO AVISADOS DE LA POSIBILI-
DAD DE TALES DANOS, NI DE NINGUNA RECLAMACION DE TERCEROS.

6. Tarjeta de registro

DRI actualiza de vez en cuando sus programas. DRI sélo enviard tales actualizaciones si
ha recibido de usted la tarjeta de registro firmada, o si la ha recibido un receptor autorizado
por DRI. DRI no estd obligada a actualizar el programa ni a enviarle a usted las
actualizaciones.




7. Condiciones generales

Usted no puede ceder, asignar o transferir ni la licencia ni el programa a otras personas,
salvo en la forma expresamente autorizada en este contrato. Todo intento de ceder, asignar
o transferir los derechos y obligaciones descritos en este contrato serd nulo.

Este acuerdo serd regido e interpretado de acuerdo con las leyes britanicas.

Si tiene usted alguna pregunta que hacer en relacion con este contrato, puede escribir a Di-
gital Research Inc., P. O. Box 579, Pacific Grove, California 93950, EE. UU.

ESTE CONTRATO NO PUEDE SER MODIFICADO POR PROPUESTAS DE PE-
DIDO, POR ANUNCIOS PUBLICITARIOS NI DE NINGUNA OTRA FORMA.
SOLAMENTE PUEDE SER MODIFICADO MEDIANTE CONTRATO SUSCRITO
ENTRE USTED Y UN APODERADO DE DRI Y OTRO DE AMSTRAD.

USTED RECONOCE QUE HA LEIDO ESTE CONTRATO, QUE LO ENTIENDE
Y QUE ESTA DE ACUERDO CON LAS CONDICIONES EN EL EXPUESTAS. US-
TED ACEPTA ADEMAS QUE ESTE CONTRATO ES EL UNICO ESTABLECIDO
ENTRE USTED, DRI Y AMSTRAD, Y QUE ANULA CUALQUIER OTRA PRO-
PUESTA O CONTRATO ANTERIOR, VERBAL O ESCRITO, Y CUALESQUIERA
OTRAS COMUNICACIONES ENTRE USTED Y DRI O AMSTRAD EN RELA-
CION CON ESTE ASUNTO.

LAS CONDICIONES DE ESTE ACUERDO NO AFECTAN A LOS DERECHOS
LEGALES DEL USUARIO.
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