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CANON décline toute responsabilité quant a I’utilisation des exemples
de programmes donnés dans ce manuel et ne saurait étre engageé pour
tout préjudice financier, manque a gagner et autres réclamations de

tiers.

(2)

Ce manuel explique les fonctions de I’ordinateur inviduel X-07 (ci-aprés dési-
gné X-07), ses accessoires, ses adaptateurs, son logiciel, etc. Il donne des expli-
cations détaillées, en commencant par la maniére de le mettre sous tension et
d’utiliser son clavier. Si vous avez déja quelques connaissances du langage
BASIC et des ordinateurs, consultez ce manuel conjointement au manuel de
référence BASIC et au guide de programmation pour débutants.

Attention

e Mettre le X-07 hors tension en branchant et débranchant un connecteur, ou
en placant I’instrument face vers le bas.

¢ Lors de I’échange de données ou programmes avec une unité d’entrée/sor-
tie telle un enregistreur a cassette, un coupleur optique, etc. s’assurer apres
chaque opération que les données ou programmes ont été correctement
transmis/recus.

e Priére de noter que la fonction d’horloge incorporée au X-07 est sujette a
variation en fonction de la fréquence d’emploi et du programme utilisé.
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Consultation de ce manuel - 1
Mode d’emploi

du X-07

Ce guide de I'utilisateur est destiné a expliquer I’utilisation du X-07 , SES acces-
soires, ses périphériques, son logiciel, etc. Divers périphériques et logiciels sont
disponibles avec le X-07. Ce manuel est destiné a répondre a des questions tel-
les que ‘“Que peut-on faire avec le X-07, et quels sont les accessoires nécessai-
res pour exccuter de telles opérations?’’; il est constitué de la maniére suivante.

1. Mode d’emploi du X-07

Explique la maniére d’utiliser le X-07. Si vos connaissances des ordina-
teurs sont limitées, lisez attentivement ce premier chapitre.

2. Fonctions spéciales et périphériques
Explique la fonction des divers périphériques (imprimante, convertisseur
de niveau RS-232C, coupleur optique, etc.) pouvant étre reliés au X-07,
ainsi que leur logiciel. Ce chapitre vous permettra de connaitre les caracté-

ristiques particuliéres du systéme X-07.

3. Appendice
Donne de simples explications sur la composition de la mémoire du X-07,
les adresses de sous-programmes et le logiciel (BASIC).

Concernant le manuel de référence BASIC et le guide de
programmation pour débutants

Le présent manuel décrit non seulement le X-07 proprement dit, mais égale-
ment les divers éléments constituant le systéme X-07. Pour la création de pro-
grammes BASIC, veuillez consulter le manuel de référence BASIC qui expli-
que de maniére détaillée la maniére d’utiliser les instructions et fonctions pro-
pres au BASIC, ainsi que le guide de programmation pour débutants, qui
explique comment rédiger les programmes.
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Le X-07 est si compact qu’il tient dans la paume de la main. Pourtant, a I’inté-
rieur de son boitier compact s€ trouve ui potentiel supérieur a celui d’un ordi-
nateur individuel ordinaire. Ce chapitre n’explique qu’une partie des fonctions
du X-07, mais il est important pour vOus familiariser avec ce matériel. Les
fonctions spéciales du X-07 sont abordées au chapitre 2.




1.1 Avant d'utiliser le X-07 1.2 Présentation du X-07

Cette section donne la nomenclature des éléments du X-07. Veuillez vous

votre y est pas, ou en cas de défe ité
) Xf ;;Endeur : Ctuosite, contactez reporter a 1’illustration pendant la lecture.
1)  X-07 ' (1) Interrupteurs généraux
(2) Guide de P'utilisateyr d Ces touches servent d’interrupteurs _généraux du X-07. Lorsque f’alimen—
Manuel de référencErBAusX-ﬂ? CANON (ce manuel) tation du X-07 est coupée, la fonction d’horloge et autres fonctions sont
IC conservées.

Clavier

Les touches sont disposées de la méme maniére que le clavier d’une
machine a écrire.

Affichage a cristaux liquides (écran LCD)

80 caractéres (20 caractéres sur 4 lignes) peuvent €tre affichés. Sert égale-
ment d’affichage graphique (120 point x 32 points).

Haut-parleur miniature

Pour la reproduction d’alarme et de sons

©
©
@
@ Interface de cassette
O
@

Carte de référence

(3
8 Programmation pour débutants
(6)  Piles (AA x 4)

Prise a 5 broches pour branchement d’un enregistreur a cassette. Pour la
disposition des broches, voir 1’illustration.

Réglage de luminosité de 1’écran LCD

Tournez ce réglage pour ajuster la luminosité de I’écran LCD selon vos
préférences.

Prise d’adaptateur secteur

Pour branchement de 1’adaptateur secteur AD-411.

Prise d’entrée/sortie paraliele

Pour branchement de 1’imprimante, etc. Cette prise est conforme aux

spécifications Centronics.

@ Haut-parieur miniature

(1) Interrupteurs
généraux

Prise d’entrée/sortie
paralléle

Réglage de luminosite
de I’écran LCD




d0 Interconnexion de ligne

S

EXPAN'SONAORT SPEAKER
..................... e ]

@ Réglage de volume du
haut-parleur miniature

7
6
§®

/4
0

@ Prise d’entrée/sortie série
Pour bran
ch ’ '
ement d’un coupleur optique, convertisseur de niveau

RS-232C, ou un autre X-07 i
RS-232C. - Cette prise est conforme aux spécifications

45 Commutateur de remise & 2éro

9
@3 Compartiment
4 carte utilitaire
Commutateur

de blocage

4 Compartiment
d’extension de

mémoire

Logement a piles

@ Logement a piles
Recoit quatre piles A

les polarités (+,—)-

@ Compartiment 2 carte utilitaire
Insérez une carte utilitaire ici. Il est possible de stocker des programmes et

données sur carte de mémoire.

Compartiment d’extension de mémoire
Insérez un CI de mémoire ici pour agrandir la mémoire. Il est cependant

conseillé de s’adresser au revendeur quand au type de CI approprié.
CANON décline toute responsabilité en cas d’accident consécutif a

I’insertion d’un CI inapproprie.

@ Commutateur de remise a zéro
Ce commutateur est utilisé en dernier lieu en cas de défaillance du X-07.
N’utilisez pas ce commutateur inopinement. Remarquez que lorsqu’il est

utilisé, certains programmes €t données pourraient étre effaces.

A. En vous fiant aux reperes, placez les piles selon




Commutateur de blocage
Utiliser ce commutateur lors de I’insertion ou du retrait d’une carte utili-
taire. Lorsque ce commutateur est sur ““OFF”’, ’alimentation ne peut pas
étre enclenchée.

La création de programme et I’introduction de donnée s’effectuent par frappe
sur le clavier, et le résultat de I’exécution de programmes est affiché sur
I’écran.

Aussi longtemps que les piles sont chargées, les programmes et données ne
peuvent €tre perdus, méme si I’alimentation est coupée. Les programmes et
données peuvent étre stockés sur cartes de memoire. Si vous disposez de plu-
sieurs cartes de mémoire (avec piles de soutien), les programmes et données
peuvent €tre échangés rapidement.

Les programmes et données peuvent ¢galement étre mémorisés sur bande cas-
sette a 'aide d’un enregistreur A cassette. Avec des coupleurs optiques, il est
possible d’effectuer des communications sans cables.

Le X-07 posséde une montre-réveil incorporée (heure et date). Réglez I’alarme
a I’heure désirée, et le X-07 produira une sonnerie, ou une mélodie program-
mée, a la date, au jour de la semaine et 3 I’heure désirée.

Les caractéristiques ci-dessus sont décrites de maniére approfondie dans les
sections s’y rapportant.

1.3 Mise en service du X-07

1.3.1 Avant la mise sous tension

L 1y -
Premiérement, mettez les piles en place. En vous repnrtar{; a L Illn:;lcsit];:nu?a
ci-dessous, introduisez quatre piles AA dans le logement a piles,

ne pas intervertir les polarités. (+,—).

(1) En appuyant sur la par-
tie du couvercle mar-

quee.

(2) Faites coulisser le cou-
vercle vers la droite.

(3) Introduisez les piles en
alignant correctement les
polarités (+,—) comme
indiqué.

Les piles ne sont pas découplées lorsque 1’adaptateur CA est branché.




1.3.2 Mise sous tension...

Le ¢’ clignotant est appelé ‘““curseur’’. Les caractéres frappés sur le clavier
sont affichés a ’endroit du curseur. Frappez quelques caractéres (n’importe

Les interrupt 5N é ; : i
pteurs généraux sont disposés au coin supérieur gauche du clavier lesquels). ASDFGHJ

1. Les piles sont en place.
2. Les piles sont chargées.

Avez vous remarqué que ‘‘ ="’ se transforme en «« 9«52 ipdique le de-
but d’une ligne, et est appel€ un ‘“appel’’.

Frappez ensuite la touche RETURNI| . Elle se trouve au coin inférieur

Le commutateur de blocage du couvercle de , ‘ droit du clavier. C’est une touche trés importante. Avant d’apprendre sa fonc-

est en position ON. compartiment a carte utilitaire _ tion, voyons ce qui se passe lorsqu’on la frappe. (Si vous faites une faute de
frappe, reportez-vous a ‘‘1.4.2 Corrections’’.)

4. Le réglage de luminosité de 1’écran est correctement réglé
ASDFGHJ
Canon | SN Error
X-@7 | >
Le |  est affiché. La touche | RETURN| sert 3 donner un ordre a l'ordina-

teur ou a indiquer la fin d’une ligne lors de la rédaction d’un programme.
? J Dans l’exemple ci-dessus, en frappant la touche |RETURN]|, vous
Y ' ordonnez “ASDFGHIJ’’ a Pordinateur. Cet ordre ne représente rien pour

| I'X-07. En conséquence, il répond ‘SN Error’’ (erreur de syntaxe). En

d’autres termes, le X-07 répond ‘‘Donnez-moi un ordre que je puisse com-

prendre.”’ _
Nous apprendrons a utiliser la touche [RETURN] et les ordres de fagon

A présent, manipulez | ‘
_ s e clavier. Aprés : -
mise sous tension, 1’affichage suiv ;:1 o lj?)aﬂgtﬂslz: ﬁzci nmuche ON pour la détaillée dans la prochaine section. Frappez maintenant la touche “‘OFF”.
' Vous entendrez un *‘bip’’, Ialimentation sera coupee et les caractéres

. | disparaitront de I’écran.
CUPyrlg ht (C) 1983 by Les touches ON/BREAK et OFF du X-07 ont une fonction légérement diffe-
rente de celle des interrupteurs généraux ordinaires. La mise hors tension ne

Microsof
6748 Bvt t & Canon coupe pas I’alimentation a tous les circuits du X-07. Seuls I’écran et les élé-
ytes Free ments effectuant
= les calculs (qui consomment beaucoup de courant) sont mis hors fonction. La
mémoire, I’horloge et les €léments controlant le clavier restent opérants.
De plus, si vous oubliez de mettre hors tension, ne vous inquiétez pas. Lorsque
I’appel est affiché sur I’écran, et que le clavier n’est pas utilisé pendant plus de

15 minutes, ’alimentation est automatiquement coupee.
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1.3.3 Le langage BASIC -' Remarque concernant les touches

P i n’ont pas 1’habitude d’utiliser
i ' i “ ici explication des touches pour ceux qui it pa
{I;;HX Q? est doté Elu Ianrgfge de programmation BASIC. Certains d’entre vous = melu:iee:r Ee machine 4 écrire. Pour fapper *‘+’°, presser la tuuch?
‘ ;ilssent peut-étre dE_I‘E It‘: BASIC; mais ici, nous reprendrons 1’explication ' e H{;:T en méme temps que la touche [T} Ceci s’applique également a
U BASIC pour ceux qui lui sont complétement étrangers. 1 S e s . et .
- ,, ’ ’ ’ i

¥

Sur une calculatrice, pour calculer 5 + 8 par exemple, il suffit

de composer _ Exemples: Affichage Opération
5+8= —F | -
et la réponse ._ eSimple pression de latouche .........o.coeveeiecneniene ; _:-
_I__ -
13 _ ePression en méme temps que la touche SHIFT ...... + SHIFT ;
| ¥
. , GRPH|.,| ;
apparait sur I’affichage. Sur le X-07 qui fonctionne en BASIC. rien e se ePression a la suite de la touche GRAPH .............. &
passe s1 vo 6é ¥ ¥
- us composez ““5S+8="’. Pour effectuer ce calcul, vous devez frap-
PRINT 5+8 [RETURN | / /
([RETURN] signifie f | eSimple pression de latouche ........o.cooreierrnenenee / :
Signitie frapper la touche RET
R | N v [SHIET)+ |/

ePression en méme temps que la touche SHIFT

’ 5’ +, 8 ‘ :- ?
RETURN, dans cet ordre. puis la touche .: | ) . N
' ePression 2 la suite de la touche GRAPH............... I \

5 PI;.E*J”.F”‘ est”m? ordre signifiant “afficher’’. Par consequent, ‘‘PRINT
+ 067 signifie ““Ajouter 5 et 8 et afficher le résultat sur ’écran”’. En d’autres

termes, vous devez indiquer clair
L cment au X-07 de calculer 5 4+ 8’ ,e
doit faire avec le résultat, 87 et ce qu’il

La touche SHIFT n’est efficace que tant qu’elle est pressce.

Le langage BASIC se com '
pose de groupes de ce genre d’ordres logiques Cha- ion:

que ordre est expliqué dans le manuel de référence BASIC, S e | Attentlon: Cependant, aprés avoir été pressée, la touche GRPH’nu NUM
i | reste active jusqu’a ce qu’elle soit a nouveau pressce. A&Sl,
Attention: Ci-aprés, dans les illustrations, Ia frappe de la touche pour composer ‘‘awépu’’, frapper GRPH |, |Q gll fui;

RETURN est indiquée par . El. [R], [T]. Ne pas oublier de frapper une nouvelle

GRF,’H ou NUM 4 la fin pour retrouver le mode normal.

12
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Exemple:
15x 15=225

1.3.4 Utilisation du X-07 comme calculatrice
?2 15%15

225
=

Etant donné que le X-07 est un ordinateur, vous devez maitriser la program-
mation pour profiter de toutes ses possibilités. Cependant, pour exécuter des
calculs simples, il n’est pas nécessaire de composer un programme. Si vous étes
habitués a utiliser une calculatrice, vous désirez peut-étre vous servir du X-07

comme telle,

(‘“‘ %’ signifie multiplication (x).)

Cette section décrit comment utiliser le X-07 de cette maniére. Comme nous
I’avons expliqué dans la section précédente, 1’ordre PRINT sert a exécuter les
additions, soustrations, multiplications et divisions. Par exemple: | 100 =25 =4

? 100/25 &
4

PRINT 158 + 333 J |
=

491
>

(‘‘/*’ signifie division (+).)

Un point d’interrogation (?) peut étre utilisé a la place du mot d’instruction 367 — 167 =200
?7 367 —167 &

“PRINT”.
L’exemple ci-dessus devient alors: 200
=

?7 158+ 333

491 |
Les fonctions telles que cosinus, sinus €t logarithme sont également utilisables.

>
Contrairement aux calculateurs qui possédent des touches dévolues a ces fonc-
tions, elles doivent ici €tre composées sur le clavier.
L
| int d’i ?7 CO0S(0)
Considérez le point d’interrogation comme une demande au X-07 de calculer 1
le résultat de ‘158 + 333°’,
= |
|

(Réponse en radians)

15
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Exemple:

COS 0.5=0.87758256189037

LOG 3520=8.166212685919

| —456| = 456

7 C0S(0.5)

.87758256189037
>

? LOG(3520)

8.1662162685919
=

? ABS(—456) J
456
=

1(ABS est une fonction calculant la valeur abso-
ue.)

7 INT(15.67)
15
=

(IN}" est une fonction qui produit la valeur
entiere d’une valeur numérique).

Une calculatrice posséde une mémoire qui sert a stocker temporairement des
valeurs. Le X-07 posséde une mémoire similaire constituée de ‘‘variables’’.
Premiérement, COmposons:

X=150 |RETURN

Maintenant, chaque fois que X est utilisé, sa valeur est fixée a 150.

Exemple:

7 X+4100 J

250
>

7 Xx4
600

Pour changer la valeur de X (mémoire), il suffit d’exécuter la méme opération.

X=330 |RETURN

A présent, la valeur de X est fixée a 330. Une calculatrice posséde les touches
M+ et M — qui ajoutent et soustraient une valeur au contenu de la mémoire.
Le X-07 peut également effectuer de telles opérations. Par exemple, pour
ajouter 100 a X:

17
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X=X+ 100! RETURN

Pour soustraire 100 de X

X=X-100 [RETURN

1L«ta-s variables peuvent étre des lettres de A 4 Z, ou une chaine de lettres et de
o ,

> tres (XA, {kl, AZ2,...). Les noms représentant des variables sont a lé
noms de variable’’. e
[ . .

measn :G]n: d?f}rarlables sont soumis a des régles qui sont expliquées dans le
ma el de reterence BASIC. I suffit pour ’instant de vous rappeler qu’elles

olvent commencer par une lettre.
Avec le X-07, vous pouvez attribuer a la mémoire le nom qu’il vous plait. Il est

par conseéquent préférable d’utiliser d :
. es noms de v - .
tion. Par exemple: e variable qui ont une significa-

PRIX=150 |RETURN
QUANTITE VENDUE=30 |RETURN

?PRIX*QUANTITE VENDUE [RETURN
4500

Les noms de variable significicati
gnificicatifs sont trés uti ; .
breuses variables. utiles lors de I’emploi de nom-

Comment évaluez-vous le X-07
en * .
standing? tant que calculatrice de fonction de haut

1.4 Programmation BASIC

1.4.1 Qu’est-ce qu’un programme?

Le X-07 ne serait qu’une/calculatrice ordinaire si I'on utilisait le langage
BASIC de la maniére indiquée a la section précédente. I1 existe toutefois une
raison pour laquelle le BASIC a été employé.

En BASIC, un numéro de ligne peut étre attribué a chaque ordre. Les ordres
avec numéro de ligne sont appelés ‘‘instructions’. Les instructions ne sont pas
exécutées immédiatement aprés leur composition. Une série d’instructions est

appelée collectivement un programme. Par exemple:

10 REM PROGRAMME + — */
20 INPUT“A,BA, B

30 PRINT“A+B”;A+ B;

40 PRINT“A-B”;A—B

50 PRINT“AxB”;A*B;

60 PRINT“A/B”;A/B

Dans ce programme, des valeurs sont placees dans les variables A et B, puis les
opérations A+ B, A-B, A*B et A/B, soit addition, soustraction, multiplica-
tion et division sont exécutées. Les résultats sont ensuite affichés sur 1’écran.

Pour que le X-07 mémorise ce programme, frappez

10 REM PROGRAMME + — */|RETURN
20 INPUT“A,B”;A,B |RETURN

Aprés avoir compose toutes ces instructions, frappez

RUN |RETURN
( [RETURN] signifie frapper la la touche RETURN)

19




1.4.2 Corrections

A, B?150, 50 J
A+B 200 A—B 100
A*xB 7500 A/B 3

Lors de la composition d’un programme, il est normal que vous fasmiﬁ:'z f:les
fautes de frappe. Pour corriger les erreurs, les touches suivantes sont utilisees.

= A, 4, [V, > Touches de curseur
Ces touches permettent de déplacer le curseur dans le
sens de leur fleche.
INS | Cette touche crée un espace
DEL Cette touche annule un caractére inutile

RUN est un ordre donné a 1’ordinateur signifiant ‘‘exécution’’ selon le pro-
gramme. Lorsque 1’ordinateur recoit cet ordre, il exécute le programme sé-
quentiellement dans 1’ordre des numéros de ligne.

Dans ce programme, 1’instruction INPUT de la ligne 20 place les valeurs com-
posée sur le clavier dans les variables A et B. De la ligne 30 a la ligne 60 sont
exécutées 1’addition, la soustraction, la multiplication et la division selon les
valeurs attribuées aux variables A et B, et les résultats sont affichés sur
1’écran.

Par exemple, la ligne 30 est

30 PRINT A+B
(numeéro de ligne) (atfichage du résultat) (calcul)

En créant un programme de cette maniére, il est possible de faire exécuter
automatiquement une opération. Comprenez-vous maintenant ce qu’est un
programme?

D’abord, voyez ou se trouvent ces touches sur le clavier. Aprés avoir memorise
leur emplacement sur le clavier, corrigeons quelques erreurs.

21




1) Correction avant frappe de la touche RETURN

10 REN PPRGRMME + — %/

Cette ligne comporte de nombreuses erreurs. Ne frappez pas encore la touche

RETURN. Cette ligne devrait étre ainsi:

10 REM PROGRAMME + — */

REN doit étre changé en REM, e¢t PRRGRAMME en PROGRAMME. La
pression de la touche | 4| raméne le curseur vers le début de la ligne. En consé-

quence, apres avoir pressé la touche 11 fois, _E], .. |4

10 REN PPRGRAMME + — */

Le curseur arrive @ G. Frappez ici la touche INS.
10 REN PPR_GRAMME + — */
Frappez maintenant 0, et vous obtenez

10 REN PPROGRAMME + — */

D |

INS

Ensuite, il y a un P de trop, alors pressez la touche 3 fois,

10 REN PPROGRAMME + — */

Pour supprimer le P de trop, frappez la touche DEL

10 REN PROGRAMME + — x/

Corrigez maintenant REN en REM, (4|, [ 4], [ 4], puis

10 REN PROGRAMME + — */

Puis frappez M.
10 REM_ PROGRAMME + — */

Maintenant, frappez la touche RETURN.

10 REM PROGRAMME + — */

22

RETURN

2) Utilisation de l'ordre LIST aprés qu’une instruction ait roulé
hors de I’écran.

LIST 10 [RETURN]

(Ceci affiche Iinstruction de la ligne 10)

10 REN PPROGRAMME + — */

Utilisez les touches [A] et [| pour déplacer le curseur sur les caf',af._:‘téres que
vous désirez corriger, en procédant de la méme maniére qu’en 1)' Correction
avant la frappe de RETURN”’. Apres avoir exécuté une Ct:JI'I'EC’[lDI'l, frfippe_z
toujours la touche RETURN. Si vous passiez' a une aut{e ligne av{nt d afmr
frappé la touche RETURN , les corrections faites pourraient ne pas €tre €xccu-

tees.

3) Utilisation de l'ordre LIST @ |orsqu’t{ne ligne de pro-
gramme comporte plus de 60 caracteres | |

Lorsqu’une ligne de programme comporte plus de .60 caract.e.res, l:e début de la

ligne se trouvera toujours hors de I’écran, méme si vous utilisez I’ordre LIST.

Dans un tel cas, exécutez un ordre LIST @, en pressant la touche]ON/BREAK

lorsque nécessaire, puis faites les corrections. Cependanii, lnrsqu"une 11_gt1311e df.‘?
programme comporte plus de 80 caracteres, la CﬂI’I’L?C!ZH?I’l est 1mP0551. e, a
moins qu’on branche un écran cathodique (écran de televlfeur). Méme ;s.l VOUS
tentez une entrée, le début de la ligne se trouvera quand m:e:me hors de I’écran,
et ne sera pas enregistrée comme faisant pgrtie de la ligne de programme
(‘“‘Error SN’ ou une autre erreur sera produite).
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1.4.3 Utilisation de touches [CTRL| + | E | SRR TR
J l

En utilisant 1’éditeur d’écran, la prochaine ligne de programme pourrait étre 1 9 D PR j N T PHIF“X DU d

insérée dans la précédente. X_Q? #*:"f__r A i b

Par exemple, supposons qu’on ait obtenu 1’affichage suivant lors de 1’exécu- ' PO R e e kR e TR

tion de LIST 100-110. T 1 w gl
100 PRINT s .
110 I'F A>0 THEN 200 L’exemple suiivant, de deux instruey ctions rappondues, est 1égerement différent.
2 o

100 IF A>0 THHEN A=1

1, déplacez le curseur sur la position suivant ‘“‘PRINT”’ de la ligne 100, et
ajoutez “PRIX DU X —-07="", A en tant que contenu a afficher.

-

,,,,,

Apres avoir composé I instruction ci-dessus, supposons que vous ayez oublié
de frapper la touche[RETURN] et que vous ayez entré la ligne 110 apres avoir

i & LT " "
DEREERY RAR R s 20l
: EELEaT R :
F Z~ R AR I
= 2 " " o L
v esna e
:"" e i R i e e TS " t
Finas B ]
T -:~+a;t~~ %%%%% -<:i~ : .
~~~~~~~ : : e 1a touchne

i bR T Sttt
o - 2
"-'\."' b " . '-.
"_.-"-_'.".'\- Rt
< : - . s
e L R e
% ': i :-5.-\.:- T
- ol R ’.
- " i .

et
*****

b e R e e ] j. 100 |F A>0 THIEN A=l
Dans ce cas, lors de la frappe de la touche RETURN, THEN 200, qui n’est pas 110 X=A+10 QJJ
necessaire, est inclus dans la ligne 100. Vous pouvez supprimer chaque
caractere superflu avec la touche d’espacement, mais il est plus pratique d’uti-
liser les touches [CTRL | + | E |(frapper | E|pendant que [CTRL] est pressé). Les .
touches |CTRL| + | E| suppriment tous les caractéres d’une ligne de pro-

gramme suivant la position du curseur.
Dans 1’exemple ci-dessus, lorsque les touches |CTRL| + | E [ont été frappées,
1’affichage devient:

Dans ce cas, ¢’est I’instruction sy, jvante qui a été composce.

I00IF A>0 THEN A=1 10y X=A+10

Lorsque ce programme est list¢ agy moyen de I’ordre LIST, il paraitra normal.
Cependant, lorsqu’il sera exécuté, <“Error SN’ apparaitra. Une telle erreur est
difficile 4 déceler, c’est pourquoiy il s’agit d’étre attentif lors de la composition

des lignes de programme.




Résumeé de “Corrections”

Y

2)
3)

4)

5)

6)

Déplacer le curseur sur le caracté ’ 2SI '

ere qu’on désire corriger au moyen
touches A|, 4|, [Plet V], : ven des
Frappu?rr la touche DEL pour supprimer le caractére superflu.
Pour \mserer un caractere, frapper la touche INS puis frapper le
caractere désiré.
Pour ‘remplacer un caractére par un autre, simplement frapper le
caractére désiré.
Pour corriger une instruction déja introduite; exécuter
LIST (numéro de ligne)| RETURN
pour appeler 1’'instruction qu’on désire corriger, puis corriger
Apres avoir exécuté une correcti our |

ection, toujours frapper 1

rhiad pper la touche
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1.4.4 Comment utiliser 'order LIST

Etant donné que l'ordre LIST est souvent utilis¢ pour corriger les program-

mes, il est décrit de maniére plus détaillée ci-apres.
L’emploi le plus simple de 1’ordre list est le suivant:

LIST |RETURN

10 REM PROGRAMME + — */
20 INPUT'A,B’";A.,B
30 PRINTA+B"";A+B;

40 PRINT'A-B';A-B
50 PRINT'A*B"";A*B;
60 PRINT'A/B'";A/B

-

Le programme que vOUS avez COmpose est listé. Lorsqu’un programme est
long, il ne peut étre affiché intégralement sur 1’écran. Dans un tel cas, vous
pouvez arréter le roulement des lignes en frappant la touche [ON/BREAK.

N (o
N

10 REM PROGRAMME + — */

20 INPUTA,B'";A,B
30 PRINT‘A+B"";A+B;

Break

=

40 PRINT'A-B';A—B
50 PRINT'‘A*B’’;A*B;
60 PRINT ’'A/B’’;A/B
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Lorsque la touche ON/BREAK est frappé, I’ordre LIST est supprimé, et le lis- LIST 20-30 |RETURN

tage ne peut pas €tre repris, méme si ’on désire obtenir la prochaine ligne.
Pour réobtenir la liste du programme, il faut alors recomposer I’ordre LIST.
Cela n’est pas trés pratique.
Dans un tel cas, utilisez les touches [CTRL| + [ S |au lieu de la touche[ON/B-
REAK] Le listage du programme est alors arrété, et lorsque vous désirerez pas-
ser a la ligne suivante, frappez la touche |RETURN| pour reprendre le listage.

0 [CTRL|+/ S

[es lignes 20 et 30 du programme sont listées.

LIST 20-30
20 INPUT *A, B" ;A , B
30 PRINT ‘A +B”;A+B

=

e

10 REM PROGRAMME + — %/

20 INPUT’A,B’";A.B
30 INPUT"A+B’'";A +B;
40 PRINT”A-B'";A-B

LIST 50- |RETURN

LIST 50-
50 PRINT ‘A % B” ;A x B

60 PRINT A/ B”;A /B
=

50 PRINT’A%*B’':A *B:
60 PRINT'A/B'’:A/B

[l faut du temps pour s’habituer a I’emploi des touches [CTRL]| + [ S | afin

d’arréter le listage a la ligne désirée.
Pour afficher ligne par ligne afin d’avoir le temps de les étudier en détail, on

utilise I’ordre LIST @.

LIST -30 |RETURN

Composez

10 REM PROGRAMME + — */

20 INPUT A, B";A, B
30 PRINT "A+B”;A+B

LIST @ |[RETURN

La premiére ligne sera alors affichée. Pour obtenir la ligne suivante, frappez
une touche, n’importe laquelle, par exemple RETURN. Frappez une nouvelle

touche pour obtenir la ligne suivante, et ainsi de suite. | =

A présent, si vous effectuez ’ordre LIST @ <numéro de ligne > et que vous l

frappiez la touche ON/BREAK], ‘‘Break’’ n’est pas affiché, et le roulement ne 1 _ :
s’effectue pas sur I’écran. Utilisez cette méthode pour corriger une ligne de | ¢Fiche la liste du programme 2 partir de la ligne 50 Jusqu ﬁ la fin:.
programme de plus de 60 caractéres. LIST 50- aff!ch o programme du début 2 la ligne 10. Comme décrit précé-
L’ordre LIST est également utilisable pour afficher des lignes de programme a E;ISHTH;{: asi fﬂSs exlécu tez 1’ordre ci-dessous, seule la ligne 20 est affichee.

I'intérieur d’une certaine gamme.

Si vous composez
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30

LIST 20 |RETURN

LIST 20

20 INPUT*A, B” ; A, B
>

1.4.5 Boucles sans fin et exécution de programme
incontrolée

Composez le programme suivant.

10 PRINT*CANON” [RETURN
15 PRINT'X-07” [RETURN

20 GOTO 10 [RETURN
RUN | RETURN

Le C}IFSEUI diSpiElIaTt, “CANON”’ et ““X-07" sont affichés en continu, et les
entrees composees sur le clavier ne sont pas acceptées. Un tel état est appelé

“Boucle sans fin’’ d’un pro
gramme. Dans c¢
ON/BREAK|. e cas, frappez la touche

Break in 10 (ou Break in 15, ou Break in 20)

est affiché, et I’exécution du programme est terminée. Si pour une raison
quelconque 1’exécution du programme se déroule d’une maniére inattendue
frappfez la touche |ON/BREAK | pour terminer 1’exécution. |
Il arrive quelquefois qu’une boucle sans fin ne soit pas terminée par la pression
de la tgucl}e [ON/BREAK | En derniére extrémité, actionnez le commutateur
de remise a zéro. Dans un tel cas, rappelez-vous des points suivants.

Mode d’emploi du commutateur de remise a zéro

[ ’actionnement du commutateur de remise a zéro a un effet décisif. En effet,
1’unité centrale (CPU) est remise a zéro, et la mémoire est enticrement effacee.
[l peut sembler difficile de comprendre de tels faits, mais rappelez-vous de ce
qui suit.

Lorsque le commutateur de remise a zéro est enfonce, les programmes et don-
nées qui ont été stockes dans la mémoire RAM pour fichiers (expliquée plus
loin) sont perdus. Tous les efforts que vous aurez consacré a établir des carac-
téres graphiques et des touches définies par 1’utilisateur I"auront été en vain.
par conséquent, n’utilisez ce commutateur qu’en dernier ressort.

Lorsqu’une boucle sans fin se produit, ou lorsque 1’exécution d’un pro-
gramme échappe 3 tout contrOle, ou encore en cas de défaillance du X-07, exé-
cutez en premier lieu les deux opérations suivantes:

1. Frappez la touche ON/BREAK pour interrompre I’exécution du pro-

gramme.
2. Frappez la touche OFF. Attendez quelques instants, puis frappez la

touche ON/BREAK.

Si le probléme n’a pas disparu, enfoncez le commutateur de remise a z€ro.
Pour ce faire, reportez-vous a 1’illustration ci-dessous.

Aprés remplacement des piles sans avoir utilisé 1’adaptateur secteur, le X-07
pourrait présenter une défaillance. Dans un tel cas, enfoncez le commutateur

de remise a zéro.
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1 5.2 La mémoire RAM pour fichiers et la meémoire
de texte

1.5 Mémoire du X-07

La zone de mémoire disponible pour utilisateur peut étre divisée en zone
texte et en zone pour fichiers RAM. La zone texte est la zone dans laquelle le
scuté. Nous n’avons jusqu’icl pas accordé d’at-

programme est édité et exc
es programmes que nous avons créés et exécutes

tention a cette zone, car tous |
I’ont été dans cette zone. Quand a la mémoire RAM pour fichier, c’est la zone

céservée pour la sauvegarde de programmes.
le programme composé précédemment €

1.5.1 Sauvegarde de programme

Dans | 2 nd
i E:]ESB S:;tllgnsu Izzjiz?:nte’S nous avons explif:]ué le langage et la programma-
autant de fois que désirgua ulI’l I-J;Ggram,me a éte¢ composé, il peut étre exécuté
nécessaire de sauvegarde aide de I'ordre RUN. En conséquence, il est
Le contenu de I mémﬂir; 1:]1} programme 'd'une maniére quelconque.

(Il n’est toutefois pas cnnserv?t.pas effacé quand le X-07 est mis hors tension.
teur secteur.) Ainsi, vous pni:;zuss;ﬂizg:dles prles Sans brancher I'adapta-
Cependant, il s’agit en général de cnnservi plllegieﬂrs EEES;;EE ?IBJT;IEE'

Avec le X-07 i
-07, plusieurs programmes -
. cuven : A

thodes suivantes: P t etre sauvegardés griace aux mé-

Sauvegardons n mémoire RAM pour

fichiers.

10 REM PROGRAM +— x /
20 INPUT®A ,B " A, B

30 PRINTA +B”"; A+ B;

40 PRINTTA—B”;A—B

50 PRINTSA * B” ; A * B;

60 PRINT'A / B ; A/ B

1
2}]’ Sauvegarde de programme en mémoire RAM pour fichiers
auvegarde de programmes sur cartes de mémoire de 4K

3) E l L] ]., L | L L]

Pour ce faire, la dimension de la mémoire RAM pour fichier doit en premier

lieu étre spécifiée.

FSET 1024 |RETURN

ardé en lui attribuant une désignation (appe-

Ensuite, le programme €st SauVveg
sauvegarder un programme €n lui

lée ‘‘désignation de fichier™). (Toujours
attribuant une désignation de fichier.)

SAVE “PROG1” |RETURN

sauvegardé en mémoire RAM pour fichier sous la

A présent, le programme est

désignation ‘¢‘PROG1"".
I’ordre DIR est utilisé pour s’assurer que

en mémoire RAM.

le programme a bien été sauvegarde

DIR |RETURN

On obtient 1’affichage suivant sur 1’écran.
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RAM :
PROG 1 P

1024,7889
=

Eﬁggélf 51%n}ﬁe qu’un Rrﬂgran}me .(“P”) dont la désignation de fichier est
P I a été sauvegardé en mémoire RAM. 1024/889 signifie que la capa
cité maximale d:e la mémoire RAM pour fichiers est de 1024 octets, et que 589
ﬂct_ets de celle-ci restent libres. Un octet est une unité de capacité dle mg '
qui correspond a un caractére (lettre alphabétique, chiffre, etc.) R
lja grandeur de la mémoire RAM pour fichiers peut librem’Em ;fariée a I'inté
rieur d’une gamme donnée au moyen de 1’ordre FSET e
L’ordre FSET est exécuté de la maniére suivante: |

FSET 4000 [RETURN

Puis exécuter 1’ordre DIR

DIR [RETURN

RAM :
PROG 1 P

40003865
>

La mémoire RAM pour fichiers est illustrée ci-dessus.

i
|
|

e remewLoam aamr.m

15.3 Suppression d’un ancien fichier

Méme aprés qu’un programme ait été sauvegardé en mémoire RAM pour
fichiers, il est toujours conserve en zone texte. Pour créer un nouveau pro-
gramme, il faut d’abord effacer 1’ancien qui se trouve en zone texte. Cela est

réalisé au moyen de 1’ordre NEW.

NEW |RETURN

A présent, utilisez 1’ordre LIST pour vérifier si le programme a bien été effa-

cE.

LIST <&
=

Rien n’est affiché, c’est-a-dire que ’ancien programme a €teé effacé. Vous
pouvez maintenant €n créer un autre. Etant donne¢ que le contenu en zone
texte est conservé méme apres la mise hors tension du X-07, n’oubliez pas

d’effacer un ancien programme. Vous pourriez rencontrer des problémes inat-
tendus si vous n’accordiez pas votre attention a ce point.

1.5.4 Chargement d’'un programme en mémoire
RAM pour fichiers

1’ordre LOAD est utilisé pour charger un programme sauvegardé en zone

texte.

LOAD“PROG1” [RETURN

A présent, le contenu de «“PROG]1"”’ est chargé en zone texte. Pour vérifier,

exécutez un ordre LIST,
Un programme sauvegardé en mémoire
atre exécuté sans au préalable le charger en z

RUN.

RAM pour fichiers peut également
one texte en utilisant 1’ordre
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RUNPROG 17 J
A, B?

Si ¥ 11 b ¥
’on utilise 'ordre RUN, le programme n’est pas chargé en zone texte. de

cette maniere, vous pouvez CONserver un programme en zone texte, et en exé
F - ’ )
cuter un autre se trouvant dans la mémoire RAM pour fichiers

1.5.5 Suppression de fichiers inutiles

fSwl :fﬂn sauvegar.de d_es programmes I’un aprés I’autre en mémoire RAM pour
d:::: lers, ell.e fi-mra‘ bien par se remplir. Par conséquent, il s’agit de supprimer
anciens fichiers inutiles. A cet effet, on utilise ’ordre DELETE

DELETE“PROG1",“P”

RETURN

Ensuite, utilisez I’ordre DIR
’ pour vous assur f At
supprimé. er que ce programme a bien été
L’ordre DELETE, contrairem

, : ent aux ordres SA ’ .
té lorsque VE et LOAD, n’est pas execu-

DELETE“PROG1” [RETURN

est composé.
Par conséquent, soyez prudent.

15.6 Désignations de fichier et types de fichiers

En X07-BASIC, un fichier est spécifié selon le format suivant:

< désignation de fichier >, [ <type de fichier > ]

Une désignation de fichier est une chaine de jusqu’a 6 caracteres, qui doit étre
enfermée entre doubles guillemets (*’*). Un type de fichier est une lettre de A a
7, également mise entre doubles guillemets. (Veuillez vous reporter au manuel
de référence BASIC en ce qui concerne la signification des symboles < >, []).

IiPROG-I 'I'!’IiP!!
iiFI LEH,H.DH
“CANON”,“A”
iiClHCLEﬂ'!IIZ!!

Avec les

ordres SAVE et LOAD, lorsque <typ€ de fichier > est omis, il est

supposeé €tre

Nota:

Il est pratique de considerer “p”’
comme des fichiers de donneges, et ““A’’ comme...sol-méme.

Cette section ne

«p*_ Avec 1’ordre DELETE, il est supposé étre “‘D”’.
comme des fichiers de programme, “D”’

concerne que la mise sur fichier de programmes.
référence BASIC.

Pour les fichiers de données, voir le manuel de

15.7 Ordres associés aux fichiers
Voici un résumé des ordres de cette section.
SAVE “désignation de fichier”

Sauvegarde le programme situé en zone texte dans la mémoire RAM pour

fichiers sous la ‘‘désignation de fichier’’ indiquee.

37




LOAD ‘“dési ; I PRT - 3 . o
désignation de fichier 1.6 Le clavier et I’affichage a cristaux

liquides
1.6.1 Le clavier

Chmge un programme sauvegardé en mémoire RAM pour fichiers indiqué par
‘“‘désignation de fichier’’ dans la zone texte.

DELETE “désignation de fichier”,” <type de fichier>"
La disposition du clavier est indiqué ci-dessous.

Supprime un fichier inutile de la mémoire RAM pour fichiers.

DIR

.
Donne la liste des fichiers en mémoire RAM pour fichiers. Eﬂn@; DD@

RUN “désignation de fichier”

NS DEL HOME/CLR OFF OMN./BREAK

Exécute tfliractement un programme en mémoire RAM pour fichiers sans
qu’on doive au préalable le charger en zone texte.

PP PG
L PP
L PGPl
%]

FSET <nombre d’octets >

Définit la dimension de la mémoire RAM pour fichiers.

NEW

Efface le programme en zone texte.

Avec certaines exceptions, lorsqu’une touche est frappée, le lettre ou le
symbole inscrit sur sa face est affichée sur 1’écran a la place occupée par le cur-
seur. Les touches qui n’affichent pas de caractére sur 1’écran ont une fonction
différente, et son appelées ‘‘touches spéciales’’.

Les touches qui écrivent des caracteres ont une fonction de répétition automa-
tique (avec certaines exceptions). Lorsqu’une touche est maintenue enfoncée
pendant plus de 1 seconde, la fonction de répétition automatique entre en jeu
pour écrire ce méme caractére de facon répétitive aussi longtemps que la tou-

che est enfoncée.
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De plus, lorsqu’une touche est frappée, un *“bip’’ est produit. Ceci est appele
déclic de touche’’, et sert a confirmer que la touche a bien été enfoncee.

La fonction de déclic de touche peut étre supprimée et rétablie au moyen
d’ordres X07-BASIC CONSOLE. Par exemple:

CONSOLE,,,0 [RETURN

Le déclic a maintenant supprimé. Pour le rétablir, composez

CONSOLE,,,1 |RETURN|

1.6.2 Fonctions des touches speciales

La fonction des touches spéciales est décrite ci-apres.

G W

ON/BREAK

OFF
SHIFT

CTRL

[INS

e ———

DEL
>, (4

‘1 Y!

HOMEI/CLS

NUM
GRPH
Flja|F6
(F7)a{F12))

RETURN

1) Met sous tension, et initialise le BASIC.

2) Touche d’interruption de I’exécution du programme, ou
lorsque le programme est incontrole. Lorsque cette tou-
che est frappée, le X-07 se met en état d’attente d’un

ordre.

Met hors tension.

Pressée en méme temps qu’une autre touche. Si ’on presse
SHIFT] en méme temps que| ; | on obtient ““!™". (Remplit
a méme fonction que la fouche de majuscule d’une

machine a écrire.)

Lorsque pressée en méme temps que certaines autres tou-
ches, cette touche donne I’ordre au X-07 de déplacer le cur-
seur, de supprimer un ordre, etc. Pour plus de détails, se
reporter au manuel de référence BASIC.

Insére un espace entre deux caracteres. Contrairement a
(espace), les caracteres sont décales.

Supprime un caractére. Le reste des caractéres est décale.

Déplacent le curseur dans le sens de leur fleche. Dotées de la
fonction de répétition automatique.

Rameéne le curseur au coin supérieur gauche. Lorsque pres-
sée en méme temps que SHIFT, efface ’écran.

Place le clavier en mode 10 touches.
Place le clavier en mode graphique.
Touches de fonction. Les ordres souvent utilisés

peuvent étre exécutes en pressant une touche de fonction.
On peut définir quel ordre correspond a quelle touche (a
I’aide de la fonction KEY$). C’est pourquol elles sont appe-
lées “‘touches définies par I'utilisateur’’. La touche F6 est la
touche carrée placée au centre des touches de commande du

curseur.

Indique P’entrée d’ordres ou d’instruction. Le contenu
d’une ligne est fourni & I’ordinateur lorsque cette touche est

frapp¢ce.




3) Mode a 10 touches

T GIEEEEEE ] EEE
, .

1.6.3 Changement de mode du clavier

——

JEEHEM R EE G
I RIBEI ]G

I I L] ] H
| SHIFT NUM Iunpu | RETURN

Afin de pouvoir entrer de nombreux caractéres différents sur un clavier aussi
compact, il est nécessaire d’attribuer a chaque touche plusieurs caractéres. On
appelle ‘““‘mode de clavier’’ le mode ou une touche correspond a un caractére
donné. Ainsi, une touche écrit un certain caractére dans un mode de clavier, et
un caractere différent dans un autre mode.

*
I"‘hh.'lll
=) "

1) Mode alphanumérique

! " #\ $ % ll ’ { i : = -
L 2 3 4 5 6 7 8 9 0 - A
nlwleHn T v'u llg P a\ ]
A S ] F G | + . )
CTRL H J K L ! : ]
z”x‘i v 8 N MH*} > 3':

SHIFT NUM ‘Gnm ‘ | RETURN

Lorsque le BASIC est initié, le clavier est placé en _mﬂde alphanumériqu;ﬁe
clavier peut étre placé dans chaque mode par pression de la tnu,che GR d
(mode graphique) et la touche NUM| (mode a 10 touches). Il n’est pas neces-
saire de maintenir ces touches enfoncées comme la touche SHIFT.

Le mode de clavier est permuté comme suit:

Mode alphanumérique

GRPH NUM
[ereH Num

NUM

2) Mode graphique

O] Bl ] E]E] v
6 |[o][a][a][u][¢][6][=]

[[e][e][8] [c][s][e][2][#][w][e
LoJle](c]la][e][a][«][e][e][a][e]

SHIFT | |m GRPH [TRETURN

Mode graphique - Mode 2 10 touches

Il est également possible d’utiliser un ordre CONSOLE @ pour changer de

mode de clavier.

Nota: En mode graphique, les touches SHIFT, F6 a F12 et CCLR
n’ont aucune fonction. Mode alphanumérique CONSOLE @,,0
Mode graphique CONSOLE @,,2

Mode a 10 touches CONSOLE @,,3

Pour plus de détails, veuillez vous reporter au manuel de référence BASIC.
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1.6.4 L’affichage a cristaux liquides (I’écran)

1.6.5 Ordres graphiques

ili tracer des schémas
L’écran peut fonctionner en tant qu’affichage de caractéres (20 caractéres X 4 Les ordres graphiques du langage BASIC sont utl_’l:s_és pour i
lignes) ou d’affichage graphique (120 X 32 points). sur écran. Les ordres graphiques sont les suivants:

1) Ecran de texte

1) Tracé d’un POiNt......oovermmernernersesrrerss E;%ES{EQ 0
Lorsque I'écran affiche des caractéres, il est appelé ‘‘écran de texte’’. Les 2 Effacement d'un POint ....ooeseesssceesssses RESE Y,)—(X “
coordonnées de I’écran de texte sont fixées comme suit: 3) Tracé d’Un trait ...oo.eveseesmsersenssonsensseess Ié[RCL EEXIY) 0 2 '_
4) Tracé d’un Cercle ......ooomeerennmnmmneneereeess » 1), !i
x : ectivement un point aux
SET tracent et effacent resp ‘ @ |
0 1 23 4 5 6 7 8 9 1011 12 1314 15 16 17 18 19 Les ?jrdres'_:ss)f’z Z;;ﬁes Un schéma peut étre trace essentiellement a ‘:Ellldﬂ |
neé . : | * ’ |
: 32?&53&11}( ordres. L’ordre LINE trace un trait entre deux jeux de cnﬂz;;;e i
nées (X;, Yy) €t (X,,Y,) spécifiees, tandis que I’ordre CIRCLE trace un |
Y I ayant pour centre (X,Y) et pour rayon R. i
Exécutez les ordres suivants. |
2 |
' 1) LINE(0,0) — (119,31) RETURN
3 2) CIRCLE(20,20),10 RETURN

3) FORN=1TO 31:PSET(30,N): NEXT N RETURN

L’écran sur lequel on trace des schémas est appelé‘‘écran graphique’’. Les
coordonnées de 1’écran graphique sont fixées comme suit:

(0,0) (119.0) |

v (0,31 (119,31) J

Le coin supérieur gauche est le point de départ aussi bien pour 1’écran de texte
que 1’écran graphique. Il est également possible d’utiliser simultanément

I’écran de texte et I’écran graphique. Les schémas peuvent étre tracés par-
dessus des caractéres.




1.7 Mode d’utilisation d’un
enregistreur a cassette

1.7.1 Choix d’un enregistreur a cassette

L’ utilisati ’ i ‘
; ;1: lisation d’un enregistreur a cassette permet de sauvegarder des fichiers
grammes, etc.) sur bande cassette et de les réutiliser. Il n’est pas nécessaire

de disposer d’un enregi
, gistreur a cassette de haute qualité e o1 A
défilement stable de la bande. qualité, mais il doit assurer un

1.7.2 Branchement de I’enregistreur a cassette

Enregistreur a cassette avec prise REMOTE

((f-—{nnﬂlii{ici..

I, (s
Noir

Le cable doit étre branché au X-07 en orientant la fleche sur la fiche vert le bas

1.7.3 Ordres BASIC relatifs a I’enregistreur a
cassette

Les ordres suivants sont utilisés pour charger, sauvegarder, etc. un programme

3 ’aide d’un enregistreur a cassette.

1. CSAVE“désignation de fichier”

Sauvegarde un programine situé en zone texte sur une bande cassette.

2. CLOAD“désignation de fichier”
Charge le programme sauvegardé sur bande cassette €n zone texte.

3. CLOAD?“désignation de fichier”
Compare le programme en Zone texte avec ce

sette.

lui sauvegardé sur une bande cas-

4. MOTOR [‘ g:IF l]

Commande le moteur d’un enregistreur a cassette doté d’une prise REMOTE.
Les ordres ci-dessus sont €n général utilises dans 1’ordre suivant.

1. Sauvegarde d’un programme au moyen de ’ordre CSAVE.
2. Rebobiner la bande, puis exécuter I’ordre CLOAD? en $’assurant que le

programme a €te correctement sauvegarde.
3. Charger le programme au moyen de ’ordre CLOAD.

1.7.4 Sauvegarde d’'un programme

Seul un programme S€ trouvant en zone texte peut atre sauvegardé sur bande
cassette. Pour sauvegarder un programme qui ne vient pas d’étre composé, 1l
faut d’abord le charger en zone texte a partir de la mémoire RAM pour
fichiers. Par exemple, §’il existe un fichier «CANON’’ en mémoire RAM pour

fichiers, compoOSer

LOAD“CANON” RETURN

Ensuite, mettre en service 1’enregistreur a cassette

1) Rebobiner la bande jusqu’au début

2) Remettre son compteur de bande a z€ro.

3) Avancer rapidement la bande jusqu’a S ou 8
la zone transparente de la bande.

sur le compteur pour depasser




Lt? del;::ut de la bande (1’amorce) est transparent, et rien ne peut y étre enregi

tre. C’est pourquoi la bande doit étre légérement avancée. Cependant, il iste
des cassettes spécialement congues pour 1’enregistrement de pro ;"anfxm?
CEHES_‘CI ne comportent pas d’amorce transparente. Il n’est alors écessaire
de faire avancer la bande. pas necessaire
Pour utiliser une bande cassette partiellement enregistrée, commencer par

avancer rapidement la bande jusqu’a o )
qu’a la partie vierge 41
compteur de bande. ge, puis noter la position du

Une manipulation aussi ennuyeuse est ‘nutile lors de Pemploi d’un enregistreur
3 cassette avec prise REMOTE. 1l suffit alors d’avancer un peu la bande, puis
de presser la touche d’enregistrement ‘“‘REC”. [’enregistreur a cassette com-
mence d’enregistrer aussitot que Pordre CSAVE est exécuté, et s’arréte des
que le programme est sauvegarde.

Certains enregistreurs a cassettes sont incapables de réaliser I’avance rapide ou
le rebobinage de la bande lorsqu’ils se trouvent €n mode REMOTE. Dans un

tel cas, I’ordre MOTOR est trés utile.

Régler ensuite 1’ ' :
g te 1'enregistreur a cassette en mode d’enregistrement puis exécuter

1’ordre CSAVE. Lorsque

MOTOR ON |RETURN

CSAVE“FICHIER” |RETURN

est composé, la bande peut atre rebobinée ou avancee rapidement méme s la

prise REMOTE est connectée. En d’autres termes, Pexécution de cet ordre
REMOTE. Aprés I’avance rapide ou le rebobinage de la bande

é, retrouver le mode REMOTE en composant:

E-:; _pml;:eAd:dnt de la sorte, le fichier ‘“CANON’’ qui se trouvait dans la mé

ire pour fichiers a été chargé ' i
ge en zone texte puls sauve :

bande cassette sous la désignation ‘‘FICHIER”. parde sur 18

annule le mode
jusqu’au point désir

MOTOR OFF [RETURN]

et

CSAVE'‘FICHIER”" <J
=

CSAVE“FICHIER” [RETURN

Lorsque le programme est sauvegarde, I’enregistreur a cassette est automati-

quement arréte, et le curseur est affiché sur I’écran.

1.7.5 La prise REMOTE

La procé i- :
Nty b o un enreglstreur 3 cassette doté d’une prise de
mande E. Il existe d ;
: ¢ nombreux enregistr :
de ceux exclusiv , o gistreur a cassette, allant
ement reserves a 1’enregist c
. rement de données, jusqu’ i

ples appareils sans prises REMOTE. , jusqu’aux sim-

e . , .
i,;nrs de I’utilisation d’un enregistreur a cassette sans prise REMOTE, régler
abord le mode d’enregistrement, puis composer. T

CSAVE“FICHIER” |RETURN

Apres qu it été
d‘p que le programme ait été sauvegardé, arréter 1’enregistreur a cassette
€s que le curseur est apparu sur 1’écran.




1.7.6 Comment verifier un programme

Lorsqu’un programme a été sauvegardé, il faut vérifier s’il a été correctement
stocké. Etant donné que les enregistreurs a cassette et les cassettes ne sont pas
vraiment concus pour enregistrer des programmes, des distorsions peuvent
s’ajouter lorsqu’ils sont utilisés a de telles fins. On utilise CLOAD? pour véri-
fier le programme.

Premiérement, rebobiner la bande jusqu’a un point légérement en avance sur
le début du programme. Régler ensuite 1’enregistreur a cassette pour la lec-
ture. Si la prise REMOTE est cc}nnectéq, 1’appareil restera a 1’arrét; ensuite,

composer:

CLOAD? “FICHIER” RETURN

désignation de fichier
I.a bande cassette se met en marche, et bientot apparaitra a 1’affichage:

Found : FICHIER

L’affichage signifie que le programme dont la désignation est “FICHIER” a
été correctement sauvegardé.

Lorsqu’un programme a été correctement sauvegardé, aucun message n’est
affiché, I’enregistreur a cassette est arrété (si la prise REMOTE est connectée),
et le curseur apparait. Si le programme sauvegardé ne correspond pas au pro-
gramme se trouvant en zone texte, ‘‘Bad’’ est affiché et ’enregistreur a cas-
sette est arrété. Dans un tel cas, reprendre la procédure de sauvegarde du pro-
gramme.

Pour exécuer ’ordre CLOAD? en utilisant un enregistreur a cassette ne possé-
dant pas de prise REMOTE, composer:

CLOAD? [RETURN

puis régler 1’enregistreur a cassette pour la lecture.

1.7.7 Chargement d’'un programme

1.’ordre CLOAD est utilise pour charger un programme qui a été stocke sur

bande cassette. Premierement, placer la cassette désirée dans l’enrﬁegistreur a
cassette. En se référant au compteur de bande, avancer la bande jusqu’a gn
point situé juste devant le début du programme a charger. Régler ensuite
I’appareil pour la lecture (s’il comporte une prise REMOTE), et compoOser:

CLOAD “FIC HLEH”, RETURN

désignation de fichier \ )
La bande cassette se met en marche, et peu apres apparait:

Found : FICHIER

Lorsque le programme a été chargé, 1’enregistreur a cassette s’arréte automa-

tiquement, et le curseur est affiché sur 1’écran. - |
Si 1’enregistreur a cassette utilisé ne comporte pas de prise REMOTE, proce-

der de la méme maniére queé pour sauvegarder un programime.




1.7.8 Recherche des pannes

Les enregistreurs a cassette et les cassettes ne sont pas spécifiquement prévus
pour enregistrer des programmes. Par conséquent, pour éviter des ennuis, se

rappeler des points suivants:

Concernant les enregistreurs a cassette

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7

Régler le volume et le niveau d’enregistrement a une position légérement
au-dela du centre. Si ces niveaux sont réglés trop faibles, de la distorsion
pourrait se produire; s’ils sont réglés trop forts, il y aura saturation.

La sauvegarde et le chargement doivent étre opérés au méme niveau de
signal.

En lecture, le réglage des aigus doit étre fait de facon a accentuer les hau-
tes fréquences pour capter les données dans ce spectre.

Utiliser le méme enregistreur pour la sauvegarde et le chargement. Des
enregistreurs différents font défiler la bande a une vitesse légérement dif-
férente, ce qui pourrait rendre le chargement du programme impossible.
Le méme effet pourrait se produire en utilisant un enregistreur a cassette
avec des piles neuves pour la sauvegarde, et le méme enregistreur avec
piles usagées pour le chargement.

Des parasites pourrait provenir de la prise MICRO de certains enregis-
treurs a cassette doté d’un réglage automatique de niveau. Dans un tel
cas, débrancher la prise MICRO.

La prise REMOTE de certains enregistreurs ne correspond pas a la fiche
correspondante du cible de raccordement. Dans un tel cas, suivre la pro-
cédure pour enregistreur a cassette sans priss REMOTE.

Concernant les bandes cassettes

1) Utilisez des cassettes de bonne qualité et de marque reput

2) Ilest plus pratique d’utiliser des bandes de courte

3) Utilisez de nouvelles bandes. Les anc

4) Lors de réutilisation de bande préenregistrees,

ée. Il n’est pas

) ire d’adopter des bandes chrome ou métal.
nécessaire d’adop durée. Les cassettes C30

sférables aux bandes C120. ‘
Utiliser iennes comportent des raies produc-

ices de distorsion.
e assurez -vous d’effacer la

bande compléte. Des erreurs intempestives pourraient se produire a la lec-

ture de signaux appartenant a ’ancien programme.

Autres problemes

Voici quelques points a observer lors de ’enregistrement de programmes.

1) Faites une copie supplémentaire des enregistrenrlems importants. S1 vous
perdez une cassette, il vous en restera gne dE‘: réserve. ' de

2) Conservez les cassettes €n un endroit frais, relatlmieqi?nt exemp e
poussiere et d’humidité. Les hautes températures, h‘l.lIIlld’l!ZE et la pmll;ssm
peuvent détériorer les bandes cassettes. Conservez-les a I'écart des champs

magnétiques et des moteurs, qui peuvent brouiller les S{gnaux; -
3) La durée d’une cassetie est limitée a quelques centaines d’utilisation.

Rappelez-vous de ce point pour les programmes souvent utilises. uti
4) S’il est impossible de charger correctement un prugramn}'ne, essayez "

ser un autre enregistreur a cassette. Si le chargement s {iffectue curre:m ‘

ment, utilisez le méme enregistreur pour sauvegarder d’autres progr

Imes.

Les programmes sont des biens précieux; conservez-les avec soin.

Il existe sur le marché des bandes cassettes destinées exclusivement a I’enregis-
trement de programmes. Ces cassettes ne possedent pas ou peu d’amorce de
bande, de sorte qu’il n’est pas nécessaire de localiser les programmes. De plus,
elles possedent des caractéristiques appropriées a I’enregistrement de program-
mes. Nous vous recommandons toutefois de choisir des cassettes de marque
reputée.

Lors de ’emploi de cassettes ordinaires, veuillez considérer les points suivants:
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2

Fonctions spéciales
et
périphériques
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Sommaire du chapitre 2

2.1 F?n_ctions spéciales du X-07
2.2 Pe_rlphériques
22 Il\Jllmcllsactlion de cartes utilitaires
: ode d’emploi de I’impri '
2 o crempl primante graphique
.5 Mode d’emploi du co '
upleur optique X-72
2.6 Mode de commande des périphgriques 1

Ce chapitre expli , .

etc.) du X.07 p!iqlf;l" mode d’emploi des fonctions spéciales (horloge, réveil

optique, etc.) Lors deli’ent?]%len-queg (imprimantes, cartes utilitaires CE‘UPIEU;
y WL utilisation de périphéri : _ *

leur mode d’emploi. periphériques, veuillez lire attentivement

24 Fonctions spéciales du X-07

ne horloge interne qui continue de fonctionner lorsque 1’ali-

Le X-07 posséde u
ée. Pour lire le contenu de 1’horloge, compoOs€z

mentation est coup

PRINT TIMES )
[ A

heures minutes secondes

Le BASIC traite les données de I’horloge comme des valeurs de fonctions.
Pour utiliser les valeurs de I’horloge, il s’agit donc d’employer des fonctions en

chaine, telles que MID$, RIGHTS, LEFTS$, VAL, etc.
Une instruction d’affectation est utilisée pour régler ’horloge. Par exemple,

réglons ’horloge 3 11 heures, 26 minutes et 33 secondes.

TIMES = “11:26:33” |RETURN

artir du clavier, ou par une mnstruc-

L’horloge peut étre réglee directement & p
L’heure est affectée a la fonction

tion de programme avec numéro de ligne.

TIMES lorsque la touche RETURN est frappee.
Lors du réglage de 1’horloge, il est possible d’omettre les heures, les minutes ou

les secondes, comme suit:
TIMES$ = “13: :” (heures)

TIME$ = “:23:” (minutes)
TIMES = “: :33” (secondes)
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2.1.2 Calendrier

Le X-07 posséde un calendrier interne fonctionnant solidairement avec 1’hor-

loge. Pour lire le contenu du calendrier, composez:

PRINT DATE$ )
83,/03,/03, THU

Lol

Année Mois Jour Jour de la semaine

3A;E$, f:nmme-T.IME$:, e*::;tE traité en tant que fonction, et une instruction
affectation est ici aussi utilisée pour régler le calendrier

DATES = "1983/5/5” |RETURN

Eem&rqyez que’ pour le réglage de 1’année, il faut composer les quatre chif-
: es, mais E‘:HE n’est affichée qu’avec 2 chiffres. Vous n’avez pas a régler le jour
e la semaine; le X-07 s’en charge automatiquement.

i
:
1.
:

21.3 Réveil

Le X-07 posséde également un réveil incorporé fonctionnant solidairement
avec le calendrier et I’horloge. On peut s’en servir comme réveil-matin ou pour

la mise sous tension automatique de 1’ordinateur.

Pour utiliser le réveil,
Pour cela, exécutez rinstruction CONSOLE @ {. Maintenant, réglons le ré-

veil. Par exemple, composez

i1 faut d’abord que son commutateur soit enclenché.

ALMS = “1983/3/3/255/12/30™ RETURN
380883
& o S "',%“

[a2)
Le réveil sonnera a 12:30 le 3 mars 1983.
11 est cependant possible d’omettre 1’année, le mois, les heures, le jour, le jour

de la semaine, les heures €t les minutes.

ALMS = /111307 [RETURN

Dans 1’exemple ci-dessus, le réveil sonnera a la demi de chaque heure.

ALMS = “/l1112/30” |RETU RN

Dans cet exemple, le réveil sonnera tous les jours 3 12:30. La sonnerie retentit
pendant 1 minute. Pour ’arréter, frappez les touches [CTRL] + (S|

Pour vérifier a quelle heure le réveil est réglé, cComposezZ.

PRINT ALM$ [RETURN
« %)% %)% % % x x,12:30

Régler le réveil est un peu compliqué. Examinons chaque . parametre en détail.




< annee > Composer un nombre de 4 chiffres
<mois > Composer un nombre de 1 a 12
< jour > Composer un nombre de 1 a 31

< jour de la semaine >
C’est un peu compliqué

Forme décimale Forme hexadécimale

Dimanche 64 21140
Lundi 32 &H20
Mardi 16 &H10
Mercredi 8 &HO8
Jeudi 4 2HO4
Vendredi o) LHO2
Samedi 1 LHO!

doit étre composé. Par exemple, pour que le réveil sonne les
lundi, mardi et mercredi, composez 56(32(lundi)+ 16(mardi)
+ 8(mercredi)).

<heures> Composer un nombre entre 0 et 23
<minutes > Composer un nombre entre 0 et 59

Les paramétres peuvent étre séparés par des virgules (,), point-virgules (;) ou
tirets (/). Vous pouvez également utiliser ces symboles en combinaison. Toute-
fois, tous ces parametres doivent étre enfermés entre doubles guillemets (*“ ”°).
Par exemple, pour faire sonner chaque jour de chaque semaine le réveil de
lundi a vendredi a 7:20, composez

ALMS = “/162/7120” |RETURN
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241.4 Programme de départ

it exécuté chaque
e sorte qu’un programime donné sn}t“execut qde
tel programme est appelé ‘‘programme
2sSOCi€és aux programmes de départ sont

Le X-07 peut étre regle d
fois qu’il est mis sous tension. Un
départ’’. Les fonctions et les ordres

les suivants:

SLEEP
STARTS
OFF
Stal t ces fonctions et ordres, reportez-vous au
Pour plus de détails concernant ¢ o O appieation o

manuel de référence BASIC. Voici un exemp

gramme de depart.
Premierement, 1’Or

vant:

dinateur étant sous tension, introduisez le programme sul-

10 CLS )
20 PRINT “BIENVENUE AU X-07

30 PRINT DATES
40 PRINT TIMES

Ensuite, frappez

STARTS = “RUN” + CHR$(1 3) ETURN
OFF 1 |RETURN

[’alimentation est coupée, €t ’affichage est €

tension.

BIENVENUE AU X-O7
83,/03,/03, THU
13:01:33

ffacé. Maintenant, mett€z SOus
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est affiché. De cette maniére, le programme en zone texte est automatique-
ment exécuté des la mise sous tension. Examinons maintenant cette opération
en détail. STARTS est une fonction attribuant au X-07 les ordres a exécuter
lors de la mise sous tension. Dans 1’exemple ci-dessus;

STARTS = “RUN” + CHR$(1 3)

L.a mise sous tension revient a composer:

RUN [RETURN

En d’autres termes, c’est comme si la chaine de caractéres stockée dans la
fonction STARTS était composée a votre place sur le clavier. (CHR$(13) est le
code de contrdle du retour du curseur).

OFF 1 est un ordre instruisant au X-07 d’exécuter le programme de départ. Si
1’ordre OFF2 est frappé lors de la mise sous tension, rien ne se passe, méme Si
la fonction STARTS est fixée. Les ordres OFFI et OFF2 ne changent pas lors-
que la touche OFF est pressée.

2.1.5 Touches définies par 'utilisateur (touches de
fonction)

Les touches |F1] a [F6] se trouvent a la partie supérieure du clavier. Ces tou-
ches permettent d’exécuter les fonctions souvent utilisées en une seule pres-
sion. Pressées en méme temps que la touche [SHIFT|, les touches |F1] a |F6

deviennent les touches [F7] a4 [F12]. Ainsi, 12 touches de fonction sont dispo-
nibles au total.

rooeel iy e

F1] ?TIMES$ + CHR$(13)
'F2] CLOAD“
F3| LOCATE

(F4] LIST

F5| RUN + CHRS$(13)
F6

F7] ?DATES$ + CHR$(13)
F8] CSAVE"

(F9] PRINT

F10| SLEEP

F11] CONT

Fi2

Affiche 1’heure actuelle sur 1’eécran

Compléter cet ordre par la désignati::fn de
fichier, puis frapper RETURN pour executer

1’ordre CLOAD.
Déplace la position du curseur

C’est 1’ordre LIST. IL faut frapper ensuite la
touche RETURN.

Exécute un programme €n Zone texte.
Cette touche n’est pas définie.

Affiche la date du jour sur 1’écran.

Compléter cet ordre par la désignation de [
fichier, frapper RETURN et exécuter 1’ordre .

CSAVE. | 'ill!
Compléter cet ordre par ce qu’on veut calcu- '

ler ou afficher puis frapper RETURN pour
exécuter 1’ordre PRINT. Cette touche est

identique a E .

Frapper ensuite RETURN et les variables m?:t
affichages sont CONserves méme lorsque 1’ali-

mentation est coupee.
C’est 1’ordre CONT.

Cette touche n’est pas définie.




Essayez la touche | F1], ensuite la |
touche [F7] (en frappant [SHIFT]| + [F1]). [ es fonctions des touches définies par ’utilisateur peuvent étre librement

S’1l existe un programme en z £
on . i _ ,
RETURN]. Essayez la touche [F5] e texte, frapper la touche [F4], puis - changées. Par exemple, lorsque la touche [F4 | est frappee:

Vous pouvez rapidement connaitre
1’ordre ci-apres.

la définition de ces touches en exécutant '. LIST

. = apparait sur I’écran. Cependant, pour exécuter cet ordre, vous devez frapper
ONSOLE ,,1 RETURN 4 la touche RETURN. Changeons la touche F4| de sorte qu’elle exécute auto-
- matiquement ’ordre LIST lorsqu’elle est frappée. Composez

KEY$(4) = "IstLIST” + CH R$(13) |RETURN

Essayez maintenant la touche [F4]. L’ordre LIST est maintenant exécuté sans
pression de la touche RETURN. Examinons la fonction KEY$ en détail.

&tim &cld @®loc ®ist  @run 2 'KEYS$(4) = "Ist LIST” + CHR$(13)

Gardez maintenant la touche SHIFT enfoncée.

Numéro de touche Ordre = Code de commande du retour du curseur

Caractere affiche sur I'écran

3 [ a fonction KEYS est telle que présentée ci-dessus. L"argument de la fonction
KEYS$ est le numéro de la touche définie par l'utilisateur. Les trois premiers

caractéres de la chaine entre doubles guillemets seront affichés au bas de

I’écran lorsque I’ordre CONSOLE sera exécuté pour afficher les fonctions de

ces touches. Le reste des caracteres constitue I’ordre, et est affiché a la position

du curseur sur I’écran lorsque la touche de fonction est frappee. CHR$(13) est

le code de commande du retour du curseur. Lorsque ce dernier est absent,

& dat &csv &prt @slp écnt

Il est agréable de i 2 -
cependgam il pouvoir connaitre la fonction corresponant a chaque touche; ] vous devrez frapper |F4 RETURN| comme auparavant pour exécuter 1’ordre
o effa,;:el netvc;l_;.s restera alors plus que trois lignes d’affichage sur 1’écran '; LIST.
rce : ' : e e . A Y
affichage, composez: [a définition de la fonction KEY$ peut €tre vérifiée au moyen d’un ordre
PRINT.

CONSOLE ,4,0 |RETURN

PRINT KEY$(4) [RETURN

Les touches définies par I'utilisateur peuvent représenter non seulement des

ordres fréquemment utilisés, mais aussi des instructions ou valeurs numeri-
ques.
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2.1.6 Reproduction d’une mélodie (BEEP)

Le haut-parleur miniature du X-07 peut reproduire divers sons dont la lon-

gueur peut €tre réglée. Vous pouvez ainsi composer de la musique comme sur
un clavier électronique.

L’ordre BEEP produit un son par le haut-parleur. Essayez la chose suivante:

BEEP 13,20 |RETURN

L’ordre BEEP fait varier le son produit par le haut-parleur selon deux
parametres.

BEEP <hauteur du son>,<longueur>

Lorsque (hauteur du son) est 0, aucun son n’est produit; 1 a 48 correspondent

a do, ré, mi, fa, sol, la, si et do de la gamme, par pas d’un demi-ton. Quand a
la longueur de la note, elle augmente avec la grandeur du parametre.

C%BiC C*"DD"E F F° G G"AA" B.C~B
dn-siiqu _ r_é | mi fa sol la sié do - si

13 14 1516 17 18 19 20 21 22 23 24

e
i

ler parametre de BEEP

La relation entre le premier paramétre de hauteur du son et BEEP est indiquée
ci-dessus. Le premier parameétre peut étre compris entre 1 et 48, sur une

gamme de 4 octaves. Le second parameétre spécifie la tenue de la note, qui est
fixée comme suit.

<longueur > = <second paramétre > x 50 ms

Ainsi, lorsque la valeur du second paramétre est 20, 20 x 50 = 1000ms, soit 1
seconde.
De ce fait, BEEP 13,20 produit do pendant 1 seconde. BEEP 0, n peut étre uti-

lisée comme pause. Pour plus de détails, reportez-vous a I’exemple de pro-
gramme avec BEEP dans le manuel de référence BASIC.

2 1.7 Utilisation de caractéres graphiques

( )

2124 et 255. 3 -
1.a fonction FONTS est utilisée ainst:

' jable 2 >,...
sion> = « ~yariable 1 >,c:va’|!'|a
FONTS <expres ..,<variable 8>

{ }

H 33 N
FONTS$(128)= “ <yariable 1 > ...,<variable 8> RETUR

: 2 nnée 8 >) sont
Comme < variable 1> a <variable 8> (<donnée 1> a {d?;} nee
généralement des constantes, 1ls peuvent étre traces sur un diag

7 i i - . 2 19U
o1 9o 28 2t 20 20 2
7 [ 25 24 2? 22 21 20
=% “T“—:.----x-:-';—a‘l} o o o 0 0 0 O 0
- 0
")Ir 4;m-::c:lf.:annnt-‘ée2::» ) 11 1 1 0 0
N 0
- -'{u-nidcmnéeS::- 1 o 1 0 1 0 0 :
71 . <donnée4> 1 1 1 1 1 0 0
|
"J{"“'. ..... <donnée5>1 0 1 0 1 0 00
_____ 0 0
T-!.--'-f:dnnnéeﬁ:: 1 1 1 1 1 0 )
----- 0
‘.r-"r-widunnée?} o o 0 0 0 O :
_'Tm}--*c:dnnnéeazw s o 0 0 0 O 0
s l_l
- 6 —':r-—Ef"
~ W
Partie affichée
Dans I’exemple ci-dessus
Forme Forme Fﬂ_rme
binaire hexadécimale décm;;ale
< variable 1> = 00000000 @ =§gg[; : -
< variable 2> =11111000» = 3: 48
< variable 3> = 10101000 @ = &HA8= "
< variable 4> =11111000® = &HF8=

lllll
llllllllll
iiiiiiiii
llllllllll
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Ainsi, pour définir un tel caractere, frappez 2 2 périphériques
FONT$(128) = “&H00,&HF8,&HAS,
&HF8,&HAS8,&HFS8,

reux périphériques peuvent étre
&H00,&H00” [RETURN 221 De nombreux périp

connectés

Utilisez la fonction CHR$ pour vérifier si le caractere a été défini correcte- _otamment une

De nombreux périphériques peuvent €tre connectés au X-07,

ment. E imprimante, un coupleur optique, un convertisseur de niv?:au I;S-ZSESE,SL;I:
PRINT CHR$(128) [RETURN 2 e utilitaire, etc. afin d’étendre ses applications. Ce chapitre FeSt
riphériques.
La fonction FONTS peut étre insérée dans une instruction, et si I’on utilise des _' vy Liste des principaux périphériques

variables au lieu de constantes pour définir la fonction FONTS, elle est appli-
cable de nombreuses manieres intéressantes.
.’ordre CONSOLE @ est utilisé pour annuler un caractére défini, et rétablir

sont disponibles pour le X-07, ou qui le

Voici la liste des périphériques qui
seront dans un proche avenir.

L] ¥ . . . . . & diSi‘-
Fancien. | * Priere de noter que les dispositifs présentés ic1, et qui nhe;mnt pas encore
30 R by ‘ &
CONSOLE @,1 |RETURN ponibles, pourraient €tre différents une fois sur le marc
b -
Vérifions

PRINT CHR$(128) |RETURN

o . . ) Coupleur optique (X-721)
Le code de caractere 128 correspond a la touche | ?/ | dans le mode graphique. | I '
i : i ? t-11? : , - ' rconnexion
Fixer ce cc.:de sur un autre caractére, puis ? t-il? frappez [GRPH et [?/]. Que . imprimante thermique L’I}ﬁr O esion ——
se passe-t-il? '_ (X-711) Impriman
! - standard a 80
' colonnes

Convertisseur
de niveau

RS-232C (X-722)

conforme aux
specifications
Centronics.

Imprimante
graphique couleur
(X-710)

Enregistreur
de donnees

Carte utilitaire
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2. Imprimante thermique (X-711)
C’est une imprimante thermique com
de programme €t les résultats de calculs.

2.2.3 Les principaux périphériques

pacte utilisable pour reproduire les listes

Cette section décrit de maniére succinte les périghériques typiques du X-07.

1. Imprimante graphique couleur (X-710)

C’est une imprimante traceuse X-Y a 4 couleurs commutable compacte pou-
vant étre emportee partout.

La X-710 est capable d’imprimer non seulement des listes de programme et des
résultats de calcul, mais comme traceuse, peut de plus tracer divers diagram-
mes.

Caractéristiques R
Systeme Impression e_rm:qu
Inﬁpression 10 caractéres/ligne (grand format) 20

caracteres /ligne (format standard)
35 caractéres/ligne (petit format)

' d’impression 20 caractéres/seconde .
Papler ’ Papier thermosensible spécial de 57mm de

Papier
largeur
Accumulateurs Ni-Cd

Caractéristiques Dimensions 194,5(L) x 30 (H) x 87,5 (P) mm
Papier Papier ordinaire pour imprimante de Poids 420 g

114 mm de large
Impression 16 formats (plus petit caractere: 80 _ rtes utilitaires .

carl/ligne) i 1=igtaéﬁeur d’une petite carte, du format d’une: carte fle crédit, se trouve un
Graphisme Traceuse X-Y ROM (mémoire morte) ou un RAM (mémoire'ﬂve, p}re'tfue) de 8K. l',es c:rtes
Interface Spécifications Centronics de 4K (cartes RAM 4K) sont dotées d’une pile au lithium de soutien. Leur
Accumulateurs Ni-Cd contenu est conservé apres qu’elles soient S?mes- du’ X-07. e Catft’-*:
Vitesse d'impression 10 caractéres/seconde (plus petit format) d’application (mémoires mortes ROM) sont dlspﬂnlbl?s pour cpaq:.,le ftps
Dimensions 200(L) x 35,5(H) x 120(P) mm d’application. Des cartes programmeées CANON (mémoires vives morte
Poids 570 g RAM/ROM) CANON sont également disponibles.
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Dimensions
cartes)

1) Cartes programmées CANON (mémoires vives/mortes ROM/RAM)
Les cartes programmées CANON comportent un ROM de 8K et un RAM

CMOS de 4K. ELles contiennent un programme d’application et une zone
programmable.

Caracteéristiques

ROM (mémoire morte) de 8K-octets

RAM (mémoire vive) de 4K-octets

Pile au lithium (autonomie: plus de 1 1/2 an)

2) Cartes de mémoire RAM (mémoire vive)

Les car?es de mémoire sont utilisées pour stocker des programmes et données.
Il en exiiste de deux types: 4K RAM (avec pile de soutien) et 8K RAM (avec pile
de soutien, en projet) Cette carte permet de stocker et de charger des program-
mes et' données bien plus rapidement qu’avec un enregistreur a cassette. Elles
sont 151 compactes qu’elles peuvent étre facilement emportées. Les cartes RAM
possédent une batterie de soutien permettant de conserver leur contenu
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85,5(L) x 2,9(H) x 54(P) mm (identiques a toutes les

Caractéristiques
CMOS RAM de 4 k-octets
Pile au litium (autonomie: plus de 1 1/2 an)

CMOS RAM de 8k-octets (pour extension de mémoire)
Pile au lithium

3) Cartes d’application (cartes ROM)
Ces cartes contiennent des programmes d’application, qui sont utilisables par

simple insertion dans le X-07.

Caractéristiques
Mémoire morte ROM de 8k-octets

4. Coupleur optique (X-721)
Ce dispositif convertit la sortie de la prise série en rayons infrarouge pour la

transmission vers un autre X-07 ou un périphérique. La section d’émission/re-
ception est congue de sorte que la directivité puisse étre changee facilement.

Caractéristique

Systeme Emission/ré-
ception par
rayons in-
frarouges

Gamme de com- A lintérieur,

munication 5m en ligne
directe
Format de données  Méthode serie
asynchrone
Cadence de 1200 série
transmission (standard)
commutable
Alimentation Par le X-07
Dimensions 60(L) x 98(H) x
45(P) mm
Poids 80g
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5. Convertisseur de niveau RS-232C (X-722) 3 .
Ce dispositif convertit la sortie du coupleur optique X-721 ou de la prise scrie 2.3 MOde d emp|°| des cartes

en signaux de format RS-232C. E- Uti l itai res

231 Les quatre types de cartes utilitaires

Les cartes utilitaires occupent une place spéciale parmi les périphériques du
X-07. Il en existe de quatre types. cartes mémoires de 4K (cartes 4K RAM),
cartes mémoires de 8K (cartes 8K RAM), cartes programmees CANON (cartes
ROM/RAM) et cartes d’application (cartes 8K ROM). Cette section décrit
|’utilisation de ces cartes.

232 Mise en place d’une carte utilitaire

Le compartiment a carte utilitaire se trouve sur le fond du X-07.

Caractéristiques

Allimentfation 4 piles AA ou adaptateur AD-4
Dimensions 200(L) x 26.5(H) x 86(P) mm
Poids 190 g.

| Compartiment a carte utilitaire
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Retirer la carte utilitaire avant de remplacer les piles du X-07.
5) Introduire la carte en

Premiérement, mettre I’ordinateur hors tension, puis procéder comme suit: i orientant le cOté pile vers le
haut.

1) Placer le commutateur de blocage
sur OFF.

* Lorsque ce commutateur est mis sur
OFF, ’alimentation du X-07 est coupée.

_,r/ i
6) Remettre le couvercle en place, 'appuyer ¢t remettre le commutateur de
blocage sur ON.
Attention:  S’assurer d’installer correctement la carte utilitaire, sinon
2) Pousser le commutateur de blo- ': son contenu pourrait étre détruit.
cage dans le sens de la fleche, et
3)  déposer le couvercle. 2.3.3 Remplacement de la pile d’'une carte de

memoire

La procédure de remplacement de la pile au lithium de la carte de mémoire
(carte 4K RAM) est la suivante.

1) Enlever 'une des vis de la
carte.

2) Appuyer sur le couvercle
du logement a pile, le tourner
dans le sens gauche — droite
(™) jusqu’a ce qu’il se
souléve. Oter le couvercle et
changer la pile. Remettre le
couvercle en place et le tourner
dans le sens des aiguilles d’une
montre ().

3) Réinstaller la vis.

4) Le compartiment a
carte utilitaire se pré-
sente ainsi:
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Couvercle de
logement a pile

Pile au lithium

Attention: Lorsque ’état de charge de la pile de carte de mémoire
baisse, le message suivant est affiché sur I’écran:

Card Low Battery

Lorsque cela se présente, changer la pile.

234 Comment utiliser les cartes de mémoire

Les cartes de mémoire 4K (cartes 4K RAM) possédent un CMOS RAM de 4K
et une pile comme alimentation de soutien. De ce fait, les programmes et don-
nées enregistrés sont conservés aprés le retrait de la carte du X-07.

Nous allons expliquer comment utiliser ces cartes.

Mémoire RAM pour fichiers

Nous avons abordé rapidement la mémoire RAM pour fichiers au chapitre 1.
Examinons-la maintenant de maniére plus approfondie.
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Veuillez vous rappeler qu’une ccadresse’’ est utilisée pour trouver ce qui est
stocké en mémoire. Une adresse de mémoire est tres similaire a4 une adresse de
ville.

Lorsque le X-07 est utilisé tel quel, la dimension de sa mémoire vive (RAM) est
de 8K. La zone RAM est la zone de mémoire que le CPU (unité centrale) peut
librement remplir. La partie supérieure de la zone RAM (a partir de I’adresse
la plus rapprochee) est réservée pour la zone texte. La zone RAM pour

fichiers est réservée par un ordre FSET a la partie inférieure de la mémoire

RAM.
Examinez le schéma ci-dessous.

X07 seul X-07 plus carte 4K RAM
— , o
| Zone RAM pour fichiers
i
4K Carte de mémoire (RAM) < | | Y
|
l
__i_ —— \J I—
Zone RAM pour fichiers |
|
B ' |
Zone libre
8K ' Zone libre |
i
I
|
I
I Zone texte Zone texte |




Comme le montre ce schéma, lorsqu’une carte RAM est introduite, des adres-
ses sont reéservees a la suite de la zone RAM du X-07.
Précédemment, nous avions réservé 1024 octets pour la zone RAM de fichiers.

FSET 1024 |RETURN

L’emplacement de la zone RAM pour fichier est différent lorsqu’une carte
RAM est mise en place. Lorsqu’il n’y a pas de carte RAM, la zone RAM pour
fichiers est réservée a partir de ’adresse la plus haute. Lorsque la carte RAM
est en place, cette zone est réservée i partir de I’adresse la plus haute de la carte
RAM.

Création de fichier sur la carte RAM

Pour stocker des programmes sur une carte RAM, il est nécessaire de créer un
fichier RAM lorsque cette carte est mise en place dans le X-07.

Voici la procédure de sauvegarde sur carte RAM d’un programme se trouvant
€n zone texte.

Mettre en place la carte RAM.
FSET 4096 |[RETURN
Composer le programme ou le charger dans la zone texte.
SAVE“PROG1” |[RETURN

W -

A 'étape 2 ci-dessus, nous avons ouvert un fichier RAM de 4096 octets. Cela

peut €tre tout nombre pour autant qu’il soit inférieur a 4096. 11 faut toutefois

que cette place soit assez grande pour acceuillir le programme. D’autre part, si
elle est trop grande, il ne sera pas possible de lire le contenu de la carte RAM
par la suite. Pour éviter de tels problémes, observez les points suivants.

Points a se rappeler lors d’utilisation de cartes RAM

La grandeur du fichier RAM est fixée par le paramétre de ’ordre FSET. Cette
zone est réservée a partir de ’adresse la plus haute de la zone RAM. Il ne se
presente aucun probleme tant que I’état de la zone RAM est toujours le méme
(c’est-a-dire qu’on utilise toujours le méme type de carte de mémoire). Des
problemes peuvent toutefois se présenter si le X-07 est utilisé quelquefois avec
carte de mémoire, et quelquefois sans.

Supposons par exemple que vous ayez créé un fichier en RAM sans que la.

carte RAM soit en place. Vous insérez ensuite une carte RAM qui contient
déja un fichier. Vous étre maintenant en présence de deux fichiers en RAM,
soit celui de la carte RAM, et celui qui se trouvant en zone RAM du X-07
avant l’'insertion de cette carte.
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Lorsque la carte
RAM vient d’étre  Lorsque FSET est

X-07 seul insérée supérieur & 4096

) [ Fichier en RAM
de la carte

-

4096(4K)bytes< | carte RAM qui

4K

vient d’étre Plus de 4096

insérée > octets de zone

\ RAM pourfichiers
I
Fichier RAM Ancien fichier Partie RAM
en RAM du X07
-

8K

Le systtme BASIC recherche le fichier en RAM a partir de la plus ha.ute
adresse de la zone RAM de la carte, et de ce fait vous ne pourrez pas Incz'ihser
de programme. Ainsi, lorsque vous mettrez sous tension, le message suivant

apparaitra.

Create System?

e message ci-dessus indique que la structure de la zone RAM est étrange, et
que le BASIC n’est pas capable de traiter le fichier en RAM Dan§ un tel cas,
frappez Y puis la touche RETURN pour éliminer I’ancien fichier en zone
RAM du X-07.

Si vous désirez cependant conserver 1’ancien fichier en RAM, n_lﬁttez hors ten-
sion puis retirez la carte RAM. Sauvegardez le contenu du fichier en RAM sur

une bande cassette, et réintroduisez la carte RAM.
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Il apparaitra a nouveau

Create System?

Ensuite

Y |[RETURN

A présent, I’ancien fichier en RAM est éliminé, et vous pourrez reéserver un
zone pour fichiers sur la carte RAM. Le message ‘‘Create System?’’ est €gale-
ment affiché si vous insérez une carte ayant une zone différente pour fichiers.

Composer Y RETURN lorsque “Create System?”’ est affiche, et la zone pour
fichiers en RAM sera réservée conformément a la zone mémorisee sur cette carte.
“Create System?”’ sera également affiche si toute autre touche que Y est frap-
pée. La frappe de la touche OFF pourrait détruire le fichier contenu dans la
zone RAM de la carte.

Cependant, si la zone pour fichiers est fixée a plus de 4096 avec I’ordre FSET,
comme dans le schéma ci-dessus, la carte RAM n’est plus assez grande, et la
zone déborde dans la partie supérieure de la zone RAM du X-07. Si vous reti-
rez la carte RAM puis réenclenchez le X-07, I’affichage sera le suivant:

# FS Error
Create System?

Cela signifie que la derniére partie du fichier en RAM (sur la carte) est absente.
Dans cet état, la zone RAM pour fichier est initialisée, et la premiére moitié
de cette zone est perdue. Priére de se rappeler que lorsque la dimension fixée
de la zone RAM pour fichiers est plus grande que la dimension de la carte RAM
(4k), le contenu du fichier en RAM ne peut pas étre 1 lorsque la carte a eté
retirée.

De méme, si durant I’exécution du programme, I’alimentation était coupée par
une instruction SLEEP, et que vous retiriez 1a carte RAM, le message suivant
serait affiché lorsque I’instrument est remis sous tension:

# MC Error
Create System?

Si vous frappez Y, ‘‘Create System?’’ réapparait, et le systeme BASIC redé-
marre lorsque vous refrapperez Y.
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23.5 Carte

s d’application et cartes programmees
CANON

d’application est mise

logiciel contenu Sur celle-ci. Lorsque l’al

icati il se pourrait
d’application est €n place, 1 | ! ! reaure
Zirfle BEI;IC démarre. Cecl s’applique également lorsqu’une carte prog

' ] e d’emploi
ée CANON est inséree. En conséquence, lisez toujours son ngzci: o 5
a d’utiliser une carte d’application ou une carte programin

en place, le X-07 est controlé par le
imentation est enclenchee qu:and une
qu’un programme utilitaire autre

Lorsqu’une carte

avant

83




24 Mode _d’emploi de 'imprimante
graphique couleur X-710

2.4.1 L’imprimante graphique couleur X-710

L’imprimante graphique couleur X-710, I’'imprimante thermique X-711 ou

tuut:e lmprin}‘ante standard a 80 caractéres conforme aux spécifications Cen
tr;mcs peut étre raccordée au X-07. Parmi ces imprimantes, I'imprimante gra:
Et ?tue Cﬂl.llllﬂ'tll' X-710 est un modéle I:fﬂrtatif, pouvant imprimer en 4 couleurs

re utiisé comme traceur graphique, trés intéressante en raison de se;

Exceptl'nnnelles caractéristiques. Cette section explique comment la X-710 peut
étre mise a profit de maintes maniéres différentes.

24.2 Connexion de la X-710

Interrupteur
d’alimentation

Remise a zéro
Changement de stylo

Changement de couleur

Vers imprimante

Avance du papier

Premiérement, fixez le rouleau de papier sur la X-710. Tirer ensuite son
amorce et insérez-la dans la fente s¢ trouvant au dos de la X-710, puis mettre
cette derniére sous tension. Appuyez ensuite sur la touche d’avance pour faire
avancer le papier, et maintenez ce dernier a I’aide des presse-papiers.

Pour plus de détails quant 3 son utilisation, report€z-vous a son mode
d’emploi.

Reliez ensuite la X-710 et le X-07 avec le cable de raccordement. Lorsqu’on
raccorde la X-710 tandis que le X-07 est sous tension, 1’alimentation pourrait

stre momentanément coupee, et ““Low Battery’’ pourrait apparaitre sur
écran. Ceci est dii aux parasites de I’alimentation, et ne nécessite pas le chan-
gement de piles. Si cela vous dérange, effectuez le raccordement aprés avolr

mis le X-07 hors tension.
Apres ce raccordement, appuyez sur le bouton de remise a zérodu X-710 et il

est prét a ’usage.
2.4.3 Impression d’un texte

Ies ordres suivants sont utilisés pour imprimer la liste d’un programme Ou les
résultats d’un calcul sur la X-710.

LPRINT
LLIST

Par exemple, imprimez:

LPRINT “CANON” |RETURN.

La X-710 imprimera ‘“‘CANON"". Vu que la X-710 est une imprimante cou-
leur, vous pouvez spécifier la couleur. Exécutez le programme suivant:

100 REM IMPRESSION D'ESSAI 1
110 REM % % * % % * % * * *

120 FORN=0TO 3

130 LPRINT [1,N]“CANON”

140 NEXT N
RUN |RETURN
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L’imprimante a-t-elle imprimé 4 fois ““CANON’’ de couleur différente (noir

bleu, vert et rouge)? 0 ... Noir
Vous pnuv'ez' également changer de format de caractéres. Exécutez le pro- i ... Bleu
sramme suivant (n‘oubliez pas de frapper d’abord NEW [RETURN] 1) & i ;E“
] i 3 ... Rouge
100 REM IMPRESSION D’ESSA
110 REM * * % * % * % * % SAl 2 : Remarquez que le premier paramétre commence 3 1, et le second a zé€ro.
120 FORN=1TO 16 » ! [I,J] peuvent également €tre omis. Si c’est le cas, les caractéres sont imprimes
130 LPRINT [N,1]“CANON” selon les parameétres définis en dernier lieu. Par exemple:
140 NEXT N E
- LPRINT [2,2] «CANON” {RETURN

LPRINT “EST UN BON ORDINATEUR” |[RETURN

RUN |RETURN

PR ON y ’ordre LLIST est utilis¢ pour imprimer la liste d’'un programme se trouvant
& en zone texte. Aprés avoir créé ou chargé un programine dans la zone texte,

fif:”i NON cOmposez
CANON 3

CANON
Qu’avez-vous obtenu?

C Q N O N '. Ignorez les parameétres, €t les ordres LPRINT et LLIST sont semblables aux
2 ordres PRINT et LIST. Pour plus de détails concernant Ces ordres, voyez le

C ﬁ N O N manuel de référence BASIC.

2 4.4 Utilisation de la X-710 comme imprimante

LLIST |RETURN

graphique

“CANON”’ doit étre imprime FRA . |
été surpris par la gTﬂHdElI:r ld :S i:rlﬁ:ﬂn?ms dlf_ferems- ‘*_’Gus aurez peut-étre - La X-710 est une imprimante intelligente du type traceur X-Y. De ce fait, les
bordre LPRINT de maniére détaﬂ?g:res. Examinons maintenant I’emploi de _ ordres de commande %-710 sont exclusivement destinés a I’imprimante, €t le
' . traceur ne peut pas étre commandé par les instructions BASIC du X-07. Le
LPRINT }I, JI*CANON™; X,Y 5 E‘;ﬂ;lllbrl ;st ~ommandé par envoi de chaines de caractéres au moyen de I’ordre
Format de Earm;}m | 3 Pour passer du mode texte au mode graphique, on envoie 2 la X-710 le code
wed ' ASCII 18, qui représente le code de changement de mode DC2. Ceci s’accom-

Deux paramétres sont placés a Pintérieur de “'[,]" suivant I’instruction plit en envoyant CHR$(18) avec I’ordre LPRINT.

(X ¥ * .

LPR}NT ’. Le premier est compris entre 1 et 16, et définit le format des
;:aracteres. Pour déterminer le nombre des caractéres par ligne, diviser 80 par
e paramétre. Le second est compris entre 0 et 3; c’est le code de couleur:
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LPRINT CHR$(18) [RETURN

Apreés avoir passé I’ordre ci-dessus, vous ne pourrez pas obtenir de listing cor-
rect si vous donnez I’ordre LLIST. Vous devrez d’abord ramener la X-710 en
mode texte. Pour cela, effectuer un retour chariot puis envoyez le code ASCII
17, qui représente le code de commande DCI.

LPRINT CHR$(13);CHR$(17) |RETURN

Maintenant, vous pouvez utiliser I’ordre LLIST.

2.4.5 Ordres graphiques

Les détails de tous les ordres relatifs & X-710 sont donnés au chapitre 3 Réfé-
rence, ou dans le mode d’emploi X-710.

Cette section ne décrit que les principaux ordres graphiques. Comme la X-710
est une imprimante traceuse, les ordres de base sont ‘‘lever le stylo’’, ‘‘baisser
le stylo’’ et ““position du stylo’’. Par exemple, ’'ordre DRAW trace un trait
entre deux jeux de coordonnées.

LPRINT“D 0,0,100,100”

Lorsqu’un ordre tel que celui-ci est exécuté, le stylo est déplacé et pos¢ sur les
coordonnées (0,0), puis il rejoint les coordonnées (100,100). Vous pouvez vous
immaginer que “D’’ veut dire ‘“DESCENDRE” ou “TRACER’’; c’est la
méme chose.

Aprés que ordre D ait été exécuté, le stylo ne remonte pas & moins qu’un
ordre de ‘‘levage’’ soit donné.

Le stylo est relevé par un ordre M (déplacement)

LPRINT“M 200, 200”
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Lorsque cet ordre est exécuté, le stylo est relevé et amen€ aux coordonnées
(200,200).

Les coordonnées X-Y des ordres D et M peuvent également étre fixés par des
variables en utilisant la fonction STRS.

LPRINT“D” + STR$(X) + “,” + STR¥(Y)

Notez que *‘,”’ doit étre place entre “STR$(X)”’ et ““STR$(Y)”’. La position
des coordonnées peut étre fixée par 'utilisateur en exécutant

LPRINT“)”

Ceci fixe la position actuelle du stylo comme point d’origine. Par la suite, tou-
tes les autres coordonnées seront positionnées a partir de ce point.

e Exemple de programme
Premiérement, remettre la X-710 a z€éro en appuyant sur son bouton Reset.
Exécuter le programme suivant sur le X-07. Une matrice de 4mm sera tracee

par I'imprimante X-710.

10 LPRINT CHR$(18)

20 LPRINT“M 240,0”

30 LPRINT*I”

40 FOR X = —200 TO 200 STEP 20

50 LPRINT“M” + STR$(X) + “,” + “200”
60 LPRINT“D” + STR$(X) + “,” + “—200"
70 NEXT X

80 FOR Y= —200 TO 200 STEP 20

90 LPRINT“M 200,” + STR$(Y)

100 LPRINT“D—200,” + STR$(Y)

110 NEXTY
RUN [RETURN
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2.5 Mode d’emploi du coupleur
optique X-721

2.5.1 Le coupleur optique X-721

Le _ L] e
- )2(3;31 xpeut relier le X-07 a un second X-07 ou un convertisseur de niveau
me;u -’?szl pour une connexion sans fil. Ceci supprime tous les raccorde-
s par cable ennuyeux pour I’émissi ' '
' ission/réception de
ments P P programmes et de
Les si :
Les 51gna'u?{ envoyés par le X-721 sont conformes aux spécifications pour
téﬁg5 aux senf; 'aS},fIlC-hI'DIlES. En ce qui concerne le logiciel, les signaux sont trai-
L] , L] r ]
¢ cm:ulne )5( il s’agissait d’un accés au port série. Cette section couvre non seu-
- ) . . L e . .
" nt le X-721, mais aussi les spécifications des signaux série asynchrones
(RS-232C) et les connexions en série.

252 Raccordement du X-721

Raccorder le X-721 au X-07 de la maniére suivante.

Pour délivrer des signaux a travers
tes dans un programme.

le X-721, on utilise les instructions suivan-

INIT # Définit le numéro de fichier du X-721
INPUT#  Entre les signauX A travers le X-721
PRINT#  Délivre les signaux a travers le X-721

" INP(#)

< OUTH#

L SNS(#)

#12 5) est affecté a quel

1 ’instruction INIT # spécifie quel numéro de fichier (
au X-721 le numéro de

dispositif d’entrée/sortie. Par exemple, pour attribuer
fichier #1, frapper

INIT #1,“OPT:”, 2400,“A”

«« #1* signifie que le numéro de fichier 1 est défini. «OPT:”’ est le nom de dis-
positif du coupleur optique. ‘2400 est la cadence de transmission (en baud)
de 2400 baud (bits/s). ‘A’ est le mode de transmission ACIA. Se reporter au
chapitre 3 Références pour plus de détails sur les cadences et modes de trans-
mission.

L’instruction INIT # affecte le numéro de fichier #1 au X-721, et fixe les

régles de communication avec le X -721. Si I’instruction ci-dessus est exécutée a

intérieur d’un programme, les instructions INPUT #1 et PRINT #1 servent a

entrer/sortir les signaux a travers le X-721. Considérons une communication
sans cables entre deux X-07. Créons le programime suivant.

X-07 émetteur

10 INIT#1,“OPT”

20 INPUT A$
30 PRINT#1, A$
40 GOTO 20
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X-07 récepteur

10 INIT #1,“OPT:”
20 INPUT#1,A%
30 PRINT AS;

40 GOTO 20

[ ’entrée sur le clavier du X-07 émetteur est stockée dans la variable A$, puis
est transmise a travers le coupleur optique par I’instruction PRINT #1.

Au X-07 récepteur, ’entrée du coupleur optique est stockée dans la variable
A$ par Pinstruction INPUT #1, puis est affichée sur I’écran par I’instruction
PRINT.

25.3 Communications RS-232C

RS-232C est une spécification d’interface pour communications série €tablie
par la norme américaine EIA. A D'origine, la spécification RS-232C avait €té
établie pour permettre I'interface entre modems et terminaux. Cette spe-
cification est décrite au chapitre 3 Références. Cette section explique le con-
cept général de RS-323C et de communication série.

Les communications série sont une méthode servant a transmettre/recevoir
une ligne de données. Cette méthode est la plus courante pour la transmission
de données. Le téléphone, la radio, la télévision, etc. utilisent les communica-
tions en série.

Cependant, a I’intérieur du X-07, plusieurs données (8 unités) sont traitées en
parallele. En conséquence, chaque donnée en parallele doit étre convertie en
donnée série. La forme de cette conversion est fixée par le mode de transmis-
sion. Dans la section précédente, nous avons mentionné le mode ACIA. Ceci
est appelé une forme de conversion.

En outre, la synchronisation des signaux est trés importante en communica-
tions série. Il est donc nécessaire de connaitre la cadence de transmission des
signaux. Cette cadence de transmission est exprimée en bits/seconde; elle
exprime le nombre de bits (la plus petite unité d’information) transmis en une
seconde.

En changeant la cadence et le mode de transmission tout en se conformant aux
spécifications RS-232C, les données peuvent étre transmises et regues de divers
dispositifs d’entrée/sortie (par exemple modem d’un coupleur acoustique).

Priére de se reporter au chapitre 3 pour plus de détails concernant la cadence et
le mode de transmission.
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254 Convertisseur de niveau RS-232C X-722

Le convertisseur de niveau RS-232C X-722 peut étre raccordé au X-07 a tra-

vers le coupleur optique X-721. |
Un coupleur optique peut étre raccordé au X-07, et un autre au convertisseur

de niveau RS-232C. Ainsi, les données peuvent étre transmises du X-07 au

convertisseur de niveau RS-232C X-722 par I’intermédiaire de ces coupleurs
optiques. Les données peuvent ensuite étre transmises a travers un coupleur
acoustique.

La prise d’entrée/sortie série du X-07 ne comporte que 9 broches, le nombre
minimum nécessaire pour se conformer aux spécifications RS-232C. Il ne peut
donc pas étre branché a la majorite des convertisseurs RS-232C dont les con-
necteurs ont 25 broches. Aussi le convertisseur de niveau RS-232C X-722 est-il
utilisé pour relier le X-07 aux connecteurs standard. Il est également utilisé

pour alimenter le coupleur optique qui lui est raccordé.
Le schéma ci-dessus donne un exemple de raccordement du convertisseur de

niveau RS-232C.

Coupleur
X-07 optique
X-721

Coupleur / %nnvertisseur de
optique niveau RS-232C

X-721 / / X.721
/]

Connecteur standard

Ordinateur different

éfxmpleur acuusti%ﬂ%
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| 2.6 Mode de commande des
péripheriques

2 6.1 Fonctionnement des périphériques

Cette section décrit la maniére de commander des périphériques au moyen de
I’instruction INIT #. Une régle générale veut que tous les périphériques soient
commandés de la méme maniére dans les programmes. Cependant, la com-
mande de chaque dispositif s’effectue d’une manieére distincte.

Un enregistreur a cassette (CASI, CASO), un coupleur optique (OPT), un dis-
positif d’E/S sériel (COM) et une imprimante E/S (PRT) ne peuvent pas étre
commandés simultanément.

CASIl: Chargement d’une bande cassette Tampon d’entrée efface

CASO: Sauvegarde sur bande cassette

OPT:  Entrée/sortie vers coupleur optique Tampon d’entrée effacé
COM: Entrée/sortie vers dispositif E/S sériel Tampon d’entrée effacé
PRT:  Entrée/sortie vers imprimante sérielle

Ces cinq dispositifs utilisent des ACIA (adaptateur d’interface de communica-
tion asynchrone) et des générateurs de cadence de transmission. Le X-07 ne
posséde qu’un seul ACIA et générateur de cadence de transmission. Il ne peut
donc pas contrdler tous ces dispositifs en méme temps.

Voici une explication d’autres dispositifs.

GPR: Aprés que le format d’acces vers une imprimante graphique air
été fixé a 2, le code CR (retour chariot) et le code LF (interligne)
sont envoyes.

LPT: Les codes CR/LF qui initialisent un dispositif E/S parallele sont
envoyes.

KBD: Lorsque ce dispositif est initialise, le tampon du clavier est efface.

RAM: Lorsqu’initialisé, le programme Ou les données spécifiques sont
recherchés, et leur position en mémoire RAM pour fichier peut
étre trouvée.

CON: Lorsqu’initialisé, aucune fonction n’est exécutee.

2.6.2 INIT# et BEEP

Comme nous I’avons vu auparavant, les dispositifs CASI, CASO, OPT, COM
et PRT utilisent le méme ACIA et générateur de cadence de transmission.
Pour cette raison, une erreur inattendue pourrait se produire si le programme
n’était pas rédigé avec soin. Examinons le programme suivant.
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10 INIT#1,COM:”
20 INIT #2,“OPT:”
30 OUT#1,65

2 6.3 Tableau des dispositifs

Ce tableau présente les dispositifs utilisables, leur désignation et les restrictions
sur les paramétres de I’instruction INIT #.

A la ligne 10, le numéro de fichier #1 est affecté a un dispositif d’entrée/sortie
serie. A la ligne 20, il vous semblera peut-étre que le numéro de fichier #2 est
affecté a un coupleur optique. Cependant, lors de I’exécution de ce pro-
gramme, un message d’erreur est produit, car lorsque le numéro de fichier #2

Tableau des dispositifs

a été affecté au dispositif E/S série, le numéro de fichier #1 a été supprimé.
P pprime Designa- | gignification Entrée | Sortie {er paramétre | 2eme parametre
aga F 7 M . . tim -
Le X-07 utilise le générateur de cadence de transmission pour produire un son ) GON-: Console o o — -
par le haut-parleur miniature. Pour cette raison, lorsque I’instruction INIT # & '
est utilisée conjointement a I’instruction BEEP, une erreur semblable a celle de '
’exemple ci-dessus est produite. YBD: Clavier o - —
10 INIT#1,“COM:” dence de trans- | Mode ACIA: A &
20 BEEP 5,10 com: | Disposiif E/Ssé- | o || ECEE R |k
30 A=INP(#1) 3 riel (RS-2320) 8000 Valeur de défaut:
Valeur de défaut: | B
A la ligne 10, le numéro de fichier #1 est affecté & un dispositif E/S sériel. 4800 ACIA: A 2
_ . \ , , _ . d
Cependant, lorsque I’instruction BEEP de la ligne 20 est exécutée, le numéro OPT: Coupleur optique o 0 Cadence f{;}t;m ﬁﬂdﬁ
#1 est supprimé, et I’erreur est produite a la ligne 30. E/S mm' Valeur de défaut:
Le méme phénoméne se produit lorsque I’instruction BEEP est exécutée avant Valeur de défaut: | B
instruction INIT #. 1200
10 BEEP 5,10 GPR: Imprimante graphi- ° -
g ue couleur
20 INIT #1,“COM:” )
0 A=INP(#1) LPT: Imprimante type © o N
Centronics
Dans I’exemple ci-dessus, aucun son n’est produit. L’instruction BEEP spéci- _
fie la hauteur et la tenue de la note que le générateur devrait produire. Lorsque PRT: Imprimante thermi- ’ 100 baud fixe
le X-07 a terminé de spécifier ces parameétres, il exécute I’instruction suivante. que
Il n’attend pas que le son soit délivré pour exécuter la ligne suivante. En consé- 3 D _ —
quence, ’exemple ci-dessus devrait étre rédigé ainsi: 1 CASL: Entrée cassette 1200 baud fixe | Mode B fixe
10 BEEP 5,10 L : " o — —
20 BEEP 0,1 1 CASO: | Sortie cast 1200 baud fixe | Mode B fixe
30 INIT #1,“COM:” Sormées
40 A=INP(#1) : . M o 0 Dimension: nom- | Type de données:
RAIE | Dot e bre doctets | S leu de défaut
Valeur de dciaut:
L’instruction BEEP de la ligne 20 est fictive et sert a retarder I’exécution de la E D
ligne 30. 3
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3.1
3.1.1 Schéma synoptique du X-07

Unité centrale
(CPU) (N SC800)

Fiche technique du X-07

@

Prise de

meémoire |-s——=—

8 k-octels

@

Connecteur
de carte
utilitaire

(max. 16 Kk
-octets)

@3

d’intercnnnexiﬂn

Connecteur

{ ®

Interface a
port
paralléle

t

Port
paralléle

(15P)

Prise de cassette

D Affichage a ®
cristaux liquides
4 lignes x 20 Clavier
caractere
P }
@ ®
Mémoire
| Vive (HAM] SUUS‘CPU UEBE‘#}
8k-octets
©,
Mé:uire Commande
morte T
" € |l
FOM | |2 koctetsx2
20 K-octets
D
| Mémoire
- Vive {HAM}
| Puce de controle E/S 2 k-octets
J— -
9 19 ' D,
Interface a Interface a Interface
cassette port série haut-parleur
Port
serie K BEEP
(9P)
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3.1.2 Structu :
<l re du systéeme 3
@ Uni @ Mémoire vive (RAM) de 2 k-octets
: nité cen?rala (CPU): NSC800 7one de travail du sous-CPU. Stocke les informations suivantes:
: Cﬂmpatfble au CPU Z80 et a son logiciel 1) Touches définies par 'utilisateur (512 octets)
. Cm_nPa”ble au 8085 et a son interconnexion 2) Caractéres définis par Putilisateur (512 octets)
Unité centrale (CPU) a CMOS 3) Mémoire tampon de clavier pour 127 touches (256 octets)
@ Mérmoire vi 4) Programme de départ (512 octets)
emoire gve éHAM) de 8 k-octets: incorporée 5) Pour extension future (256 octets)
MOS RAM de 2 k-octets
- X 4 .
B Zone de systéme : Interface a port parallele
Utilisé pour < Zone texte Port d’interface pour imprimante, €tc. 11 est composé d’un registre a dé-
_ Zone fichier | calage a CI CMOS et d’une matrice transitoire. Il traite essentiellement
@ Mémoi & des lignes de signaux de 8 bits en parall¢le, BUSY et STROBE. Les com-
omoire morte (ROM) de 20 k-octets: Ce ROM - ’ munications avec une imprimante geffectuent a travers un port parallele
preteur. contient I'inter- 3 15 broches conforme auX spécifications Centronics.
@ [F;rlse de memoire 8 k-octets @ Interface a cassette
D?PR‘OM, EPROM, RAM, etc. de 8 k-octets peut étre relié a cet _ [nterface pour l’enregistrement et la lecture de programmes Suf bande
’ 4 28 broches. Le X-07 est déja relié d’origine a un RA cette prise cassette. Utilise le mode de modulation FSK qui convertit la donnée *° 17
d’extension. un RAM de 8 k-octets en 2400 Hz et la donnée ““0”" en 1200 Hz. La cadence de transmission est
Attont fixée a 1200 baud.
ention: : 1 .
CC:I;; p;lsi ls:zrt E} agrandir la mémoire. Veiller cependant a Interf L .
utiliser intempestivement. La connexi ; nterface serié
de mémoire inadapté pourrait endomm ageri::{;? 0‘”:1? ug Cl 'est un port B/S série 3 9 broches conforme aux spécifications Centro-
fier la connexion de cette prise a son revendeur - 01 nics. Lorsqu’utilis€ en tant que port de communication conventionnel, 1a
' cadence de transmission peut atre fixée entre 100 et 8000 baud. Lorsqu’un
@ Sous-CPU coupleur optique est raccordé, la cadence de transmission est réglable
C 5le IPunité : : entre 100 et 2400 baud.
LEE:ELE 1,1 alfiﬁte tc?.]tral; a 8 bits, le clavier, 'horloge, I’affichage, etc :
entation du X-07 v 1 ¢ , etc.
est coupée, il reste alimenté par les piles. = @ Interface pour haut-parleur
@ Clavier N | Cet interface est controlé par linstruction BEEP du BASIC. Le haut-
e 49 touches (chiffres, lettres, symboles) parleur possede une impédance de 200 ohm, et est attaqué par des ondes a
® r .
6 touches définies par I'utilisateur (|F1) a | F6|) cycle court de 0%

: ;‘T;E:E S:I'IIFT (majuscules) et |CTRL | (contrdle)
es de commande d’affi
e affichage (INS|, [DEL|, [A[,[P],]¥], 4
® g touches de mode ([GRPH] et [NUM))
e 2 touches d’alimentation (JON/BR
Soit 68 touches au total | EAKlelOFED
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d2) Connecteur pour carte utilitaire

34.3 Structure de la memoire
P - . T ‘ ompati-
ermet de connecter une carte RAM ou RAM/ROM de 4 ou 8 k-octets unité centrale (CPU) du .07 est constituée d’un Il:lltgl -8085; E;f:x 0?,’ -
, - ; _octets de mémoire. Da 07,
@ Connecteur d’interconnexion d’extension ble. Elle peut accéder czhrectrﬂme“nt';ﬁuﬁ:
Permet d’ouvrir une interconnexion d’adresses, de données ou de sone de mémoire est reservee co :
synchronisation.
Lorsqu'un ROM est connecté Lorsqu'un RAM est _cunnecié
i Adresse 412 prise de mémoire 3 la prise de memoire
re
5 FFFF A
Systéme ROM
20K
; , Interpréteur BASIC
- ,fl"'//’_\._
&
B000 ﬁ
TV-ROM
4K .
. $ Station d'extension
% A000 K
9800 V-RAM
| 6K y.
8000 N
Carte d’application
ROM
8K ‘
T émoire i
2008 Prise de mémoire Carte d:;;‘ E
|
~
4000 . | ,
Carte de mémoire Prise de mémoire
RAM (RAM) 8K Zone fichiers
8K \. Zone systéme
2000 Zone texte
C3H RAM interne
-’
0000
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3.1.4 Allocation de mémoire

0000 ~1 FFFH (8 k-octets)

C’est la zone de mémoire RAM de 8 k-octets incorporée au X-07. La sélec-
tion de I’espace gauche ou droit dépend de la disposition matérielle de la
puce de contréle E/S. Lorsque le CPU est remis a zéro, I’acces est commuté
sur la gauche de ’espace. Le cdté gauche comprend une instruction ‘‘saut
vers C3C3"’.

0000H est la premiére adresse jointe lorsque le CPU est remis a zéro. De
cette maniére, il exécute ’instruction ‘‘saut vers C3C3’’ a la premiere ins-
truction. (C3C3 est la zone ROM). A partir de 1a, lorsque les instructions
spécifiées sont exécutées en zone ROM, 0000~ 1 FFF passe au cdté droit, et
est utilisé comme RAM.

2000 ~ 3 FFF (8 k-octets)
Est affecté a la zone RAM pour carte de mémoire optionnelle. La capacité
RAM d’une carte de mémoire est de 0 (carte ROM seulement), 2K, 4K ou

8K.

40005 FFF
C’est la gamme d’adresse de la prise de mémoire. Cette zone est réservee

spécialement pour un CMOS EPROM de 8 k-octets ou un ROM a masque.

(2000 ~5 FFF)

4000 ~ 5 FFF est la zone ROM. Cependant, lorsqu’un RAM est relié a la
prise de mémoire, la gamme d’adresses de cette prise devient 2000 ~ 3 FFF,
et celle de la carte de mémoire de 4000 a 5 FFF. Cette disposition est prise
pour que la zone RAM puisse étre utilisée en continu. La commutation de
cette gamme d’adresses est exécutée par le commutateur DIP. De cette
maniere, le X-07 peut subir une extension a 16 K de mémoire vive (RAM)
par connexion d’un RAM a cette prise, ou a 24 K par insertion d’une carte
RAM de 8 K.

6000 ~7 FFF (8 k-octets)
C’est la zone pour carte de mémoire morte (ROM) d’application, qui est ré-
servée aux programmes d’application (BASIC ou langage machine).

8000 ~97 FF (6 k-octets)
Cette zone est réservée a la mémoire d’extension video-RAM pour la sortie

vers un écran TV.
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9800 ~9 FFF (2 k-octets)
7one réservée pour le contr
jeu d’extension (RS-232C,
moyen d’un commutateur.

dle du ROM d’une station d’extension ou d’un
E/S. etc.). Cette zone est divisible en 4 au

A 000 ~ AFFF (4 k-octets) |
Cette zone fait partie de l’interpreteur BASIC et

contrdle d’un écran TV. Elle existe dans une sta
le X-07; elle fonctionne conjointement au R

est destinée au ROM de
tion d’extension, €t non

OM BASIC du X-07.
dans

B 000 ~ FFF (20 k-octets)

Cette zone correspond a
mentionnée pour la gamme 0000

I'interpréteur BASIC du X-07. L’adresse C3C3,
— 1 FFF, se trouve dans cette zone.
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3.1.5 Carte E/S

L.’unité centrale (CPU) NSC 800 posséde, outre sa place en mémoire, une
place E/S de 256 k-octets utilisant ’interconnexion d’adresse et celle de don-
nées. Cette place est utilisée pour contréler des unités d’entrée/sortie telles
qu’imprimante et haut-parleur. La carte E/S est décrite ci-apreés.

Adresses EIS

00~7F: Zone a la disposition de I'utilisateur.

(La zone au-dessous de 80~ FF n’est pas accessible pour I'utilisa-
teur).

80~8F: Zone CGROM
Le contenu d’un générateur de caractéres pour écran de TV est pla-
cé dans cette zone.

90: Espace pour controle d’écran TV.

BB: Espace utilisé par le CPU NSC 800. Ce port autorise/ interdit les
entrées de reprise (RSTA, RESB, RSTC) et des demandes d’inter-
préteur (IRQ) contrélées par le matériel.

FO~F7: Espace a I'intérieur de la puce de commande E/S.
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392 Structure du BASIC

321 Adresses i

La structure intern
tion sont décrits ci-apres.

nternes

e du BASIC et les indicateurs représentatifs de chaque sec-

FFFF
A
-=«—RO2END
FICHIER ROM 2
-=«—RO2STRT
-«—ROI1END
FICHIER ROM 1
«—R0O1 STRT
—«—RAMEND
FICHIER RAM
-+—RAMSTRT
Zone langage
achine
A - -~—MEMSIZ
Contenu o
de variables }-1]1t1111tli51?sé FRETOP
de caracteres ~ GTKTOP
Piles
} «—STREND
Tableaux
-«—ARYTAB
Variables
-«—VARTAB
Programme
(code médian)
TXTTAB
TRAVAIL
SYSTEME

0000
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3.2.2 Adre N
sse de Chaque indicateur 3. Zone pour variables
e Le début de cette zone est indique par VARTAB (0322H).

e 1.’ allure et le format des variables sont:

Indicateur Adresse (HEX)

(l) TXTTAB mBZ :
3 ARYTAB 0322 All d iabl
(3) ARYTAB 0324 ure des variables
(4) STREND 0326
(5) STKTOP 01DD _ 1
(6) FRETOP 0204 INT| 02 |Nomde variable |l
(7) MEMSIZ 01DF
(8) RAMSTRT 0210
©) RAMEND 0212 SNG| 04 Nom de variable : : ]|
(100 ROISTRT 000C ‘ * *
(1 l) ROIEND 0013
(12) RO2STRT 0024
(13) RO2END 0026 peL| 08 |Nom devariable ':I }. \Y ':
3.2.3 L’intérieur du BASIC B octets
STR| 03 |Nomde variable ‘Lnngueu"lr Indicateur ]

1. Zone TRAVAIL DE SYSTEME
e Cette zone s’étend de 0~551.

2. Zone -
e Le gérgﬁiaime (code mEd”fn)_ 4. Zone pour tableaux
cette zone est indiqué par TXTTAB (00 B2H) e La gamme de cette ZONC est indiquée par ARYTAB (0324H) et
.STREND (0326H)

des tableaux est introduit icl.

e [ e format du code médian est le suivant:
e e contenu

5 Zone pour piles

e Le début de cette KTOP (01 DDH)

zone est indique par ST
STREND et la pile actuelle

surveille constamment

( w e |e systeme BASIC
Indicateur| Ligne # |Pro (SP ’ | il détrul |
gramme|00 |Indicat . ) pour s’assurer que a zone pour piles ne detruise pas la zone pour
L J | e tableaux.
L _ | 6. Zone pour chaines
__ e Cette gamme est indiquée par STKTOP (0324H) et MEMSIZ (01
DHE).
fixée par le premier parametre de I’ins-

¢ ] a dimension de cette zone est
truction CLEAR. En cas de non

50 octets.

e Lorsque la zone pour ch
contenu est indiqué par F
TOP (0204H) indique la méme position

spécification (défaut), elle est fixée a

aines est OCCUpEE, la premiere position de son

RETOP (0204H). Lorsqu’elle est libre, FRE-
que MEMSIZ.

- . @ o
TR AT BT
N P LU S o ' .
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3.2.4 Structure de la zone RAM pour fichiers

7. Zone pour langage machine
¢ La gamme de cette zone est indiquée par MEMSIZ (01 DFH) et

- hy T =
- § - ~ -_- 'h; '. -.-*-
Ly b 3oL Ee cRAE G b
F i e S e R T e LI

RAMSTRT (0210H). .j L.a zone texte est réservée a partir du bas (cote {]0001 c}e la mni Rihd,n?ii
¢ [ a dimension de cette zone peut étre changée a volonté en modifiant la zone pour fichiers a partir du haut de la zone RP:M (CGIE'FFFI;)ETad IHBIZ QI
valeur de MEMSIZ, qui est fixée par le second paramétre de I’instruc- de la zone pour fichiers en RAM est fixée par I’instruction F 1.1r . .
tion CLEAR. 5 Une place est automatiquement réservée dans cette zone a chaque fichier €nl
"% fonction de sa dimension.
8. Zone pour fichiers RAM
e La gamme de cette zone est indiquée par RAMSTRT (0210H) et }
RAMEND (0212H).
b FFFF
9. Zone pour fichiers ROM 1 A Repére FICHIER
e La gamme de cette zone est indiquée par ROIASTRT (000 CH) et 5 Indicatuer de
ROIEND (0013 H). vérification
10. Zone pour fichiers ROM 2 F  MOT CLE DE FICHIER
e La gamme de cette zone est indiquée par RO2STRT (0024H) et ’
RO2END (0026H). i | Zone pour fichiers |-—— RAMEND
i i xm;
: en RAM S
% - RAMSTRT
1 MOT CLE DE FICHIER
i Zone texte
E:'
y 0000

Attribution des fichiers en zone RAM

Longueur f Longueur £ e L .
6 1 2 5 »
c . 15 ® E
22128 | § E (FILE-2) :
5S |2 8 8
o |- 5 o S
N I o ﬁ *
_E o a y
; o FIN DE RAM
DEMARRAGE Un fichier o
DE RAM (FICHIER 1) in o
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D

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
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Le contenu de la zone pour fichiers en RAM est inséré entre deux MOTS
CLES DE FICHIERS de 4 octets chacun. Lorsque la touche |OFF |est
frappée, le MOT CLE commande la mémorisation du jour et de I’heure
(heures, minutes, secondes) a laquelle ’opération s’est déroulée.

Les indicateurs RAMSTRT et RAMEND indiquent respectivement la
position du point de départ et de fin de la zone pour fichiers en RAM.

L’indicateur de vérification est créé avec 2 octets, et indique le méme dé-
but que RAMSTRT.

Il existe une zone de 2 octets appelée repére FICHIER. Elle contient
SAH et ASH.

Lorsque la zone pour fichiers en RAM est initialisée, RAMSTRT et
RAMEND indiquent la méme position, et leur contenu est 00. De plus,
la dimension de cette zone est de 4+ 1+4+2+ 2= 13 octets.

La désignation de fichier utilise 6 octets, le type de fichier 1 octet, la lon-
gueur 2 octets, avec 5 octets de réserve.

Les fichiers sont condensés a l’intérieur de la zone pour fichiers en
RAM. ““00°’, s’il est inclus au début d’un fichier, indique la fin du
fichier précédent.

L est la longueur restante. C’est la méme que la zone inutilise obtenue
lors de I’exécution de I’ordre DIR.

3.2.5 ROM et BASIC

I ’interface entre le systeme BASIC et la mémoire morte (ROM) est réalis¢ par

5 , F
le mot clé “‘love’” de 4 caracteres et 3 adresses d’entree.

Adresse 0 Adresse 1 Airesse 2

{,_/\-.-_V M > “\

' 1ol v | e
N -~ y;
Adresse d’entrée
e ——
FFFF

0000

1) Le mot cle est obtenu par 4 octets.

\\1# h‘uﬂﬂ x\vff xxeﬂ

Lol
6 Cu 6 Fu 76n 60w

2) Les adresses d’entrée 0 et 2 sont creees avec 2 gctets_
transféré a ces adresses €n composant celles-Cl.

Le controle peut €tre

systeme BASIC initialise la puce de con-

»adresse d’entrée lorsque le - |
K travail. L’interpréteur est

trole ’E/S et la dimension minimale de zone de
alors masque.

ée immédiatement avant que le BASIC affiche le mes-

4) 1 est’adresse d’entr
sage ‘‘Copyright’.

: ’ali ' 2e 4 partir d’un
5) 2 est I’adresse d’entrée lorsque I’alimentation est enclenchée a p

état SLEEP.

6) Le mot clé est scruté de 2000 H ~ B 000 H.
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3.2.6 Sequenceur de mise sous tension

L’un des messages suivant peut étre affiché lorsque le systéme BASIC dé-
marre.

1. #MC Error
Create System?

Affiché lorsque MOT CLE écrit durant SLEEP OFF ne correspond pas
au MOT CLE se trouvant dans le fichier en RAM lorsque le BASIC dé-

marre a partir de ’état SLEEP. Pour initialiser le systéme BASIC, frap-
per Y |RETURN].

2. #FS Error
Create System?

Affiché lorsque le MOT CLE situé au-dessus de I’indicateur de vérifica-
tion du fichier en RAM actuel ne correspond pas au MOT CLE suivant le

fichier actuel en RAM. Le fichier en RAM peut étre recréé (initialisé) en
frappant Y puis |RETURN].

3. Create System?

Affiché lorsque le début et la fin du fichier en RAM actuel ne correspon-
dent pas a I’adresse indiquée par RAMSRTR et RAMEND.

Lorsque Y{RETURN]est composé, RAMSTRT et RAMEND sont récrits
aux adresses de départ et de fin actuelles.

Lorsque les repéres de fichier ““5A°’ et ““A5’’ ne sont pas écrits a la partie supé-

rieure de la zone pour fichiers en RAM (prés de FFFF), le BASIC inscrit ces
reperes et initialise cette zone.

) I = Cadiaall
e e g e el Ui B
ama® 0 o J T P el e Disgnd o ORI P LS o o e L
e e L et ERETIPILT T nz_'ﬁ‘ o & - : e TR e e e
5 B e e R R e AR AR R : TS . o

i
TN Py -t LR I e L IR T

MISE SOUS )
TENSION

Place constante
ROM en RAM

Cherche le MAX de
la zone RAM

Non

Mots clés

Non

FICHIER 7
correspondants

QOui

Vérifie les adresses indi-
quées par RAMSTRT et
RAMEND de lazone SYS
et celles indiquées par
I'indicateur de veérifica-
tion actuel et de fin.

Adresses

Non

#FS Error
Create 5'1'513"‘

=

corres pﬂndantes

\

Create
System?

Non

Inscrit repéres de
fichier

S

Initialise ZONE
POUR FICHIERS EN
RAM

Inscrit les valeurs de
ja zone fichier ac-
tuelle en RAMSTRT
et RAMEND

@Iise l'écraa

AN
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3.2.7 Zone de travail 3.2.8 Changement d’etats CONSOLE

La zone de travail utilisée par le B 8 ivisé
p ASIC peut étre divisée en 4 types. Le numéro de fichier #5 fonctionne légerement différemment des #1a4. La
(1) Zone initialisée conventionnellement. 32;1:;5;&;:;3;:;{;:1& d’utilisation de ce numéro de fichier permet de faire des
2) Zone initialisée lors de la mise sous tension. - En voici quelques exemples
(3) Zone initialisée lorsque le BASIC est remis a z€ro. 9 PIeS-
(4) Zone générale de travail. Exemple 1
Etablir le dispositif E/S sériel (‘“‘COM:”’ comme dispositif d’entrée sur conso-
i 0 )
’ 7 {; 70
0 @ 3 @ INIT#5, “COM:” [RETURN g ~
: EXEC &HEE 1 F [(RETURN
] T | ) l - Lorsque les instructions ci-dessus sont frappées, le X-07 n’accepte plus
0000 00AE  00B4  0OB " d’entrées sur le clavier, et traite celles provenant du dispositif d’entrée E/S sé-
. 0552 riel comme s’il s’agissent d’entrées sur clavier (ce dispositif devient le clavier).
: Ainsi, le X-07 peut étre télécommandé 2 travers le convertisseur de niveau
RS-232C.
[l existe trois méthodes de démarrage du BASIC. Pour supprimer cet €tat
a) Démarrage a partir de | ise a zé .' , ‘
Les zuneﬁ @p@ ot @adfjllﬁe, a zefo q o 1 Mettre hors tension puis remettre sous tension.
b) Dém = ema ci-dessus sont initialisces. 5 Exécuter I’instruction suivante a partir du dispositif servant de console
arrage a la mise sous tension 5 (E/S sériel)
Initialise les zones @ et (2) du schéma ci-dessus. '
c¢) Démarrage a partir de SLEEP
Initialise la zone (1) du schéma ci-dessus. EXEC &HEE 33
h . A " e s e e ’E
EOH;I“:: ::ZZ:'HES ®, @ EQ I~ril-c:luesmus, posséde des images qui initialisent le Exemple 2: Réunion de programmes
ransmises au _ :
Charger un programme dans la zone texte, puls COmMpOSEr. !

INIT #5,“LIST”,500 [RETURN |
LIsT#5 [RETURN

/500 (dimension du fichier) du premier INIT # n’est qu’un exemple, qui doit f;

atre adapté a la dimension réelle du programme.

Charger ensuite un autre programme dans la zone texte.

INIT #5,<LisT” (RETURN
EXEC &HEE 1 F (RETURN

Ces deux programmes sont maintenant réunis en zone texte. |
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Lnrsqu’nn définit la zone pour fichiers en RAM comme console, le clavier
redevient automatiquement la console lorsque le fichier RAM est entré a la fin.

Le dispositif auquel le numéro #5 est attribué peut étre spécifi€ comme con-

sole d entre:e en exécutait EXEC &HEEIF. Outre ces deux exemples ci-dessus,

on peut utiliser numéro de fichier #5 de nombreuses autres manicres. Par

exemple pour:

1. Supprimer ou charger une partie de programme.

2.  Rechercher ou vider une chaine spécifique (renvois croisés ou recherche
de nom de variable).

3. Conversion de code d’une instruction PRINT (lettres majuscules en let-
tres minuscules).

4. Utilisation d’un autre clavier du type sériel.

Attention: L-_::rsqu.’cfn spécifie CON: ou un dispositif qui n’est pas un
cl_nspos:tli d’entrée (GPR:, CASO.,LPT: et PRT:), cette fonc-
tion n'est pas réalisée correctement.

123 Caractéristiques d’interface

33.1 Interface cassette

Comme son nom le suggere, c’est ’interface permettant d’utiliser un enregis-
treur A cassette comme dispositif de stockage externe. On utilise la méthode de
modulation FSK pour moduler la donnée ¢“1°’ 4 2.400 Hz et la donnée “0” a
1.200 Hz. La cadence de transmission est fixée a 1200 baud.

Séquence de transmission de données

Voici le diagramme de synchronisation du X-07 lorsqu’un programme €st sau-
vegardé (CSAVE) sur une bande cassette.

Temps

Un programme -

(1) 2.400 Hz, 4 secondes
(2) D3Hx 10

(3) Désignation de fichier (“Désignation”)

@ 2.400 Hz, 0,25 seconde

(5) Donnée de programme
CSAVE “désignation” {J] @ NUL x 13

(7) 2.400 Hz, 0,5 seconde

@ C’est une phase d’attente que le moteur de ’enregistreur a cassette s¢ sta-
bilise. Elle dure au moins 4 secondes, ce qui permet de rechercher le début

d’un programme par le son.
C’est un code de 8 bits a dix D3H.

comprend moins de 6 caracteres, les espaces restants sont éliminés.
Cette période sert au X-07 a effacer sa zone texte.
Les données de programme sont rédigées sous forme de code médian.

Treize codes Q0H a 8 bits sont inscrits.
Séparation des programmes ’'un de l'autre.

QROE &

La désignation de fichier peut comprendre jusqu’a 6 caracteres. Si elle
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Forme de communication

Un octet (8 bits) de données est transmis/regu ave bi , Méthode de trans- Les données sont émises/regues sur une seule ligne de
de fin, soit 11 bits au total. ¢ un bit de début et deux bits mission seérie signaux. La tension maximum et minimum de cette
' ligne est fixée a 1 et 0 en synchronisation.
-~ 1 ta). 3 : - . : ,
caractére (11 bits) - Cadence de trans- C’est le facteur indiquant combien de bits de donnees
. it de début (8 bits) — mission sont transmis en une seconde (1 baud = 1 bit/s)
-8 | MSB - " Longueur de mot Une donnée est transmise par groupes de bits. Un
— J groupe de bits est appele un ““mot’’. La longueur
- - d’un mot indique le nombre de bits d’un groupe. Un
- _ mot se compose de 7 a 8 bits.
Bits de début (1 bit) A "
its de fin
(2 bits) Bits de stop Deux bits sont utilis€s pour séparer deux mots.
Parite Un bit est utilisé pour détecter les erreurs (par exeni-
ple parasites sur la ligne de rransmission). Il existe
deux types de bits de parité: pair et impair.
+ . . .. . .
| Modes de transmis-  Diverses meéthodes de transmission peuvent €tre
5V I | | sion fixées en combinant la cadence de transmission, la
|= ‘ MSB‘ longueur des mots, les bits de stop et les bits de pari-
té. Ces comninaisons sont appelées ‘‘modes de trans-
0 | | 0 mission’’.
/_\/\/\/\/\/\ Modulation FSK
0..1200 Hz 1 cycle Voici les caractéristiques résumées du port série.
1...2400 Hz 2 cycles
Connecteur 9 broches
Longueur de mot 7 ou 8 bits
3.3.2 Ca aricti . . | Parité Sans, paire ou impaire
racteristiques du port serié : Bits de stop 2 bit;
Le port séri - . . Gadende de transmission ~ COM 100 ~ 8000
port série est un terminal d’entrée/sortie pour la transmission séri
ie asynch- OPT 100 ~2400

rone. Sauf ] ] 1 a.
rone ; en ce qui cu'n:':erne le niveau des signaux et la forme du connecteur : I
. con f.:-rme aux spécifications RS-232C des normes EIA |
ette sec Icati ] '
cene ter:;:;: d?ripfe une explication succinte du mode de transmission ACIA
relatifs au port série. Po '
| . Pour plus de détails concer i
5 te | nant la transmis-
ion série asynchrone, veuillez consulter des ouvrages spécialisés ;

K
o
kD
=
1,
L
]
e
¥
K
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3.3.3 Caractéristiques du port parallele

L,E port paralléle est de terminal d’entrée/sortie pour la transmission des don-
nées en paralléle. Il est conforme aux spécifications Centronics. Huit lignes de
signaux Sﬂll.t rassemblées en paralléle, ce qui permet I’envoi d’un octet de don-
nées ( = 8 bits) a la fois. Ce port permet de raccorder divers types d’impriman-

tes. Pour plus de détails concernant les spécifications Centronics, consultez
des ouvrages specialises.

2 Eo
=

LI

e

-

-
1
.‘%\.
£
wge
T
l\.':l:
i
o ]
-
1
™

e Connecteur de cassette

334 Connecteurs et cables pour chaque interface

o Connecteur série

B":ﬁh" Nsig_“:'mdlu Enregistreur a cassette
1 REM* |Un fil vers prise REMOTE
2 GND |Signal de masse
3 REM- | Fil vers prise REMOTE
i MON | Relié a la prise de lecture (écouteur)
5 MIC |Relié a la prise d’enregistrement
Broche | Nom du | Direc- Contenu
n° signal | tion
1 LTxD | — | OPR transmission DONNEE
2 FG Masse chassis
3 N.C.
& TxD —. | DONNEE transmise
5 RxD — | DONNEE regue
6 CTS — | Réception d’autre dispositif
7 RTS — | Réception X-07
8 SG Masse signaux
9 VBB — | Alimentation instable




. « Connecteur d’extension a 40 broches (au dos du X-07)
e Connecteur parallele
5 i 8 12 16 20 24 28 32 36 40
1513 11 9 7 3 | ol 1418122 |26]30]|34] 38

* (i

7 {1y 1s)19| 23)27|31]35}39
| 5 9 13 |71 21 25 29 33 37
14 1210 8 6 4 2
L du ! o Nom du
Nom du Nomdu |g .o .o Nom Broche n° _;
° Broche n° roche n ianal signal |
Broche n° N'?":Idlu Direction Contenu 1 . Broche n%|  signal signal =9 =
signa ) GND 11 WR 21 D7 31 A
1 DATA1 - o A14
2 DATAZ2 - "
' e 3 GND 13 KACL 23 D5 33 A13
3 DATA3 -
.5 4 GND 14 MAB 24 D4 34 Al12
4 DATA4 ~ Données de sortie vers imprimante 35 A11
5 RESET 15 INTA 25 D3
5 DATAS — DATA 1 est LSB et DATA 8 est MSB 36 A10
6 BUZZ 16 S| 26 D2
6 DATAB —
i 7 VEX 17 SO 27 D1 a7 A9 _|
7 DATA7 - ' - |
1 8 VEX 18 INTR 28 DO 38 A8 |II
8 DATAS - % |
§ 9 ALE 19 RSTC 29 CLK 39 VCC2
9 STROBE - Signal stroboscopique pour lecture de DATA par ’]‘
| I'imprimante i 10 WAIT 20 NMI 30 I0/M 40 VCC2 |
10 GND % |
11 BUSY - Imprimante occupée. Transmission impossible
12 GND
13 VPR - Alimentation fournie au X-07 (+ 5V) e Cable pour enregistreur a cassette
14 GND
15 GND : -~
REM*" O ! |
2 |, | Blindage Fiche Remote (noire)
GND O ; !
3 | I
REM™ O~ ; |
|
q | { ) Fiche lecture (blanche)
MON O- — O
5 \ ‘:' )@ Fiche enregistrement (rouge)
MIC O _/
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» Cable série
e Cable paralléle Centronics

-
%
/

&
—

1
O ¢ A :":-
.r" % . O ,.- .
ot 1 1 Blindage 2 <Méthode Centronics >
3 ! u |
O I: ! 30 .._: . 2{} STROBE
o ! | . Oo— "1 — 3 O DATAI
5 ) : >< O Oi — O DATA2
o— | 5 5 o * O DATA3
§ .' % Ot 5 ) DATA4
O i ' EO 5, | 50 DA
7 \ ; X O 51 | 1 7 TAS
O—r "5 O O DATA6
X ! 8 O—; L— :0 DATA7
g - O 3 O O DATAS
O 0 ¥ O i ] 'l':: O ACCUSE RECEPTION
o —-O OCCUPE (PRET)
% O 'O PE (FIN DU PAPIER)
o ' . ©  VALIDATION IMPRIMANTE (MISE SOUS TENSION)
o O S.GND
O, 1 O N.C
o= .1 6O S.GND
* Cable : i : 7O F.GND
pour imprimante (15 broches, 12 conducteurs) : 8O 45V
. 19
o—. - zn{? 1
2 1 1: O . (GND lorsque les lignes de signaux sont & paires torsadées
| E
G ] : !‘:) 28 C) /
oS ;oo 2
4 o ~© e } N.C
1 *
O L | O
5 : | © 3 O INIT (initialisation de I'imprimante)
N f i O 32() ERROR (anomalie imprimante)
o2 L 30 S.GND
7 L © #0O }NC
© i : O 350 e
o2& i | 5 ; O SMICT INSELECT (accés de DATA & limprimante possible
o 9 1 E i lorsque le niveau signal est BAS.)
o .
ol °
12 L ©
I
© L o
13 | |
“w °
|
O | 1 .I o
9 )
O ] 1 o

Blindage
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3.4 Mode d’emploi de I'imprimante
graphique couleur X-710

3.4.1 Materiel

* Traceuse X-Y a stylos couleur du type stylo bille
* Division minimale X-Y (pas minimum): 0,2mm
* Mode texte
Nombre de caractéres imprimés: 64 types (codes ASCII)

Nombre de formats d’impression: 16 formats (80 caractéres/ligne a 5
caracteres/ligne)

¢ Mode graphique
Axe X: 480 pas
Axe Y: 2048 (+409mm)
Vitesse de tracé: 52mm/s (max) dans les axes X et Y
73mm/s (max) a 45°

3.4.2 Codes de commande et ordres graphiques

¢ Codes de commande

BS (recul) CHR$(8)

LF (interligne) CHR$(10)
LU (retour d’une ligne) CHR$(11)
CR (retour chariot) CHR$(13)
DC 1 (mode texte) CHR$(17)
DC 2 (mode graphique) CHR$(18)

e Ordres graphiques
A..... INITIALISATION COMPLETE

Rameéne le stylo au coin supérieur gauche, et rétablit le mode texte
avec cette position comme origine.

C.....CHANGEMENT DE COULEUR

Le stylo de la couleur correspondant au code de couleur Cn
(n =0~ 3) est positionnée.

0.....noir
l.....bleu
2.....vert
3.....rouge

130

D X1, yl* X2, Y2seeeees s Xny yn .
Trace un trait entre un point (X, yy) €t le prochain (X,,Y.)-

F.....NOUVELLE LIGNE |
Exécute CR/LF (retour chariot et interligne) lorsque rotation alpha (Q)

est nul.

H..... RETOUR A L’ORIGINE N
Le stylo est soulevé et ramene a I’origine.

I...... INITIALISATION | N
La position actuelle du stylo est pris comme origine.

J..... COORDONNEES RELATIVES

J AXy, Ayy, AXp, AYzseree.. , AX,, AY, | | |
Une ligne est tracée entre le point actuel et le prochain Ax,, Ay, a partir

de la position actuelle du stylo.

L......TYPE DE TRAIT
Ln (n=0~15) ' |
Lorsque n =0, un trait plein est tracé. Entre 1 ~ 15, le pas du trait poin-

tillé est varié.

M.....DEPLACEMENT

M. K’y r W
Le stylo est soulevé et deplace a (X, ¥)

P...... IMPRESSION
P cl, c2, c3...cn (n<256) |
Imprime des caractéres durant le mode graphique.

Q..... ROTATION
Qn (n=0~3)
Modifie I’angle des caracteres.

R ..... DEPLACEMENT RELATIF

R M, A}r b - LI
Le stylo est soulevé et déplace de Ax, Ay a partir de la position actuelle

du stylo.

Sn (n=0~15)
Fixe le format des caracteres.
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3.5 Liste des instructions et
fonctions BASIC

132

Instructions

Fonctions

Graphismes

CIRCLE
CLS
LINE
PSET
PRESET

Variables

POINT

CLEAR
DEFINT
DEFSNG
DEFDBL
DEFSTR
DEFFN
DIM
ERASE
LET

Fichiers

CDBL
CINT
CSNG
VARPTR

CLOAD
CLOAD?
CSAVE
DELETE
DIR

DIR #
FSET
LOAD
SAVE

Instructions Fonctions

Traitement d’erreur, mise au point

ERROR ERL
ON ERROR GOTO ERR
RESUME

TRON

TRON #

TROFF

Controle de programme

CONT

END

FOR TO STEP ~NEXT
GOTO

GOSUB ~RETURN

IF THEN ELSE

ON GOTO

ON GOSUB

RUN

STOP

Entrée/sortie

INIT # INKEY$
INPUT INP
INPUT # SCREEN
LINE INPUT SNS
LINE INPUT # STICK
LPRINT STRIG
OUT# TKEY
PRINT (?)

PRINT USING

PRINT #

PRINT # USING
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Instructions Fonctions

Instructions

'Fonctions

Données

DATA
READ
RESTORE

Mémoire et langage machine

EXEC FRE
OuUT PEEK
POKE USR

Ordres d’@_gi_i__tinn

LIST
LLIST
LIST #
LIST@
NEW

Interrupteur d’alimentation

OFF

Console-commande de curseur Commande

CONSOLE CSRLIN

CONSOLE@ FONTS

LOCATE KEY$
POS

Chaines de caracteres

Calculs

ASC
CHR$%
INSTR
LEFTS
LEN
MID$
RIGHTS
STRS
STRINGS
VAL

Horloge

ATN
COS
EXP
LOG
RND
SIN
SQR
TAN

ALM3}
DATES$
TIME$
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Instructions

Fonctions

Divers

BEEP ABS

MOTOR FIX

REM(’) HEX$
INT
SGN
STARTS
TAB




Canon ...

7-1, Nishi-shinjuku 2-chome, Shinjuku-ku, Tokyo 160, Japan
P.O.Box 5050, Shinjuku Dai-ichi Seimei Building, Tokyo 160, Japan

CANON U.S.A., INC.
HEAD OFFICE One Canon Plaza, Lake Success, Longlsland, N.Y. 11042, U.S.A.

CHICAGO 140 Industrial Drive, EImhurst, lllinois 60126, U.S.A.

LOS ANGELES 123 Paularino Avenue East, Costa Mesa, California 92626, U.S.A.
ATLANTA 6380 Peachtree Industrial Blvd., Norcross, Georgia 30071, U.S.A.
DALAS 2035 Royal Lane, Suite 290, Dallas, Texas 75229, U.S.A.

CANON CANADA INC.
HEAD OFFICE 3245 American Drive, Mississauga, Ontario, L4V 1N4, Canada

CALGARY 2828, 16th Street, N.E. Calgary, Alberta, T2E 7K7, Canada

CANON EUROPA N.V.
P.O.Box 7907, 1008 AC Amsterdam, The Netherlands

CANON FRANCE S.A.

Centre D'Affaires Paris-Nord, Immeuble Ampere 5,93151 Le Blanc Mesnil, Cedex, France

CANON UK. Ltd.
Airport House, Purley Way, Croydon, CRO OXZ, England

CANON RECHNER DEUTSCHALAND GmbH

P.O.Box 1209, 8033 Munchen-Martinsried, West Germany
CANON LATIN AMERICA, INC.

SALES DEPARTMENT P.0.Box7022,Panama 5, Rep. of Panama

REPAIR SERVICE CENTER P.O.Box 2019, Colon Free Zone, Rep, of Panama

CANON HONGKONG TRADING CO.,LTD.
Golden Bear Industrial Centre, 7th Floor, 66-82 Chai Wan Kok Street, Tsuen Wan,

New Territories, Hong Kong

CANON AUSTRALIAPTY.LTD.
1 Hall Street, Hawthorn East, Victoria 3123, Australia



