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Programas para la familia

O

Una parte inicial de la obra se dedica al ambito familiar. Los seis programas presentados llenan en la
préctica las siguientes necesidades de aplicacion; la gestion de las cuentas domeésticas, los listines
telefénicos y de direcciones, las recetas culinarias preferidas con las correspondientes caracteristicas
alimentarias y, finalmente, las informaciones sanitarias mas utiles.

Calculos econdmicos

Permite resolver de manera sencilla y rapida to-
dos los célculos de naturaleza econdmica que
pueden ser de interés en el ambito familiar.

Una detallada y completa exposicion de numere-
sos ejemplos de aplicacion sirve de guia para
calcular el valor futuro de un capital, los intereses
devengados, el rendimiento de una inversién fi-
nanciera, los plazos de un crédito.

m Andlisis del problema. Ejemplos de aplicacion
de los célculos previstos por el programa: capita-
lizacién a plazo fijo y con series de imposiciones,
intereses devengados para una suma futura, du-
racion de un capital con retiradas periédicas, cal-
culo del valor actual, interés necesario. Diagra-
mas de flujo y listados de las subrutinas de ges-
tion de las mascaras de video y de realizacién de
los célculos. Parametrizacién de las subrutinas.

Gestion de la cuenta corriente bancaria

El programa permite gestionar hasta cinco cuen-
tas corrientes, abiertas en cinco bancos diferen-
tes. Es posible registrar cada movimiento de di-
nero tanto de entrada como de salida, especifi-
cando el motivo vy la fecha de la operacion. En
cualguier momento, el ordenador puede propor-
cionar en la pantalla un extracto actualizado de
cada cuenta corriente abierta.

m Descripcion de las funciones realizadas. Ejem-
plo de aplicacién con cuentas en diversos ban-
cos. Generacion del sistema, creacién del archi-
vo de datos personales, introduccion de los movi-
mientos. Extracto de cuentas y saldos. Funciones
de vencimiento y de capitalizacion de los intere-
ses. Listados. Modificaciones y limitaciones.

Balance familiar
Un nuevo programa orientado a las aplicaciones

econémicas que interesan en el ambito domésti-
co. El ordenador personal mantiene bajo control

la situacion financiera familiar, distinguiendo las
entradas y las salidas en base a su tipo. Cada
operacién esta documentada con el nombre de la
persona y con el destino de la suma, y al final-del
mes se podra tener un cuadro detallado del ba-
lance domestico. El programa puede presentar
los gréficos correspondientes a la evolucion de
las entradas de dinero y de los gastos.

B Andlisis del problema. Plan de cuentas, su
creacion y empleo. Movimientos (cobros y gas-
tos). Situacién del balance, comparacion entre
previsiones y situacién. Estadistica de gastos,
graficos de las evoluciones, selecciones por tipo
de gasto. Diagramas de flujo y listados de las su-
brutinas parametrizadas para la presentacion de
las evoluciones.

El banco de datos doméstico

Una secretaria dotada de una memoria infalible
gue se ocupa de encantrar los numeros de teléfo-
no y de actualizar en pocos segundos el listin de
direcciones personales. El programa puede
adaptarse a cualquier aplicacion que requiera el
archivado y la busqueda de datas, y podra ser Util
también para la actividad profesional.
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® Generalizacion de los médulos para la gestion
de ficheros (files) y mascaras video. Aplicacion a
la creacion de un listin telefonico. Directorio, crea-
cion y gestion. Formatos de impresion para la
preparacion de las direcciones. Ordenado de los
datos en memoria y disco. Ejemplos de aplica-
cién de los modulos generalizados y problemati-
cas diversas. Menl de gestion integrada: listin,
directorio, agenda.

Recetario

Un libro de cocina automatizado que ofrece la po-
sibilidad de componer un menu en pocos segun-
dos y de tener una presentacion en el monitor de
los pasos necesarios para la preparacion de ca-
da plato. Para cada receta, el programa presenta
las caracteristicas dietéticas del plato y calcula
las cantidades en funcion del numero de perso-
nas. El empleo del programa no esté limitado a un
conjunto de recetas fijas: al ordenador se le pue-
den suministrar ingredientes, dosis y preparacio-
nes de nuevos manjares, que pueden reclamarse
citando simplemente su nombre. Para completar
el cuadro se ha previsto la posibilidad de contro-
lar la propia dieta personal.

m Analisis del problema. Estructura del progra-
ma. Formato de los ficheros (files). Tablas de los
alimentos; introduccién, actualizacién y uso del
recetario. Céalculo de las dosis y del contenido ca-
|6rico. Control de la dieta. Estructuracion del ar-
chivo de datos. Medidas y su periodicidad. Uso
de las tablas de los alimentos para la seleccion
en funcion de los contenidos.

El médico en casa
La primera seccion de este programa permite
memorizar las informaciones y direcciones nece-

sarias. Ademas contiene una agenda que consti-
tuye un recordatorio de las vacunaciones y de los
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controles periddicos. Permite memorizar y actuali-
zar los datos correspondientes al botiquin do-
meéstico, indicando los nombres de los farmacos
que contiene, las fechas de caducidad, las indi-
caciones y las contraindicaciones. El ordenador
le recordara las prescripciones del médico, indi-
cando horarios, dosis y nombres de los farmacos.
La dltima parte esta dedicada al control del creci-
miento de los nifios. Después de la introduccion
de unos pocos datos (peso, altura, edad, sexo),
el ordenador proporciona una comparacion con
los valores medios.

m Descripcién general del procedimiento. Agen-
da de vacunaciones, uso, estructura de los fiche-
ros (files). Selecciones paramelrizadas, busque-
da de datos. Base de datos médica, estructura-
cion de los ficheros, método de bisqueda v se-
leccion. Ejemplos de aplicacion. Factor de creci-
miento. Conceptos de base. Tablas del creci-
miento normal en funcién del sexo y de la edad.
Estructuracion de las subrutinas para el control
del factor de crecimiento. Implantacion de los da-
tos de entrada para las medidas, ejemplos de
aplicacion. Graficos del crecimiento comparado
con los valores medios normales.



Programas para el estudio

La ggccicin dedicada a la ensenanza contiene cinco programas que servirdn como ayuda en la dificil
mision de educar a los nifios en las materias y en los temas tradicionalmente mds ingratos.
El aprendizaje de la ortografia del idioma que se desee, de la geografia y de la aritmeética sera atenta-

mente controlado y guiado por el ordenador.

Ortografia

Un moderno programa de ensenanza que, a tra-
vés de la presentacion en el monitor de imagenes
gréficas, ayuda al nino a aprender la grafia co-
rrecta de los vocablos. El vocabulario disponible
puede enriguecerse con nuevas Vvoces, incre-
mentando la complejidad de las mismas a medi-
da que prosigue el estudio. Pueden insertarse vo-
cablos pertenecientes a cualquier idioma: la aso-
ciacion entre escritura e imagen es uno de los
mejores métodos para aprender idiomas. La in-
troduccion de los vocablos y de las imagenes
gréficas estd guiada por una adecuada seccion
del programa, gracias a la cual es posible crear
para los ninos el vocabulario que se desee.

m Finalidad del programa y metodologia utiliza-
da. Programa en la version con un solo texto.
Descripcion, limites, ejemplos de utilizacion en
las traducciones a otros idiomas. Utilizacion en la
comprobacién ortografica de los vocablos. Dia-
grama de flujo, listados y ejemplos de aplicacion.
Programa en la version grafica, ilustracion del me-
todo, analisis del programa. Aplicaciones. Subru-
tinas graficas para la generacién de las pregun-
tas y para la comprobacion de las respuestas.
Diagramas de flujo, listados y ejemplos de aplica-
cion. Uso del procedimiento en funcion del grado
de dificultad que se desee obtener. Implantacio-
nes: modulo musical, su uso en las respuestas;
generalizacion del modulo principal.

Aritmética

No existe un maestro mas adecuado que el orde-
nador para ilustrar el significado y la importancia
de las operaciones aritméticas fundamentales. El
método de ensenanza es intuitivo y se sirve prin-
cipalmente de los graficos. El desarrollo de cada
una de las operaciones fundamentales se descri-
be en cada una de sus fases, exactamente igual
que si se realizase con lapiz y papel. La ventaja
sustancial es la infatigabilidad del ordenador, que
va proponiendo ejemplos y preguntas siempre
nuevos hasta que el nivel de preparacion del nino
es optimo.

B Metodologia y funciones del programa. Estruc-
tura general. Uso de sprites y de graficos de alta
resolucién para la preparacién de las preguntas
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de aritmética. Operaciones aritméticas, su desa-
rrollo de manera figurada con el ordenador. Ejem-
plos de aplicacion. El médulo de geometria: ge-
neracion del archivo, interrogacion, busqueda y
comprobacion de las respuestas. Uso del archivo
de geometria como prontuario. Desarrollo de los
célculos. Implantaciones.

Geografia

El aprovechamiento de las posibilidades gréficas
del ordenador convierte el aprendizaje de la geo-
grafia en un juego divertido. El programa puede
hacer de guia por las regiones de Espana o los
paises de todo el mundo. El usuario solo ha de
introducir los datos que el nino debe aprender:
los nombres de los paises, de las ciudades, de
las provincias; el ordenador se ocupara de pre-
sentar las preguntas y de comprobar la correc-
cion de las respuestas.

El programa esta completado con una rutina gra-
fica que permite dibujar de manera sencilla los
«mapas geograficos» que la maquina debe pre-
sentar de acuerdo con el tema de las preguntas.
B Definicion de las funciones realizadas por el
programa. Estructura de base. Generalizacion de
las subrutinas de gestion de los sprites y de los
graficos de alta resolucion. Creacion de los archi-
vos de base, respuestas. Integracién con los mo-
dulos musicales. Implantaciones: uso de la ani-
macién, preguntas en secuencia y comprobacion
de las respuestas.
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Tests: logica y leyes asociativas

La logica, las leyes asociativas, las similitudes son
elementos fundamentales en el desarrollo de las
facultades intelectuales. Las dificultades que se
presentan para gue el nino se interese en temas
abstractos se resuelven con uso del procesador.
Es posible introducir preguntas y respuestas de
grados de dificultad y de abstraccion predetermi-
nados. La misién del educador encuentra en el
ordenador un vélido instrumento de aplicacion y
de cotejo, que presenta las preguntas al nifio co-
mo si se tratase de un juego.

m Metodologias adoptadas: preguntas y res-
puestas por simbolos, preguntas y respuestas
con puntuacion, por atributos, con simbolos grafi-
cos. Andlisis de los programas de generacion y
uso de los tests de tipo de pregunta y respuesta.
Estructura de los ficheros (files), generacion de
preguntas, comprobacion de las respuestas.
Gestion de la memorizacion de las preguntas su-
peradas, factor de aprendizaje. Tests por simbo-
los: descripcion, generalizacion de los programas
para el uso de simbolos. Metodologia a seguir.
Preguntas y respuestas con puntuacion: estructu-
ra del procedimiento, generacion de las pregun-
tas y de las calificaciones, introduccién de las
respuestas con célculo de la puntuacion y emi-
sion de la calificacion por parte del ordenador.
Tests por atributos: estructura general y metodo-
logia. Ejemplo de aplicacion. Generalizacion.

El ordenador para el ordenador

Uno de los problemas mas importantes de la in-
forméatica viene dado por las dificultades que en-
cuentran los centros de desarrollo de software
para hacer frente a las peticiones de los usuarios.
Cada vez se necesitan mas programadores,
mientras que las escuelas existentes ya no son
suficientes para producirlos. La solucion consiste
en la puesta a punto de programas de tipo abier-
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to, 0 sea que permitan adaptarse a las exigencias
de cada uno de los usuarios, sin que éstos deban
utilizar los lenguajes de programacion clasicos.
Este programa permite, aun careciendo de las
bases de la programacion, poner a punto progra-
mas y procedimientos incluso muy complejos,
que sirven magnificamente para realizar cual-
quier proceso, incluso en el ambito profesional.
La eleccion de las funciones a activar en se-
cuencia (presentacion, impresién, memorizacion,
etc.) puede realizarse operando en un sencillo
menu, donde se indican en el idioma deseado to-
das las acciones gue es posible realizar.

m Estructura y finalidad del procedimiento. Fun-
ciones de base en la programacion. Lenguaje de
alto nivel definido por el usuario. Desarrollo auto-
matico de las funciones mediante parametriza-
cion de las subrutinas. Menu de las funciones:
guia para la preparacién de un programa. Subru-
tinas: didlogo con el usuario y preparacion de los
parametros. Aplicaciones: escritura de un progra-
ma de ejemplo mediante el menu de las funcio-
nes. Modulo ilustrativo: finalidad y estructura, me-
todologia, enlace con los gréficos y el sonido. Ge-
neralizacion para una aplicacién cualquiera.



Programas para la profesion

La tercera seccion se dedica al ambito profesional propiamente dicho, y esté orientada a quienes tienen
necesidad de adaptar las normas de su propio trabajo a los mas recientes desarrollos. Los cuatro
programas presentados resuelven las exigencias tipicas del ambiente laboral y permiten resolver con la

méxima rapidez todas las operaciones que intervienen en él.

El tablero electrénico

Actualmente ya es una piedra miliaria en la histo-
ria de la informatica aplicada. Un programa uni-
versal, que permite organizar y procesar a volun-
tad un conjunto de datos numéricos. Visicalc®,
Multiplan® y Symphony® son los nombres de los
programas de este tipo mas difundidos. Mediante
el uso del tablero electrénico, los problemas de
contabilidad, de gestion, de presupuestos y de
prevision son un recuerdo del pasado. Algunas
aplicaciones casi inmediatas son la distribucion
de los gastos comunitarios, los calculos de amor-
tizacién y el andlisis de los factores de influencia
sobre la composicién de los costes, aungue no
hay que olvidar sus posibilidades para el estudio.
Las ocasiones de empleo se ilustran con numero-
sos ejemplos de aplicacién.

B Generalidades y metodologfa utilizada. Anéli-
sis del problema: implantacion general de la es-
tructura. Célculos, funciones internas, funciones
aritméticas. Diagramas de flujo de principio y lis-
tados. Dimensionado del tablero en funcién de la
memoria. Memorizacion e impresion de los datos.
Aplicaciones: ejemplo de calculo.

La base de datos

Un programa de tipo profesional para el archiva-
do vy la gestion de los datos. Selecciones, actuali-
zaciones, ordenados, busquedas y copias sobre
papel podran obtenerse de manera sencilla, répi-
da y segura introduciendo muy pocos comandos
para seleccionar las voces que interesan de un
menu. El sencillo procedimiento de eleccion de
las voces de un menu bastara para estructurar los
archivos de la manera mas racional.

m Estructuracion de una base de datos. Estructu-

racion de los ficheros (files). Diagramas de flujo y
listados. Aplicaciones. Enlace con el tablero elec-
trénico, transferencia de los datos para el desa-
rrollo de los calculos, lectura y memorizacién de
los resultados.

Los graficos de ordenador
Con el amplio uso de los graficos, este programa

permite extraer de los datos procesados o archi-
vados, las informaciones mas significativas utili-
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zando los programas precedentes. Se tiene la po-
sibilidad de presentar los datos mas interesantes
y las evoluciones globales y particulares referidas
a determinados periodos o a determinados cam-
pos de variacion de los parametros, mediante la
presentacién de los diagramas, histogramas, gra-
ficos y procesos de todo tipo.

B Generalizacion de las subrutinas de presenta-
cion de gréaficos. Enlace con el tablero electrénico
y con la base de datos. Presentacion de los gréfi-
cos en el video y en la impresora. Aplicaciones:
presentacion de resultados de célculos y de evo-
luciones memorizados en la base de datos.

El tratamiento de textos

Un editor de textos que no se limita a transformar
el teclado del ordenador en una maquina de es-
cribir, sino que pone a disposicion del usuario un
conjunto de comandos que permiten la estructu-
racion del texto, la busqueda y la eliminacion de
los errores, la memorizacion del texto en disco o
cassette y la posibilidad de reclamarlo para modi-
ficarlo o para enviarlo a impresién.

B Generalidades y funciones del programa. In-
troduccion y memorizacion de los textos. Margi-
nados. Funciones particulares: insercién de pala-
bras, borrado, busqueda de una palabra en el
texto, sustituciones. Definiciones de los formatos
de impresién y de escritura en el video. Aplicacio-
nes: uso del programa para la preparacion y co-
rreccion de un texto general. Ejemplo de utiliza-
cién para la preparacion de una carta circular,
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La adquisicion de un ordenador personal representa a
menudo la entrada al mundo de la informatica; pero
este primer paso no es suficiente: en un mundo desco-
nocido es muy facil perderse.

La finalidad del Basic Advanced es invertir esta situa-
cién, haciendo entrar |a informatica en nuestro mundo,
dando al ordenador su justo papel de instrumento Util
para el estudio, el trabajo y el empleo del tiempo libre.
Los programas de aplicacion suelen ser caros, y a me-
nudo estén pensados para personal especializado. En
cambio, esta publicacién presenta programas de apli-
cacion que pueden servir para todos, ensefiando a uti-
lizarlos y a aplicarlos a las necesidades particulares
de cada uno.

Basic Advanced contiene los programas de aplicacion
necesarios para satisfacer las exigencias fundamenta-
les en el campo de las aplicaciones familiares y de la
profesion.

Cada programa, en lenguaje Basic, se ha desarrollado
bajo tres sistemas operativos diferentes. Efectivamen-
te, cada ordenador adopta una estructura hardware
propia y, por tanto, esta regido por un sistema operati-
vo diferente, que puede ejecutar algunas instruccio-
nes en lugar de otras. Se han tomado como referencia
los tres sistemas operativos gue cubren la casi totali-
dad de los ordenadores domésticos y personales ac-

tualmente més difundidos en el ambito familiar. Los lis-
tados completos de los programas se publican en las
tres versiones adecuadas a los ires sistemas operati-
vos para gue los programas puedan funcionar en la
mayorfa de maquinas de esta categoria presentes en
el mercado. Los tres sistemas operativos de referencia
se indican en la tabla de abajo, junto con las maguinas
gue los han adoptado.

Los programas presentados constituyen un paquete
software completo y abierto; completo porque las apli-
caciones previstas llenan en la practica las necesida-
des de aplicacion correspondientes al ambito domés-
tico, docente (por lo menos para los alumnos de las
escuelas elementales y de grado medio) y profesional.
Abierto porgue cada aplicacién puede orientarse a fi-
nalidades incluso muy diferentes de las que se han
previsto y presentado, sin necesidad de intervenir pro-
fundamente en la estructura de los programas.

Los programas se han proyectado y realizado hacien-
do referencia a la configuracién hardware mas corrien-
te de cada sistema, incluida la impresora y, en cada
caso, la unidad de cinta (grabador) o la unidad de dis-
co. Sin embargo, cuando el sistema lo permite, los
programas pueden utilizarse tanto con unidad de cinta
como con unidad de disco.

En algunas aplicaciones, especialmente cuando incor-

SISTEMA OPERATIVO DOS®

Apple II, lle, llc

Siprel 2010, 2040, 6400 (Personal Kid)
Multitech MPFII, MPFIII

Joytech C plus Il A

Lemon I

Mouse A

SISTEMA OPERATIVO COMMODORE®

Commodore 64
Commodore 64 Executive

SISTEMA OPERATIVO MSX®

Philips VG 8000, VG 8010
Sony Hb-55P, Hb-75P
Aster International
Canon V10, V20
Fujitsu

General

Hitachi

JVC

Kyocera (Jashica)
Panasonic

Mitsubishi

NEC 8001, 8801
Pioneer

Sanyo MPC 100
Toshiba HX-10
Spectravideo SV 738
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poran la gestion de ficheros (files), las operaciones
con cassette son mucho méas lentas que con disco.
Por esta razén, como se ha dicho antes, quien dispon-
ga de unidad de disco en el sistema Commeodore po-
dra acelerar las gestiones.

Otro importante elemento es la presencia de la impre-
sora en la configuracion utilizada. Algunos de los pro-
gramas presentados, como por ejemplo el sistema de
tratamiento de textos, presuponen que el ordenador
esta conectado a una impresora hacia la cual es posi-
ble dirigir un texto de salida para tener una o mas co-
pias sobre papel.

Cada uno de los programas presentados esta ilustra-
do segulin un esquema que se articula en cuatro parra-
fos, cada uno de los cuales tiene un papel fundamen-
tal en la exposicién de las funciones, de las problema-
ticas y de los métodos de resolucién adoptados en
cada caso.

El esquema de los parrafos es el siguiente:

® Uso del programa
® Los listados

B | alogica del programa
B Extensiones y modificaciones

Sin embargo es posible profundizar la lectura de las
partes que mas interesen, puesto que cada parrafo es
independiente de los demas.

Por ejemplo, pueden estudiarse en detalle las partes
inherentes a la ilustracién de las finalidades y de las
modalidades de empleo del programa, sin entrar de
manera profunda en las aplicaciones de programa-
cién propiamente dichas, si éstas solo interesan de
manera marginal con respecto al uso efectivo de los
programas.

Por el contrario se podra profundizar en la estructura
légica del programa y de los algoritmos de resolucion
adoptados si es la programacion el aspecto que mas
interesa.

“

Uso del programa

Ademas de una descripcion de la materia tratada por
el programa, se describen los procesos que éste pue-

Simbolos:

Lineas de flujo

Flujo principal

en condicion de error

Aclualizacion ficheras

SIMBOLOGIA UTILIZADA EN LOS DIAGRAMAS DE FLUJO GENERALES

Ficheros. La base del rectangulo proporciona la indicacion
comparativa de la dimensién del fichera

Procedimientos o subrutinas en los gue
predominan los procesos

Zona de comprobacion y flujo correspondiente

Precedimientos o subrutinas dedicadas
principalmente a las funciones de entrada/salida

Subrutinas o zonas de programa
en las que se realizan operaciones
de control
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Bucles

CLAVES DE LECTURA DE LOS COLORES EN LOS DIAGRAMAS DE DETALLE

Flujo principal o blogues e instrucciones generales
Flujo de error o instrucciones de control y de comprobacién

Flujo de actualizacion de ficheros

Operaciones de 1/O en video o impresora

Operaciones de acceso al disco

de realizar y que estan orientados a la resolucién de
problemas que se encuentran con frecuencia en la
préactica cotidiana. Por tanto, se ilustran una o més
aplicaciones, que tienen la finalidad de poner ejem-
plos del uso del programa y constituir un verdadero
manual de referencia.

En este parrafo se ha hecho un amplio uso de la ima-
gen fotogréafica del video, que constituye el vehiculo
ideal para ilustrar el empleo de todas las posibilidades
del software. Al lado de cada fotografia se describen
con detalle las acciones que debe realizar el usuario
para activar las diferentes funciones previstas en el
programa. La exposicion esta estructurada de manera
secuencial, empezando por la activacion del progra-
ma y procediendo segun la Iégica del usuario.

Los listados

Se presentan los listados en lenguaje Basic de los pro-
gramas en las tres versiones previstas. Se han reduci-
do al minimo indispensable las inevitables diferencias
que existen entre las tres versiones para permitir las
comparaciones a efectos didacticos. Cada usuario
podra dedicarse exclusivamente a la version desarro-
llada bajo el sistema operativo disponible en su méaqui-
na. Al final de cada listado se presenta una relacion de
las variables empleadas y el significado de cada una.
Las maquinas en las que se han desarrollado y com-
probado los programas son las siguientes:

m Apple lle (sistema operativo DOS 3.3)
® Commodore 64 (sistema operativo Commodore)
B Philips VG 8010 (sistema operativo MSK)

La légica del programa

En este parrafo se expone, utilizando gréficos y dia-
gramas de flujo en colores, la légica segun la cual se
ha realizado la funcionalidad del programa. El proble-
ma a resolver esta organizado de manera racional, po-
niendo de relieve cuéles son los resultados que se de-
sea obtener, cuales los algoritmos que permiten obte-
nerlos y cuéles los datos de entrada sobre los que de-
ben trabajar los algoritmos. La simbologia adoptada
en la sintesis del programa de flujo se resume en el
gréfico de la pagina 1735.

En algunos casos, la complejidad de la aplicacién re-
quiere ulteriores afinados, en los cuales se adoptaré la
simbologia indicada arriba.

Extensiones y modificaciones

Ya se ha comentado que los programas presentados
constituyen un paguete software completo y abierto, lo
que hace posible la separacion y el empleo de las di-
versas funciones para realizar procesos no previstos
explicitamente en el texto.

En cada caso se describen los métodos a seguir.
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Calculos econdmicos

Las formulas financieras suelen verse como entidades
impenetrables y pocas son las personas que pueden
manejarlas con soltura para aplicarlas a los calculos
economicos personales.

El calculo de intereses, amortizaciones y en general de
valores ligados al mundo financiero es laborioso y a
veces muy complejo. Su naturaleza repelitiva lo hace

Uso del programa

Los calculos realizados por los médulos del programa
se refieren a los siguientes temas:

1) Valor futuro de un depdésito

2) Valor futuro de una serie de depositos
3) Inversiones para una suma futura

4) Retiradas de un capital

5) Valor actual de un importe futuro

6) Interés necesario

Las formulas utilizadas para cada tema pueden obte-
nerse de los listados aunque no tienen ninguna impor-
tancia para el usuario. Las breves notas que se pre-
sentan a continuacion permiten comprender perfecta-
mente el tema desde el punto de vista operativo, que
ulteriormente se aclara con ejemplos de aplicacion. La
unica advertencia de caracler general corresponde a
la voz «Periodos anuales» que aparece en algunas
mascaras. El calculo de los intereses y su capitaliza-
cién se produce en periodos definidos del ano, por
ejemplo en el mes de diciembre. La voz «Periodos
anuales» indica cuantas veces al ano se capitaliza el
interés, o sea se suma al capital.

Valor futuro de un deposito. Determina el valor que
tendra un capital depositado con una determinada ta-
sa de interés después de un determinado nimero de
anos; se trata de un célculo de interés compuesto. Por
ejemplo, invirtiendo una suma de 100.000 ptas. a un
interés del 10% anual con capitalizacion anual, des-
pués de 12 meses se lendra un valor futuro de
110.000 ptas.

Valor futuro de una serie de depdsitos. La segunda
voz es andloga a la primera, con la diferencia de que
preve el crecimiento del capital en el tiempo, ademas
del debido a los intereses devengados, el debido a
imposiciones periodicas.

1738

un tema particularmente adecuado para ser realizado
por el ordenador.

Este programa presenta algunos tipos de calculo e in-
dica la metodologia a seguir para futuras implantacio-
nes. Este tema es el primero que se presenta porque
no requiere gestion de ficheros (files), por lo que tiene
un grado de dificultad bajo.

Inversiones para suma futura. Realiza el calculo in-
verso con respecto a al anterior, o sea permite averi-
guar cual debe ser el importe de las inversiones a
efectuar para obtener, transcurrido un cierto tiempo,
un capital prefijado. El capital se obtiene a través de
dos componentes: el importe efectivo de las inversio-
nes acumuladas y el importe de todos los intereses
abonados.

Retiradas de capital. Permite determinar la duracion
de un capital, depositado con una cierta tasa de inte-
rés, del cual se efectian retiradas periodicas fijas.
Tambien en este caso se tienen dos flujos; el primero
es el interés que aumenta el capital, y el segundo son
las retiradas, que lo disminuyen. La duracion del capi-
tal depende del nimero maximo de retiradas, mas alla
del cual, el interés ya no consigue compensar la cifra
de salida.

Valor actual de un importe futuro. Con el término de
valor actual se entiende la cifra a invertir a un determi-
nado interés para obtener un capital prefijado. El pro-
grama proporciona el importe del capital a invertir a un
determinado interés para obtener en el futuro la cifra
deseada.

Interés necesario. Permite calcular el interés necesa-
rio dada la suma invertida y el capital final. Esto hace
posible la comparacion entre diferentes hipotesis de
inversion para determinar cual es la mas conveniente.
Este primer programa, ademas de ser un medio de
calculo util en muchas situaciones practicas, tiene la
finalidad de introducir la metodologia general que se
realizara en el curso de toda la obra.

Para otros programas de interés mas general, la parte
de introduccion dedicada a la exposicion del proble-
ma estara mas desarrollada.

En este caso, las dificultades de programacion no son
importantes, dado que no hay rutinas de gestién de
ficheros (files) en disco o en cinta.




Menu principal.

En esta pagina y en las siguientes se ha representado un
ejemplo completo del uso de las funciones previstas por
el programa. Aqui al lado puede verse el menu del
procedimiento, que se presenta en el video
inmediatamente después de la introduccion del comando
RUN. La version que se examina es la del Commodore 64.

Cuadro de ayuda del men.

El usuario ha entrado en la funcion de ayuda tecleando
CTRL + Y. El cuadro, presentado automaticamente,
contiene las informaciones necesarias para activar las
funciones previstas por el menu: desplazamiento del
indicador (sprite) hacia arriba o hacia abajo para la
seleccion de la voz indicada.

Para volver al menu debe pulsarse una tecla cualquiera.

Seleccion de una voz.

En este caso, el usuario ha vuelto al menu y ha
seleccionado la voz 1, posicionando el indicador y
pulsando la tecla funcional f1. El programa pone en
«inverso» la voz seleccionada y espera unos momentos
antes de presentar la correspondiente mascara video.

Voz 1: Valor futuro de un depésito.

La fotografia de aqui al lado muestra la mascara video
de la voz 1.

Los trazos constituyen los campos en los que apareceran
los datos tecleados por el usuario y el resultado que
proporciona el ordenador (en la Gltima linea). Esta
mascara video también prevé una funcion de ayuda, que
puede activarse tecleando CTRL+ Y.
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Cuadro de ayuda de las voces.
Este cuadro de ayuda es diferente al visto para el mendu.
En este caso se han predispuesto algunas funciones de
edicion que tienen la finalidad de facilitar el trabajo de
introduccion.
f1 anu:a los datos introducidos y representa la mascara
vacia
f3 inserta un espacio en la posicién ocupada por el
cursor (para la introduccién de otro caracter)
f5 borra el caracter (o la cifra) en la posicién ocupada por
el cursor
7 permite volver al menu
RETURN alinea a la derecha el dato introducido y
desplaza el cursor al principio del siguiente
campo
CRSR  (2teclas) permiten desplazar el cursor

Aquf el usuario ha vuelto ala mascara video de lavoz 1y
ha introducido algunos datos. En la dltima linea, el
programa ha presentado el resultado: depositando un
capital inicial de 1.000.000 a una tasa del 12%
(capitalizacién anual) durante 5 anos, se obtiene un valor
futuro de 1.762.341.

Los primeros cuatro campos se reservan para la
introduccion de los datos, mientras que el Ultimo es
utilizado por el programa para presentar el resultado.

Voz 2: Valor futuro de una serie de depésitos.

La voz 2 tiene un significado analogo al de lavoz 1, con la
diferencia de que el programa calcula el valor futuro que
se obtiene depositando mensualmente durante un cierto
numero de anos una cantidad constante a una
determinada tasa de interés.

En este caso, los campos de introduccién son tres. Una
vez introducido el dato en un campo es necesario
posicionar el cursor al principio del siguiente pulsando la
tecla RETURN. Si el dato introducido cubre exactamente
la anchura del campo, el cursor se posicionara
automaticamente.

Voz 3: Inversiones para suma futura.

En el primer campo se ha introducido el capital futuro que
se desea obtener y, en el segundo, la tasa de interés
aplicada al depdsito. En el tercer campo se especifica el
nuamero de anos con el que se desea conseguir la suma
declaraday, en el cuarto campo, el numero de
imposiciones anuales que se supone que van a hacerse.
La respuesta del programa es el importe de cada una de
las imposiciones que deben hacerse.
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Voz 4: Retiradas de un capital.

En el primer campo debe introducirse el capital de que se
dispone y, en el segundo, la tasa de interés aplicada.
Introduciendo después el numero de retiradas que se
desean hacer cada ano y el importe de cada una de ellas,
el programa calcula el nimero total de retiradas que
permite efectuar la cifra inicial, considerando también los
intereses devengados.

Después de realizado el calculo, el programa reposiciona
el cursor al principio del primer campo de introduccion.

Voz 5: Valor actual.

El programa calcula el capital que debe invertirse a una
determinada tasa de interés para obtener un determinado
valor futuro en un cierto nimero de afos. En el ejemplo,
para tener un capital final de 1.000.000 en 5 anos (con
capitalizacion anual), es necesario invertir a una tasa del
12% una cifra de 567.426.

Voz 6: Interés necesario.

En el primer campo debe introducirse el valor del capital
invertido, en el segundo la suma final que desea
obtenerse (capital inicial + intereses) y en el tercero el
numero de anos que se esta dispuesto a esperar.
Introduciendo en el cuarto campo el periodo de
capitalizacion, el programa presentara en la Ultima linea
el interés que debe aplicarse el capital inicial.

El usuario ha vuelto al menu principal, ha posicionado
el indicador en la voz 7 (Fin de tarea) y ha pulsado

la tecla funcional f1.

El programa termina.
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1. Los listados / Version Commodore 64

@ REM
12 REM ####% MAIN dokkns
REM

26 DIN B$(20),TP(207,LC¢20), ND(20), CX(20), CY(208), IX(2a) , DY 28>
22 DIM TFC15),D$(20),Y05$(20)
24 BL',H " "ER“IIEII :Pn‘-ll. " "ﬂssgu-ll :Ns‘.lr.il i m‘.N“II :GIU‘\‘IIHII :Hu‘ﬂllaﬂ
25 US$=CHR$(133) :NV=7:XC=6:YC=6:52=2POKEESH, 125
26 GUSUB 1360:PRINTHO$:PRINTCHR$(142) :FM=@:REM LLAMADA DEL MEMU FRINCIPAL
27 IF OPZ=7 THEN SYSE71:END
3@ GOSUB200RE
33 POKE 53281.6:POKES328@, 14
35 FOR I=1 TO 15:READ TF(1):NEXTI
4@ REM LECTURA TECLAS FUNCIOMALES <15)
16@ REM
118 GOSUE 7@88:REM # CARGA DATOS #
128 GOSUB 2000:REM % MASCARA #
138 GOSUB 3808 REM % DATA ENTRY #
148 IF FS=7 THEN 26€
158 GOTO {18
M

RE
1300 REM SRAREEAAREAR RN AANAAA N
1301 REM % MENU PRINCIPAL *
1362 REM #### ;
1383 LY=-1:POKES3281.6:POKES3280.,6

1385 U$=" “ENU " :0PZ=@:YO$(OFZ)=" —#L—Al® ~ M~—Te":GOSUE 7@00
1386 OP2=1

1287 PRINT"W";

1315 55=53248° POKESS+21, 1 ' POKEZ048, 13

1316 RESTORE

1318 FOR I=@ TO 62:READN:POKEE32+1,W:NEXTI

1321 POKESS+39,1:Cl=48:C2=111

1323 GOSUE 1363

1324 GOSUB 1396

1327 GET OPZ#$:IF OPZ$="" THEM 1327

1333 IF OPZ$=GIU$ THEN C2=C2+16:0PZ=0PZ+1:GOSUB1363

1336 IF OPZ$=5U$ THEN C2=C2-16:0PZ=0PZ-1:GOSUBISE3

1339 IF OFZ$=US$ THEN 1381

1342 IF ASC(OPZ$)=25 THEN GOSUB1456:GOTO1385

1245 GOTO 1327

1363 REM POSICIONADO SFRITE

1366 IF C2<{111THEN C2=C2+16:0FPZ=0FZ+1:RETURM

1369 IF C2>207 THEN C2=C2-16:0PZ=0P2-1:RETURN

1372 POKE S5,C1:POKE S5+1.C2

1375 RETURN

1378 REM ELECCION OPCION

1381 K=KC:Y=DPZRSZ¥YC

1384 GOSUE 11688

1387 PRINT"@w";VO$({OFZ)

1396 FOR T=1 TO 1000:NEXT

1352 POKESS+21,PEEK(S5+21 )ANDZSY

1393 RETURN

1296 REM

1399 FOR J=1 TO NV:READ VO$(J):NEXTJ

1480 REM PRESENTACION VOCES MENU

1485 FOR II=1 TO HY

1488 X=XC:Y=]I¥SZ+YC

1411 GOSUB11000

1414 PRINTVOSCII)

1417 WEXT 11

1420 RETURN

1425 DATH@.8.8.8,96,0,08,144,@,3,32.8

1427 DATAR4.64.8.8.143,252,17,112,2,224.,129,252

1429 DATR@,63,0,0,65,0,0,63,0,0,31.80

1431 DATAB,33.0,0,31,0.224,63,0,16,81.,0

1433 DATA1S,36.8.0,0.0,0,0,6,8,0,0,0.0.0

1444 DATA"1- XALOR FUTURD DE UW DEPDSITOD "

1445 DATA"2~- ALOR FUTURO SERIE DEPOSITOS"

1446 DATA"3~ ~NVERSIONES PARA SUMA FUTURA"

1447 DATA"4- -ETIRADAS DE CAPITAL"

1448 DATA"S- xALOR ACTUAL"

1449 DATA"6~ ~NTERES NECESARIO "

1458 DATA"@- -IN DE TARER"

1456 REM ¥dok#solk AYUDA MENU stk mnkaok

1457 POKESS+48,6

1459 PRINTCHR$(147) PRINTCHR$(14)

1462 POKESS, 255:POKESS+1, 115 POKESS+39,6

1465 POKESS+41,6

1468 POKESS+21,7:POKE2040, 13: POKE2@41, 14 POKE2@42, 15 POKESS+29. 4
1471 FORN=@TO062:READQ: POKES32+N, @: NEXTN

1474 FORN=8T0&2:READG - POKEBIS&+N, @ NEXTN

1477 FORN=GTO62:READQ: POKESEB+N, @ NEXTN

1483 POKE 53281.6

1486 PRINT"¥0 —————d ¢ | 7 Ef—--";
1485 FOR I=1 TO 15:PRINT"MI 1" iNEXTI
1492 PRINT" * ]

1495 PRINTCHR$C19) : PRINTTABCY ) " AembBBIds—T 8. Te —7L \7/
1498 POKESS+2,255:POKESS+3, 145 POKESS+4, 245 POKESE+S, 150
1508 POKESS+39, 1 POKESS+4@, 1 POKESS+41, 1

1501 PRINT"MEMBMDESFLAZA HACIA ABAJO:"

1584 FRINT"MMNBIDESFLAZA HACIA ARRIBA:"

1587 PRINT"NMMMINTRODUCE OPCION ELEGIDR:"




PRINTTAECI) "MIMATT A™ "% | 718 Wb ALX - oL /"
GET R#:IFR#=""THEN1513

POKESS+39, 6: POKESS+40., 6 POKESS+41, 6 PRINT" (1" : RETURN
DATA3, 255,192, 12,8, 32,16,16,16,32.,56,8,32, 188.8
DATAG4, 48, 4, 64,40, 4,64,0.4,93,206,228,81,72, 164
DATAB1,206,228,81,66,164,93,46,148,64,0,4

DATAG4, 48, 4.64,48.4,32,168,8,32, 56,8, 16, 16, 16
DATA12,8.32,3,255,192
DATA3,255,192,12,8,32,16,32,16,32,1208,8,32,192.8
DATAES, 128.4,64,32,4,64,8,4,93, 206,228,81,72, 164
DATAS1, 206, 228,81,66,164,93,46,148.64.0.4,64, 16,4
DATAG4, 12@,4,32,12.8,32,120,8, 16,16, 16,12,0,32, 3,255,152
DATAB.8,8,7, 255, 224,24,0,24,96,0,6,128,8,1,125,1, 129
DATA134, 131,129, 132,2, 129, 132,08, 129, 142,0, 129
DATA132,8,129,132,0,129,132,0,129,128.0,1,96,0,6
DATA24,0,24,7,255,224.,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,08,0

REM FIN MENU PRINCIFAL

REM

REM ### PRESENTA MASCARA #aok
REHM

FOR J=1 TO NUC

Bg=nt

X=DX(J) : Y=DY(J) : GOSUB110088  PRINTD$(J)

E;'hg;J)iH2~ND<J)iIF TRCI)=1 OR TR(J)=2 THEN C$=NS$:GOTO 2@7e
L]

FOR I=1 TO Ni-N2-1:A$=R$+CH:NEXTI

IF N2=@ THEW A$=A%+C$:GOTO 2895

AS=A$+FD$

FOR I=1 TO NZ:A$=A$+"Q" :NEXTI

Re=CX(J) Y=Ch (J) IGOSUB 11@8@

FRINT “G"A#%;"n"

B$(Iy=""

FOR K=1 TO Ni-N2-1

B$(J)=BS$(J)+EL$

NEXT K
B#(J)=B$(II+RICHTS# (A%, N2+1)
NEXT J
RETURN

REM
REM %% DATA ENTRY Wh
REM

J=1

NC=J : KaCHCNC) : YeCY(NC)

CC=1

GOSUB 3240

IF FS=9 THEN RETURN

IF FS=8 THEN 3100

IF FS>4 THEN 3210

GOTO 3120

JeJ+1:1F JONUC THEN 383@

GOTO 3240

ON FS G0TO 3130.3150,3170,3192

IF J»1 THEN J=J-1:G0T0 3840

FS=@: J=NUC: GOTO 3040

IF JCNUC THEN J=J+1:00TO 3848

FS=0:60T0 3836

IF CC{LCCJ) THEN S=1:CC=CC+1:¥=)+1:G0SUB 11000:00T0 3060
FS=0:00T0 3100

IF CC>1 THEN S=-1:CC=CC-1:X=X~-1:005UB118@8:CG0T0 3\58
;E;B:ﬂDTD 3040

IF F8>8 THEM F8=0:G0TO 3860
IF FS=8 THEN FS=8:G0TO 3186
RETURN

REM
EEH MM LECTURA DE UN CAMPO

FS=0

IF TP(NC)>=4 THEM RETURN

IF TP(NC)>=2 THEN GOSUB 5@0@:RETURN

IF MID$(B$CNC),CC, 1)=PD$ THENX=X+5:CCaCC+S

GOSUE 11008

GET A$iIF ASCO"" THEN 3338

GOSUE1100@:FRINT"sa'"; ' G0SUB1102@ PRINTMIDSCE$(NCY, CC. 1))
FOR _T=1 TOD 2@:NEXT T

GOTO 333@
IFASCCAS$>=190RASC (A$) =200RASC (A% =1470RASC(AS)=148THENII30
PRINT"M";A$;

CA=ASCLAS)

FOR I=1 TO 15

IF TF<1>=CA THEN F5=]:1=15:G0SUB363@:RETURN

IF F8=9 THEN RETURN

NEXTI

IF TPCNC><>1 THEN 345@

IF CA=45 OR CA=4& OR(CA>=48ANDCAC=S7)THEN3420
GOTO 3330

IF CRCO46 THEN343@

GOSUB 42782

IF SWP=1 THEN 341@

S=1:00SUB 3520

IF CC=LC(NC> THEN RETURN

CC=CC+1 ' K=X+1:00T0 331@

REM
EEH *H TRANSFERENCIA AL BUFFER Wi
IF CC=1 THEN SH#é=""/GOTO 359@
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3386 SM$=LEFT$C(B$CNC),CC-1)

359@ IF CC=LC(NC> THEN DE#$="":GOTO3618
3688 N=LC(NC)-CC:DE$=RIGHT${B$CNC), N>
3618 BS(NC)=SN$+A$+DES

3620 RETURN

3625 REM

3630 REM W# COMANDOS ok

3648 IF FSO5 THEMW 3718

3688 IF FS>5 THEN 3718

3788 RETURN

3716 IF FS=9 THEN GDSUB 13080@:RETURN
3720 IF FS=8 THEN GOSUB 488@:RETURN
3725 IF FS<8 THEN RETURN

3730 ON F5-9 GOSUB 3748,3910

3735 RETURN

3748 REM

3745 ;En ## INSERTAR ##

377@ IF CC=LC(NCITHEN RETURN
3780 IF CC=1 THEN SN#="':G0TO3800
3790 SH$=LEFT$C(B$(NCJ,CC~1)
3800 N=LCCNC)=CC+1:DEF=RIGHTS(B$CNC) . N)
3828 C4#=ELS
2830 A¥=SHF+CH+DES
3840 BFCHCI=LEFT#(A$,LCINCY)
3850 KX=x: Y=y
3BEB K=CKIMC) :¥=CY(HC) GOSUE 11688
3870 R=rx: Y=y
3888 REM
385@ PRINT B&(NC):S=-1
3988 IF RIGHT$(E$(NC),1)=PD$ THEN 3780
3985 RETURN
3983 REM
3510 REM ##¥%# BORRAR #¥$##
REM

3930 IF TP(NCI<{>1 THEN 3950

3940 IF MIDSCBECNC), 2, 10=FPT$ AND CC=1 THEM RETURM
3958 IF CC<1 THEN RETURH

3960 IF CC=LC(NC) THEN DE$="":(0T0 3924

3978 H=LCCHC)=CC: DES=RIGHT$<B£CNCI M)

3980 SN$=LEFT$(B$(NC),CC-1)

3558 IF TP(NC)=1 OR TRCHC)>=2 THEN C$=NS$:GOTO 4918
4808 CE$=ASE

4018 BE(NC)=SN$+DE$+CE

4820 kH=H Y=Y

A4E38 K=CHCNC) Y=CY(NEY (GOSUR 11668

4048 K=x4 Y=y

4858 FRINT E$CNCH:5=1:RETURM

4088 REM #¥¥kd¥s ALINEADOS #sbksss

4884 IF LCCHC)=1 THEM RETURN

4835 M1=LC(NC)-CC+1

4887 1F CC=1 THEN B#(NCO="":G0T04108

4038 BFC(NCO=LEFT#(B$(NC),CC-1)

4108 IF TP{HC)=1 OR TF(MC)=2 THEN 4158

4116 FOR I=1 TO N1

4120 B$(HCO=E${NC)+BL$

41320 HEXT 1

4143 GOTO 4198

4158 FOR I=1 TO N1

4168 BFCNCI=CHR$ (32 +B$(NC)

4178 MEXT 1 .
4188 IF RIGHT$(E$CNCY, 10=FD$ THEN BHCMCI=BLE+LEFTSCBSCNCI LOCCNG =10
4198 X=CH (ML) :¥Y=CY(NC) : GOSUE. 11686

4218 PRINT EFCNCY RETURN

4278 REM CTRL PUNTO

4294 SlP=G

4308 IF CC=1 OR CC=LCCMC) THEM SWP=1:RETURM

43218 FOR I=1 TO LCCHC)

43208 IF MIDSCBECHC), I, 10=BL$ THEN I=LCCMC) :SWP=1:RETURN
4338 HEXT I:RETURN

7OB6 REM ##%¥ CRRGH LOS DATA ##%

7eal REM

7882 L=LEN(YO$(0PZ))-3: L$=RIGHT$(VOS(OPZ), L) IF OFZ=8 THEN 78085
703 U$="xDZ"+STRECOPZI+"

705 P=(3@-L)/2 F$="" FORK=1TOF: P$=P$+" " :NEXTK
TBBE PRIMNT HO$: (PRINTCHR$(143;

7BBE PRINT" MR L N “DICIONES _ORUM, e.#,"
TAL1 PRIMTUNIRR "L " ua i
7812 FPRINT"MZR #" i PE

7a13 IF OPZ=0 THEN PRINT" &4 =" ;
' P$

PEEE M=1:Y=22.GOSUBL 1666 FRINT M LI
7033 ¥=20:Y=23 GOSUB11688: PRINT" @a—1 L+ 1 : 4 | ~segyn

7835 IF OPZ=8 THEN RETURN

7B35 REM #¥%#

7048 O OFZ GOTO 7PES5H, 7655, 7EE0. 7HE65, 7E7Ea, 775

7O58 LY=15:GOSUB2E066 : NUC=S : GOTO7898

7655 LV=50:G0SUB2068@: NUC=4 :GOTO7050

7OE@ LV=78:G0SUB20088 :NUC=5:60TO7@58

7065 LV=1131605UB28006 : NUC=5: GOTO7@99

7878 LV=148'00SUB200E8: NUC=5: GOTO7a5e

7875 LV=183 ' G0SUB200@e8 NUC=5:G0TO7a%@

7880 REM LECTURA DATOS MASCARA

70858 FOR I=1 TO NUC:READ D$CI):MEXTI

7895 FOR I=1 TO NUC:READ TPCI),LCCIY.NDCI),DRCI),CKEID,CYCI)
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7@97 DY(I1)=CY(I)
7188 NEAXT I
rile EETURN

EM
5885 REH WK CALCULD wodow
E

w
(]
(=]
o
)

9830 ON OPZ GOSUB 91@@,520@,9388, 9406, 3560, 9600
9@35 IF ERC>@ THEM GOSUB 9150

9837 BF(NCI=RIGHT$(B$(NC),LENCESCNC) )~12

5848 IF LENCB$CNCO)SLCCNC)THEN B#(HC)=ERS

9858 IF LENCB$CNC)I=LCCNC) THEN X=CHCMC) :Y=CY({NC):GOSUB1188@:FRINTB$CHNC) ' RETURN
9860 CC=LENCB$CNC) J+1

S@7e GOSUB 4888

9888 RETURN

9100 REM #¥i# OFZ=1 #kn

9184 ER=R

9183 Z1=VALCB$C4) )HVAL(B$(3))

9118 Z2=VALCB$C(1))

9115 Z3=YAL(B$(2))/108

9117 IF VALC(B$(3))=0THENER=1'RETURN

9120 FOR K=1 TO Z1

9125 Z2=Z2+Z2KZ3/VAL(B$(3) )

9127 IF 2221.76141183E+36 THEN K=Z1

9138 HEXT K

9135 B#(S5)=8TR$(INT(ZZ2))

9148 RETURN

9145 REM i

9149 REM #*%d0k¥ RUTINA DE ERROR Muokms

9150 PRINT" delRBBRIRRRIRER . — ~/| ATH"
9155 FORT=1TO80@:NEXTT ! PRINT" siRlaxd BB NRNRDN] " IRETURN
SLISE RENM  FOMNONN KM N G A v
2008 REM #kMk OPZ=2 #MMK

9283 ER=6

92085 Z1=VAL(BH(1)2

9218 Z2=VAL(B$(3)O#12

9215 Z3=YAL(B$C(2))/108

92208 24=8

9225 FOR K=1 TO 22

9238 Z24=Z1+244Z4%23/12

9233 IF Z4>1.70141183E+36 THEN K=2z2

NEXT K
9240 BF(4)=STREFCINT(Z4))
9245 RETURN
S530@ REM Wik OPZ=3 sk
9382 ER=8
9304 IFVAL(B$(4))=BTHENER=3'RETLURN
9385 Z1=VAL(B$C13)
9310 Z2=VAL(B$(3)IHVALCB$(4))
3315 Z3=YAL(B#(2))/108/VAL(BF(4))
9317 IF Z8=0 OR Z2=8 OR 2208080 THEN ER=3:RETURN
9324 Z4=Z1W(Z3/((1+23)122-1))
9325 B#(5)=STRFCINT(Z4))
9338 RETURN
948@ REM Whmm OPZ=d W
9482 ER=8
9485 Z1i=VAL(B#C(1))
9410 Zz2=VAL(B$C(2>)/1@0
9415 Z3=VAL(B$(3))
428 Z4="'AL(B&(4))
9425 Z5=Z1:26=1
9427 1F Z23=B OR Z4=8 OR (Z3=@ANDZ4=6. THEN ER=4:RETURN
9438 Z5=25+Z5M22/23-24
9435 IF Z4(Z1#%22 THEM ER=4:RETURN
9437 1F 25<{Z4 THEN 9445
2448 Z6=Z6+1:G0TO9438
9445 E$(5)=STR$(ZE)
9458 RETURN
5500 REM WaMN OPZ=5 Kmk
9582 ER=@
95083 IF VALCB$(4))=0 THEN ER=5:RETLURM
9505 Z1=VALC(BEC3) JRYALC(BEC(4))
9518 Z2=YAL(BSC(2) ) 100/VAL(B$(4))
3515 Z3=VAL(B$(1))
2517 IF Z12>800@ THEN ER=5:RETURN
9528 Z4=23/(1+Z2) 121
9523 IF 2401.781411B3E+36 THEN ER=S5:RETURM
9525 B$(5)=STRFCINT(Z4))
9538 RETURN
3686 REM #kwK OPZ=5 wiik
9684 ER=0
9685 Z1=YAL(B$C1))
9618 Z2=YAL(BE(22)
9615 Z3=VAL(BF(32)
9620 Z4=VAL(B3(4))
9625 Z5=Z3kZ4
9627 IF Z1=@ OR Z5=@ THEN ER=6&:RETLRN
9638 Z6=((22/21)1(1/25)~1)%1D0%2d4
9633 IF Z6>1.708141183E+36THEN ER=6'RETURN
9635 Ze=(INT(ZE#18))/10
9640 BF(5)=STR$(Z6)
9645 RETURN
18080 REM #% DATA WK
10885 REM
le@18 DATA 145,17,29,157,@, 183, 136, 13,25, 134, 135,0,0,0.8
LERLE REN SN RN A A KA A A A%
18815 DATA" ™ T+ M "gh sl T, "IT AT 8/ AL
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gg:ﬂ"m/ru"."mw. -l
DATA1,8,0,7,25,9,1,4,1,7,25,11,1,2,8.7,25,13
DﬂEITIha‘B‘ 7.25,15.2,9,0,7.,25,19

DATA" S /X N/ ALY, "Ohs T8, 0 AT BT
DATA" @M — —/ T
DATAL1.8,08,7,25.9,1,4,1,7,25,11

Eg:ﬂl +2,8,7.25,13,2,9,8,7,25.19

DATA" WML e ] o™, "B/ T 8", "R AT AT
DATA"&h /X = A", "BNT =T X ="
DATAL,9,8.7.,25.9,1.4,1,7.25,11
DATAL.2,8,7.,25,13,1,2.@.,7.25,15

DHE;F.EJQ;BJ 7.25,19

DATA" B2 "h I #L", "oh/l “e", "] .8 .‘I._ A
DATR"ShNT =l =~ =71 " " T = 2T
DATAL1.,9,8,7,25,9,1,4,1,7.25,11
DATA1,2,8,7,25,13,1,9,0,7,25,15
gnz.a;n,r.zs, 19

sl

DATA" Bk ol o™, "B/l 0" "l AT TR
DATA"ET "% &/ 4L 70", "Bl - #—| #L"
DATA1.9.0,7.25.9,1.,4,1,7,25,11
DATA1.2.8,7.,25,13,1.2,@,7,25,15
ggl;ﬂ&?.ﬂ.?&m 19

DATA" s 2" " o A -\/’L" "l AT AT
DATR"E@T ~"Te 4/ AL70", "gh/] """
DATA1.9,8,7,25,9,1,9,8,7,25, 11
DATA1.,2,@,7,25,13,1,2,8,7,25.15
DATAZ2.,4,1,7,25,19

R 0 A 0 0

REM wewokk POSICIONADO EN X.Y #uokk

POKE 211.%

POKE 214.%

SYS58732

RETURN

REM sk AYUDA Mok

PRINTHO$, :PRINTCHR$(142),

POKE 5328@.6

PRINTTABC3) "MM:mCRSR RIGHT : B DESPLAZA DERECHA "

‘PRINTTAB(3) "MOBWCRSR LEFT ¢ B DESPLRZA IZGUIERDR"

PRINTTAREC3) "MaWCRER UP : 0l DESPLARZA ARRIEA £
PRINTTABC3) "M@WCRER DOWN ¢ B DESPLAZA ABAJO o
PRINTTABCS) "M F1” : @ ANULACION ¥
PRINTTRBC(3) " Mow’F3° i 3 INTRODUCCION L
PRINTTABCS) "N F5 & BORRADO i
PRINTTABC(3) "NawF7* ¢ @l RETORNO AL MENU I
PRINTTABC3) " MWL TRL+Y i M AYUDA .
PRINTTAB(3) " MARETURN ¢ B ALINER 4

PRINTTAB(4)"Mw PULSE UNA TECLA PARA YOLVER"
GETR#: I[FR$=""THEN1 3866

POKES328@. 14 : RETURN

REM RESTORE DRTH

RESTORE

FOR I=B TO 62:READ D:NEXTI

FOR I=1 TO 7:READ X#:NEXTI

FORK=1 TO 3 :

FOR I=@ TO €2:REARD D:NEXTI

NEXT K

IF LV<B THEN RETURN
FOR I=1 TO LV:READ LY$:NEXTI
RETURN




RELACION DE LAS VARIABLES COMMODORE 64

B$ (20) Matriz de los buffers (uno por campo) A1 Limites para la aceptaciéon en ASCII
TP (20) Tipo de los campos A2 del caracter introducido
LC (20) Longitud de los campos Lv Flag para lectura en vacio (RESTORE
ND (20) Numero decimal de los campos nnn, simulado)
g¥ gg“ Coordenadas de los campos # } ggﬁéﬂ?;;das para el posicionado
DX (20) : C1 Coordenada horizontal sprite del
DY (20) Coordenadas de las selecciones indicador del mend (fija)
TF (15)  Codigos ASCII de los comandos c2 Coordenada vertical sprite del
reconocidos indicador del men (variable entre
D$ (20) Descripciones de las mascaras video 79y 223)
VO$ (20) Voces del menu principal OPZ$ Aceptacion para el GET del
BL$ Blank (espacio en blanco) menu
ER$ "E” (por error) NUC Numero de campos
PD$ ”." (punto decimal) N1 Longitud del campo
ASS "-" (simbolo de campo N2 Numero de decimales
alfanumérico) FS Valores asociados a los comandos
NS$ "=" (simbolo de campo numérico) (1a1b)
Sus Cursor a la derecha (tecla "CRSR") cC Contador de caracteres en el campo
GIUS Cursor hacia abajo (tecla "CRSR") CA Codigo ASCII de A$
HO$ Borrado de la pantalla SN$ Parte izquierda del buffer
(tecla SHIFT+CLR/HOME) DE$ Parte derecha del buffer
uss$ Tecla f1 AS Caracter adquirido por teclado
#g } Coordenadas cabecera menu 55 Coordenadas
NV Numero de voces del menu Z1,22,23,
XC il ) 24, 75, 26 } Valores calculados
YC Coordenadas iniciales voces ment D,X$,LV$ Empleados sélo por la lectura
sz Espaciado entre 2 lineas de menu I en vacio (RESTORE nnn,
opPZ Flag de salida del menu para la simulado)
opcion elegida (0<OPZ<6)
CARACTERES ESPECIALES COMMODORE 64
Caracter Funcién realizada Caréacter Funcién realizada
FRIMT®m" Codigo para desplazarel cursor  PRIMT" %" Caract. en blanco (CTRL+2)
ala derecha en el modo directo
(CRSR < sin SHIFT) PRIMT"OI" Caracteres en azul
COMMODORE+7
FEIMT" " Cadigo para mover en modo : )
Ej(i:rgcsztg (—%I Crrsprgatlziﬁ?bajo PRIMT"&" Home (tecla CLR/HOME)
sSin
. PERINT“H"  Teclafr
PRIMT"TI"  Cddigo de borrado de pantalla
(SHIFT+CLR/HOME) PRIMT" ¥  Tecla COMMODORE +A
FEIMT"®" Caracteres en verde claro FRIMT"—"  SHIFT+*
COMMODORE +6
( By PRINT"~" G .s
FRIMNT" 3¢ Caract. en inverso (CTRL+9) PRINT" L
PRIMT"m" Caract. en amarillo (CTRL+8) PRINT"-" z o
+X
PRIMNT"m" Caract. en modo normal
(CTRLF0) PRINT" |"  SHIFT +-
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El Commodore 64
Caracteristicas técnicas

B Microprocesador Rokwell 6510 (8 bits), completa-
mente compatible con el Assembler 6502. Opcidn
para el microprocesador Zilog Z80

CPU dedicada Unicamente a la gestion video
Sprites graficos

Sintetizador musical

Enlace con el protocolo VIDEOTEL

Alta resolucién grafica (320200 pixels)

16 colores

Interfaces |IEEE-488 y RS232C

Compatibilidad con software de los sistemas Com-
modore 4000 y 8000

Se conecta al monitor o al televisor

Modulador de UHF interno

Salida para amplificador exterior

El mismo juego de caracteres para los sistemas
Commodore 4000 y 8000

Acepta cartuchos programados por conexion
Puerta de usuario completamente programable

2 puertas para joystick, pluma dptica o paddle
Trabajo en red (networking)

Interfaz para periféricos estandar: grabador, unidad
de disco, impresora

Dimensiones: 404 x 216 x 75 mm. Peso: 1,82 kg. Ali-
mentacién: 220 V c.a. :
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Capacidad de memoria. El Commodore 64 esta dota-
do de una capacidad de memoria total de 64 Kbytes
distribuida asf:

Memoria de sistema: 20 Kbytes ROM, 3 Kbytes RAM.
Memoria de usuario: 38 Kbytes RAM.

Si el intérprete Basic no se utiliza, la memoria RAM de
usuario se convierte en 54 Kbytes.

Teclado. Qwerty estandar de 62 teclas. Modo mayus-
culas/minusculas (estado texto) y modo graficos (62
caracteres graficos predefinidos). Hay cuatro teclas
de funcién programable.

Todas las teclas pueden reprogramarse.

Monitor. Puede conectarse al televisor o a un monitor
en colores.

Los colores del borde y de la pantalla pueden variarse
para un total de 255 combinaciones diferentes. Los
caracteres (graficos o de escritura) pueden presentar-
se en 16 colores diferentes, en positivo o invertidos.
La maxima capacidad de presentacion es de 25 li-
neas por 40 columnas.

Graficos. En el teclado hay disponibles 62 caracteres
graficos predefinidos, que pueden presentarse en 16
colores diferentes, en positivo o invertidos.

Pueden definirse hasta 8 sprites en 8 colores diferen-
tes. El sprite también puede ser multicolor. Prioridad.




pantalla/sprite y sprite/sprite especificable; autodetec-
cion de las colisiones sprite/sprite y sprite/fondo; posi-
bilidad de duplicar las dimensiones del sprite (normal-
mente de 24x21 pixels). ;

Los graficos de alta resolucion estan gestionados en
modalidad bit-map. La definicién del monitor en gréafi-
cos es de 320200 pixels. Son posibles tanto el scroll
vertical como el horizontal (matriz por matriz), bien tra-
bajando en modo normal, bien en modo de alta resolu-
cidn. Para un facil uso de la alta resolucion y de otros
softwares graficos hay un cartucho Basic externo.

Sonido. Contiene un sintetizador sonoro dotado de 3
voces separadas con una extension de 9 octavas ca-
da una. Las formas de onda gue pueden generarse
son cuatro: diente de sierra, variable, impulso y ruido.
El generador sonoro (SID) es del tipo ASDR (attack,
substain, decay, release) programable. Filtros progra-
mables para cada voz: pasa-alto, pasa-bajo, pasa-
banda, salida de incision.

El SID (sound interface device) habilita la creacion de
la musica al ordenador. La calidad tonal del sonido
producido puede variarse para simular instrumentos
como la trompeta, el arpa, el violin, etc. El SID tiene
tres voces separadas gue pueden hacerse sonar por
separado, al unfsono o en armonia, y un generador de
ruido blanco que produce efectos de percusion.

Lenguaje. La maqguina se suministra con intérprete
Basic residente. Hay disponibles un compilador Basic
(PETSPEED) y otros lenguajes, como UCSD, Pascal,
COMAL, LOG, FORTH.

A continuacion se presenta una relacion del Basic del
Commodore 64.

Variables simples

Tipo Nombre Campo

Reales XY + 1.70141183E + 38
+ 2.93873588E — 39

Enteros XY% + 32767

Cadena XY$ De 0 a 255 caracteres

X es una letra (A-Z), Y es una letra o una cifra (de 0 a
9). Los nombres de variable pueden tener més de dos
caracteres, pero solo se reconocen los dos primeros.

Variables estructuradas

Tipo Nombre
Una dimensién XY (8)
Dos dimensiones XY (5,5)
Tres dimensiones XY (5,5,5)

Donde sea necesario pueden utilizarse matrices con
un maximo de 11 elementos (indices de 0 a 10) sin
haberlas dimensionado previamente. Las matrices de
mas de 11 elementos deben dimensionarse (DIM).

Operadores algebraicos

= Asigna un valor a |la variable
1 Elevacion a un exponente

# Multiplicacién
/ Division

+ Suma

- Resta

Operadores ldgicos y relacionales

Igual

Diferente de

Menor que

Mayor gue

Menor o igual que

> = Mayor o igual que

NOT Not logico

AND And logico

OR  Or logico

La expresion vale 1 si es verdadera, y 0 si es falsa.

AV AAI
vV

Comandos de sistema

LOAD "NOMBRE" Carga un programa desde la cinta
SAVE "NOMBRE" Salva un programa en cinta

LOAD "NOMBRE", 8 Carga un programa del disco
SAVE "NOMBRE”", 8 Salva un programa en cinta

VERIFY "NOMBRE" Comprueba que el programa resi-
dente en memoria se ha salvado (SAVE) sin errores

RUN Ejecuta un programa

RUN xxx Ejecuta un programa desde la linea xxx
STOP Interrumpe la ejecucion

END Termina la ejecucion

CONT Reemprende la ejecucion de un programa des-
de la linea en que se interrumpio

PEEK (X) Da el contenido de la posicién de memoria X

POKE X, Y Cambia el contenido de la posicion X por el
valor Y

SYS xxxxx Salta a un programa en lenguaje maguina
empezando en xxxxx

WAIT X, Y, Z El programa espera hasta que el conteni-
do de la posicion X, donde se ha realizado un OR con
Z y un AND con Y, es diferente de cero

USR (X) Transmite el valor de Z a la subrutina en len-
guaje maquina

Comandos de edicion y de formateado

LIST Lista todo el programa
LIST A-B Lista desde la linea A a la linea B

REM Mensaje de comentario; es ignorado durante la
ejecucion del programa

TAB (X) Utilizado en las instrucciones PRINT. Espacia
X posiciones en la pantalla

SPC (X) Imprime (PRINT) X espacios vacios en la linea
POS (X) Da la posicién actual del cursor
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CLR/HOME Posiciona el cursor en el angulo superior
izquierdo de la pantalla

SHIFT + CLR/HOME Borra la pantalla y coloca el cur-
sor en la posicion de partida

SHIFT + INST/DEL Inserta espacios en la posicion ac-
tual del cursor

INST/DEL Borra el caracter en la posicion actual del
cursor

CTRL Cuando se emplea con la tecla numérica de los
colores, elige el color de los caracteres. Puede utilizar-
se en la instruccion PRINT

Teclas CRSR Desplazan el cursor arriba y abajo, hacia
la derecha y hacia la izquierda de la pantalla

Tecla COMMODORE Cuando se emplea con SHIFT
elige entre mayuscula y miniscula y modo de pantalla
para graficos. Cuando se emplea con una tecla de co-
lor numérica, elige el color opcional del texto

Matrices y cadenas

DIM A (X, Y, Z) Define los indices maximos para A;
reserva espacio para (X + 1) # (Y + 1) % (Z + 1) ele-
mentos partiendo de A (0,0,0)

LEN (X$) Da el nimero de caracteres de X$

STR$ (X) Da el valor numérico de X$ convertido en una
cadena

VAL (X$) Da el valor numérico de X$ hasta el primer
caracter no numerico

CHR$(X) Da el caracter ASCII cuyo codigo es X

ASC(X$) Da el codigo ASCII del primer caracter de X$
LEFT$(A$,X) Da los X caracteres a la izquierda de A$
RIGHT$(A$,X) Da los X caracteres a la derecha de A$

MID$(AS,X,Y) Da y caracteres de A$ empezando por
el caracter X
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Comandos de entrada/salida

INPUT A$ o A Presenta ? en la pantalla y espera que el
usuario introduzca una cadena o un valor

INPUT "ABC”; A o A$ Presenta un mensaje y espera
que el usuario introduzca un valor

GET A$ o A Espera gue el usuario escriba un valor o
un caracter; no es necesario RETURN

DATA A, "B” Inicializa una serie de valores gue pue-
den ser empleados por la instruccion READ

READ A$ o A Asigna el siguiente valor DATA a A$ 0 A
RESTORE Restablece el puntero de datos al principio
leyendo (READ) de nuevo la lista DATA

PRINT"A = "Y; A Presenta la cadena "A = "y el valor
de A

Flujo del programa
GOTO X Salta a la linea X

IF A = 3 THEN 10 IF (si) la sentencia es verdadera
THEN (entonces) ejecuta la linea 10; si es falsa, ejecu-
ta la primera linea que sigue

FOR A = 1 TO 10 STEP 2: NEXT Ejecuta todas las
instrucciones entre FOR vy el correspondiente NEXT,
con A que va de 1 a 10 en incrementos de 2. El incre-
mento es 1 excepto donde se especifica de otro modo

NEXT A Define el fin de la iteracion

GOSUB 2000 Salta a la subrutina empezando por la
linea 2000

RETURN Indica el final de la subrutina. Vuelve a la ins-
truccion que sigue al GOSUB mas reciente

ON X GOTO A B Salta al nimero de linea X de la lista.
Si X = 1, salta a A, etc.

ON X GOSUB A B Salta la subrutina a la linea X-ésima
de la lista



e 1
La l6gica del programa

El problema puede resumirse en términos muy
sencillos.

Dados algunos valores numéricos de entrada de-
ben aplicarse las férmulas adecuadas al tipo de
célculo elegido para obtener el resultado.

En general deben realizarse estas operaciones:

m Presentacion del menu

®m Presentacion de la mascara video correspon-
diente a la funcion seleccionada

| |ntroduccion de los datos y célculo

En la figura de abajo se ha representado el dia-
grama de flujo general. Las subrutinas que lo
componen ejecutan las siguientes funciones:

1000 Inicializacion. Implanta los valores inicia-
les de las constantes. En esta version del
programa, la subrutina de inicializacion no
se emplea. Dada la sencillez de las fun-
ciones ejecutadas se ha preferide: iniciali-
zar localmente los parametros utilizados
de vez en cuando

1300 Presenta y gestiona el menu

10000 Carga la descripcion de la mascara video
correspondiente a la voz del menu selec-
cionada

2000 Presenta la méascara
3000 Data entry de introduccién y calculo.

PROGRAMA PRINCIPAL

Implanta los valores iniciales de
todas las variables de uso
comun

La voz seleccionada
esta en OPC

Sl

Implanta los valores de las
variables a la voz particular,
por ejemplo tipo y longitud
de los campos

Presenta con las descripciones y
los formatos definidos en los DATA
de la mascara particular

Geslion de la mascara
(introduccién y/o variacién de datos).
Desarrollo calculos.

Presentacion resultados.
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Estas rutinas estan escritas
en forma parametrizada y se
utilizarén en todas las apli-
caciones, aunque a veces
sera necesarioc modificarlas
algo. Su estructura sélo se
ha presentado en esta fase;
después se utilizara sin co-
mentarios. Los diagramas
de flujo son indicativos y, en
algunos casos, simplifica-
dos. Para el desarrollo exac-
to del programa deberan
consultarse los listados,

El blogue Inicializacion con-
tiene la asignacion, con ins-
trucciones DATA o directas,
de las constantes utilizadas
en las otras partes del pro-
grama. No presenta dificul-
tades, por lo que el diagra-
ma de flujo se ha omitido. Su
generalizacion esta limitada
sélo a la funcionalidad,
puesto que los valores de-
penden del tipo de progra-
ma y de la maquina. Sin em-
bargo, las variables siempre
tienen el mismo nombre sim-
bélico; de esta manera cada
programa podra referirse al
correspondiente listado.

Menu (subrutina 1300). Se
trata de una rutina de em-
pleo generalizado para la
presentacion y la seleccion
de las voces de un menu; se
utilizara en todos los progra-
mas tal como indica el dia-
grama de flujo de la figura
de al lado. Dadas las pecu-
liaridades de cada maquina,
la légica realizada presenta
grandes diferencias, incluso
estructurales.

En esta rutina se utilizan al-
gunas teclas funcionales
cuyos valores (ASCIl) se
asignan directamente a la
rutina y no a la inicializacion.
Asi se tiene una duplicacion
de la fase de asignacion pe-
ro también una mayor flexi-
bilidad, porque la 1300 no
queda ligada a la inicializa-
cion.

La subrutina del menu utili-
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MENU

Las descripcionas a

presentar estan

contenidas en una serie de DATA,
Para modificar el menu basta
con variar estos DATA

La rutina es completamente
parametrizada;

el usuario puade definir, bien
el numero de lineas que
companen &l menu particular,
bien la distancia entre

unay otra

Antes del desplazamiento
del cursor se controla

la posicién para evitar
gue salga de las lineas
previstas

Error:
caracter
no
reconocido

Las teclas de desplazamienio
reconocidas son:

| « desplazan verticalmente
- desplazan horizontalmente

: ™, En la salida, la variable OPC
RET '} contiene el nimero
RETURN correspondiente

a la voz seleccionada

(") Estas partes dependen
de la maguina ulilizada;
hay que consultar el lis-
tado correspondiente

En particular, en la version
C-64, el simbolo gue indica
la voz seleccionada es un
sprite y, por tanto, en el lis-
tado hay algunas instruccio-
nes mas para su definicion y
gestion




za otras dos subrutinas: la 1300 para la presenta-
cion de las voces y la 11000 para el posicionado
del cursor. Esta tltima esta estrechamente ligada
al tipo de maquina y no puede generalizarse.
La 1330 preve 11 leyendas, de las cuales la pri-
mera es la cabecera del menu vy las otras 10 son
las posibles voces.

Esta rutina se presenta en la forma mas general y
prevé la posibilidad de gestionar un video en co-
lores con diferentes modos de presentacion (in-
vertido y parpadeante, ademéas del normal). La
forma generalizada asi es de ejecucion lenta, por
lo que su uso sblo es conveniente en la version
compilada. En Basic interpretado puede eliminar-
se todo el blogue de gestion del atributo, obte-
niendo asf una version mas rapida.

Posicionado del cursor (subrutina 11000). Esta
rutina también es de empleo general y se utilizara
en todos los programas. Hay previstas tres ver-
siones, una para cada magquina de referencia:

1/ Maguinas que prevén el direccionado del cur-
sor con instrucciones Basic.

2/ Sistemas que usan cédigos particulares, aun-
que permiten el direccionado por linea y por
columna.

3/ Maguinas que no prevén funciones especificas
de direccionado.

El primer tipo utiliza instrucciones Basic como
HTAB vy VTAB de los sistemas DOS. En estas ma-

quinas, la rutina se reduce a estas dos instruccio-
nes. En el segundo tipo, el desplazamiento se ha-
ce enviando al video determinados cédigos AS-
Cll; por tanto, la instruccién necesaria es PRINT
seguida de los oportunos codigos.
Generalmente se necesitan tres caracteres: el pri-
mero para activar la funcion de desplazamiento
del cursor, y los dos que siguen para indicar la
linea y la columna. Por tanto, la instruccion com-
pleta es del tipo

PRINT CHR$(27) + CHR$(K) + CHR$(X) + CHR$(Y)

K es un cédigo que indica la funcién de posicio-
nado del cursor; el cédigo 27 [CHR$(27)] es el de
ESC, que activa el modo comandos.

Para este tipo de gestion no se ha previsto el dia-
grama de flujo, puesto que la rutina se reduce a la
tnica linea anterior con eventuales controles so-
bre las variables X e Y.

La dltima forma es la mas general porque no em;
plea otras instrucciones que las normales del Ba-
sic. Antes de usarla deben implantarse los codi-
gos de desplazamiento; por tanto, en el programa
gue la utiliza, y en general en la subrutina 1000 de
inicializacion, deben asignarse los valores:

UP$ = Desplaza una linea hacia arriba

DN$ = Desplaza una linea hacia abajo
LF$ = Desplaza un caracter a la izquierda
RG$ = Desplaza un caracter a la derecha

Por ejemplo, en el Commodore 64 se tiene:

Posicionado inicial
en el extremo de arriba de la
izuierda de la pantalla

POSICIONADO DEL CURSOR

En algunas versiones para las
que no existe la instruccion
de direccionado de cursar

se necesitan dos bucles. Uno
sobre la columna y otro
sobre la linea
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UP$ = CHR$ (145)

DN$ = CHR$ (17)
LF$ = CHRS$ (157)
RG$ = CHR$ (29)

Estas asignaciones deberan incluirse en la 1000
para que sean conocidas por el resto del progra-
ma y utilizables por la 11000. También pueden
escribirse en la misma 11000, pero entonces se
tendra una velocidad de ejecucion mas lenta.

El desplazamiento del cursor se obtiene combi-
nando oportunamente los cuatro desplazamien-
tos elementales, pero teniendo en cuenta que son
desplazamientos relativos y no absolutos.

Por ejemplo, suponiendo que el cursor se en-
cuentra en la posicion X =5 e Y = 12 (columna 5,
linea 12), para posicionarlo en X = 8, Y = 12 son
necesarios tres desplazamientos a la derecha. Es
decir, la 11000 debe recordar la posicion anterior
para calcular los incrementos hasta la nueva po-
sicion, a diferencia de las ofras formas en las que
el direccionado es absoluto.

En la figura de la pagina 29 se ha representado el
diagrama de flujo correspondiente a esta version.
Si las variables XP e YP contienen el dltimo posi-
cionado efectuado, y X e Y son las coordenadas
de la nueva posicion deseada, los desplazamien-
tos segin los dos ejes son SX = X—XP, §Y =Y —
YP. Al final del desplazamiento, la nueva posicion
(X.Y) se memariza en XP, YP.

A la primera llamada de esta subrutina, los valo-
res de XP e YP son 0, puesto que adn no contiene
ninguin posicionado. Estos valores corresponden
al cursor arriba a la izquierda, pero es posible
que no esté en esta posicién, por ejemplo des-
pués de posicionados anteriores; por tanto, con-
viene inicializar la rutina con la instruccion
CLEAR/HOME, que borra la pantalla y posiciona
el cursor arriba a la izquierda.

Las mascaras video. En todos los programas, la
fase mas delicada es la introduccion de los datos;
la calidad del software puede juzgarse con la es-
tructura que se ocupa de esta funcion.

|Las condiciones que debe satisfacer son tres:

®m Funcionalidad Las operaciones manuales
deben ser claras y rapidas. A
veces, la eleccion de una te-
cla en lugar de otra simplifica
los movimientos y hace mas
facil el uso del programa

m Claridad La introduccion debe guiarse
con leyendas sencillas, bre-

ves y sin ambigliedad

El software de gestion de las
introducciones de datos es
dificil de modificar. Para su-

B Generalidad
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perar esta dificultad conviene
utilizar rutinas generalizadas
que puedan adaptarse a ca-
da situacién, evitando asi
reescribirlo para cada nueva
aplicacion.

La gestion de las méscaras video de esta aplica-
cién tiene el caracter de generalidad indispensa-
ble para permitir su uso en casi todos los progra-
mas; ademas, su estructura parametrizada per-
mite aportar modificaciones e implantaciones sin
intervenir en la logica del programa.

Esta flexibilidad elimina la posibilidad de errores y
permite realizar diferentes pruebas hasta encon-
trar la mejor funcionalidad y estética.

La l6gica seguida se resume en dos blogues:

® Presentacion de la mascara
B Gestion

La introduccién de un dato puede esquematizar-
se con lres operaciones:

1/ Presentacion de la pregunta. El programa de-
be pedir claramente qué se desea, escribien-
do en el video la descripcion del campo de
introduccion

2/ Preparacion del espacio reservado al valor a
introducir. El usuario puede no recordar la lon-
gitud o el tipo del campo. Por ejemplo, para
los valores numeéricos es muy dificil recordar el
numero maximo de cifras; el ordenador debe
sugerirlo presentando junto a la descripcion
una serie de puntos, u otros simbolos, en un
numero igual al de caracteres (letras o nime-
ros a introducir).

VALORES DE TP (=)
EN FUNCION DEL TIiPO DE CAMPO
Valor Significado

1 Numérico. Se aceptan los caracle-
res de 0 a 9, el punto decimal (co-
ma) y el signo menos

2  Resultado de célculo. Al hallar este
valor, el programa realiza los calcu-
los indicades en la voz selecciona-
da y presenta el resultado

3  Alfanumérico. Se aceptan todos los
caracteres con codigos entre A1 y
A2, 0 sea en el campo de los sim-
bolos alfanumericos

4 Solo en presentacion. El campo es-
ta protegido (el usuario no puede
acceder a €l) y solo se usa para
presentar informaciones

5 Presentacion con introduccion.
Ademas de la presentacion, esle
campo puede modificarse.




T

¥ Geslion de la mascara.
|.os distintos campos se
posicionan en diferentes
partes de la pantalla; el
usuario debe poder des-
plazarse de una parte a
olra de la pantalla para
introducir o modificar los
valores.

[ stas funciones, muy senci-
llas desde el punto de vista
tlescriptivo, en realidad ne-
cesitan programas avanza-
tlos y complejos.

[l tema se expondra muy
cletalladamente, porque re-
suelve uno de los principa-
les problemas comunes a
lodas las aplicaciones.

|.a solucion de los tres pun-
los anteriores implica que la
maquina conozca algunos
parametros.

lLos datos a suministrar son:

1/ Todas las descripciones
a presentar en pantalla

2/ Su posicionado;  por
ejemplo, la descripcion
XYZ debe empezar en la
columna 22, linea 10 (X
=22, Y =10)

3/ La posicion de inicio de
cada campo de datos,
para presentar el puntea-
do. No se ha dicho que el
dato empiece inmediata-
mente después de la
descripcion

4/ Lalongitud en caracteres
de cada campo, con la
que el programa presen-
tara el correspondiente
numero de simbolos

5/ El tipo de campo para
posibilitar la gestion co-
rrecta

6/ Eventuales atributos par-
ticulares (escritura par-
padeante, coloreada, in-
vertida, etc.).

|La manera mas sencilla de
proporcionar estos valores
@s utilizar una serie de DATA
(ue el programa carga ini-

LOGICA DE ASIGNACION DE LOS
PARAMETROS PARA LAS MASCARAS VIDEO
(LECTURA DE LOS DATA)

. 2

Otras mascaras -

eventuales realizadas e——-—l ¢

En esle caso, la seleccion
no se emplea (una sola
mascara)

de manera andloga Inicializa el nimero de

campos de la mascara

Lee de los DATA
la descripeian y
los paramelros de
cada campo

—
| ¥ €
W+
NO
>
¥
- Estas Instrucciones, por ahora

no necesarias, se presentaran
| despues
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cialmente y utiliza en la ges-
tion de las mascaras.

Gestion de las mascaras
video. La subrutina de lectu-
ra.de los DATA es la 7000 y,
por motivos que se veran
claros mas adelante, no
puede insertarse en la inicia-
lizacion (como seria logico).
Las variables utilizadas para
memorizar los valores son:

D$ (20)

Descripciones. Todo lo que
se quiere que aparezca en
pantalla, salvo el punteado

DX(20), DY(20)
Coordenadas (linea, colum-
na) de inicio descripcion

B$ (20)
20 buffers de datos: uno pa-
ra cada campo previsto

CX(20), CY(20)
Coordenadas de inicio de
cada campo. El punteado y
la introduccion de datos em-
piezan, para cada campo,
en posicion. Por ejemplo, si
B$(1) se coloca en la colum-
na 19, linea 7, CX(1) = 19,
Cy(1)=7

LC (20) -
Longitud de cada campo en
numero de caracteres. Por
ejemplo, si el campo B%$(4)
tiene una longitud total de 6
caracteres, LC(4) = 6

ND (20)

Numero de decimales pre-
vistos; si el campo tiene dos
decimales, ND(4) = 2. Natu-
ralmente, sélo se usa para
los datos numéricos

TP(10)

Tipo de cada campo. En ca-
da elemento de TP (%) se
memoriza un valor numerico
que constituye el codigo
con el que la maguina iden-
tifica el tipo de campo.
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PRESENTA MASCARA

Principio bucle

Las coordenadas de principio
descripeian estan en DX(J)
1 v DY(J); la descripcion

esta en DS(J)

A A$ se transfieren tantos
simbolos »—» como cuantos
caracteres hay previstos en el
campo. En algunos campos, la
1 parte entera esta separada de
J la decimal con el simbolo «.»:

Los valores se memorizan
(con los DATA) respectivamente
en LC(J) y ND(J)

A BS(J) se transfieren tantos
| espacios en blanco como
| cuanlos son los caracteres
| previsios; de esta manera,

el butfer ya liene ia longitud
exacla, condicion esencial para
una geslion correcta del disco

(*) Si el campo es del tipo «en presentacidn», en lugar de A5 se pre-
senta B$ (J) v se salla el blogue siguiente




l.os previstos se indican en la tabla de la pagina
30, La matriz esta dimensionada a 10 para dejar
sitio a futuras implantaciones. Los campos no
asignados se ponen a 0.

[=n un programa puede haber previstas mas mas-
caras video, mirntras que las matrices que de-
ben contener los datos son Unicas.

[Para cargar los valores oportunos debe llamarse
la 7000 pasando como parametro el nimero que
distingue la mascara seleccionada (este numero
también puede usarse para indicar el eventual fi-
chero en que memorizar los datos). La variable
utilizada, por ejemplo TR, debe ponerse numéri-
camente al indice de la méascara; por tanto, para
seleccionar la primera mascara debe implantarse
TR = 1, para la segunda TR = 2, etc.

[En el interior de la 7000 se necesita una instruc-
cion de «maniobra» que permita cargar los opor-
funos DATA en funcién del valor de TR. Pero hay
que tener en cuenta que ésta es una de las partes
menos generalizables debido a la diferente ma-
nera de tratar los DATA en cada maquina.

Presentacion de la mascara (subrutina 2000).
Presenta la mascara video empleando los valores
cargados con la 7000. La primera parte se refiere

a las descripciones y la segunda a los datos. El
diagrama de flujo puede verse en la pagina 32.

Data entry (subrutina 3000). Es una de las ruti-
nas mas complejas, como puede deducirse de
los diagramas de flujo de las paginas 34 a 39.
En esta primera fase no la describiremos de ma-
nera profunda, puesto que debe considerarse co-
mo un instrumento para obtener una determinada
finalidad (programa de aplicacién) y, por tanto,
para utilizar sin ulteriores profundizaciones.

Sin embargo, los diagramas de flujo estan deta-
llados y explicados, y por si solos pueden consti-
tuir la clave para comprender las funciones vy la
l6gica de la rutina. El uso continuado que se hara
de ella facilitara su comprension.

Por ahora bastara con indicar que la rutina prevé
el desplazamiento del cursor en las cuatro direc-
ciones, asi como algunas teclas funcionales con
las cuales pueden activarse determinadas funcio-
nes. Los codigos de las teclas de desplazamiento
y de las funcionales estan en la matriz TF (x) (por
ahora solo son activas 12), inicializada en funcion
del tipo de maquina en una zona adecuada del
programa.

En la primera tabla de abajo se han representado

TECLAS FUNCIONALES

Commodore 64 Philips (MSX) Apple
Funcion Tecla Codigo | Tecla Cadigo Tecla Cadigo
Desplaza hacia arriba CRSR 1 145 A 30 CTRL + W 23
Desplaza hacia abajo CRSR | 17 v 31 CTRL + Z 26
Desplaza a la derecha | CRSR— 29 P> 28 CTRL + S 19
Desplaza a la izquierda | CRSR« 157 « 29 CTRL + A 1
Introduccion F8 137 F5 20 CTRL+E &
Anula F1 133 F2 17 ESC 27
Vuelve al menu F7 136 F1 15 CTRL + R 18
Alinea y convalida RETURN 13 RETURN 13 CTRL + RETURN 13
Soporte ayuda CTRL+Y 25 CTRL+ Y 25 CTRL + Y 25
Inserta caracter F3 134 F4 19 CTRL + | 9
Borra caracter F5 135 F3 19 CTRL+ D 4

NUMERACIONES DE LAS SUBRUTINAS EN EL DATA ENTRY

3000 Data entry. Punto de entrada
3240 Lectura de un campo
3630 Geslion comandos
3520 Transferencia de un caracter al buffer
4270 Comprueba la presencia del punto
4080 Alineado de un campo
3740 Inserta un caracter en el buffer
3910 Borra un caracter
9000 Calculo y presentacion
11000 Posiciona el cursor (no indicado)
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los codigos para las varias
versiones. Para adaptar el
programa a una u otra ma-
quina basta con cambiar los
valores asignados a TF ().
En la segunda tabla se rela-
cionan las subrutinas que
componen el data entry.

El uso de esta funcion es au-
tomatico; basta con llamar la
subrutina 3000, que a la sali-
da proporciona B$ (¥) con
los datos introducidos.

El maédulo antepuesto al da-
ta entry esta estructurado
como un programa fijo. Esto

es evidente por el fracciona-,

do de las funciones funda-
mentales en varias subruti-
nas que el moédulo principal
llama de vez en cuando sub-
rutina 3000).

La 3000 empieza con un bu-
cle sobre los campos de in-
troduccion. El indice J varia
de 1 a NUC, que es el nu-
mero de campos en la més-
cara. El valorde NUC va ala
3000 como parametro.

Para cada uno de los cam-
pos de introduccion, la ruti-
na considera por separado
los caracteres que consti-
tuyen el campo, contados
por CC. Para cada incre-
mento unitario de CC se lee
un caracter a través de la
subrutina 3240. Si el codigo
adquirido no es un coman-
do, significa que el usuario
esta tecleando efectivamen-
te los caracteres que desea
introducir. En este caso, la
lectura de los caracteres
prosigue, previo control de
fin de campo.

En cambio, si durante el te-
cleado de los caracteres en
el campo actual, el usuario
decide introducir un coman-
do (por ejemplo, si desea
borrar los caracteres intro-
ducidos), interviene nueva-
mente la 3240. En el caso
de que el comando corres-
ponda al desplazamiento
del cursor en el campo de
introduccion, se calcula la
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DATA ENTRY

Y Principio loop sobre campos

LECTURA DE UN
CAMPO

Los campos de calculo no
necesitan ninguna introduccion

®

CC es el contador de

{ caracteres introducidos en el
campo actual

)

1 La 3240 responde con el
| flag FS % 0 si se pulsa

una tecla de comando,
por ejemplo de desplazamiento
del cursor




nueva posiciéon y se prosi-
que.

Cuando CC ha llegado al
valor LC(NC) (longitud del
campo NC-ésimo) se pasa a
considerar el campo si-
guiente. En el caso en que el
cursor llegue al principio del
campo «resultado», la 3240
se preocupa de activar la ru-
tina de calculo.

Lectura de un campo (sub-
rutina 3240). En la seccion
previa a la lectura del cam-
po, el primer control a efec-
tuar depende del tipo de
campo. Como la rutina es
parametrizada, debe prever
la posibilidad de que el
campo actual esté solo en
presentacion, en cuyo caso,
el programa debe pasar a
considerar el campo si-
guiente (este control no esta
en el diagrama de flujo;
véanse los listados).

El control que sigue sirve
para comprobar si el campo
actual esta destinado a con-
tener el resultado del célcu-
lo. Si asi es, se activa la
subrutina 9000; de otro mo-
do, el campo puede ser nu-
mérico o alfanumérico. En-
tonces se realiza un control
sobre el buffer de acumula-
cién de los caracteres te-
cleados. Si en la posicion
actual hay el punto decimal
(PD$) es necesario despla-
zar el cursor a la derecha un
lugar sin aceptar caracteres.
En el caso general, la posi-
cion ocupada por el cursor
esta destinada a acoger un
caracter, recibido el cual, la
rutina compara su codigo
ASCIl con el range de los
permitidos. Superado este
control, el siguiente com-
prueba si se trata de un co-
mando. Si es asf, el control
pasa a la 3630; de otro mo-
do, el caracter es acumula-
do en el buffer BS(«).

Gestion comandos (subru-
tina 3630). A la entrada en

®

COMANDOS

La variable

FS es un puntero
cuyo valor es
determinado por el
comando introducido

1759




la rutina, la variable FS con-
tiene el numero correspon-
diente al comando introduci-
do (los nimeros progresivos
de 1 a 15 son asignados por
el programa). Después, los
controles se realizan segun
la siguiente logica:

® Control de desplazamien-
to en las cuatro direccio-
nes (FS<5)

® Control de alineado de
dato numérico (concomi-
tancia RETURN vy tipo de
campo = 1, 0 sea nume-
rico). El control pasa a la
4080

m [lamada cuadro de ayu-
da (FS = 9). El control se
transfiere a la 13000

m Control de alineado de
dato no numérico (la
4080 no desplaza el dato
introducido, pero lo com-
pleta con una serie de
blanck)

® Anulacién de los datos in-
troducidos en la mascara
(FS =6)

m Retorno al mend (FS = 7)

m [nsercidn de un caracter
(subrutina 3740)

m Borrado de un caracter
(subrutina 3910).

Borrado de un caracter
(subrutina 3910). En el dia-
grama de flujo (pag. 38) no
se presentan los controles
iniciales que sirven para
comprobar la posibilidad
efectiva de borrado (véanse
los listados). .

La 3910 realiza una subdivi-
sién del buffer B§(NC), que
contiene los caracteres te-
cleados, tomando la parte
de la derecha y de la iz-
quierda del caracter a bo-
rrar. A continuacion recons-
truye el nuevo buffer, que
contendré las partes Utiles
del anterior méas un espacio
de cola (en realidad, el es-
pacio es sustituido por el
simbolo contenido en C$).
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TRANSFERENCIA AL BUFFER

SN = "
porque es el primer
caracter introducido y

no hay otros

caraclergs a su izquierda

Andlogamente a la parte
izquierda, si el campo
estd completo no hay
parle derecha: DS§ = "

numero de caracteres previstos
en el campo a partir de la
paosicion actual




INSERCION DE UN CARACTER EN EL BUFER

>

>

El caracter no puede insertarse.
El buffer se divide en dos partes:
la de la izquierda de la posicion
de insercion (SN$) v la de

la derecha (DS$)

A% = SN$ + C$ + D%
C$ es el caracter a insertar

La cadena AS se sustituye
con el contenido de B$ (NC); NC es
el nimero del buffer actual

LOGICA DE INSERCION DE UN CARACTER

Cadena inicial 123458
contenida en BS (*) DXZH

AB
A SN§ se
transfieren CC - 1
AB

(3 -1 = 2) caracleres DXZH

a partir de la L
izquierda | I

En la cadena se inserta
un espacio (contenido en C§)

El cursor se posiciona debajo
del tercer caracter, CC =3

A DES$ se transfieren

LC(NC) — CC + 1 caracteres (en el ejemplo,
LC(NC) = 6, CC = 3, por lo que se
transfieren 6 — 3 + 1 = 4 caracteres

a partir de |la derecha)

A% = SN$ + C$ + DES = ABb + DXZH

De A$ se toma la parte izquierda correspondiente
a la longitud del buffer

Esta dltima operacién es necesaria para prever el caso en el que
el buffer ya completamente lleno asumiria, a causa de la inser-
cidn, una longitud superior a la prevista.

Por ejemplo, si la longitud prevista del buffer fuese de 6 caracte-
res, al insertar uno seria de 7, el Gltimo proceso vuelve el buffer a
su valor exacto tomando de A$ 6 caracteres a partir de la dere-
cha. Maturalmente, el Gltimo se pierde, por lo gque la salida con-
tiene ABb X DXZ
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Alineado de un campo
(subrutina 4080). Si la longi-
tud del campo es 1 [LC(NC)
= 1] no tiene sentido pedir
el alineado, y la subrutina
restituye el control. En caso
contrario se comprueba si el
campo sobre el cual se ha
pedido el alineado es de ti-
po numérico (o «resulta-
do»). Si es asi, el alineado
se realiza justificando los
datos a la derecha; de otro
modo, el dato se completa
con una serie de espacios
en blanco.

Calculo y presentacion de
los resultados (subrutina
9000). Segun la opcién se-
leccionada en la fase de se-
leccion de la voz del menu
(memorizando en OPZ), la
9000 llama las diferentes
subrutinas de célculo (de
9100 a 9600).

Una vez efectuado el calcu-
lo pedido, realizado a través
de sucesivas conversiones
de los datos de tipo cadena
al tipo numeérico y viceversa,
la 9000 controla la longitud
del buffer final, que esta vez
contiene el resultado.

Si esta longitud es superior a
la permitida, significa que el
valor numérico excede los li-
mites previstos en el progra-
ma. En este caso, el desbor-
damiento se indica ponien-
do en el buffer el caracter E
(error), contenido en la va-
riable ERS.
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BORRADO DE UN CARACTER

| Extrae el contenido del buffer
separando la parte de la
izquierda del caracter a borrar
J de la derecha

Para el caso

— Campo numérico

— primer caracter = " "
— Cursor en posicion 2
no es posible el borrado.
Lo mismo sucede si el
cursor esta en posicion 1

ALINEADO




CALCULO

Se reclama

una subrutina diferente (.-..-—J
segun el tipo ‘ .

de célculo requerido Para ello ) G
se utiliza

la funcion VAL

Para la descripcion
de cada calculo
consultar el listado

Si el resultado excede

en numerc de cifras de la
longitud del campo,
sustituye el valor
contenido en B$ por el
simbolo "E”

ERS =E

1763




Los listados / Version Apple i
10 REM i e =
20 FEM CALCULOS ECOMOMICOS
30 FEM VERSION DOS .
40 REMi sttt e e
50 :
REM INICIALIZACIONES
=14 =
70 DIM TFU15),TRI20),LC{20) ,ND{20},C
%1200 ,C¥ (201, DX (20} , DY (200
82 DIM B2 (20}, D& (20) ,VOS(10), HES (7]
F0 REM COMSTANTES
100 BP$ = CHRS (7):
NE$ = "4z
ASE =
PD% = ¥, "z
Blg = 0oy
ER$ = "E"z
MP$ = "MENU CALCLAOS ECONOMICOS":
UsSs = CHR® (13):
ZE$ = "0":
GILs = v n
110 S =ay
Ml = 1:
¥0 = 8:
¥0 = 1:
X =3z
YO = 3z
X5 o= 1:
LH = 7:
ND = &
a1 = 1z
AZ = 31
120 HE$ = "COMANDOS.ESC/RETURN/CTRL W
JA, S, 7, 1,0,R, Y .
13¢  HE®{1} = "CTRL Y. AYUDA ({ESPAC.>
FPARA CONTINUARY
140 HE®$(2) = "ESC. ANULA TODA LA INTR
OnUCCION "
150 HES(3) = "RETURM. ALIMEA Y CONVAL
LLA INTRODUCCION *
L&l HE${4) = "CTRL I. PERMITE IMNSERCI
0K DE ESPACIDS "
170 HE$(5) = "CTRL D. ANULA UN CARACT
ER 1
180 HES®(&) = "CTRL R. VUELVE AL MENU
PRINCIPAL L
190 HE$(7) = "CTRL W,A,S,I. MUEVEN EN
LAS 4 DIRECC. ]
2050 1
REM CARGA VOCES
220 )
RESTORE
230  READ PROGS
240 READ NY:
MA = NV + 1
. 2500 FOR I =1 TO N
READ WOS(I):
HNEXT
260  VO$IMA) = "FIN DE TAREA"
270 FOR I =1 7045 .
280 READ TF(I)
290 MEXT I
300 =
REM HMAIN
320 ]
GOSUE 1300z
REM MEN
330 IF OFT = (MA) THEN FOR I =1
TO 10002
NEXT 3
TEXT =
HOME =
ENTY
340 LM =0OFT - 1t
GOSUE 7000
330 GOSUB 2000
REM HASCARAS
360 BOSUB 3000:
REM ENTRADA DE DATOS
370 IF F§ = & THEN 350
380  6O0TO 320
1300 REM -

1764

1310
1320
1330

1335

1340

1350
1350

1370
1380
1330
1400
1410
1420

1430
1440
1450

1440
1470

1480

1450
1500

1510

1520
1530

1540

1550
1560
1570
1580
1590

2000
2010

2040
2050

2060
2070

2090

Z100
2110

2120

2130
2140
2150
2160
2170
2180
2185

2190

2200

REM  MENU PRINCIPAL
RN s

PRINT “E,B,8,"; TABL{ 11);“EDICION
ES FORUM, S.A."
INVERSE :
A= 0
Y =3
GOSUER. L11000:
PRINT MP$:
NORMAL
FOR I = MI TO MA
Y =1 #.82 + ¥YC:
X = %C:
GOSUE 11000
11 =1
IF 11 = {MA} THEM II = O
PRINT II;"- “;VO&(I)
NEXT
1 =N
¥i= 1 % SZ + ¥C:
X = X5
BOSUE 11000
5P = YO -
PRINT “=>"§
GET DPI%:
OPZ = VAL (DPZ$):
IF OFZ%$ = USs THEN 1530
IF OFT > NY THEN 1450
IF OFI% = {E% THEN X = XS:
GOSUE 11000
FRINT SPC{ SP};s
Lol il
GOTO 1420
IF ASC (OFZ%) > 48 AMD ASC (OF1
&) < 58 THEM X = XS:
BOSUR 11000z
PRINT SPC( SF);1:
1 = ORL:
GOTO 1420
IF OPZI$ < » GIUS THEN 1450
X = XG:
GOSUE 11000:
PRINT SPC{ SP)3
L] o g I
IF I > (MA) THEN 1410
BOTO 1420

11 = I:
IF 1 > NV THEN II = 0
INVERSE

PRINT 113"~ ";¥0$(1)
NORMAL

Pz =1

RETURN :

REM e e
REM  PRESENTA MASCARA
I —
REM  LINEAS RESERVADAS

HOME =
INVERSE
GP = F4o— - LEN (MOS(OPZ))
EPg = "
IF SP = 0 THEN 2100
FOR J = 1 TO &P:
SF% = 5P$ + BL%:
MEXT
LP = LEN (FROGS}

SI = INT ((40 - LP} / Zi:
DE'= 40 = LP'= BI

51% = "':

DEE = '

FuR J = 1 TO SI
514 = SI% + BL$
MEXT
FOR D = 1 TR DE
DEs = DE$ + EL$
NENT
NORMAL :
PRINT “E.5.5."; TAB{ 11);"EDICION
ES FORUM, S.4.":
TNVERSE
MORMAL :
PRINT 5I% + FROGS + DE%;:
INVERSE
NORMAL. =
FRINT “WOZ ";0PZ;" "3t
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2210

2220

2230
2240

2250
2270

2310
2320
2330

2340
2350

2380

2370
2380

3040

3050
3060
3070
3080
T
F100
gyl (o3
3120
F150

3140

3150

3140

3170

INVERSE

FRINT SECU 3413

PRINT SPC( &);VO$(0OPZ) + SPs:
PRINT SPC( 400133

MORMAL. 3

FRINT HE$:

INVERSE

NORMAL =

REM MASCARA

FOR d = 1 TO NUC
e
X = DY{d)z
Yo DY Y
GOSUE 11000z
INVERSE :
FRINT D#(J)
NORMAL
IF TP{J) < > 5 AND TP{J}
£ 34 THEN 2330
X = CX(d)s
Y= CYid):
GOSUE 11000
PRINT BSJ)
G0TO 2500
ML o= LC(3):
N2 = ND(J):
IF TR = 1 OR TR} =2
THEN C% = NS$:
GOTO 2350
C$ = ASE
FORTi= 15 TO N = "N2 =15

A$ = At + Cs:

I
IF M2 = O THEN A% = A$ + CH:
BOTO 2390
A% = As + FD%
FOR 1 = 1 TO N2:
A% = 0% + C8:
NEXT I
4= CX{d):
¥ = CY{J):
GOSUE 11000
FRINT A%
B&lJ) = *V
FOR Ki= 1 TO NL — N2 =4
Be(J) = BS(I} + BLS
MNEXT K
IF N2 = O THEW B$(J) = BS(1)
+ BlL%:
GOTO 2500
RS} = Bs(Ji + PO&
FOR K = 1 TD N2
BELI) = BS(J} + BL®
MEXT K
NEXT J
RETURN =

REM e e

REM ENTRADADATA

REM - - .
J=1

NG=ads

X = CHINC) 1

e CY NG,

Lo =1

GOSUB 3240

IF FS = 0 THEN 3100
1E:FS > 4 THEN: 3210

GOTO 3120

R R A T

IF J > NUC THEN 3030
BOTO: 3040

ON F5 B0TO 3130,3150,3170,3150
IE il THENG s el =itg
GOTO 3040

PRINT BP#5:

FS = 0z

Ji= NUCE

GOTO 3040

IF 36 MG THENT = 3+ d&
GOTD 3040

PRINT EPSs:

FS = 0z

BOTO: 3030

IF CC < LC{J} THEN 5 = 1:
ECe=sGlwkaly

S 4

GOSUB 11000z

HITO 3060

PRINT BRS$:

F§ = Gz

GOTO 3100
IFCC > 1 THENS = = 1:
S P b b

X=X =iz

GOSUR 110002

3310
3320

3330

3340
3350

3360

3520
3530
3040

3560
3570
3580

3590

3S20

&30
3640
3b&0
3E80
3650
3700

370
BI20
3730
3740
3750
3740
3770
3780

370

IET
3880
3850

3900
3510

GOTO 3060

FRINT EF$;:

FS = 03

GOTO 3040

IF F§ » 8 THEN FS = Ot
GOTO 3080

IF FS = 8 THEN F5 = {2
GOTE 3100

IZ-l.' ||][Jr_! T
AR

e

Ly}

TURA DE UN CAHFO

IF TPINCY = 4 THEN RETURN
IF TP(NC} = 2 THEN GOSUB 9000:
RETURN
IF HMID$ {(B${NC},CC,1) = PD%
THEN %= ¥ + B
CC=CC+8
GOSUE 11000
GET As:
IF At = "" THEN 3320
CA = ASC (AS):
IF CA » A2 THEN 3380
FOR I =1 70 15
IF TE(I) = (CA) THEN FS
= I:
BOEUB 3530:
RETURN
MEXT I
GOTO 3320
IF TRPINCY < » 1 THEN 3440
IF CA = 45 DR CA = 44 OR {CA
? =48 ANDCA < = S7) THEN 341
1]

FPRINT BF%;:

GOTO 3320

IF CA < 485 THEN 3440
GOSUR 4270

IF SWP =1 THEN 3400

§ = iz

GOSUB 3520

IF CC = LCINC} THEM RETURM
CEi=-EBR ol

X=X+ 1
GOTO-E300
REM -

REM TRANSFERENCI A=Al BUFFER
REM
TF G0 = 1 THEN SN e s
6070 3570

ShE =" LEFTS (B$(NC),CC — 1)
IF CC = [C(NC} THEN D54 = "":
GOTO 3550

o= LCINC) - CC:

D59 =  RIGHTS (BS(NC), N}
B&(NC} = BEN$ + A% + DS%
FRINT A%t

RETURN
REM.
REM
REH

IF FS » 5 THEMN 3490

RETURN

IF F§ = 5 THEN GOSUB 130003
RETURN

IF FS = 8 THEN GOSUR 4080:
RETLRM

IF F§ { B THEN RETURN

ON FS = % GOSUB 3740,3910
RETURN

REM e B

REM INSERTAR

REM e

IF CC = LCINC} THEM PRINT BP$:
RETURN

IF CC = 1 THEN S5h$ = "":

GOTO 3800

SN$ = LEFT$ (B${NC),CC - 1)
M= LCINCY =BG 1

DS% = RIGHTS (B&{NC},N}

C# = BL$

A% = SNt + [ + DS

BANC) = LEFTS (AS,LEINCY)

XX = Xz

i e |

X = CR{NC) 1

¥ = CY(NC)z

GOSUB 11000

Xo= KN

¥ Y

PRINT B&{NCY:

5= -1

IE  RIBHT® (BHINC),1) = P&
THEN 3780

RETURN

REN ==
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3920

3940
F930

3760
2979

420
4030
A0

A0

4070

A0B0
4090
4100
4110
#1120
4130

4140
4150

4160
4170
180
A180
42000
4210
4220
4250

4240

4250
4260

AZ70
4380

4300
4310

4320
4330

7000
7010
7020
7030
7040
7050
7060

TO7Y

s =i}

7090

7100
7110
7120

7130
7130
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REM BORRAR

REH i

IF TPONC) < > 1 THEN 3940
IF MIDE (B$(NC),2,1) = FD$
AND CC = 1 THEM RETURN
IF EC.< 1 THEM PRINT BP$:
RETURN

IF CC = LCINCY THEN DE¢ = "":
GOTO 4000

M= LCINCY - CG:

DS = RIGHTS (B3 (NC,N}
IFEC/= 1 THEM Shg =ntg
GOTO 4010

SHE = LEFT$ (B#(NC},CC = 1}
IF TRP(NC) = 1 OR TP{NC) = 2
THEM C$ = N5$:

GOTO 4030

Ct = AS$

BS{NC} = SN$ + DE¢ + C&
Xro=4:

¥y ¥

¥ = CXANT):

¥ o= CYIMC):

GOSUB 11000

X = Xz

Yo =y

PRINT B&INC):

§ =1

RETLRN

REM o = e

REM AL TNEADOS

RN —

IF LCINC) = 1 THEN RETURN
Ni = LELNCY = BCo+ 1

IF CC = 1 THEN BS(NC} = ™":
GOTD 4150

BE(MNC) = LEFTS (BS(NCH,CC
=

IF TRINC) = 1 DR TFINC) = 2
THEN 4200
FOR I =1 TO N1

BRINC) = BH(NC + Bl&
NEXT 1
GOTE 4240

FOR 1 = 1 70 NI
B IHC) = BLE + BHEINCY
MEXT I
IF RIBHT® (B&{NCY,1} = PD$
THEN B$(MC) = BL$ + LEFTS (B8N
CYILCHNCY = o)
X = CHLNCh:
¥ = CY(NE)
GOSUE 11000
FRINT BS(NC):

FOR I = 1 TO LCINC)
1F HID$ (BSNCY,I,1) = PD$
THEM I = LCINC):
SWP = 13
RETURM
NEXT 1z
RETURN
e o
REM LECTURA DE LOS DATOS
T i e
RESTORE
READ DA%
READ NY
FOR I = 1 70 nV + 15:
READ DA%:
MEXT T
Ly =0
IF LM = 0 THEN READ NUC:
FOR I =1 TO NV — 13
READ DA:
MEXT I:
GOTE 7150
FOR I =1 TO LH:
READ. DA:
LY = LV + DA + DA & MD:
NEXT 1
READ MLUC
IF NUC =0 THEM 7190
IF 1 < NV THEN PREAD DA:
i R
6OTO 7120
IF LW = & THEN 7150
FOR 1 =1 70 Lv:
READ DAs:
MEXT I:
REM LEE EN VACIO

7150

7160
7170

7180
7190

7200

SO0
S010

9030
FO40

Q060
070
o8O

R10G
F105
2110
F115
9120
2125

F130
135
P40

F200

9210
7215
G220

F230
9235
9240
9243

F305
93510
9315

9325
9330
G400
S405
410
2415
9420
7425

430
9435
3440

9845
F450

FS00
505
9510

9515
S320
23
2530

F800
505
7610
3615

F425
GEI0

P63
FH40
F645

FOR I = 1 TO NUC:
READ DH(I):
NEXT I:
REM LEE DESCRIPCIONES

FOR I = 1 TO NUC
READ TP{1},LC(I),ND(I),DXLIN,C
X{TH, YTy
DY(I) = Cy(ld

MEXT 12

REM CARGA PARAMETROS

RETURN =

REW:  =e=m=es

REM CALCULD

REM e

ON 0FZ GOSUB 9100, 7200, ¥300, 9400,
9500, 9600

IF LEN (B${NCY) > LCUNC) THENW B%
{NC} = ER$

IF LEN (B$IMNCY) = LCING) THEN X
= CX(NC}3:

¥ o= CY{NC) s

GOSUR 11000;

FRINT B%(NC:

RETURN

CC = LEN {B$INCIY + 1

GOSUB 4080

RETURN :

REM OPCION 1
21 = WAL (BE{4)) & VAL (BE(3))
IZ = VAL (BS(1))
IT = WAL (BH(2)) / 100
FOR K= 17071
12 =22 + 12 ® I3 / VAL (B$(3
1

TMEXT K

B$(5) = GTR® ( INT (Z2))
RETURN :

REM OFCION 2
I1 = WAL (BHi1))
I2Z = WAL (B%(3)) % 12
IT = VAL (B$(2)) / 100
14 = 0
FOR K =1 TD ZI2 ‘
24 = 71 + 24 + 14 x 23 / 12
NEKT K
pii4) = STR$ { INT (Z4})
RETURN 3

REM  OPCIOM 3

21 = WAL (B¥did}

72 = NAL (B$(3)) ¥ VAL (BE(4}}
I3 = VAL (B$12)) / 100 /
VAL (Bs{4)}

24 = 71 & 4213 7 {1 + 23) ~ 12
=tk

B$(5} = STR$ { INT {Z4})
RETURN 3

REM OFCION 4

1 WAL (B${1))

12 VAL (B%(2)) / 100

i VAL (B${3))

4 VAL (BH{4)}

15 = Il :

14 1

75 =ER 2R IR R 14
IF 25 < 24 THEN 9445

6= b+t

GOTO 9430

B%(5) = STR$ (Z5)

RETURN =

WonwnwnN

REM  ORCION 5
1 = VAL (BSI3)) % VAL (BS(4))
12 = VAL (BS{2)) / 100 ¢
VAL (B2(4))
I3 = WAL (BS(1))
L O s S L - Sy 1
B$(S) = STRE ( INT (Z4))
RETURN

REM OPEION &

71 = VAL {(Bs(1))

ri VAL (B2}

i3 VAL (BE(3))

4 VAL (BE(4))

15 = I3 ¢ 14

rd-1 Lt B S o B AT
- 1) ¥ 100 ¥ 24

6 LINT (26 %.10)) /710
B3(S) = STR$ (24}

RETURN =

=
=
=
1

LOODS REMEI N ==



10010 REM DATOS

10020 REM = ———=

10030 DATA "CALEULOS ECONOMICOS®
10040 DATA &

10050 DATA "CAPITALIZACION DE LN DEPOSI
10", "CAPITALIZACION DE VARIOS DEP
OSI1TOS", "INVERSIONES PARA UNA SUM
A FUTURA"

10040 DATA “RETIRADAS DE UM CAPITAL","V
ALOR ACTUAL", “INTERES NECESﬁHIG

10070 DATA 23,26, m,r,o 27,18,13,75,9,4
£0,0,0,0

10080 DATA 5,4,5,5,5,5

10090°DATA "DEPOSITOY, “INTERES", "PERIOD
0S5 ANUALES", “ANDS", "WALOR FUTURD"

10100 DATA 1,B,0,8,25,10

10110 DATA 1,4,1,8,25,12

10120 DATA 1,2,0,8,25, 14

10130 DATA 1,2,0,8,25,16

10140 DATA 2,9,0, 5,25, 20

10150 DATA "INVER.MENSUAL", "INTERES", "N
UMERD DE ANOS®,"VALOR FUTURO"

10160 DATA 1,8,0,8,25,10

10170 DATA 1,4,1,B,25,12

10180 DATA 1,2,0.8,25,14

10190 DATA 2,9,0,5,25,20

10200 DATA “VALOR FUTURD", " INTERES", "N
MERD DE ANDS", " INVERS. AND", " TMFOR
TE INVERSION"

10210 DATA 1,9,0,B,25,10

10220 DATA 1,4.1,8,25,12

10230 DATA 1,2,0,8,25, 14

10240 DATA 1,2.0,8,25,14

10250 DATA 2,9,0,5,25, 20

10250 DATA "CAPITAL","INTERES!, "RETIR.A

mo", " IMFORTE RFT ", "NUMERC DE RET

10330 DATA 1,9,0,8,25,10
10340 DATA 1,4,1,8,25,12
10350 DATA 1,2,0,8,25,14
10340 DATA 1,2,0,8,25,14

10370 DATA 2,9,0,5,25,20

10380 DATA "INVERSIDN", "DEVENGOS" , "NUNE
RO ANOS","FERIODOS ANUALES","INTE
RES"

10390 DATA

10400 DATA

1,9,0,8,25,10
1,9,0,

10410 DATA 1,2,0,
1,2,0
2,4,1

8,

8,25,12

B,25, 14
10420 DATA g,
10430 DATA 5,
11000 REM
11010 REM
11020 REM
11030 HTAE X:

VTAE Y
11040 RETURN
13000 REM
13010 REM
13020 REM
13030 XX = Xz

YY = ¥
13040 INVERSE
13050 K =1
13060 X = 13

¥ o= 4z

GOSUB 11000
13070 PRINT HES(K);
13080 B = PEEK { — 163B4)
13090 POKE - 1&63&8,0
13100 IF B £ 128 THEM 13080
13110 1F B < > 140 THEN 13080
13120 K = K + 1=

IF K » LH THEN 13140
13130 GOTO 13060

25,16
25,20

FOSICIONA CURSOR

. 13140 % = 12
10270 DATA 1,9,0,8,25,10 Y = 4:
10280 DATA 1,4,1,8,25,12 GOSUE 11000
10290 DATA 1,2,0,8,25,14 13150 FRINT HES;
10300 DATA 1,9,0,8,25, 18 12140 MORMAL
19310 DATA 2,3,0,5,25,20 13170 X = XXz
10320 DATA "WALDR FUTURD',"INTERES","NU Y = XY
MERD ANMDS", F‘:FIDDD'% ANUALES", "VA 13180 RETURN
.. LOR ACTUAL"
RELACION DE LAS VARIABLES APPLE
AS Caracter adquirido por teclado NS$ Simbolo de campo numérico
Al Limite inferior codigos ASClIvalidos (1) NUC  Numero de campos
A2 Limite superior codigos ASCII validos NV Numero de voces del menu
(31) oPZ Opcidn seleccionada
AS$ Simbolo de campo alfanumeérico PD$ Punto decimal
B$(x) Matriz de los buffers (1 por campo) SN$ Parte izquierda del buffer
BL$ Espacio en blanco (blank) SZ Espaciado entre las lineas del menu
BP$ CHR$(7) (beep) TF(+) Contiene los codigos ASCIl de los
CA Codigo ASCII de A$ comandos reconocidos
cC Contador caracteres en el campo TP(x) Tipo de los campos
CX(*)} Coordenadas iniciales del campo de US$ Return
CY(x)) introduccién VO$(x) Voces del menu
D$(x) Matriz de las descripciones (mascaras X
video) X0
DS$ Parte derecha del buffer XC
DX(*)} Coordenadas iniciales descripciones XS
DY(x)} Variable de error = “E" XX Coordenadas
ER$ Valores asociados a los comandos Y
FS (1a15) YO
HES$(+) Contiene las cadenas de la ayuda YC
LC(x) Longitudes de los campos YY
MP$ Contiene el titulo del programa Z1
N1 Longitud del campo Z2 ]
N2 Numero de decimales del campo ac- 23 Valores calculados
tual Z4
NC Numero del campo actual Z5 ‘
ND(+) Numero de decimales de los campos Z6
(numéricos) ZE$ Cero
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El Apple I

Caracteristicas técnicas

B Microprocesador Rockwell 6502 (8 bits)

m Alta resolucion gréafica (280 x 192 pixels)

B Conexion a monitor o TV (mediante modulador
de FM exterior)

6 slots internos para expansiones o interfaces
Conexiones para joystick, paddle, grabador
audio/datos, mesa grafica

Interfaz para comunicaciones (modem)

16 colores

Generador sonoro

Trabajo en red (networking)

Sistema operativo DOS 3.3

Programacion en Assembler Monitor

Pulsador de RESET

Periféricos estandar: grabador audio, impresora,
plotter, unidad de disco.

Dimensiones: 460 x 390 x 120 mm. Alimenta-
cion: 220 V c.a.

Capacidad de memoria. El Apple puede tener
como dotacion estandar de memoria de 4 kbytes
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a 64 kbytes.
En ambiente Basic:

— de 0 a 49151 bytes RAM (programas de siste-
ma, 2 paginas de texto, 2 paginas graficas)

— de 49152 a 53247 bytes memoria I/O (tarjetas
de interfaz o de expansién)

— de 53248 a 65535 bytes ROM (Integer Basic,
Applesoft, Monitor, etc.).

Teclado. Qwerty de 52 teclas con puisador RE-
SET. Opcidn: mindsculas en tarjeta.
Cuatro desplazamientos del cursor:

ESC + A = derecha
ESC + B = izquierda
ESC + C = abajo
ESC + D = arriba

Booting automatico del DOS con las teclas CTRL
+ P seguidas de RETURN.

Monitor. El Apple puede conectarse a un monitor
monocromatico o a un televisor.

En dotacion estandar hay disponibles 16 colores
y una pagina de texio de 40 x 24. Posibilidad de
pantalla a 80 columnas con tarjeta enchufable.




Graficos. El Apple tiene la posibilidad de presen-
tar cuatro tipos diferentes de pantalla video:
pagina texto 1 = baja resolucion (40 x 24), 16
colores
pagina texto 2 = baja resolucion (40 x 48), 16
colores
pagina gréfica 1 = alta resolucion (280 x 192
pixels), 8 colores
pagina grafica 2 = alta resolucion (280 x 192
pixels), 8 colores
No hay la posibilidad de crear sprites, sino solo
de definir el movimiento de las figuras (shapes)
en graficos de alta resolucion mediante desplaza-
mientos y retrazados.

Generador de sonidos. En el Basic del Apple es-
tandar no existen comandos director. No obstan-
te es posible obtener un sonido breve (beep),
cuya duracién y frecuencia pueden variarse.

Lenguajes de programacion. En tarjeta: Apple-
soft, Integer Basic, Language system.

Sistema operativo DOS 3.2.1, DOS 3.3 y PRO
DOS.

Diskettes de 5"1/4 de 100 kbytes de capacidad;
posibilidad de conexién de discos rigidos (hard
disk) de hasta 10 Mbytes.

También hay disponibles otros lenguajes, como
Pascal, Fortran, Cobol, APL, PL/M. PL-1 y Forth.
Numeracion de las lineas: en Applesoft de 0 a
63999, en Integer Basic de 0 a 32767.

Variables simples

Tipo Nombre Campo
Enteros XY % — 32767 a + 32767
Reales XY {02 g rda
Cadenas A$ de 0 a 255 caracteres

Variables estructuradas

Tipo Nombre
Una dimension A(5)
Dos dimensiones A(5,5)
Tres dimensiones A(5,5,5)

Operadores algebraicos

= |gualdad

A Elevacion a exponente
= Multiplicacion

[/ Division

+ Suma

Resta, negacion

Operadores relacionales

En ambiente Integer Basic:
< menor que (no con las cadenas)
> mayor que (no con las cadenas)

= gual a

# diferente de

> =mayor o igual que (no con las cadenas)
< =menor o igual que (no con las cadenas)

En ambiente Applesoft:

menor que

mayor que

igual a

diferente de
mayor o igual que
menor o igual que

AVAIL VA
[V
coo
[ [V
AV A

Operadores logicos

NOT Not logico

AND And légico

OR Or légico

La expresion vale 1 si es verdadera, 0 si es falsa

Comandos de edicién y formateado

LIST lista todo el programa

LIST A-B lista de la linea A a la linea B
REM mensaje de comentario

TAB (X) posiciona el cursor en la columna X

HOME lleva el cursor arriba a la izquierda borran-
do la pantalla

CLR pone a cero los valores de todas las varia-
bles en Integer Basic

CLEAR como CLR pero en Applesoft
DAL A, B borra las lineas de programa de A a B

FLASH activa el modo de presentacion intermi-
tente en la pantalla

HTAB posiciona el cursor en la columna indicada

INVERSE invierte el campo de los caracteres en
la pantalla

NORBMAL anula el efecto de los comandos
FLASH e INVERSE

TEXT recupera la pantalla de texto después del
modo grafico

VTAB posiciona el cursor en la linea indicada

ESC-A, ESC-B, ESC-C, ESC-D mueven el cursor
en las cuatro direcciones

ESC-E borra todos los caracteres desde la posi-
cion del cursor al extremo derecho de la linea

ESC-F borra todos los caracteres desde la posi-
cion del cursor al final de la pantalla
Comandos de sistema

AUTO X, Y genera automaticamente los nimeros
de las lineas de programa
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BLOAD carga un fichero en el disco

BRUN carga un fichero desde el disco y procede
a ejecutarlo

BSAVE salva un fichero en el disco
CALL llama una rutina en lenguaje maquina

CATALOG presenta la lista de todos los nombres
de los ficheros que hay en el disco

DELETE borra un fichero del disco
FP reclama el intérprete Applesoft

HIMEM fija un limite superior a la memoria dispo-
nible para los programas en Basic

IN # (o PR #) selecciona el slot del periférico del
que se recibiran los siguientes datos de entrada

INIT inicializa un disco

INT conmuta a Integer Basic

LOAD carga un programa de cassette o de disco
LOCK impide el borrado accidental de un fichero

LOMEM limite inferior a la memoria para progra-
mas Basic

MAN hace terminar la numeracion automatica

MON hace presentar los comandos disco y/o los
datos

PEEK lee en una posicién de memoria
POKE memoriza en una posiciéon de memoria
RENAME cambia nombre de un fichero en disco

Instrucciones graficas
COLOR elige un color para la baja resolucion
DRAW traza una figura en alta resolucion

HGR predispone alta resolucion con 4 lineas de
texto

HGR2 predispone la segunda pagina de alta re-
solucién

HLIN traza una linea horizontal en baja resolucion
HPLOT traza una linea o un punto en alta resolu-
cion :

PLOT como HPLOT pero en baja resolucion

ROT establece la rotacion de las formas graficas
en alta resolucion

SCALE define la anchura de escala de las formas
graficas en alta resolucion

SHLOAD carga una tabla de las formas graficas
desde cassette

VLIN traza una linea vertical en baja resolucion

XDRAW como DRAW (si se usa una segunda vez
borra la figura)
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Matrices y cadenas

CHR §$ (X) da el caracter cuyo codigo ASCII es X
DIMAS (A, B, C) define los indices méximos para
AS: reserva espaciopara(A+ 1) = (B + 1) = (C +
1) elementos partiendo de A$ (0,0,0)

LEFT $ (A$,N) da los N caracteres a la izg. de A$
LEN (A%) da la longitud de A%

MID $ (A%, N, N1) da los N1 caracteres de A$
partiendo de N

RIGHT $ (A%, N) da los N caracteres de A$ mas a
la derecha.

STR $(A) da el valor A convertido en cadena

VAL (A$) da el valor numérico de A$ hasta el pri-
mer caracter no numerico

Comandos de I/O

INPUT A$ o A espera que se introduzca una ca-
dena o un valor

DATA inicializa una serie de valores a usar en la
instruccion READ

READ asigna el siguiente valor DATA a una o mas
variables

GET A$ espera la insercion de un valor o de un
caracter

PRINT A% presenta la cadena A$

RESTORE recupera el cursor al principio de las
instrucciones DATA

RESUME reemprende la ejecucion de un progra-
ma después de un error

TRACE presenta el nimero de linea de cada ins-
truccion ejecutada

Flujo del programa
GOTO X salta a la linea X
IF A =3 THEN 10 IF (si) la sentencia es verdade-

ra THEN (entonces) ejecuta la linea 10; si es falsa
ejecuta la primera linea que sigue

FOR A = 1 TO STEP 2: NEXT ejecuta todas las
instrucciones entre FOR y el NEXT, con A que va
de 1 a 10 en incrementos de 2. El incremento es 1
excepto si se especifica de otro modo

NEXT A define el fin de la iteracion

GOSUB 2000 salta a la subrutina empezando en
la linea 2000

RETURN indica el final de la subrutina. Vuelve a la
instruccion que sigue al GOSUB mas reciente

ON X GOTO A, B salta al nimero de linea X-
ésimo de la lista. Si X = 1 salta a A, etc.

ON X GOSUB A, B salta a la subrutina a la linea
N-ésima de la lista



Los listados / Version Philips VG 8010

10 REM s e st o e i i
20 REM CALCULO ECONOMICO
25 REM Version MSX
S0 REM == e
35 KEY OFF:KEY 1,CHR$(15):KEY 2,CHR$(16):KEY 3,CHR$(17):1KEY 4,CHR$(19) 1WIDTH 340
40 DIM TF(20), TPE“ ), LC(25) , ND(25),CX (25) ,CY (25),DX(25) , DY (25)
SO DIM E$(20),D$(20), vus<1o>
&0 REM CONSTANTES
70 Al=1:AZ=31:EF$="DAL30DFBE" i NS$="="1AS8="~" 1 FD$="_ " ER$="E": BL$=" ": MP§="MENL"
75 F$=CHR$ (1)+CHR$ (B7)
77 Of="":FOR I=0 TO ZF:0$=03%+FE:NEXT T
80 SI=2:MI=1
F0 XO0=1&:¥0=1:XC=3:YC=3: X8=1
100 USE=CHRS (13) : ZE$=CHR® (48} : GIUS$=CHRS (32}
110 HE$="CTRL ¥ AYUDA"
115 Hi$=" E.G.S. Ediciones Forum, S.A.
120 REM CARGA VOCES
130 RESTORE
140 READ PROGH
150 READ NV
160 FOR I=1 TO MV:READ VO${1):MNEXT
170 MA=NYV+1
180 VOS(MA)="FIN DE TAREA"
170 FOR I=1 TO 15
200 READ TF (1)
210 NEXT I
220 REM MAIN
230 GOSUE 1300:REM MENU
240 IF OPZ=MA THEN FOR I=1 TO 1000:MEXT:CLS:COLOR 15.4:END
250 LM=0FZ-1:GO0SUE 7000
260 GOSUR 200C:REM MASCARAS
270 GOSUE J000:REM DATA ENTRY
280 IF FS=& THEN 260
270 GOTO 230
1300 I REM sl e
1310 REM MENU FPRINCIFAL
1320 (REM = m st
322 CLS
1335 X=1:¥=0:60SUE 11000:FRINTCHR® (1) ; CHRS (LHSB) ;1 FOR C=1 TO &:PRINT CHR$(1);CHR
$(%HT7) 3 tNEXT C:PRINT CHR%{IJ-CHR$E&H59}
1340 XHXC+7 ¥=0:B0SUE 11000:FRINT H1$:X=1:Y=Y+1:G06UE 11000t FRINT CHR® (1) ; CHRS (%
H3& 3" “3MPEs " “;CHR$ (1) CHRE(RHSE) s Y=Y+1: X=1:G0SUB 11000: PRINTCHRS (1) ; CHRS (RHSE
A "‘CHR$¢1) 3 CHR (XHS&) 3 : ERINT SFACE$(&6) 32 PRINT PROGS+DES
1345 M=l:¥=Y+1: GDEUH 11000: PRINT CHR® (1) ;CHR$ (XHSA) ;:FOR C=1 TO &:PRINT CHR®(1);
CHR® (&HS7) 3 tNEXT C:FRINT CHRE(1);CHR$(%HS1) 3 :FOR C=1 TO 31:PRINT CHRS$(1);CHRS (8H
S57)stNEXT C
1350 FOR I=MI TO MA
13460 Y=1%5Z+YC:X=XC:GOSUE 11000
1370 11=1
13BC IF 1I=(MA) THEN II=0
13507 FRINT LI =" VOs(I)
1400 MNEXT
1510 'I=MI
1420 Y=IX3ZI+YC:X=XS:GOSUEB 11000
1430 SP=YO-1
1440 PRINT"-3>"3
1450 OFZg=INKEY$: IF OFZ#="" THEN 1450
1455 OPZI=VAL (OFZI%):IF OFZ$=USE THEN 1530
1460 IF ORZFNW THEM 1450
1470 IF OFI¢=7E¢ THEN X=XS:G0SUB 11000:PRINT SPC( SP);::I=MA:GOTO 1420
1480 IF ASCIORZ$) >48 AND ASCIOFZI$) <58 THEN %=X5:GOSUE '11000:PRINT SPC{ SFi;:I=0
PZ:G0TO 1420
149001F OPZ6C> GIUS THEN 1450
1500 ¥=XS:G0SUB 11000:PRINT SPC( SP);
1510 I=I+1:1IF I> (MA) THEN 1410
1520 GOTO 1420
1550 X=XC:¥Y=1%¥5IZ+YC
1540 II=I:1IF I > NV THEN Il=0
1560 PRINT I1;'=";V0s(1)
1580 OFZ=I
1590 RETURN
2000 REM ———mm————————————
REM FRESENTA MASCARAS
FEM —— e
CLs
L=LEN (VD% (DOFZ) -3
EH=127=-Yr2: FHE
A=13Y=0:B0SUE 11000: FRINTCHRS (1) ; CHRE (4HS8) : :FOR C=1 TO &:FPRINT CHR$ (1) :CHR
5(37}§:NEKT C:PRINT CHR® (1) CHR$ (§HST) 2 X=X047: GDSUB 11000 PRINT Hils;
FBOSUE 11000: FRINT"VOZ";0PZ; : X=8: GOSUE 11000: PRINT"y*
1:GOSUB 11000: PRINTCHR® (1) ; CHR® (&HSA) ; :FOR C=1 TO S:PRINT CHR$(1):C
HRS (EHS7) 3 :NEXT C:PRINT CHR$ (1) 3CHRE(&HS1) ;:FOR C=1 TO 1&:FRINT CHRE (1) CHF$(&Hu
?)"NEXT c
215 Y=Y-1:X=1:GOSUB 11000: PRINTCHR$ (1) ; CHR$ (8HS&) 3 "$1PRINT CHRS$(1);CHRS (%
HS&J:PRINT FMs; s PRINT VYO$(0OPZ); :FRINT FM
2218 ¥=21:X=0:GOSUE 11000:PRINT O%
2219 ¥=22:%=25: 60EUE 11000
2220 PRINT HE$
2240 FOR J=1 TO NUC
2245 Ag=""
ZETO X=DX (J):¥=DY¥ (J): GOSUE 11000:FRINT D$(J)
2290 NI=LC(J):N2=ND(J):IF TP(J}=1 OR TP{J)=2 THEN C#=NS$%:GOTOD 2310
2Z00 CH=hE%

-

MSX
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2710 A$=5TRINGS (N1-N2-1,C%)

2320 IF N2=0 THEN A$=A%+C%$:G0TO 2350
2330 A$=AS+FDS

2340 FOR I=1 TO N2:A$=AS$+CE:NEXT I
2350 X=CX(J):Y=CY (J) : GOSUE 11000
2350 PRINT A%

2380 B (J)=SPACES (N1-N2-1)

2410 B%$(J)=B${J) +RIGHTS (A%, N2+1)
2420 NEXT J

2430 RETURN

000 REM ——————meeee

3010 REM DATA ENTRY

SO20 HEM ——r=semiae

3030 J=1

3040 NC=J: X=CX (MC) : Y=CY (NC)

3050 CC=1

3060 GOSUB I240

3070 IF FS=0 THEN 3100

30B0O IF FS»4 THEN 3210

3090 GOTO 3120

3100 J=J+1 :IF J»NUC THEN 3030

3110 GOTO 3040

3120 ON FS GOTO 3130,3150,3170,31%0
3130 IF J>1 THEN J=J-1:GOTO 3040
T140 FLAY BF$:FS=0:1J=NUC:GOTO 3040
3150 IF J<NUC THEN J=J3+1:B0T0 3040
3160 PLAY BF$:FS=0:60TO0 3030

3170 IF CC<LC(J) THEN S=1:CC=CC+1:X=X+1:GOSUB 11000:G0TO 3060
3180 PLAY BF$:FS5=0:G0TO 3100

3190 IF CC>1 THEN S=-1:CC=CC-1:X=X-1:GO0SUB 11000:60T0 3040

3200 FLAY BF$:FS=0:G0TO 3040
3210 IF FS>8 THEN FS=0:GOTO 30&0
3220 IF FE=8 THEM FS=0:GOTO 3100
3230 RETURN

3240 REM

3250 REM LECTURA DE UN CAMFO

3260 REM —mmmmmm e e e

3270 ES=0

3280 IF TP(NC)=4 THEN RETURN

3290 IF TR (NC)=2 THEN GOSUE F000:RETURN

3300 IF MID$(B%(NC},CC,1)=FD$ THEN X=X+S:CC=CC+S

2IZL0 GOSUE 11000

3320 AS=INKEY$:IF A$="" THEN PRINT“[|"3;:GOSUB 11000:PRINT MID$(E%(NC),CC,1};:605U
B 11000:60TO 3320

3330 CA=ASC(AS):IF CAAZ THEM 3380

3340 FOR I=1 TO 15

3350 IF TF(I)=CA THEN FS=1:GOSUE 3630:RETURN

3360 NEXT I

3370 GOTD 3320

3380 IF TP(NC)<>1 THEN 3440

IZ90 IF CA=45 OR CA=44 OR(CA>=48 AND CA<=57) THEN 3410

3400 PLAY BP$:GOTO 3320

3410 IF CA <>4& THEN 3440

3420 GOSUB 4270

3430 IF SWF=1 THEN 3400

3440 S=1:GOSUB 3520

3450 IF CC=LC(NC) THEN RETURN

3480 CC=CC+1:X=%+1:60TO 3300

2520 REM
3530 REM TRANSFERENCIA AL BUFFER
I540 REM
3550 IF CC=1 THEN SN#$="":GOTO 3570

3560 SN$=LEFT# (E$(NC),CC—-1)

3570 IF CC=LC(NC) THEN DS$="":GOTO 3550

3580 N=LC(NC)-CC:DS$=RIGHTS (ES$ (NC),N)

3590 B (NC)=ENS+AS+DSS

7620 PRINT AS:RETURN

3630 REM ————=—m

T640 REM COMANDOS

Z650 REM —==—=——m

660 IF FS»S THEN 3690

2680 RETURN

3690 IF FS=9 THEN GOSUE 13000:RETURM

3700 IF FS=8 THEN GOSUE 4080:RETURN

3710 IF FS<8 THEN RETURN

3720 ON FS-9 GOSUB 3740, 3910

3730 RETURN

3740 REN ==—=mww

3750 REM INSERTAR

F7E0UREM R

2770 IF CC=LC(NC) THEN FLAY BF$:RETURN

3780 IF CC=1 THEN SN$="":GOTO 3800

3790 SN$=LEFT# (B% (NC),CC-1)

2800 MN=LEC (NC) ~CC+1: DS$=RIGHTS (BS (N, N)

3810 IF TP(NC)=1 DR TF(NC)=2 THEN C#=BL%:GOTD 3830
3820 C$=EL$

3870 AS=SN$+CH+DSE

3840 B% (NC)=LEFTS (A%, LC(NC))

3IBS0 AXN=X:1YY=Y

3ISE0 X=CX INC) : Y=CY(NC) : GOSUB 11000

3870 X=XXi¥=YY

3880 PRINT B$(NC):S=-1

3890 IF RIGHT®(ES$(NC),1}=PD$ THEN 3780

2200 RETURN

3910 REM ———=———-—

3920 REM BORRAR

2930 REM ———mmm

3940 IF TR (NCI<>1 THEN 35&0
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3950
3260
3970
3980
3890
4000
4010
4020
4050
4340
A4050
4060
4070
4080
4070
4100
4110
4120
4130
4140
4150
41460
4170
4180
4150
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
A280
42530
4300
4310
4320
4530
4340
TOo0
7010
TO20
7030
7040
7050
70560
FO70
TACER
7072
TOT4
7074
7080
7090
T100
7110
Fl20
T200
Fim o)
7220
T250
7240
rii=io]
FOOC
010
FO20
FO3C
FOE0
2050
FOED
FOT0
FOB0
2100
102
2105
110
Lo I =
2117
G120
7125
FL30
F13I5
2140
FEOO
9202
F20T
f210
9215
9220
225
230
9235
237
PEA0
245
FI00
PE02
FI0T
510

IF MID$(B®(NC},Z,1)=FD$ AND CC=1 THEMN RETURN
IF CC<1 THEN PRINT BF%:RETURM

IF CC=LC(NC) THEN DS$="":G0TO 4000
N=LC(NC}-CC:DS$=RIGHTS (B$ (NC) , N}

IF CC=1 THEM SN&="":GOTO 4010
SMN$=LEFT® (B (NC) ,CC-1}

IF TRANC) = 1 OR TR{NC)=2 THEN C$=NS$:G0TDI 4030
C=A54

B&(NC)= SN% +DS$ +C%

Xx=X:YY=Y

A=CXINC) : ¥Y=CY (NC)zGOEUE 11000

X=XXe =YY

FRINT E$(NC)3;:S8=1:RETURN

REM —————===m

REM ALINEADOS

REM ————————

IF LC{NC) =1 THEN RETURN

Mi=LC(NC) —CC+1

IF EC=1 THEM E®(NC) = "": GOTO 4150
B%(NC)= LEFT® (BE%(NC),CC-1)

IF TRUNCY =1 OR TRINC)=2 THEN 4200
FOR I=1 TO Ni

BS(NCY=B%(NC)+BL%

NEXT 1

GOTO 4240

FORI=1 TO Ni

BE$(NC)=EL#% +BS (NC)

MEXT 1

IF RIGHT® (BS(NC),1) =PD% THEN B$(NC)= BL%® +LEFTS$ (BE(NCY . LCINCY—1)
X=CX (NC): ¥Y=CY (NC)

GOSUE 11000

PRINT B# (NC): RETURN

REM == -
REM CTRL FUNTD
REM Smmmmmmme
SWF = 0

IF CC=1 OR CC=LC(NC) THEN SWF =1:RETURN

FOR I=1 TO LC{MC)

IF MID®(BE(NC),I,1)= FD& THEN I = LC{NC): SWF=1: RETURN
NEXT I: RETURN

REM

REM LECTURA DE LDE DATOS
REM
RESTORE 10080

READ NY

FOR I = 1 TO NV:READ NUCC(I)

NEXT T

ON OFZ GOSUB 7200,7210,7220,7230,7240,7250
MNUC=NUC(ORZ)

FOR I=1 TO NUC

READ DS(I)

NEXT T

FORI'= 1 T0 Nuc

READ TR(I},LC(I} . ND(I),DX(I),CX(I),CY (1)
DY (T)=CY (1}

MEXT I

RETURN

RESTORE 12100:RETURM

RESTORE 101&0: RETURN

RESTORE 10210:RETURNMN

RESTORE 10270: RETURN

RESTORE 10Z30:RETURN

RESTORE 10370: RETURN

REM ————mmm
REM CALCULD

REM ———mmmm

ON OFZ BOSUB 7100, 7200, 300, 400, 9500, 7600

IF LEM{B$(MNC}} > LC(NC) THEN PLAY BF$: B$(NC) =ER$

IF LEN(B%(NC)) = LCINCY THEN GOSUE 4280:RETURN
CC= LEN (B%(NC))+1

BHOSUE 40BO

RETURN

REM

REM OFCIOM 1

Z1=VAL (Bsi4)) % VAL (B$(3))
IZ = VAL (Bs(1))

IZ = VAL (B$(2)) /100

OM ERROR GOTO 15000

FOR K=1 TD Z1

I2 = 72 + I2RTI/VAL (BF(3))
MEXT

E$(5) = STR$ ( INT (Z2))
RETURN

REM

REM OFCION 2
Z1 = VAL (BS${1))

72 = VAL (B$(Z))k 12
73 = VAL (ES(2)) /100
74 = 0

FOR K=1 TO Z2

74 = 71 + I4 + Z4XI3/12
NEXT K

ON ERROR GOTO 15000

BE(4) = STR$ ¢ INT (24))
RETURN

REM

REM OPCION 3

Z1 = VAL (B${1))

IZ = VAL (B$(3))RVAL (BS(4))
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SS1E

OnN ERRDR GOTO 15000

9315 Z3 = VAL (B$(2))/100/VAL (BH(4))
SE200 24 = 21 K (TIA0E 1+ZTINT 2100
9I25 B#(S) = STR$ ( INT (Z4))
P30 RETURN

G400 REM

402 REM OPCION 4

405 Z1 = VAL (B$(l))

F410 Z2 = VAl (B$(2)) /100

2415 I3 = VAL (BH(3))

Fa20 Z4 = MAL (BEs{4))

425 IS = I1:24 =1

9427 ON ERRDR GOTO 15000

2429 IF Z4<=21%72/73 THEN FLAY BPF$:B%(S)="E":RETURN
94T0 Z5 = IS5 + 21S%ZIZ/I3-14

9435 IF 25 < Z4 THEN 2445

2440 Z4& = 6 + 1: GOTO 9430

7445 B%(5) = STR$ (ZI&)

F450 RETURN

500 REM

2502 REM OPCION S

F504 OM ERROR GODTO 15000

FS0S Z1 = VAL (B3 (31 )¥VAL (BE(4))
FEi0 Z2 = VAL (B%(2)) /100/VAL (B$(4))
515 I3 = VAL (B%{1))

FR20 Zd-= TF S [1+I2)~T1

925 BHAS) = STR®  INT (Z4))

FEI0 RETURN

4600 REM

9402 REM OPCION &

Q605 Z1 = VAL (BHE(1))

9E10 22 = VAL (BE(2))

HELSE3 = VAL (Bs(3M

2620 Z4 = VAL (BE(4))

Qe20 Z9 = IZXI4

94627 ON ERROR GOTO 15000

QETQ 24 = ((Z2/21Y OAFISY =1y RLO0RIS
9635 Z4h = { INT {76 % 103)/10
READ BFLS) = STRE (E4)

G641 BEiS)= RIGHTS(BE(S),4)

2645 RETURN

10000 REM —~——-—

10010 REM DATOS

10020 REM ~-==—

10620 DATA "CALCULOS ECONOMICOS!

10040 DATA &

10050 DATA "Walor Futuro de Ln deppsito!,"Valor fuoturo de varios depositos","Inv
srsiones para una sums futura”

10040 DATA "Retiradas de un capital™,"Valor actual","Interes necesario’
10070 DATA 30,31,28,29,0,16,15,13,25,19,17,0,0,0,0

10080 DATA &

10090 DATA S5,4,5,5,5,5

10100 DATA “DEFODSITO", " INTERES", "PERIODOE ANUALES!, "ANDSY, "WALOR FUTURO"
10110 DATA 1,8,0,7,25,9

10120 DATA 14,1, 7,25, 11

10130 DATA 1,2,0,7,25,13

10140 DATA 1, 2,0, 7. 25,15

10150 DATA 2,7,0,7,25,19

101560 DATA "INVERS. HMENSUALY,"INTERES","NUMERD DE ANMOSY,"WALODR FUTURG"

10170 DATA 1,8,0,7,25,9

10180 DATA 1,4,1,7,25,11

10190 DATA 1,2,0,7,25,13

10200 DATA 2,59.0,7, 25,19

10210 DATA "WALOR FUTURO", "INTERES", "NUMERD DE ANDOS", "INVERS. ANO","IMPORTE INVE
RS #

10220 DATA 1,7,0,7,25,7

1o2s0  DATA L4, 1, 7. 25,11

10240 DATA 1,2,0,7,25,13

10250 DATA 1,2,0,7,25;,15

10260 DATA 2,7,0,7,25,1%

10270 DATA "CARPITAL", "INTERES" , "RETIR. ANDY,"IMFORTE RETIR.", "NUMERD DE RETIR."
10280 DATA 1,%5,0,7,25,7

162590 DATA 1,817, 2541

10300 DATA 1,2,0,7.25,13

10310 DATA 1,5,0,7:25,15

10320 DATA 2,3,0,7,25, 1%

10330 DATA "VALOR FUTURD" M INTERES", "NUMERD ANOS","FERIODOS AMUALES", "WALOR ACTU
AL"

10340 DATA 1,7,0,7,25.9

10350 DATA 1,4,1,7,25,11

102460 DATA 1,2,0,7,25,12

10370 DATA 1,2,0,7,25,15

10ZHO DATA 2,9,0,7,25,19

10390 DATA "INVERSION", "DEVENGOS", *NUMERO ANOS","PERIODOS AMUALES", " INTERES"
10400 DATA 1,9,0

10410 DATA 1,9,

104Z0 DATA =

10430 DATA 2.

10440 DATA 4

11000 REM --

110160 REM FPOSICIONA CURSOR
11020 REM ——————— o
11030 LOCATE X,

11040

RETURM

13000 REM —==—= :
13010 REM AYUDA

A RN s

13050 LOCATE ©,22

13055 PRINT "AYUDA (barra sspaciadora para continuard';
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13040 GOSUB
13110 PRINT
13120 GOSUB
13130 PRINT
13140 GOSUEB
PRINT
GOSUE
PRINT
GOSUE
PRIMT
GOEUE
PRINT "F4; permite insertar
GOSUB 135600

PRIMT "
RETURN
AS=INKEYS$: 1F Ag=
LOCATE 0,22

1Z420 RETURN

15000 IF ERR=4 DR ERR=11 OR ERR=7 THEN LOCATE 25, 19:FLAY EF$:
RINT ER%;:RESUME 3000

134600

"FLECHAS: mueven en las 4 direcciones fle
134600

"RETURN:alinea % convalida la introduc.”;
13600

"Fi: vuelve al menu principal RLE
135600

"F2: anula toda la introduccicon

12600

“FI: cancela un caracter LT
13500

13150
13160
13170
13180
13190
13200
13210
13220
13230
13300
13600

espacios
CTRL Y _(AYUDA) bl

THEN 13400
13610

FRINT EFACES(BY :F

RELACION DE LAS VARIABLES PHILIPS VG 8010

Variables dimensionadas GlUS =
TF (+) = matriz de las teclas de comando NV =
TP () = matriz del tipo del campo
de introduccion PROGS$ =
LC () = longitud del campo de OPZ3 =
introduccion en nimero
de caracteres NUC =
ND (x) = nimero de decimales del campo
de introduccion
CX(¥) = coordenada horizontal N1 =
del campo
CY (¢ = coordenada vertical
del campo N2 =
DX () = coordenada horizontal
de la descripcion
DY (x) = coordenada vertical C$=
de la descripcion
BS (x) = matriz del buffer (1 por cada
campo de introduccion)
DS (s) = contiene las descripciones NC =
de la mascara video
VOS (x) = contiene las voces
del menu principal cC=
Constantes FS =
A =
Al, A2 = limites de aceptacion codigo
ASCII del caracter introducido
BP$ = cadena sonora para senalar CA =
un error
NS$ = simbolo para evidenciar campos SN$ =
numeéricos o de calculo
ASS$ = simbolo para evidenciar
campos alfanuméricos
PD$ = punto decimal
BLS = espacio en blanco DS$ =
ERS = cadena para la presentacion OPZ =
de un error
SZ= espaciado entre dos voces 21, 22, 73,
del menu principal Z4, 75,26 =
X0, Y0, XC,
YC = coordenadas-iniciales para XY =
cabecera y menu principal HES =
Uss = introduce opcion del menu

principal elegida (RETURN)

desplaza el indicador por el menu
principal (barra espaciadora)
numero de voces del mend
principal

nombre del programa

opcion elegida:

1<VAL (OPZ$)<NV + 1
nimero de campos y de las
descripciones en una
mascara video

longitud del campo (a N1

se transfiere LC(x)

del campo considerado)
numero de decimales del campo
(a N2 se transfiere ND(x)

del campo considerado)
cadena usada en la subrutina
2000 (presentacion mascara)
para presentar

el campo de introduccion
contador del campo de
introduccion considerado por la
data entry (subrutina 3000)
contador del caracter
considerado del campo NC
flag de la tecla comando
caracter esperado de teclado
en la lectura de un campo
(subrutina 3240)

codigo ASCII del caracter
introducido por teclado

parte izquierda del buffer

en las subrutinas 3520
(transferencia), 3740
(insercion) y 3910

(borrado)

como arriba, parte derecha
valor de OPZS$ (eleccion del
menu principal): 1<PZ<NV

variables usadas en las rutinas de
calculo (lineas 9000 a 9645)
coordenadas del cursor

cadena que contiene os
mensajes de ayuda
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El Philips VG 8010

Caracteristicas técnicas

B Microprocesador Zilog Z80A (8 bits) a 3,5 MHz
B Procesador video Texas Instruments TMS 9929
B Generador sonoro programable G.I. AY-8910
estandar MSX

Sprites graficos

32 kbytes de ROM que contienen el Microsoft
MSX-Basic y BIOS

48 kbytes de RAM usuario

Posibilidad de expansion hasta 1 Megabyte
Alta resolucion grafica (256 x 192 pixels)

16 colores

Interfaz paralelo para impresora (8 bits)
Compatibilidad con todos los sistemas MSX
existentes en el mercado

Conexion a monitor 0 a TV

Modulador VHF interno

Opcion para salidas RF, video compuesto o
RGB

m Dos slots para expansiones o interfaces

m Cartuchos ROM adicionales con programas
de aplicacion

2 puertas para joystick, paddle, pluma éptica
Trabajo en red (networking)

Interfaces para cualquier periférico estandar
MSX como grabador no dedicado, unidad de
disco, impresora '

B Pulsador de RESET

Dimensiones: 362 x 240 x 48 mm. Alimentacion:
220V c.a.

Capacidad de memoria. El Philips VG 8010 tiene
un total de 80 kbytes de memoria distribuidos asi:
Memoria de sistema: 32 kbytes ROM + 3 kbytes
RAM. Memoria usuario: 29 kbytes RAM + 16 kby- -
tes RAM para la gestion del video grafico.

La capacidad de memoria RAM puede expandir-
se hasta 1 Megabyte (1000 kbytes).

Memorias de masa. La capacidad de un diskette
de 3,5" en ambiente MSX-Basic es de 500 kbytes
(360 kb formateados).

En el MSX estandar también se contempla el uso
de discos magnéticos de 5 y de 3 pulgadas.

Teclado. Qwerty estandar de 67 teclas + 10 te-
clas de funciones programables.

Es posible utilizar 6 juegos de caracteres (texto y
graficos) y la opcién de caracteres japoneses.

Monitor. Conectable al monitor o al TV. Los colo-

res de la pantalla pueden elegirse como sigue:

pantalla O color Unico + color texto

pantalla 1 color borde + color interno + color
texto

pantalla 2 color Unico + 16 colores graficos

pantalla 3 color unico + 16 colores graficos.

Graficos. Procesador video Texas Instruments
TMS 9929.

2 pantallas texto: pantalla 0 = 40 x 24 caracte-
res; pantalla 1 = 32 x 24 caracteres.

2 pantallas graficas: pantalla 2 = 256 x 192 pi-
xels; pantalla 3 = 256 x 192 pixels direccionados
en grupos de 4 x 4.




Para la gestion de los sprites, las pantallas gréfi-
cas pueden dividirse asi:
pantalla gréafica 0: sprites de formato 8 x 8
pantalla grafica 1: sprites de formato 8 x 8 alar-
gados a 16 x 16
pantalla grafica 2: sprites de formato 16 x 16
pantalla gréfica 3: sprites de formato 16 x 16
alargados a 32 x 32.
Pueden definirse hasta 256 sprites de formato 8
X 8 y hasta 64 de formato 16 x 16; su gestion
(numero de prioridad, posicion en la pantalla, nu-
mero progresivo, colision) se realiza directamente
con instrucciones Basic sin ningun direccionado
en memoria por parte del usuario. Para la alta re-
solucion también exixten instrucciones en Basic.

Sonido. Generador sonoro programable G.I. AY-
8910 estandar MSX.

Tiene 16 registros direccionales con instruccio-
nes Basic (sin direccionados a la memoria).

Los registros controlan tres tonos (A, B, C) con
regulaciones de frecuencia y de volumen separa-
das, mas un tono de ruido.

Es posible elegir la forma de onda del sonido.

Lenguaje. El Philips VG 8010 esta provisto del
lenguaje MSX-Basic residente elaborado por Mi-
crosoft, estandar para todos los ordenadores que
adoptan el sistema MSX. Ademas, como dotacion
estandar hay disponible el Disk-Basic, una ver-
sién avanzada del MSX-Basic para el trabajo con
unidad de diskettes. También existe el MSX-DOS,
sistema operativo derivado del MS-DOS utilizado
en el PC-IBM, con el que pueden usarse progra-
mas escritos bajo CP/M 2.2,

Compatibilidad con programas y compiladores
Microsoft.

Variables

Las variables reconocidas del intérprete MSX-
Basic tienen las siguientes caracteristicas:

Tipo Nombre  Campo

Real XY + 1E + 62 ~ 1E - 64
Entero XY % — 32768<XY% + 32767
Cadena  XY$ de 0 a 255 caracteres

En simple precision, los reales tienen hasta 6 ci-
fras significativas; en doble precision, hasta 14 ci-
fras significativas. Los nombres de variable pue-
den tener mas de dos caracteres, pero solo se
reconocen los dos primeros.

Variables matriz
Tipo Nombre

Dimension smpte XY(5)
Dos dimensiones XY(5,5)
Tres dimensiones XY(5,5,5)

N.B. Con la instrucciéon DIM, el espacio para las
variables se reserva realmente en la memoria.

Operadores algebraicos
Asignacion

Suma

Resta, negacion
Multiplicacion
Division

Elevado a exponente

>>% | 4

Operadores logicos y relacionales

Menor que

Mayor que

Igual

Diferente de

Igual o mayor que
Igual 0 menor que
AND And logico

OR Or logico

XOR Or exclusivo

EQV Reconoce dos condiciones logicas iguales
NOT Not logico

AN A

AV YV

Comandos de sistema

AUTO X, Y Genera nimeros de linea

BASE ((X)) Contiene la primera direccion de la ta-
bla del procesador video (VDP)

BLOAD "CAS: Carga un programa en lenguaje
maquina del grabador

BLOAD "A:(o B): Carga un programa en lenguaje
maqguina de la unidad de disco

BSAVE "CAS: Graba un prog(ama en lenguaje
maguina en el grabador

BSAVE "A:(o B): Graba un programa en lenguaje
maguina en la unidad de disco

CLOAD Carga un programa Basic al grabédor
COPY Copia un fichero en el diskette
CSAVE Graba un programa Basic en el grabador

DEFUSER Especifica la direccion de inicio de una
subrutina en lenguaje maquina

EOF Controla si se ha llegado al final de un fiche-
ro secuencial

FIELD Divide el buffer por ficheros random
FILES Proporciona el indice de un diskette
KILL Borra uno o mas ficheros del diskette

LOAD "CAS: Carga un programa Basic del gra-
bador

LOAD "A:(o B): Carga un programa Basic de la
unidad de disco

LOF Da la longitud de un fichero en bytes

MERGE Anade lineas de un programa en la cas-
sette a uno en la memoria

NAME Cambia el nombre de un fichero
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PEEK (xxx) Da el contenido de una posicion de
memoria

POKE (xxx) Llena un byte de memoria

PUT Escribe un registro del buffer a un fichero
RENUM Renumera las lineas de un programa
RUN Ejecuta un programa

RUN xxxx Ejecuta un programa empezando por
la linea xxxx

SAVE "CAS: Salva un programa Basic en cinta
SAVE "A (o B): Salva un programa Basic en disco
STOP Interrumpe la ejecucion

TRON Activa la funcion de andlisis del programa
TROFF Termina funcién de andlisis del programa
USR Reclama una subrutina en lenguaje maguina

WAIT X, Y, Z El programa espera hasta que el
contenido de la posicion X es diferente

END Termina la ejecucion

CONT Reemprende la ejecucion del programa
desde la linea en que se ha interrumpido

Comandos e instrucciones para graficos
CIRCLE Dibuja un circulo o una elipse

COLOR Define el color de pantalla, borde y texto
DRAW Dibuja figuras en los modos graficos 1y 2
LINE Dibuja una linea

ON SPRITE GOSUB Indica la subrutina a activar
cuando se produce una colision de sprites

PAINT Colorea una figura grafica
POINT Da el color de un punto de la pantalla
PRESET (PSET) Da color a un punto de imagen
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PUT SPRITE Inserta un sprite en la pantalla
SCREEN Selecciona una de las pantallas

SPRITE ON/OFF/STOP Controles de colisiones
entre sprites

SPRITE $ Contiene la definicion de los sprites

WIDTH Indica el nimero de columnas en las pan-
tallas de texto 1y 2

Comandos de edicion y de formateado

DELETE Elimina una linea o un grupo de lineas
del programa

KEY Atribuye funciones a las teclas de funcién
programables

LLIST Impresion de un programa
LOCATE X, Y Posiciona el cursor

LIST Lista todo el programa

LIST A-B Lista de la linea A a la linea B

LIST. Lista la linea de programa en la que se ha
identificado un error

REM Mensaje de comentario

TAB (X) Desplaza el cursor X posiciones

SPC (X) Imprime X espacios vacios en la linea
POS (0) Da la coordenada X (columna) del cursor
PRINT USING Determina el formato de impresion

CLR/HOME Desplaza el cursor al angulo superior
izquierdo de la pantalla

SHIFT + CLR/HOME Borra la pantalla y posiciona
el cursor en HOME

CLS Como SHIFT + CLR/HOME

BACKSPACE Borra el caracter en la posicion ac-
tual del cursor



DEL Como BAKSPACE pero sin mover el cursor

INS Permite la insercion de uno o mas caracteres
en una linea

CTRL Proporciona, si se pulsa junto con otras te-
clas, ulteriores valores en ASCI

IAB Tecla de tabulacion automatica
SC SELECT Teclas reprogramables

STOP Realiza la misma funcion que el comando
«STOP»

4 teclas de comando del cursor. Cada tecla des-
plaza el cursor en la direccion de la flecha.

Comandos de Input/Output
DSKF Da el espacio libre en un diskette

ERL Da el nimero de la linea de un programa en
la que se ha producido un error

ERR Da el codigo del error descubierto

INP Da un byte leido de un conector de entrada
de la maguina

RESTORE nnnn Direcciona la lectura de datos
STICK Reconoce la posicion del joystick

DATA A "B’ Inicializa una serie de valores que
puede utilizar la instruccion READ

READ A$ o A Asigna el siguiente valor DATA o0 A$
oaA

GET Lee en el buffer un registro de un fichero ran-
dom en el diskette

INKEYS Espera que se pulse un caracter del te-
clado

INPUT Espera la introduccion de una cadena o
de un caracter por leclado o de un fichero

OUT X, Y Transmite el valor Y al conector de sali-
da X

PAD Da el estado de un touch pad

PDL Da el estado de la paleta

PLAY (X) Da el estado de la actividad musical
PRINT A%, A Imprime la cadena A$ o el valor A

Matrices y cadenas

DIM A$ (X, Y, Z) Define los indices maximos para
A$, reserva espacio para (X + 1) (Y + 1) - (Z +
1) elementos partiendo de A$ (0,0,0)

LEN (A$) Da el numero de caracteres de A

STR$(A) Da el valor numerico de A$ hasta el pri-
mer caracter no numerico

VAL (A$) Da el valor numerico de A$ hasta el 1.
caracter no numerico

CHRS$ (A) Da el caracter ASCII cuyo codigo es A
ASC (A$) Da codigo ASCII del 1. caracler de A$
LEFTS (A%, N) Da los N caracteres a izq. de A$

RIGHTS (A%, N) Da los valores de N a la derecha
de AS

MID$ (A$, N. N1) Da N1 caracteres partiendo del
caracter N de A$

CVI (A$), CVS (A%), CVD (A$) Convierten valores
alfanumericos en los nimeros correspondientes

INTR (A, AS, BS) Da la posicion en gue esta la

~ combinacion de caracteres B$ en la variable A%

LINE INPUT AS$; B$ Anade un valor a una variable
alfanumerica gue se introduce por teclado o que
se lee de un fichero secuencial

LSET A$ = B$ Llena, empezando por la izquier-
cé%, la variable A$ con el contenido de la variable

MKIS(A), MKSS$(A), MKD$(A) Convierten en valo-
res alfanumeéricos valores numericos

RSET A$ = BS La misma funcion que LSET pero
partiendo de la derecha i
SPACE $ (A) Da un valor alfanumeérico con un nu-
mero A de espacios

STRING § (A, B3) Da un valor alfanumerico de
longitud A que contiene el caracter BS

SWAP A%, B$ Intercambia los contenidos de las
dos variables (tambien numeéricas)

Flujo del programa
GOTO X Salta a la linea X

IF A =3 THEN 10 Si la sentencia (IF A = 3) es
verdadera, entonces (THEN) procede a ejecutar
la linea 10

FOR A = 1 TO 10 STEP 2: NEXT Ejecuta todas las
instrucciones entre FOR y el NEX

GOSUB 2000 Salta a subrutina empezando por la
linea 2000

RETURN Indica el fin de la subrutina

ON X GOTO A, B, C Salta al nimero de linea X-
ésima segun el valor de X

ON X GOSUB A, B, C Como la anterior pero utili-
zando subrutinas

IF A =3 THEN 10 ELSE 20 Si no se cumple la
condicion A = 3, ejecuta la linea 20

ON ERROR GOTO-RESUME Inicia una subrutina
de gestion de los errores y vuelve de ésta al pro-
grama principal

ON INTERVAL GOSUB Implanta una pausa des-
pués de la cual debe procederse a ejecutar una
subrutina

ON KEY GOSUB Indica la subrutina a ejecutar al
pulsar una de las teclas de funcion

ON SPRITE GOSUB Indica la subrutina a ejecutar
cuando entran en colision 2 sprites

OB STOP GOSUB Indica la subrutina a ejecutar al
pulsar las teclas CTRL y STOP
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Gestion de la cuenta corriente bancaria

La cuenta corriente bancaria es un eficaz instru-
mento del que cada uno puede disponer para
geslionar gastos e ingresos.

En el acto de la apertura de una cuenta se delega
al banco el desarrollo de todas las operaciones
necesarias para efectuar cobros y pagos. Esla
posibilidad desvincula de la necesidad de ma-
nejar y transporiar dinero en efectivo, puesto que
para cobrar una suma basla con dar al deudor el
numero de nuestra cuenta corriente (en la que
podra realizar el ingreso), mientras que para reall-
zar un pago basta con llenar y firmar un talon.
Sin embargo, a estas ventajas hay asociado un
Inconveniente. Los movimientos de las sumas se
hacen con un clerto retardo con respecto a cuarn-
do se han ordenado. A este relardo se anade el
que larda el banco en nolificarnos la realizacion
de las operaciones solicitadas. La consecuencia
de eslas demoras es que la situacion real de
nuestra cuenta cornente puede convertirse facil-
mente en una mnecognita.

El banco puede enviamos hoy un extracto de
cuenta en el que nos informa de un pago o de un
ingreso producido el mes pasado. Pero mientras
tanto hemos podido realizar ofras operaciones,
en cuyo caso, el extracto no nos informa de la
situacion real de nuestro balance.

Uso del programa

La gestion de las cuentas corrientes que presen-
tamos se articula en seis fases principales:

B Generacion del sistema

Apertura de las cuentas corrientes
Introduccion y registro de los movimientos (in-
gresos y reliradas)

Impresion de la lista de bancos y cuentas
Impresion del extracto de cuenta

Cierre de cuenlas,

Generacion del sistema. Con esta denomina-
cion se indican lodas las operaciones que corres-
ponden a la aperlura e inicializacion de los archi-
vos gue se utilizaran en el disco o en la cinta. Esta
fase solo requiere |a introduccion del numero ma-
ximo de movimientos que se prevé efecluar en
cada cuenta durante el ano en curso. El progra-

ma puede aceptar anualmente un maximo de .

cien mavimientos para cada una de las cinco
cuentas, con un lotal de unos diez movimienios
por semana. En la mayor parte de los casos, este

1780

Si se es litular de varias cuenlas corrienies, estos
inconvenientes se multiphcan.

La solucion del problema consiste en registrar
por nuestra cuenta cada movimiento de dinero,
independientemente del banco. Con ello tendre-
mos un cuadro permanentemente actualizado de
nuestra situacion financiera y, en segundo lugar,
podremos controlar la exactitud de los extractos
de cuentas que envia el banco.

Para mantener actualizada una situacion banca-
ria no hay problemas de tipo particular, pero es
muy facil incurrir en errores u olvidos. Por este y
olros moltivos, la gestion de la cuenta corriente
bancaria se ha convertido en un importante cam-
po de aplicacion del ordenador personal.

El programa que presentamos en esias paginas
se ocupard de gestionar hasta cinco cuentas co-
rrienles diferentes, con convenios y tasas de inte-
res diferentes. Una vez generado el sistema, bas-
tara introducir la fecha, el motivo y el importe de
cada operacion; estos dalos se registraran en los
adecuados ficheros de la cinta o del disco.

Las funciones tipicas de esta aplicacion, como la
apertura y el cierre de las cuentas, la impresion
del extracto de cuenta y la impresion de los datos
correspondientes a los bancos y a las cuentas
corrientes, quedaran por cuenta del ordenador.

limite es excesivo, y puede eslablecerse un nu-
mero mas bajo, obteniendo a cambio una mayor
velocidad de ejecucion.

Apertura de las cuentas corrientes. Al final de la
fase de generacion deben introducirse los datos
correspondientes a cada cuenta que se desea
abrir, como el nombre del banco, el numero de
cuenta, pero no necesariamente a prion. Es posi-
ble utilizar durante el ano una nueva cuenta no
prevista en la fase de generacion del sistema. La
apertura de una nueva cuenta puede realizarse
en cualguier momento pidiendo la oportuna voz
del menu e introduciendo los dalos correspon-
dientes a la nueva cuenta, Con el mismo procedi-
miento es posible realizar correcciones a los da-
tos introducidos previamente, tanto para eliminar
errores de introduccion propiamente dichos, co-
mo para la eventual variacion de la tasa de inte-
rés, Este Ultimo dato puede sulrir variaciones du-
rante el ano segun las normas del banco o en
funcion del saldo de la cuenta (muchos bancos



conceden un interés que aumenta al incrementar-
se el importe.de un deposito).

Sin embargo, es preciso tener en cuenta que el
calculo de los intereses no puede realizarse de
manera retroactiva: si varia la tasa de interés, los.
movimientos memorizadas se han tratado con la
tasa anterior y no se recalculan. Esta logica es
necesaria para realizar exactamente los célculos
de los intereses incluso con variaciones de las la-
8as, pero no es adecuada para recuperar effores
de introduccion; por tanto, en la fase de genera-
cion de las cuentas debe prestarse mucha aten-
cion al introducir la tasa de interés. Sin embargo,
son posibles eventuales correcciones antes del
registro del primer movimiento.

Introduccion y registro de los movimientos.
Una vez creada la lista de las cuentas puede pa-
sarse a la fase de empleo propiamente dicha, o
sea a la introduccion de los movimientos.

Al activar esla funcion (basta con elegir la voz co-
rrespondiente del mend) se tiene la posibilidad
de seleccicnar |a cuenta deseada (una de las cin-
co abiertas) en la gue debe registrarse el mavi-
miento. El programa presentara a continuacion la
peticion de introduccion de los datos

Téngase en cuenta que la seleccion de la cuenta
corriente se obtiene introduciendo el nimero de
orden con que se ha abierto la cuenta.

La peticion de introduccion de los dalos corres-
pondientes al movimiento a registrar se hace a
través de una adecuada mascara video, gue en
sus dos primeras lineas indica el nombre del ban-
co y el numero de la cuenta. La introduccion es
guiada y utiliza tres campos diferentes:

Fecha: es la de la realizacion del movimiento
(dia y mes)

Importe:  con el signo — se trata de una retirada

Motiva:  es la descripeion abreviada de la ope-
racion

La fecha y el importe definen el movimiento y sir-

ven para actualizar el saldo (fotal de enlradas y

total de salidas) y para calcular los intereses de-

vengados; el campo del motivo sélo sirve de re-

cordatorio al usuario.

Durante la introduccion es posible que no se re-

cuerde el numero de la cuenta corriente. En este

caso basta con volver al menu principal y pedir |a

lista de bancos y cuentas.

Finalizada la fase de introduccion, el programa

procedera autornaticamente a la grabacion en

disco o en cassette.

Impresion de la lista de bancos y cuentas. La
utilidad de esta funcion ya se ha ilustrado en par-
te en el parrafo anterior.

Al seleccionar esta voz en el menu. el programa

presentara una mascara video que sirve para se-
leccionar las cuentas. Con un cadigode 1 a5 se
examinara la cuenta correspondiente; con el co-
dige 9 se presentaran todas las cuentas.
Realizada la eleccion, el programa presenta una
segunda mascara video, mediante la cual se se-
lecciona el periférico de salida (video o impreso-
ra) en el que se desea aplicar la presentacion de
la lista; sigue la presentacion de los datos.

El programa no se limita a presentar la lista de la
cuenta, sino gue también proporciona los impor-
tes lotales correspondientes a las entradas v a las
salidas, al interes devengado vy al saldo. Por tanto,
la utilidad de esla funcion no esta limitada sola-
mente a la comprobacion de 1a lista, sino también
al examen de la situacion financiera en conjunto.
Sin embargo, el importe del interés devengado no
se abona hasta que ha terminado el periodo de
capitalizacion. Normalmente, el abono de los inte-
reses se hace a fin de ano, por lo que el saldb
temporal no se liene en cuenta.

Impresion del extracto de cuenta. Después de
haber introducido un cierto numero de mavimien-
tos puede pedirse la impresion del extracto de
cuenta. presentando para cada movimiento la fe-
cha, el importe y el motivo. Existe la posibilidad
de pedir el extracto de cuenta total o parcial. En el
primer caso se tendra la impresion de todos los
movimientos registrados a partir de la apertura de
la cuenta, mientras que en el segundo caso solo
se imprimiran los movimientos efectuados des-
pues de la ultima peticion de exlraclo de cuenta.

Cierre de las cuentas. Esia funcion debe activar-
se al final del ano para tener la capitalizacion de
los intereses devengados y el calculo del saldo
total. Esta ultima cifra, que representa la disponi-
bilidad efectiva de dinero en la cuenta, debera
introducirse como primer movimiento (depdsito) a
la apertura de las cuentas para el ano siguiente,
En esla fase sera necesario disponer de una cas-
sette o diskette nuevos y empezar de nuevo la
fase de generacion; la cassette o el diskette del
ano pasado pueden borrarse y reutilizarse,

Advertencia. Los movimientos de dinero de en-
frada o de salida que intervienen en una cuenta
corriente los registra el banco utilizando una fe-
cha convencional que, en general, es diferente
de la efectiva.

Por ejemplo, un ingreso efectuado en la ventanilla
del banco el dfa 2 de enero puede registrarse el 4
de enero, y solo a partir de esta fecha, el titular de
la cuenta corriente podra disponer de la cifra in-
gresada. Lo mismo vale tambien para los intere-
ses, que en el caso considerado solo empezaran
a devengar a partir del dia 4 de enero.
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Activacion del programa.

Después de la carga del programa y la introduccion del
comando RUN, el sistema avisa al usuario que debe
insertar la cassette o el diskette que contiene los datos
(0 que va a contenerlos) en el grabador o en la unidad
de disco y ponerlo o ponerla en marcha. Realizada esta
operacion debe pulsarse una tecla cualquiera para
activar la ejecucion.

Menu principal.

El programa ha presentado el menu principal a través
del cual es posible seleccionar las diferentes voces que
componen todo el procedimiento. Introduciendo el
comando CTRL + Y es posible presentar el cuadro de
ayuda.

Voz 6: Generacion del sistema.

El usuario ha desplazado el indicador (Sprite) a la voz
«Generacion del sistema» y ha pulsado la tecla
funcional 1. El ordenador pone en inverso la voz
seleccionada y espera algunos segundos antes de
activarla. La voz 6 debe seleccionarse en primer lugar,
puesto que permite predisponer la cassette o el disco
para la sucesiva memorizacion de los datos.

En el monitor ha aparecido la mascara video de la voz
6. El programa, antes de continuar, pide confirmacién,
puesto que la operacion a realizar puede comportar la
perdida de los datos si la cinta 0 el disco ya se ha
predispuesto y utilizado. La fase de predisposicion de
los ficheros también precisa que el usuario especifique
el nimero de movimientos que prevé realizar en cada
cuenta. El usuario esta introduciendo el valor 12, que
serd escrito en la cinta o en el disco en un oportuno
maodulo de servicio NBM, que contendra Unicamente
este registro.

.c!.

i- Depositos y retiradas

Inpresion extracto de cuenta
fipertura de las cuentas
erre de las cuentas
ta de bancos Yy cuentas

eneracion del sistema

- Fin de tarea

[GIRESV. = f

UM

o

Depositos Yy retiradas
Inpresion extracto de cuenta
firertura de las cuentas
Cierre de las cuentas

Lista de bancos vy cuentas

Fin de tarea

CTRLEY = AVUDA]

Ediciones Forum,
7 L HEOE

continuo (si/nol)? =i
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Voz 3: Apertura de las cuentas.

La generacion del sistema se ha completado. El
programa ha predispuesto los ficheros enlacintao en
el disco y ha restituido el control de las operaciones al
usuario, volviendo a presentar el menu principal. La
segunda operacion a realizar es la apertura de las
cuentas, que consiste en la introduccion de los datos
generales correspondientes a las cuentas corrientes
que se desea gestionar. El usuario selecciona por tanto
lavoz 3.

El programa presenta la mascara de introduccion de los
datos de las cinco cuentas corrientes que puede
gestionar. Los campos de introduccion se han
presentado con trazos (los alfanuméricos) y con
simbolos # (los numéricos). El cursor parpadeante esta
posicionado al principio del primer campo.

El usuario introduce los datos correspondientes a tres
cuentas corrientes. El cursor se desplaza a la derecha
por el campo a medida que se introducen los
caracteres. Cuando cada dato esta completo, si éste
llena completamente el campo, el cursor se desplaza
automaticamente al siguiente; en cambio, si el dato no
cubre todo el campo, debe pulsarse la tecla RETURN, y
el programa desplazara el cursor al siguiente campo,
Completada la mascara de introduccion debe activarse
la transferencia a la cinta pulsando la tecla 18.

Debe tenerse en cuenta que la introduccion de las
cifras decimales hay que realizarla observando la
posicion del punto decimal predispuesto en la mascara
(se utiliza la barra espaciadora).

Voz 5: Impresion de la lista.

Terminada la apertura de las cuentas se vuelve al menu
principal pulsando 7. El usuario pide ahora una
presentacion o impresion de comprobacion de la lista
de los bancos y de las cuentas, que al lado del nombre
del banco y del nimero de cuenta indicara la tasa de
interés, el total de movimientos efectuados de entrada y
de salida y el saldo total. Estas ultimas cantidades, de
momento, seran nulas.

1- Depositos y retiradas

2- IWnpresion extracto de cuenta

6 pla=_fpec
4- Cierre de las cuentas
5- Lista de bancos y cuentas
6- Generacion del sistena
8- Fin de tarea

[ETRLYY —_ nvibil

CUEN EARE N TERES]

[ICTRL+Y - AvUDA]

bancoi

Depositos y retiradas
Inp ion extracto de cuenta
fipertura de las cuentas
Cierre de las cuentas

B- Generacion del sistema

O= Fin de tarea

CTRL+Y - Avibal
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El programa pide el codigo de la cuenta de la que se
quiere presentar la lista. El codigo es el numero de
orden con que se ha citado la cuenta en |a fase de
apertura de las cuentas. Introduciendo el valor 9 se
tendra en sucesion |a lista de todas las cuentas;
introduciendo 0 puede volverse al menu principal. En
este caso, el usuario ha introducido el valor 9.

El programa presenta una segunda eleccion: la salida
puede direccionarse al video o a la impresora. En este
caso se desea presentar la lista en el monitor, por lo que
se introducira el valor 2,

Después de una lectura de la cassette o el disco, en el
video aparece la lista de la primera cuenta corriente.
Pulsando otra tecla cualquiera apareceran
sucesivamente todas las demas. Como aun no se han
efectuado movimientos, las voces Entradas, Salidas e
Interés devengado estan vacias. Como puede verse, la
lista puede pedirse tambiéen para tener una informacion
rapida y abreviada de la liquidez.

Voz 1: Depésitos y retiradas.

Después de la generacion del sistema y la apertura de
las cuentas, y después de haber comprobado la lista, el
usuario quiere entrar en la voz «Ingresos y retiradas»
para memorizar los movimientos de dinero. La
seleccion se obtiene, como de costumbre,
posicionando el indicador y pulsando la tecla

funcional f1.

INTRODUCIR CODIGO CUENTA
<9> TODOS

€8> VUELVE AL HENU
Ll T Jh?2]

(CTRL+Y = AYUDA)

Mpresion 1is

<1> EN IHPRESORA
<2> EN VIDEO

CTRLE+Y - _HVUDHE

INTERES :12.5 %
ERES DEVENGADD =HiHii

una tecla para continuar

%—a ~ Depositos retiradas
2- Impresion extracto de cuenta

Apertura de las cuentas
Cierre de las cuentas
Lista de bancos Y cuentas
Generacion del sistemna

8- Fin de tarea
—_—————
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El programa lee en la cinta o en el disco el nimero de
movimientos para el que se ha predispuesto e informa
de ello al usuario. Inmediatamente despues pide el
codigo de la cuenta en el que se desea efectuar el
movimiento. Debe recordarse que el codigo es el
numero de orden con el que se ha abierto cada cuenta;
siempre que el usuario no lo recuerde puede
comprobarlo volviendo al menu y pidiendo la lista.

Se ha seleccionado la cuenta n.® 1. En el video aparece
la mascara de introduccitén de los datos
correspondientes al movimiento, que el usario completa
con los datos que se ven en la fotografia. Al final de la
introduccion, el cursor se posiciona después de la
palabra «Provisiones». Pulsando RETURN, el cursor se
desplazara de nuevo al principio del campo DATA. Para
memorizar el movimiento en la cinta o en el disco, el
usuario debera pulsar f8.

Después de la fase de memorizacion, el programa
presenta todavia la mascara de introduccion de
movimientos. En este ejemplo se desea efectuar una
correccion: el importe de las provisiones introducido es
errdéneo (100 000 en lugar de 120 000). Para ello basta
con efectuar en la misma fecha un movimiento de
retirada ficticio de importe igual a la diferencia

{(-20 000; las retiradas se hacen siempre con el signo
menos).

El usuario quiere pedir la impresion del extracto de la
cuenta en fecha 30/1. Para ello es necesario realizar
antes un movimiento ficticio de importe nulo con fecha
30/1, amenos que el ultimo movimiento coincida con la
fecha indicada. El programa calcula los intereses
devengados a partir de la fecha del primer ingreso
hasta la fecha del dltimo movimiento.

fichero esta predispuesio
a un Mmaximo de 1880 movinientos

[CTREEY < fvUDs

bancodl
iitisa

8i-s01
120000

bancol
11iisa

FELHA (dd/mm)] ai1-014
UHBORTE] -200800

(HO T LU D] correccioni

(CTRL+Y -1}

es Forum, S.A

bancol
l1iiira

30-01

e

3 . |
Ly ) =
retiradas fm
| Tound te sercir S
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Voz 2: Impresion del extracto de cuenta.

Después de haber introducido el movimiento ficticio,
para tener el extracto de la cuenta debe volverse al
menu y seleccionarse la voz 2.

_IHprésion extracto de cuental
fipertura de las cuentas
ta de bancos Y cuentas
neracion del sistenma

8- Fin de tarea

(CTRL+Y - AvUDO]

Activada la voz 2, el sistema pregunta si se desea el
exiracto total o parcial de la cuenta. El extracto total
indicara todos los movimientos realizados desde el
momento de la apertura de la cuenta, y el parcial sélo
indicara los movimientos registrados después de la
ultima peticion de extracto de cuenta. En este caso se
pide la impresion del extracto total.

ELT i)

Entonces el programa pide que se especifique qué
cuenta se desea examinar. Una vez mas es necesario
introducir el nimero de orden de la cuenta que interesa.
Introduciendo el codigo 9 puede tenerse el extracto de
todas las cuentas corrientes. Después de la
introduccion del codigo, el programa pedira si se desea
tener la salida en el video o en la impresora.

Se ha seleccionado el video. En el extracto de cuenta
se han indicado la fecha, el importe y el motivo. El
interés devengado, calculado y presentado, por ahora
no se suma al saldo, puesto que su importe no se
abonara hasta el final del periodo de capitalizacion
(cierre de las cuentas). Ppﬁgzggg“s

correccion
pPeticion extracto

0 aene
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Después de la introduccion de
otros movimientos, en fecha
31/3 el usuario desea utilizar el
programa para cerrar las

EXTRACTO DE CUENTA Ex
p FECHH .- IP¥

arco 1

PURIE e — MU T3]

cuentas (fin del periodo de elsal 120008 FROVISION

capitalizacion, supuesto

trimestral). Sin embargo, antes 81/01 -20800 CORRECCION

de activar el cierre es

conveniente pedir la 36/91 e PETICION EXTRACTO

impresion de un extracto total.

La salida en laimpresora

a

puede verse al lado. El 31,01 156080 SUELDO EMERO

movimiento ficticio de techa

31/3 sirve para el calculo 2tvel 480088

correcto de los intereses al

cierre de las cuentas. 12/82 -59060 FACTURA MECAMICO
28/02 149066 SUELDO FEBRERO
15/83 -98080 COMPRA TELEVISOR
30,93 154500 SUELDO MARZO
31/03 @ CIERRE TRIMESTRE
e T 458506
TRIERESES DEVENGENNS -] 7374
O 457874

Voz 4: Cierre de las cuentas.
Al final de la impresion del extracto total se ha vuelto al
menu y se ha pedido la activacion de la voz 4.

El sistema pide confirmacion de la eleccion realizada,
puesto que después del cierre ya no sera posible
efectuar movimientos.

Una vez dado el consentimiento por el usuario se inicia
la operacion de cierre. El sistema presenta en el video
la situacion econémica final de las cuentas corrientes.
El interés devengado se ha sumado al saldo de los
movimientos, el cual se convierte asi en el saldo final.

Ediciones Forum, S.d.

i- Pepositos Yy retiradas
2- Impresion extracto d4de cuenta
3- Apertura de las cuentas
5= Lista de bancos Y cuentas
6=~ OGeneracion del sistema

8- Fin de tarea

[CTRECEY - UL

ateéncion.cierre de cuentas en

continuo ts./n) M7
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Listados / Version Commodore 64

x GESTION CUENTAS CORRIENTES #
*
* YERSION COMMODORE &4 #
16 POKE 888,225
S7=0

e R R L
33388
=I=Z==3

15 W$(2)="Y% PULSAR LAS TECLAS 4| Y -~
16 W$C1)="Y PULSAR LA TECLA L& "
12 DIM AR$C188)
26 DIM B$(28), TPC20),LCC200, NIK28), CX{287, CY(26), DK(2a) , DY(2a)
22 DIM TF(15), DEC2a), YOF(20)
24 EL$=CHR$(32) ER$="E" PDF=", " ASE="-" NSF="4": SU$="D" :GIU$="M" : HOF="""
23 SL$="/":US$=CHRE(133) ' NY=7 KHC=4:YC=6:5Z=2: POKE £56,128
26 PRINTHOS :GOSUB1308: PRINTHOF  PRINTCHR$C 1425 :REM #% MENU ##
27 IF OPZ=7 THEN SYS6473%8
38 GDSUBZG060
33 POKE 53281.6
34 POKESZ228, 14
35 FOR I=1 TO 15:READ TF(ID:MEWTI
48 REM LECTURA TECLAS FUMCIOMALES
168 REM
118 Rg§=""
126 OH OFZ GOSUB 490, 2008,5608.S7600, 8500, 12686
1268 REM
158 GOTO 26
208 REM
480 REM $#¥$&¢ MOVIMIENTOS ##&ks
401 IF S7{>@ THEM 455
482 RG=1
483 GOSUB 686
418 IF R$="H" OR R#$="," THEH RETURN
435 REM LECTURA
475 C$(1)=LEFT$(EB%.28)
476 C#(20=MID${BB%.21.6)
477 C$(2=MIDS{BE$,27.4)
438 C#(4)=MID${BB$,31,3)
481 C#(S)=MID${BE$.34,9)
482 C#(6)=MID&L{EB$.43.9)
485 C#(7=MID$(ER$,52,8)
486 C#(S)=RIGHT$(BE$.7)
498 ZA=YAL(CF(30)
491 ZE=VALICEL5))
492 ZU=VAL(CHCE) )
493 ZI=VAL(C$(70)
495 IF ZA=A THEH Y=15:GOSUE 9150:G0SUES15a: RUH
508 REM #### REGISTRO © ####
518 ME=YALCARFCE) )
515 IF MK{=18@ THEN S26
517 PRINTHOS: ®¥=2:Y=16:GOSUE1 1496 : PRINT"EL FICHERO DE MOVIMIENTO ESTA AGOTADO!
518 X=2:%=21:G0SUE11000:PRINT"BFULSAR UNA TECLA PARA YOLYER AL MEMU®
515 POKEL2S2,8:WARIT198, 1 :RETURN
528 IF MH=0 THEW 568
529 REM ®kessEssdis
558 DDF=LEFTECAAS (ML, 2
555 MME=MIDSCARECMED . 3,20
060 BE(1)=C$(1) BE(2)=C$(27 : B$(4)=5L¢
562 GOSUB vOBA
SE3 GOSUB 2000:REM ¥ MASCARRA  #
578 GOSUB 3086:REM % DATA ENTRY #
572 ZM=\AL{B$CED )
575 IF F3=& OR F5=3 THEM 500
588 IF F5=7 THEM RETURM
985 IF Me=@ THEH €56
598 REM ##% CALCULD DIAS ##%
S92 IF VALCE$(32)0231 OR WALCBSCSIHI>12 THEW Y=12:GOSUE 9156:GOTO 568
595 DI=VALCMME)#186+YALCDDE)
597 D2=VALC(B$(S)D¥100+YALCBECID ) |
508 D3=D2-D1:IF D3<@ THEW Y=12:GOSUE 29156:GOTO Sc@
£05 DM$=STRECD3) : LO=LENCDMS ) | DM$=RIGHT$(DM$, Lo~1>
606 IFLENCDM$)=4THENE1B
687 FORJJ=1TO4-LENCDIME) : DM$="0a"+DM$ NEXTIJ
618 MM=VAL{LEFT$(DM$, 200 IF MM>12 THEH MM=MM-88
615 DD=YALCRIGHT$(DME. 200 :IF DD>36 THEM DD=0D-7@
€28 DD=DD+MMEIE
633 REM ##%¥ CALCULO INTERES #*¥%
€32 REM CALCULO SALDOD
635 Z21=ZE-2ZU
637 REM CALCULO INTERES
538 Z2=(Z1¥(ZAR/188)/365)%DD
48 Z1=21+22:Z1=IHT(Z1)
628 RE!M ##% ACTUALIZACION FICHERD BHC ###
661 REM
662 IFZMCBTHENZU=211-2M
663 IF ZM>=@THENZE=ZE+ZM
664 YQ=3:Z=ZU:%B=6 G0SUB2S000
= =S :

671 FOR L=1 TO &:EB$=BR$+CHL):HEXTL
572 REM PREPARADO PARA ESCRIBIR EM BHC




638 REM
681 REM ACTUAL1ZA FICHERQ MOVIMIENTOS

682 FD$=LEFT$(B$(3),1): IF FD$=CHR#(32)THENB$(3)="0"+RIGHT$(E$(3),1>
683 BE(2)="H##RH4H1"

£84 Mi=Mix+1:ARS(MHX)=B${3)+B$(S)+B$(6)+B$(7)+B$(8)

685 IF MR<1B THEN MX$="8@"+RIGHT$(STR$(MK),1):G0TO 688

686 IF Mn{108 THEN MX$="0"+RIGHT$(STR$IMAXD,2):GOTO €88

EE7 MX$=RIGHT#(STRS$(MKD, 30

688 KL=LEH(MX$) 'KL1=39-KL

589 AA$(A)Y=MK$

698 FOR JJ=1 TO KL1

691 AA$CB)=AA$(B)+CHRE(32) ‘HEXTIJ

692 GOSUE &epa

624 IF SQ=1 THEN 785

696 RG=2

€698 GOSUBEDDD

788 RETURN

785 GOT0S00

798 EEE EkEREE FIN MOVIMIENTOS sekddcesns

801 REM ¥#% APERTURA CUENTAS s##

802 IF S7C>@ THEN 807

885 RG=1:GOSUB 6006

805 IF R$="N" OR R$="," THEN RETURN
887 GOSUB 7oea

826 C$C1)=LEFT#(BE#$.20)

828 C$(2)=MID$(BB%,21.6)

829 C$(3)=MIDF<BB$.27.4)

830 C$C4)=RIGHT$(BE$, 36>

848 B3(1)=Cs(1)

850 B$(20=Cs(2) "
866 B$(3)=CH(2)

865 F1$=C¥(4)

878 GOSUE 2000:REM #%& MASCARA #¥¥
520 GOSUB 3000:REM ##%# DATR ENTRY ###
898 IF FS=6 OR FS=9 THEN GOSUET0EE:GOTOS7E
98@ IF FS=7 THEM RETURM

928 C$(1)=B$(1>

922 C$(2)=B$(2)

924 C$(3)=B$(3>

925 C$(4)=FI¢

320 BE$=""

935 FOR L=1 T0 4

948 BE$=BB$+CE(L)

945 NEXT L

RG=2

552 GOSUBSGAR
REM

968 RETURH

1261 REM # MEHU PRINCIPAL *

1302 REM $¥EkssEEeeretsisabrebsery

1383 Lv=-1

1384 POKES3231.6:POKES3280,6

1385 U$=" “ENU ":0PZ=8:Y0$(0PZ)=" 178/ —71% T "8
1367 GOSUEToea

1362 0PZ=1

1215 55=53248'POKESS+21, 1 :POKEZ2048, 13

1316 RESTORE

1218 FOR I=0 TO &2

1319 READMW:POKES32+I. W

1320 MEXTI

1321 POKESS+39,1

1322 C1=3G:C2=111

1323 GOSUE 1363

1324 GOSUE 1396

1327 GET OPZ$

133@ IF OPZ#="" THEM 1327

1333 IF OPZ#$=GIU$ THEM C2=C2+16:0FZ=0PZ+1:GOSUEL1ZE3
1336 IF OP2$=SU$ THEN C2=C2-16'0PZ=0PZ-1:GOSUB1363
1339 IF OPZ%=US$ THEN 1381

1342 IF RSC(OPZ$5=25 THEN GOSUB 1456:G0T01305
1345 GOTO 1327

1363 REM #%

1266 IF C2{111 THEN C2=C2+1¢&:0PZ=0PZ+1:RETLURN
1369 IF C2>2087 THEN C2=C2-1¢&:0PZ=0PZ-1:RETURN
1372 POKESS.C1:POKESS+1.C2

1375 RETURH

1372 REM ##

1381 K=XC

1382 Y=0PZ#SZ2+YC

1384 GOSUE 11000

1387 PRINT"oW";VO$(OFZ>

1326 FOR T=1 TO 1086

1391 NEXTT

1392 POKESS+21,PEEK(SS+21)AND254

1323 RETURH

1394 REM sked*

1396 REM

1399 FOR J=1 TO WV:RERD YO${J) :NEXKTJ
1408 REM

1405 FOR II=1 TO HY

1488 K=HC

1418 Y=I1I1%SZ+YC

1411 GOSUE11688

1414 PRINT"W";YO$CIID
1417 NEXT 11
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RETLRH _

DATAD, @, @, 8, 96,0,8, 144,8,3,32,0
DATR4, 64,0, 8, 143,252,17, 112, 2,224, 129, 252
DATAG, 63,0,0,65, 8,0, 63,0,8, 31,8
DATAB,23,8,8,31,0,224,63,0,16,21,0
DATA1S,30.0.06,08,6.0,0.8,0,6,8,0,0,0
DATA"1- ~HGRESOS Y RETIRADAS"
DATA"2~ ~MPRESION EXTRACTO GUENTA "
DATA"Z- APERTURA DE LAS CUENTAS "
DATR"4- ~IERRE DE LAS CUENTAS "
DATA"S- LISTADO DE BAMCOS ¥ CUENTAS"
DATA"E- [ENERACION DEL SISTEMA®
DATA"G- —IN DE TARER"

REM ###k###% AYUDA MEMU #Rsbshaken
PRINTCHR$(147)

PRINTCHR$(14)

POKESS, 255

POKESS+1, 115

POKESS+39,6

POKESS+41, 61 POKESS+41, 6

POKESS+21,7

POKEZB40, 13! POKE2G41, 14 POKE2042, 15
FPOKESS+22, 4
FORH=BT052 :READQ : POKES22+H, @ NEXTH
FORN=GT062 : READG: POKEBIE+N, 0 : NEXTH
FORN=GTOS2 : READD : POKESE@+H, 0 NEXTN
POKESS+39, 1

POKESS+48, 1

POKESS+41.1

POKE 532816

PRINT"Mil———————————— @l & |~ e u;

FORI=1 TO 15

FRINT"@I |
HEXTI

PRINT" ¢ Sk
PRINTCHR$(19)

PRINTTAECL 1) " Melemaa— . T® —L “ /"
FOKES5+2, 255 FOKESS+3, 145
POKESS+4, 245 POKESS+5, 180

FRINT" MpBEDESPLAZA ABAJO:"

FRINT" MENMDESPLAZA ARRIEA:"

FRINT" #MRRIINTRODUCE OFCION ELEGIDA:"
EEHE;&BC})"M‘IL&" o 1T A M AL TN

IFR$=""THEN1513
PE#EE?+39,GiPUKESS+4GaSZPOKESS+4116=PRIHT“3"

R i)
DATAZ,255,192,12,8,32, 16,18, 16,32,56,8,32, 168, 8
DATAE4 ., 40, 4,64, 4@,4,64. 8,4, 93,206,228,81,72, 164
DATAS1. 286, 228,81, 66, 164,93, 46, 148,64, 0. 4

DATAE4 . 46, 4, 64,48, 4, 32, 168, 8,32, 56,9, 16, 16, 16
DATA12.8,32,3,255,192

DATARZ. 255, 192,12,8,32, 16,32, 16.32,120, 8,32, 192, 8
DATRE4. 128, 4,64, 32, 4,64, 8, 4,93, 266, 228,31, 72, 164
DATAZ1. 286, 228, 81,66, 164, 93,46, 148.64,0,4,64, 16, 4

DATHE4, 128, 4,32, 12,8,32, 120, 8, 16,16, 16, 12,6, 32,3, 255, 192

DATAe.8,8,7,235,224.24,8,24,96,08,6,128,8,1,129,1.129
DATA134, 131,129,132, 2,129, 132,08, 129,142, 8, 129
DATR132,@,129,132,8,129,132,06,129,125,0,1,9¢,0.6
DATH24,8.24,7,255,224,9,6,06.0,0,0,0,0,0.0,0,0

REM FIM MEHWU FRINCIPAL

REM
RE: #¥¥ FRESENTA MASCARA ###
REl

FOR J=1 TO HuUC
A=nn
A=DE Ty i =TI (T2

GOSUEL 1866

PRINTDE( T

IF TRCIDCRS AMD TROJD<34 THEN 2080
A=CACT ) ¥=CY ()

GOSUB1 1008 PRINT "W B$ (I

GOTO 2138

HI=LC(T2 :H2=NDCT>  IF TPCId=1 OR TR(J)=2 THEN C#=NS$:GOTO2070

C$=AS$
FOR I=1 TO H1-H2-1

AF=A$+CE

MEXTI

IF H2=@ THEN A$=A$+C$:GOTO 2895
A¥=A$+PD$

FOR I=1 TO N2

A$=A%+"["

HEXTI
HECHLT)
PRINT
E$(J0=
FOR K=1 TO Hi-H2-1
EF(TV=B$(T)+HES
HEXT K
IF Hz2=

'=CY I3 GOSUR 11666
A% A"

THEN BHCI)=B£{JI+NSE GOTO 2130

8 BELJI=E${T3+F0E

FORK=1TON2

BSCI)=BF{J2+N5F HEXTK =
HEXT J

REM

RETURH

REM



REM

REM %% DATA EMTRY #*¥
REM

REM

J=1

REM

NC=J

H=CHCHC) (Y=CY CHCY
CC=1

GOSUE 3248

IF FS=9 THEM RETURM

IF FE=6 THEN 3188

IF F5>4 THEN 3218

GOTO 3128

REM CARRCTER

J=J+1:IF J>NUC THEN 3838

GOTO 3848 e

0N FS GOTO 3138,3158,3178,3154

IF J>1 THEN J=J-1:GOTO 3840

F5=@: J=NUC:GOTO 3848

IF JCHUC THEN J=J+1:G0TO 3848

F5=0:60T0 3824

IF CCELOCCTY THEM S=1:CC=CC+1:H=K+1:G0SUB 11868:G0T0 3068
F5=a:G0T0 3166

IF CC>1 THEMW S5=-1:CC=CC-1:K¥=X~1:G0SUB11888:G0T0 2860
F3=@:G0T0 3848

REM

IF F528 THEM FS=@:GOTD 3860

IF FS=8 THEW F5=@:GOTO 2168

RETLRN

REHM
REM #% LECTURA DE 1 CAMPO ##
REM

F5=8

IF TP{HC»=4 THEM RETURM

IF MIDFCBFCNC) . CC, 10=PD$ THENX=R+5:CC=CC+S
GOSUE 11666

GET A#

IF A$C"" THEW 2338

GOSUE11@86: PRINT" %" ; ' GOSUB1 1008 PRINT"&";MIDFCBFCHCY L CC, 105
FOR T=1 TO S8

HEXT T

GOTO 3338 A
IFASCCA$)=190RASC(AF ) =200RASCIA$I=1470RASCCA$ =148 THEM 3328
PRIMT"NS",;A%:

CR=RSCLAF)

FOR I=1 TO 15

IF TFCI12=CA THEN FS=1:I1=15'G0SUB3E£30:RETLURN
IF F8=% THEM RETLRM

HEHXTI

IF TP{HCY<>1 THEN 3454

IF CA=45 OR CR=4¢ OR(CA>=42ANDCACL=57)THENZ4208
GOTO 3338

IF CA<»46 THEM3452

GOSUE 427a

IF SWP=1 THEHN 3416

£=1:G0SUB 3528

IF CC=LC{HC» THEM RETURN

CC=CC+1

A=Rt+l

SDTU 3318

EM
EEH ## TRASFEREWCIA AL BUFFER ##
I
IF CC=1 THEM SH#="":GOTO 3396
SHE=LEFT$CESCHNCY, CC=1)
IF CC=LC(MC) THEM DEf="":'GOTO2&16
H=LC(NC)~CC: DES=RIGHTE(BECNCI , MY
B CHC ) =SHE+AS+DEF
RETURN

REM
REM ## COMANDOS ##

EM
IF F5>5 THEM 3718
RETURH
IF F5=2 THEM GOSUE 1308@:GOSUE7060: RETURN
IF F5=2 THEM GOSUB 4820:RETURN
IF FE<8 THEN RETURM
OH F5-2 GOSUE Z748,3916
RETURN
REM
REM #% INSERCION ##
REM

IF CC=LCCMCOTHEM RETURN
IF CC=1 THEW SH¥=""':0G0T032360
SHE=LEFT$CBE(NCY, CC-10
H=LCCNC I ~CO+1
DE$=RIGHTHCBSC{HCH, N
CE=EL%

A$=SHE+CH+DES
BECHCI=LEFTE(AS, LCCHC Y )
HA=r Y=Y
H=CRCHC) Y=CY (HC)
GOSUBL 1866

=R Y=Y

REM

PRINT B#CHCY :G5=-1

1791




IF RIGHT$¢E$(HC),1)=FD$ THEM 3780
RETURHN

REM

REM ####4 BORRADD $fdd

REM

IF TRCHCI<>1 THEN 3258

IF MID$CB$CMCY, 2. 1)=FD$ AND CC=1 THEW RETURH
IF CC<L1 THEW RETURMN

IF CC=LCO(NC) THEW DE$="":GOTO 3982
H=LCUHC) -CC DEF=RICHT$BS{HCD s HY
SHNE=LEFT$(BS(HC),CC-1)

IF TR{MCI=1 OR TPCHCI=Z THEM C#=HS$:GO0TO 4018
CE=ASE

B3 (HC)=SHF+DES+CE

Rttt g ekl

H=CHINCH 1Y=CYCHE)

GOSUEL 1868

K= =y

PRINT B#(NC):E=1:RETURM

a=1

RETURN

REM ##%3#%%% ALLINERMENTI s
IF LCCHC)=1 THEW RETURH
H1=LC{HC=CC+1

IF CC=1 THEW B#(NC)="":GOTO4186
EECHO)=LEFTS(BFCHC, CO-12

IF TPCHNCY=1 OR TP{NC>=2 THEW 4150
FOR I=1 TO N1

B HC)=Bf{HCI+ELS

HEKT 1

GOTO 41398

FOR T=1 TO' N1
BE(NCI=CHR$(32)+BF(HC)

HEXT 1

IF RIGHT$C(B$CNC), 15=PDF THEN BE(HC)Y=BL$+LEFT#(BE(NC),LCINCI~1)
HECRINCD Y=CY CHNCD

GOSUE 110686

PRINT B#(NCY:RETURH

REM

REM

REM

Ship=@

IF CC=] OR CC=LCCHC» THEM SWP=1:RETURN

FOR I=1 TO LCCHC)

IF MID$CEFCHC), I,13=EL$ THEN I=LC{HCH:SWP=1:RETURM
EEET T RETURH

4 REM

REM
REM ##¥ GESTION CINTA ###
REM

El
PRIMTHO$: PRINTCHREC14) (Rg=""
¥=21¥=17:G0SUE11606: PRINT" aPOSICIONAR LA CINTA DATOS "

REHM :
'*=21:GOSUB1 1958 : PRINT M IECHO ¢ 3wE=CONTINUA, R=YUELVE MEWUD "
BET R

IF R$="" THEMSO1S

IF E4="N" OR R$="," THEN RETURN
IF RECO"S" AND REC-"e" THEH £812
#=2:%=13:G0SUE11608
PRINT" &" i W$(RGY
#=0:Y=0:00sUB11089 PRINT"Z",
ON RG GOTO &£200,E5460

REN 4

REN. === e

REM LECTURA DRTOS

F:E[ e e e

OFEN 1.1, "BHC"

INPUT#1, EB$

CLDSEL

OFEN 1,1,@,"CUEMTR"

FOR RE=8 TO 166
INPUT#1 . AR$(RE>

HEXT RE

CLOSE1

FRINTHO$ :57=2:RETURN

57=2
RETURH
REM —a— e S i sl s

REM ESCRITURA DATOS

RE M s o St

OREM 1.,1,1, "BHC"

FRINT#1.EE$

CLOSEL

OPEM 1,1,1,"CUENTR"

FOR RE=B TO 106G

PRINT#1.AA$CRED

HEXT RE

CLOSE1L

PRINTHO®

RETURN

REM

FRINTHO$ : ¥=2'Y=15:GOSUEL 16500 PRINT "# 3183 0TRA INTRODUCCION"
Y=¥+2: GOSUEL1BBE %
PRINT"#C2d4a REGISTRD DE DATOS YA IHTRODUCIDOS"

IHPUT" MeieRBBE-LUAL 2" 50

IF S0<=0 OR SQ>2 THEM 6319
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8199 IF $5=1 THEH PRINT#4:GOTO 2203
8208 ¥Y=Y+1:IFvY{19 THEN 8285

8201 ¥=2:Y=20'GOSUE11868: PRINT"SFPULSAR UMA TECLA FPARA CONTINUAR®
8202 POKE192,8:WATIT198, 1 PRINTHO$ =1
8265 MEXT JJ

8266 DI=YAL(DD$>

2207 MM=YALMME>

8219 IF DID=0 THEM 2480

8215 Z2=ZE-ZU

8217 Z2§=5TRE(Z2D

8218 LT=LEN(ZZ$)

82206 IF LT=9 THEH 5228

5225 FOR K=1 TO S-LT:ZZ$=CHR¥{32)+Z24 HEXT K
3226 IF S3{>1 THEN 8234

8227 CMD4:PRINT:PRINTCHR$C18)"SALDO :"; 'PRINTCHR$(145),22%
5228 PRINTCHR$C1S);"INTERESES DEVENGADOS :*; :PRINTCHREC1460521%
8229 PRINT" A
8230 GUTO 8247

2234 PRINT:FRINT

8235 PRINT"NwaAL"T @ 8";TRAE(20);Z2Z%

2249 PRINT"RhI 979 ~ X AAeTe @ A" ZI¢

8245 FRINT"NH »
2247 IF $5=1 THEN PRINT#4

8250 ZZ=ZZ+WAL(Z1$)  ZZ$=STRECZID

8255 LT=LENCZZ$): IFLT=9THENSZES

8260 FOR K=1 TO 9-LT

8261 ZZF=CHRF(32)+Z2%: NEKTK

g262 IF '53<>1 THEN 8265

8263 CMD4:FPRINTCHR$(18); "TOTAL :";CHR$(14E0,22%

2264 GOTOS266

2265 PRINT"ENTI AL @ 8" TAB(20);22%

8266 IF 53=1 THEM PRINT#4

8278 IF SC<»2 THEM 8400

820@ Z=lR+1 :ME=4:N0=3

8383 GOSUB25068

8218 REM

3328 BE$=""

3338 FORL=1 TO 8

23468 EBE$=EBBS+CH(LD

3350 MEXTL

84688 FOKE 193.8

8455 CLOSE4

8487 X=2:Y¥=21

2482 GOSUB11666

2410 PRINT"SIA MR o |78 "W A W 4L s "
5415 GET A%

841€ IF AF="" THEN 8415

8417 IF SC{32 THEN 8458

8428 RG=2

8438 GOSUB co0ad

8458 RETURN

8500 REM ####% I[NMPRIME LISTA #*44%

83501 IF 57<»8 THEN 83239

85082 RG=1:GOSUE £06E

2585 IF R$="H" OR R$="." THEM RETURH

8522 PRINT HO$:GOSUE 708

8530 ¥=13:Y¥=11:GOSUB11660: PRINT"SHIALE W/ Tl A"
8531 ¥=14:G0SUB11068: PRINT" S 0/ X T

8532 X=16:Y=17:GOSUB11000: PRINT" @I, ‘" ! X=22

8533 CET S8#:IF 55$="" THEN GOSUB11086:FRINT" @' GOSUB11886:PRINT" ":GOTOSS533
8534 SS=VALcSS$):IF S5<1 OR 5532 THEN 8533

8535 IF £S=1 THEM OFEHN4.4

8367 C#C13=LEFT$(EB$, 260 -

8568 C$C2)=MID$ BB%.21.63

3569 CH(2)=MID$(BES, 27.4)

8570 C#(4)=MID$(BES, 31,30

8371 CH(T5)>=MID£(BES, 24,9

8572 CH(E)=MID$(BES, 43,90

8574 C#(7)=MID$(BB$.52,8)

8575 CH(BI=RICHTH(BES.7)

REM
8618 IF S5<1 THEN 3640
CMD4

BE16 PRIMNTCHRE(140) CHRECL7ICECLD

2617 PRINTCHRE(145)

8618 PRINTCHREC15) ) "CUEHTR ";C3(2)

gc2@ PRINT

8622 PRINT"ENTRADAS ;“JC$<5)

8625 PRINT"SALIDAS :";C$6

2638 PRINT:PRIMT"TASA INTERES fd et Tech MR

8635 PRINT

8636 PRIMT"INTERES DEVENGADO =";CE(7

8637 PRINTH4: PRINT#4

2640 IF 55=1 THEN PRINT#4:G0T0 8665

8642 PRINTHO$: PRINT"SR"C$(10;" =7/ s . adH]
8644 FRINT"RIET /| 474w 2" CECSHFRINT"ANAL~~d® 3" CE(ED
8646 FRINT"NEI #9d -1 "_"9 :2";C$(3); "0 X"

8648 PRINT"Bh.A T8 W /14T =3";C$(7)

2665 CLOSE4

8667 H=2:¥=21

8662 GOSUBR1 10880

8676 PRINT"IMT At~ 4 |74 A XL 4L W "
2eo@ POKE 133,.8@

8650 GET A% IF A$="" THEH 2620

8695 RETURM

2708 REM ik CIERRE CUENTRS #ksfskss

8781 IF S7038 THEW §785
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8ve2 RG=1:GOSUB &060

8783 IF R#="H" OR R$="." THEN RETURN

8785 PRINT HO#:GOSUB vBoa

8710 ¥=3:Y=18:G05UE11680: FRINT" :MATENCION.CIERRE CUENTAS EN CURSO"
8715 ¥=19:Y=12:G0SUB1100G PRINT" RICONTINUD (S/H)":¥=25:G0SUB1 1880
2728 GET R$:IF R$=""THENGOSUB11886:FRINT" @I7" GOSUB11688:FRINT" ":GOTOS724
2v22 IF R$#="N" THEH RETLURH

8725 IF R$L>"S" THEHW 8728

3744 PRINT HO%:GOSUR 7080

8750 CHC1)=LEFT$(EB%; 2@)

8751 C$C2)=MIDE(PB$,21,6)

8732 C$C2)=MIDS(BE$.27.,4)

8732 C$(4)=MID$(BE#,31,3)

8734 CH(S)H=MIDS${BEB$,34,9)

8755 C#(E)=MID$(EE$.43,9

8756 C#(7)=MID${BB%, 52,80

8757 CH#(B)=RIGHT#(BE$,7)

8760 REM # CALCULOD SALDO BANCO M.II #

8765 SA=YALCCHC(S) )-VALCCF(E) J+VALICE(T))

8770 R=1:vY=10:G0SUB11000 PRINT"SH & ~: N';C$C1)

8775 Y=Y+2:GOSUEL 1000 PRINT"Jel T L =N";SA

S750 REM ##%#% PUESTAS A CERD ###¥k

8785 Z=@:YB=4:¥Q=3'G0SUB25066

788 VB=5:V0=9:G0SUB25608

8789 YB=£'Y0=9'G0SUB25000

8792 VB=7:Y0=8:G0SUB2560a

2735 EB=""

8797 FOR L=1 TO 8

2800 EEF=EEF+CE(LD

8805 NEXT L
2220 REM %% FOME A O FICHERO BANCOS ## .
8250 REM ##% POME A B8 FICHERC MOVIMIEMTOS ##%# s

8255 AAFcaI=""

8863 FOR I=1 TO 39:AR$CO)=AA$CO)+NSEHEXTI

8264 FOR K=1 TO 16@:AR%CK)=AR$CE) ‘HEXTK

8865 K=2:Y=19:G0SUB11009:PRINT"IFULSAR UNA TECLA PARA CONTINUAR"
8866 POKE198,8:WAITI98,1

8870 RG=2:GOSUB 6080 :

8875 PRINT HO$:KX=7:Y=18:GOSUB1 1666 PRINT" &CIERRE CUENTAS TERMINADO"
8880 ¥=2:Y=Y+5:G0SUB11000:PRINT"FPULSE UMA TECLA PARA VOLVER AL MENU"
89885 GET R$:'IF R$="" THEN 8885

8898 RETURN

9145 REM SUBRUTINA DE ERROR

9150 X=10:GOSUB11000: PRINT"@ —— — ~/| A"

9135 FOR T=1 TO 500

9157 GOSUB118@0:PRINT" "

3160 RETURN

10080 REM sksksikisbs DATA dkEdkererss

166685 REM

16818 DATA 145,17.29, 157,148,133, 136,13,25,134.135,0,8,0.0

10813 REM #¥sk¥ses OPZ2=1 EE¥EEEssssssss

18815 DATA" Sl "8 /18", " E7= 18 (DDZMMD ", o, " ST =l TV T ™
18625 REM

16055 DATA4,268,08.1,8,20,8.4,6,8,1,10,20,18

16m57 DATAL1.2,09.1,14,208,14.4,1,8,1,1,22,14

16858 DATAL.2.0.1,1,23,14,1.8,0,1,16,20.,16

18852 DATA3,26,68,1,268,26, 26

180880 REM sh¥sks DPZ=3 ksdkEdrseenssrs

16882 DATA" Al ~T","& /18", "& .7 """

16824 DE;H3;2E,B;1;8;1J18;3a6;3,23;8123a18,1,4,1438;3,33;18

R
11908 REM
11661 REM ###% POSICIONADOD EM H.Y ##kk
11865 POKE 211.%
11818 FOKE 214.,Y
11915 SYS 58732
11628 RETURN

EM
12861 REH ¥4% CEMERACION SISTEMA #%#
REM

12604 GOSUE 7a08

120685 X=18:Y=10'G0SUE] 18688

12018 PRIMT"MIGEMERACION EM CURSD"

12926 ¥=10:Y=15:GOSUB1 10008

12628 INFUT"CONTINUQ (SI/HO)XS":R$

12108 IF R$="SI" THEM 12148

12118 RETURH

12149 BB$=""

121568 FORK=1 TO &6

12155 BE$#=EB$+NS#

121668 NEXTK

12165 AREC@I=""

12178 FOR K=1 TO 39

12171 AA$CBI=AAS$CB)+HSF

12172 HEXTK

121732 FOR K=1 TO 1908:ARSCKI=AR$CO) :HEXTK

12174 H=5:Y=11:G0SUB11600

12175 PRINT“SESTE PROGRAMA ESTA PREDISPUESTO"

12176 Y=Y+1:GOSUB11888:PRINT"FARA UM MAXKIMO DE Mioe MOVIMIENTOS"
12185 RG=2 3

12138 GOSUE 6018

12248 RETURN

12000 REM ¥%% AYUDA %#%

123665 FRINTHO$; 'PRINTCHR$C142);

12818 POKESZ2808.6

13815 PRINTTAECS)" MCRSR RIGHT ¢ 8 MUEYE A DERECHA "
12620 PRINTTRECS)"M@WCRSR LEFT © 5 MUEVE A IZ0UIERDA"
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13824 PRINTTAE(S) "MACRSR UP

i MUEYE ARRIBA 'y

12625 FRINTTAE(S) "MRWCRSR DOWM & MUEYE ABRJO F
12030 FRINTTABCS) "MW F1” ¢ 3 ANULACION "
13835 PRIMTTABLS) "MW F3” : INSERCIOH "
13848 PRIMTTAECS) "MW FS EORRADO ¥

12045 PRIMTTAE{S) " MaW'F7"
18047 PRINTTAREC(S)"M&WFE°

RETORHD AL MEHU "
* ENTRADA DATOS "

13658 EE‘II‘HTTHBG)"!IMTRU-? ¢ B OAYUDA "

PRINTHO$

PRINTTABLS) " MARETLRN & ALIMER l
PRINTTAB(E) "MaPULSE UNA TECLF!

GETR$
IFR$=""THEN13066

PARA YOLYER"

13869 PUKESSZBEI; 14

12876 RET

URN
REg RESTIJRE DATA

FOR I'ﬁ TO 62:READ DNEXTI
FOR I=1 TO 7:READ X#:NEXTI

28025 FORK=1 TOD

28835 HEXT K

READ Lv#
28870 NEXTI
28108 RETURH

3
FOR 1=8 TO 62:READ TI:HEXTI

IF LV<@ THEN RETURN
FOR_I=1 TO LY

REM $Hdssadpsbpeesssetpyeeeks

REM AL BUFFER

R1$=5TR$(2)

IF LENCA14>=Y0 THEN C#C(VB)=A1%:RETURN

IF LENCA1$52VG THEN C#(VB)=LEFT#C(A1$, 93 'RETURN

23025 NB=V'G-LEN(A1%$) A2$=""
25838 FOR Y=1 TO HE

25635 A2$=A2$+CHREC3Z) (HEXT ¥
29848 CE£(VB)=A2$+A1%:RETURN

BLS ="

‘ Em = IIEH
PD§ ="'

| Ass = PI_-II

il
| HOS% =
SLS = "
Uss =

NV =

F1$ = "BNC”"
| F2§ = "CON"
LvV=

LVS =

RELACION DE LAS VARIABLES COMMODORE 64

(blank)

(por error)

(punto decimal)

simbolo de campo
alfanumérico

simbolo de campo numerico
caracter CLR/HOME

tecla para la eleccion

del ment

numero de voces en el menu
principal

nombre del fichero BANCOS
nombre del fichero CUENTAS

flag para la lectura en vacio

buffer para la lectura en vacio
cabecera (subrutina 7000)

opcién seleccionada

cabecera (subrutina 7000)

nimero de campos de introduccién
nombre del fichero de datos en
curso de proceso

tecla pulsada

longitud del campo actual

numero de decimales en el campo
actual

nimero del campo actual

GGS, MM$ =

D1,D2 =
GG =

contador de caracteres

tecla funcional

codigo ASCII del caracter
introducido

flag para escritura de registros
nombre del fichero considerado
nimero de registros que el fichero
puede albergar

codigo de la cuenta pedida (1 a 5)
matriz para la lectura de los registros
segmentos del registro
(dimensionada por omision)

datos relativos a un movimiento
registro aclual

dia y mes del movimiento

leido en el fichero

fecha del movimiento introducido
dias transcurridos entre

el ultimo movimiento registrado

y €l actual

saldo

flag para extracto de cuenta parcial
o total

flag para salida en impresora o
en video
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La logica del programa

Este programa permite mantener constantemente
actualizado el cuadro de la propia situacion ban-
caria. Se ha previsto la posibilidad de gestionar
hasta cinco cuentas corrientes, abiertas eventual-
mente en cinco bancos diferentes, memorizando
entradas, salidas, motivos, intereses y saldos.

El menu principal del procedimiento, de la foto-
grafia de la pagina 56, ya da una idea de las fun-
cionalidades del programa. La gestion de una
cuenta corriente bancaria prevé cinco etapas

® Aperiura de la cuenta corriente, con un even-
tual deposito inicial.

m Registro de los movimientos (ingresos vy retira-
das)

B |mpresion del exiracto de la cuenta

m Calculo de los intereses devengados y el saldo

m Cierre de fin de ano (capitalizacion de los inte-
reses)

A estas funciones deben anadirse las propias del
programa, que permiten organizar los archivos en
los que hay datos, asf como procesar los propios
datos segun las diferentes necesidades.

Estructura de los ficheros utilizados. El progra-
ma requiere la gestién de seis ficheros. El prime-
ro, BNC, contiene los datos y los saldos tempora-
les de las cinco cuentas corrientes, y en los otros
cince se memorizan los movimientos efectuados
en cada una de las cinco cuentas.

El fichero BNC tiene cinco registros, uno por
cuenta; cada uno prevé |os siguientes campos:

Campo Contenido Longitud
n. en caracteres
1 = 7= Tale o SRS S—— 20
2 Numero de cuenta .. .. .. 6
3 Tasainterés............ 4
4 Numero del ultimo

movimiente impreso . .. 3

5 Tolalentradas . ......... 9
6 Totalsalidas... . ........ 9
7 BHESTEE o liaepities,) 8
8 Filler «ospssons e 7
Total caracteres 66

El primer campo contiene el nombre del banco, y
el segundo el nimero de la cuenta corriente. El
campo n.° 3 contiene |a tasa de interés perceptivo
en puntos porcentuales (por ejemplo, si la tasa es
el 12%, el valor a introducir es 12).

El campo n.° 4 sdlo tiene finalidades practicas,
porgue los diversos movimientos efectuados se
han memorizado en los ficheros de movimiento y

pueden imprimirse en cualquier momento, dando
lugar al extracto de la cuenta. No es necesario
repetir las impresiones ya realizadas.

Este campo memoriza el Ultimo registro impreso
para poder activar la impresion de un nuevo ex-
tracto de cuenta del siguiente movimiento, evitan-
do asf duplicaciones.

Los campos n.° 5y n.° 6 permiten pedir el saldo
por diferencia. Se ha optado por memorizar por
separado el total de las entradas y el de las sali-
das; esto implica la necesidad de realizar una di-
ferencia de mas cada vez que debe calcularse el
saldo, pero en cambio se obtiene una vision mas
detallada de la evolucion de la cuenta.

El ditimo campo contiene el interés calculado, y el
registro tiene un «filler» de 7 caracteres que pue-
de utilizarse para implantaciones futuras.

Cada una de las cinco cuentas gestionadas por
el programa necesita un fichero en que memori-
zar los movimientos; por tanto se tienen cinco fi-
cheros distintos de movimientos. Para distinguir
sus respectivos nombres se han formado con el
prefijo CON seguido de un nimero entero com-
prendido entre 1 y 5; asi, CON 1 contendra los
movimientos efectuados en la primera cuenta,
CON 2 los de la segunda, y asi sucesivamente.
En la fase de generacién del sistema, los cinco
ficheros se crean tanto si existe como si no la
cuenta correspondiente; esto es necesario para
poder abrir las cuentas en un momento dado.

El formato del registro comun a todos los ficheros
de movimientos es el siguiente:;

Campo | Contenido Longitud en

n. caracteres

1 Fecha movimiento 4 (DDMM)

2 Importe 9 (8 utiles mas el signo
menos para las
retiradas)

3 Motivo (notas) 20

4 Filler 6

Total caracteres 39

El programa principal. Utilizando los ficheros
descrilos, el programa debera poder realizar las
siguientes funciones:

1/ Registro de los movimientos (ingresos y retira-
das)

2 / Impresion del extracto de cuenta

3/ Apertura de las cuentas

4/ Cierre de las cuentas

5/ Impresién de la lista (bancos y cuentas)

6/ Generacion del sistema.

1797




Cada funcién también se cita en el menu del pro-
grama visible en la primera foto de la pag. 56.

Las operaciones no se han indicado en el orden
l6gico de realizacion, sino segun la mayor 0 me-
nor frecuencia de empleo, como a menudo suce-

de en los programas de aplicacion. La exposicion
que sigue, en cambio, se estructurara segun el
orden de activacion de las diferentes voces.

El diagrama de flujo principal es muy sencillo y
puede verse abajo.

PROGRAMA PRINCIPAL
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La forma presentada, articu-
lada en un programa unico
que llama diferentes subruti-
nas, puede modificarse fa-
cilmente subdividiendo el
procedimiento en otros tan-
fos programas separados,
uno para cada voz. Con es-
ta solucién se tendria una
mejor  estructuracién del
programa, pero también la
necesidad de repetir algu-
nas partes comunes Como
la inicializacién, la data en-
try, etc. Este tipo de solucion
se adoptara en los progra-
mas mas complejos que re-
quieren una mayor ocupa-
cion de memoria. En este ti-
po de estructura debe pres-
tarse mucha atencién a la
numeracion de las lineas.
Algunas rutinas deben ocu-
par posiciones fijas porque
son llamadas desde diferen-
tes puntos.

Las voces citadas consti-
tuyen el menu del programa;
por tanto, en la rutina de pre-
sentacion y de gestion del
menu ya descrita, basta
sustituir los DATA de la des-
cripcion. Las otras funciones
se realizan utilizando los mo-
dulos de la data entry.

El orden de presentacion de
las diferentes voces sigue la
logica de la frecuencia de
empleo y no la de prioridad.
Las voces 1y 2, utilizadas
con mas frecuencia, apare-
cen en las primeras lineas.
La voz 6 es la ultima en pre-
sentacion, pero la primera
gue debe utilizarse, porque
la primera operacion a reali-
zar es la generacion del sis-
tema; solo en una segunda
elapa pueden abrirse las
cuentas y después introdu-
cirse los movimientos.

Las voces 2 v 5 no tienen
una prioridad precisa, vy
pueden pedirse en cual-
guier momento. Finalmente,
la voz 4 (cierre de las cuen-
tas) sélo debe utilizarse a fin
de ano.

GENERACION DEL SISTEMA

Escribe AAS
en el registro NR

v
NO
G
st ¥
¥

La generacion del sistema, si se
activa por error, produce la
pérdida de los datos contenidos
en la cinta o en el disco. Por
tanto, el programa pide
confirmacion antes de seguir

NO Para respuesta negaliva
(diferente de Sl) sale y recarga
el menu .

Fichero de nombre BNC
(bancos). Longilud registro
66 bytes

Prepara la cadena AAS que
contiene 66 espacios en blanco

Primer registro del fichero
bancos

Pone a 0 el registro (Sistema

Apple)

Fin puesta a 0 fichero bancos

AAS contiene 39 espacios vacios
(formato registro de los ficheros
CON..)
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Resumiendo, las funciones
a activar para utilizar el pro-
grama son, en orden:

m Generacion del sistema
(voz 6)

B Apertura cuentas (voz 3)

B Movimientos (voz 1)

B |mpresién de movimien-
tos y lista (voces 2 y 5, sin
ninguna prioridad)

m Cierre (sélo a fin de afo).

Generacion del sistema
(subrutina 12000). La pri-
mera vez que se utiliza el
programa debe llamarse la
voz 6 (Generacion del siste-
ma). Esta subrutina sirve pa-
ra inicializar la cinta o el dis-
CO que debera contener los
datos y, por tanto, debe lan-
zarse una sola vez por cada
cinta o disco que se quiera
emplear. Si en el soporte
magnético utilizado no ca-
ben las cinco cuentas, de-
berd utilizarse un segundo
soporte. Con este sistema,
el niumero de cuentas no tie-
ne limite; sin embargo, el
usuario deberé elegir la cin-
ta o el disco necesario en
cada caso. Es decir, debera
recordar cudl es la cinta o el
disco que contiene los datos
necesarios.

La generacion del sistema
es un procedimiento auto-
matico, aparte de la intro-
duccion del numero maximo
de movimientos anuales. El
limite en este programa es
de 100 (unos 2 movimientos
por semana en cada cuen-
ta), y puede ser en muchos
casos excesivo. En la fase
de generacion puede esta-
blecerse un valor inferior,
obteniendo asi una mayor
velocidad de ejecucion del
programa. El diagrama de
flujo se ha representado en
esta pagina y en la siguien-
te. Las funciones realizadas
son:

®m Didlogo inicial para la
confirmacion

1800

Escribe AAS
en el registro NR

Vuelve al
menu

Los ficheros CON tienen
longitudes (numero de registros)
iguales al nimero maximo de
movimientos previsto

NM = Nomero maximo
de mavimientos

Este valor sélo es indicalivo; sies
necesario, durante la utilizacion los
los ficheros se amplian
automaticamente

A la generacion de los
ficheros de movimientos

Primera cuenla

Jindica la cuenta.
Longitud registro 40 bytes

Bucle de puesta a 0 registros
del fichero CON J

(Sistema Apple)

Los registros del fichero son
NM + 1.

¢ El primero es para el directorio y

los otros para los datos

Fin puesta a 0 fichero CON J




® Creacion del fichero de la
lista (BNC) con 5 regis-
tros en blanco

® Creacion de los ficheros
de los movimientos, cada
uno con un numero de re-
gistros igual al dado por
el usuario.

La primera funcién es nece-
saria para evitar errores ac-
cidentales. En general, to-
das las voces de menu que
pueden producir pérdida de
datos deben contener una
peticion de confirmacion pa-
ra evitar el lanzamiento acci-
dental de la funcion. Un se-
gundo método, automatico,
seria la comprobacion de si
existe el fichero BNC; en ca-
so afirmativo no se procede-
ria a la generacion.

Las dos funciones que si-
guen (creacion del fichero
BNC y de los 5 ficheros de
movimientos) podrian evitar-
se, porque en general no es
necesario predisponer el es-
pacio en la cinta o en el dis-
co antes de escribir los da-
tos. Esto se ha hecho para
tener los ficheros agrupados
en un espacio contiguo, ob-
teniendo asi una mayor ve-
locidad de acceso. En parti-
cular, el programa pide la
longitud de los ficheros de
movimientos soélo para dar
un orden de magnitud ini-
cial; en caso de necesidad,
el sistema operativo del Ap-
ple crea las oportunas ex-
tensiones (sin embargo, en
el programa hay un control
gue limita a 100 el numero
maximo de movimientos
previstos para cada cuenta).

Apertura de las cuentas
(subrutina 800). La funcion
debe activarse después de
la generacion del sistema y
antes de ulilizar el progra-
ma. El diagrama de flujo
puede verse en esta pagina
y en la anterior. Esta subruti-
na permite introducir la lista

APERTURA DE LAS CUENTAS

data entry

C$(1) Banco 20 caracteres
Para la lectura del

¢ a ; ; C$(2) Cuenta 6 caracteres
registro se utiliza Laclur?‘aagls!m C$(3) Tasa 4 caracteres
la matriz C$ (#) C$(4) Filler 36 caracteres

Prepara B$ () para
la data entry
{ver mascara)

Puntero para la siguiente
cuenta en la matriz BS(*)

deben introducirse con' el
procedimiento normal
de los movimientos

- )
= Cierra el fichero y
vuelve al mend

Transferencia al fichero

Indice para la preparacion de la

Primer registro del fichero BNC

Cventuales importes de apertura
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de los bancos y de los nu-
meros de las cuentas co-
rrientes, y puede emplearse
tanto para la introduccion
como para la variacién de
datos ya existentes.

Los ficheros de movimien-
tos, uno para cada cuenta,
Se generan y se ponen a ce-
ro aunque no se utilicen in-
mediatamente. Esto permite
tener disponibilidad de es-
pacio en la cinta o en el dis-
co para el archivado de los
datos correspondientes a
cuentas abiertas en diferen-
tes momentos.

Sin embargo, supongamos
que solo se ha abierto una
cuenta corriente. En la mas-
cara video visible en la pagi-
na 57 solo se habra llenado
la primera linea, pero el sis-
tema habra reservado espa-
cio para otras cuatro cuen-
tas. Si después se quiere
abrir otra cuenta, bastara re-
clamar la voz «Apertura
cuentas». El programa pre-
sentaré de nuevo la masca-
ra de introduccion de la lista
de cuentas, que debera
completarse con los datos
de la nueva cuenta.

Movimientos  (subrutina
4000). Esta subrutina permi-
te introducir todos los movi-
mientos efectuados en una
determinada cuenta. El dia-
grama de flujo se ha repre-
sentado en las paginas 79 y
80. Las funciones que reali-
za son las siguientes:

m Comprobacion de la exis-
tencia de la cuenta

B Entrada del movimiento

® Célculo del interés

La primera funcién es nece-
saria para evitar errores de
atribucion.

Cada cuenta esta identifica-
da por un valor numerico
comprendido entre 1y 5. La
primera peticion de la subru-
tina es el codigo de la cuen-
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st W

Escribe AAS
en el registro NR

¥

Seleccion primer
registro

Puntero para el
desempaguetado de B$ (s)

Transfiere de B (+)
aCs (x)

Inicializa la cadena de
transferencia a la cinla
o al disco

Indice para la formacion
del registro

Forma el registro




ta, con presentacion de la
lista (banco y numero) para
poder comprobar su exacti-
tud. Después se presenta
una mascara con los datos
del movimiento: fecha (4 ca-
racteres), importe (9 carac-
teres), motivo (20 caracte-
res).

En esta fase, el usuario de-
be especificar si se trata de
un ingreso o de una retirada.
En el primer caso no es ne-
cesario el signo, mientras
que en el segundo debe es-
pecificarse el signo negati-
vo. No se ha previsto la fun-
cién de correccién; por tan-
to, para borrar o variar un
movimiento erroneo debe in-
troducirse otro de signo con-
trario con la misma fecha vy,
para borrar, con el mismo
importe. Asi queda constan-
cia de todas las operacio-
nes realizadas; si se hubiese
incluido la posibilidad de
aportar correcciones, po-
drian tenerse cifras diferen-
tes sin poder determinar si
se trata de un error o de una
caorreccion,

La introduccion de los movi-
mientos se divide en dos
partes: la primera comprue-
ba que la cuenta exista real-
mente; la segunda genera el
movimiento, lo memoriza en
el fichero de la cuenta y cal-
cula el interés. En esta fase,
el interés sélo se calcula y
se suma a los devengados
anteriormente; su capitaliza-
cién, o sea su suma al saldo
de la cuenta para obtener el
capital total, solo se hace a
indicacion del usuario, nor-
malmente una vez al ano
(cierre de las cuentas). El
calculo del interés solo se
realiza durante la introduc-
cion de los movimientos,
aungue también podria rea-
lizarse en la fase de capitali-
zacion. El método usado es
el siguiente.

En el fichero de la lista se
memorizan ademas el saldo

MOVIMIENTOS

TA = Tasa interes
TE = Tot entradas
Tl = Tol inlerés
TU = Tat. salidas

RE contiene los datos del Glimo
mavimienta introducido. En
particular, la fecha y el

importe para el calculo de los
intereses (OD§, MMSE, IM)

Lectura registro 0
fichero

4

¥ no

El codigo que identifica
banco y cuenta es el

numero de registro en el gue
se memorizan los datos en el
fichero BNC

Solo se controla el primer
campo. Si estd en blanco,
el codigo introducido es
BITONE0

Comprueba si el regisiro
esta lleno de b

Para el Commodare 64
ZA, ZE 71 70

Nombre del fichero = CON +
+ "codigo” (CON 1, CON 2,
etc, hasta CON 5)

El registro 0 contiene &l
numero del Ultimo registro
ocupado (RE)

Lectura registro

Primer maovimiento
introducido:

no exsten
registros anlenores

l(
®
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y la tasa de interés. Introdu-
ciendo un movimiento en
una cierta fecha, el capital
ya existente ha rendido du-
rante los dias que han pasa-
do entre el movimiento ante-
rior y el actual. Por ejemplo,
suponiendo que la tasa es
del 12% y que el dia 5/10 se
han ingresado como apertu-
ra 185 000 ptas, inicialmente
se tiene:

Saldo = 185 000
De fecha = 5/10

Un ingreso posterior, por
ejemplo realizado el 20/10
por 50 000 ptas., lleva el sal-
do a 235 000. El importe an-
terior ha rendido durante 20
— 5 = 15 dias, por lo que en
el 20/10 el interés es

15 (185 000 #
(12/100)/365) = 912.3

Esta cifra se acumula por
separado como interés de-
vengado pero no capitaliza-
do, y solo se suma al saldo
en la fase de capitalizacion,
por ejemplo a fin de ano. El
nuevo saldo se utilizara para
el célculo del interés corres-
pondiente a partir del dia del
ultimo movimiento, en el
ejemplo el 20/10. Sin embar-
go, debe tenerse en cuenta
que el método es aproxima-
do, puesto gque no tiene en
cuenta el tiempo necesario
para que el movimiento sea
efectivo. Este aspecto ya se
ha comentado.

También es importante ob-
servar que el interés se ac-
tualiza constantemente a la
fecha del ultimo movimiento
efecluado.

Si se desea actualizarlo a
una cierta fecha posterior
debera hacerse un movi-
miento ficticio de importe
nulo en aquella fecha. Esta
misma operacion debera
realizarse en el momento de
la capitalizacion (cierre de
las cuentas) periddica.
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Transfiere:
al fichero BNC

Memoriza
B3(+) en el
fichero CON...

Mueva
introduccion ‘l’

O Actualiza el

e

Cierra los ficheros
y carga el menu

El inlerés se calcula

1 sobre el Ultimo saldo para

un periodo de tiempo igual
a la diferencia entre

la fecha anterior

(F1) y la actual (F2)

Transfiere nuevo
interés y
nuevos totales

{registro = Cddigo)

Al registro RE

Escribe el nuevo valor
de RE en el direclorio del
ichero CON...

M B. El hempo transcurnda se calcula considerandc meses compuestos por 30 dias




Impresion del extracto de
la cuenta (subrutina 8000).
Después de haber introduci-
do un cierto nimero de mo-
vimientos, con la voz 2 pue-
de pedirse la impresion del
extracto de la cuenta.

Se prevé la eleccion entre
dos tipos de extracto:

m Total: se imprime todo el
fichero de movimientos
desde el primero

®m Parcial: solo se presentan
los movimientos a partir
de la Ultima peticion de
extracto de cuenta.

La segunda opcion esta en
la eleccion de la cuenta.
Especificando un codigo se
tiene la impresion de los mo-
vimientos de aguella cuenta,
mientras gue introduciendo
el codigo 9 se imprimen los
movimientos de todas las
cuentas (ver también el
ejemplo de la pag. 61), en el
video o en papel.

También en este caso es
necesario precisar que el
extracto de cuenta esta ac-
tualizado a la fecha del dlti-
mo movimiento efectuado.
Si por ejemplo se ha ingre-
sado una cierta suma en
una cuenta en fecha 1/1 y se
pide un extracto de cuenta
en fecha posterior, el calculo
de los intereses devenga-
dos da como resultado O,
porque la fecha del ultimo
mavimiento es 1/1. Para te-
ner el célculo completo de-
be introducirse un movi-
miento ficticio de importe
nulo.

Impresion de la lista de
bancos y cuenta (subruti-
na 8500). Permite imprimir la
lista y el balance (entradas,
salidas, intereses) de las
cinco cuentas previstas. La
légica es analoga a la utiliza-
da en la subrutina de aper-
tura de las cuentas, por lo

EXTRACTO DE CUENTA

Esta seleccion permite imprimir
solo los movimientos
aun no presentados.
De esta manera no se presentan
los movimientos
ya impresos anleriommente

Si se introduce el
codigo 9 se presentan los
extractos de todas |as cuentas

Prepara el bucle
para todas las cuentas

sl

i

Selecciona primera cuenta

=4

Lectura registro
Il tichero BNC

¥

el

Lectura registro 0
fichero CON “II"

d
©,

Memoriza TE, TU, TI$




que no se ha representado
el diagrama de flujo.

Cierre de las cuentas (sub-
rutina 8700). El cierre de las
cuentas solo debe activarse
al final del periodo de capi-
talizacion. En la mayor parte
de los casos, el periodo de
capitalizacion coincide con
el ano solar. En cada caso,
el usuario debe activar el
cierre de las cuentas en el
momento preciso.

Las funciones realizadas en
la fase de cierre son dos:

B Capitalizacion del interes,
calculo del saldo y pues-
ta a 0 del fichero BNC

®m Puesta a 0 de los ficheros
de movimientos.

El primer punto requiere los
siguientes pasos para cada
uno de los cinco registros:

a/ Lectura registro en BNC

b/ Calculo saldo (Entradas
— Salidas + Interés)

c/Puesta a 0 de los cam-
pos Movimiento, Entra-
das, Salidas, Interés

d / Escritura del registro con
los nuevos valores.

El segundo punto consiste
simplemente en poner a 0
los cinco ficheros de movi-
mientos.

Este método permite reutili-
zar para el nuevo ano el mis-
mo soporte fisico que el ano
anterior;, como alternativa
pueden evitarse los puntos
c y d, obteniendo de la ma-
quina sélo el saldo de cierre,
que constituye el importe del
primer movimiento de aper-
tura del ano siguiente. En
este caso, la cassette o el
diskette de datos antiguo
puede archivarse, generan-
do el sistema en un nuevo
soporte magnético.

En la version presentada he-
mos utilizado el segundo
metodo.
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Sl

Mueva cuenta

4 no
>4
=>4

Lectura registro JJ
fichero CON “1I”

Js
- Actualiza UR
en el fichero BNC

¥ s

Vuelve al
menu

UR es el valor leido en el
campo “altimo registro del
extracto” del fichero BNC

RE contiene
el altimo registro
introducido

Presenta los tolales
y los intereses
devengados

©

'&




Los listados / Version Apple Il

10
20

40
S0
70

ao

0
100

110

180
170
200

210
230
240
250

260

270
280
280
300
310
330

340

350
340

370
400
4G5
410
415
425
430

REM

REM  GESTION CUENTAS CORRIENTES
REM VERSION DOS

REM —

REM INICIALIZACIONES

DIM TF{15)y, TP(20},LC{20) ,ND(20) .C
X203 ,CY {200, DX (200, DY (20}

DIM BS(20),D% (201, V0% (10}, HES (8},
C&(8)Y,FI$(5)

REM  CONSTANTES

BP$ = CHRS$ (7):

MES - x

ASE
FDS
BLS
ERS% ¥
s MENLL. GESTION CUENTAS CORR
IENTES":

D% = CHR$ (413

USe = CHR$ (131

ZES =0y
GIUs = " "
Fi$ = "BNC
F2% = YCON":
Ll
82 22
MI
MO
Al
a2
pt]
Yo
b, {07
W= X

X8 =1

nomow
g b

HE$ = “COMANDOS. ESC/RET/CTRL WA
1,0,R,Y *
HE$(1) = “CTRL Y. AYUDA (<ESPACIO
> PARA COMY TNUAR)
HE$(2) = "ESC. AMULA TODA LA INTR
QOUCCTON '
HE$ 03} = "RETURN. ALINEA Y CONVAL
DA INTROD! I "
HES{4) = YCTRL I. PERMITE LA INSE
RCION DE ESPACIOSY
HES(5) = 'CTRL D. EORRA UN CARACT
ER il
HESI8) = “CTRL R. YUELVE AL MENU
FRINCIFAL i
HE$(7) = "CTRL W,A,S,Z.MUEVEN EN
LAS 4 DIRECCIONES"
HES(B) = "CTRL E. INTRODUCCION EN
DISCO #
REM CARGA VOCES
RESTORE
READ FROGE
READ NV:
MA = Y+ 1
FOR I = 1 TO MV:
READ YO$(T}:
NEXT
YOS {MA) = "FIN DE TAREA"
FOR I =1 Y0 15
READ TR LD
MEXT I
REM MAIN
GOSUB 13002
REM  MENU

IF OPZ = (MAY THEM FOR T =1
TO 10008

NEXT &

TEXT =

HOME =

END

EH = 00T =il

BOSUE 7000

On OPZ BOSUB 400, 8000,800,8700,85

00, 12000

GOTO 330

REM — -

REM  MOVIMIENTOS

REH =—r——a=memm—

REM CONTROL DE EXISTENCIA

HOME

Xe=1z

435

440

445
430

435
485
470
475
480

485

450

495

310
220

220

S30
535

340

545

Sb0
g70

SE0

585
590

&10

515

AP0

&25

&30

&35

Y
GOSUB 11000
PRINT "ENTRODUZCA CODIGO CLENTA":

FRINT "<0» PARA SALIR. ]
GET CODSE:

COD = VAL (CODe):

PRINT COD

IF COD = O THEM RETURN
IF COD <t OR COD > 5 THEN
FRINT EP$;

BOTO 415

REM  TOMA DATOS DE BNC
MF$ = Fi%:

L1

GOSUR 4000

REM ABRE FICHERD BMC
NR = COD

GOSUE &200:

REM LEE REGISTRO COD

Ce(1)
Cs(2)
C$(3
CHid)
CHIS)

LEFTS (ARS,20):
MID$ (AAS,Z1,60:
MID% (AA%, 27,41
MIDS (AA%,31,3)
MID$ (AA%,34,50:
CHs) = MIDS (AAS,43,9):
CH(7) = MIDS (AR%,52,8):
C4(B) = RIGHTS (AAS,T)
TA = VAL (CS(Z}:

onmonnw

TE = VAL (CeiS)):
TU = VAL (CHi&) e
TI = WAL (Cs(1)
GOSUE 55003

REM CIERRA FICHERD BNC

IF TA = ¢ THEN FRINT BP$:
GOTD 415

REM TOMA DATOS DE COM
NF$ = F2% + GTR$ (CODI:
LR =L2

GOSUE &000:

REM ABRE FICHERO CON

MR = O
GOSLIE 6200:
REM LEE REGISTRO O

RE = VAL (Afs):
IF RE = 0 THEN 555
MR = RE:

+ BOSUE 200

REM LEE REGISTRO FE

DDt = LEFTS (AA%,2):
MME = MIDS (AAS,3,2):
FI$ = RIGHTS (AAe,s)
BOSUE 4500

REM CIERRA FICHERD CON

REM ENTRADA MOVIMIENTOS
BSU1) = Cs{lie

B${2} =
B4} = 5L%
GOSUE 20003
REM MABCARA

GOSUE 3000:
REM DATA ENTRY

IF FS = & THEN 510

IF FS = 7 THEN' 'RETURN

IF RE = O THEN &75

REM CALCULA DIAS

DD = WAL (DD%):

IF DD < 10 THEN DDS = ZE$ +

STR$ (DD}

BE = VAL (B$(3)):

IF BB < 10 THEN Es(3) = IE$

+ STR® (BB}

DL = VAL (hde + DD%):

D2 = VAL (BE(S) + BEi(3))

D3 = 02 - D1z

IF D3 < 0 THEN FRINT BP$:

GOTO F40

DM = STR$ (D3):

IF LEN (DM#} = 4 THEN &40

FOR JJ =1 TOD 4 = LEN (DM$):
DM = "0O" + Dh:

NEXT dd

LD
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&%0

4F5

705
710

715

720
725

735
745

755

740
745

770

77a

785

790

810
azo

60
870

910

F20
530
40

950
F60

1808

MM = VAL ( LEFT$ (DM$,2)):
IF MM > 12 THEN MM = MM - 8B
DD = VAL ( RIGHTS (DM$,2)):
IF DD > 30 THEN DD = DD - 70
0D = DD + MM & 30

REM CALCULA INTERESES

IF TE = TU < =0 THEN FRINT EP$

GOTO 540

T1 = "INT ((TE - TU} % (TA
SOA00) 4 365 % DD + TD)
REM ACTUALIZA BNC

IF VAL (B$(&)) > 0 THEN TE
= TE + VAL (B${&}):

TU = TU - VAL (B$(&}):
VB = &:
Ve = 9:
L= TuU:
GOSUB 14000
VB = 7:
z=Tl;
Ve = 8:
GOSUB 14000
BAE = ne
FOR L =1 70 8:
AAS = AAS + CHL):
NEXT L
NF$ = Fis:
LR = L1
GOSUB 40002

REM ABRE FICHERD BNC

MR = COD
GOSUR &400:
REM ACTUALIIA REGISTRO COD

GOSUE 4600z
REM CIERRA FICHERO BNC

REM MEMORIZA MOVIMIENTO
RE = RE + 1:

AR = STR$ (RE}

NF$ = F2% + STR$ (COD):
LR = L2

GOSUE &000:

REM ABRE FICHERD COM

NR = O
GOSUR 64003
REM ACTUALIZA REGISTRO O

fAt = BE(3) + BS{S} + BHiL)
+ B$(7) + FIS

NR = RE

GOSUB 4400z

RFM ESCRIBE REGISTRO RE

GOSUE &600: i

REM CIERRA FICHERD CON

GOTC 510

REM =

FEM APERTURA CUENTAS
REl

FOR NR = 1 T0 5
GOSUE &200:
REM LEE REGISTRO NR

C3{1) = LEFTS (AAS,20):
C$(2) = MIDS (AA%, 21,5
C5(3) = MIDS (AA%,27.4):
CH{2) = RIGHTS (AAS,36)
BElK) = CHil):
BSiK + 1} = Cs{2rz
BS(K + 2} = C{3):
FIS(NR) = Cs{4)
K=K+3
HEXT MR
FOR J = 1 TO 15
IF LEFTS (B$(J),1) < > BL%
OR RIGHTS (B$(J),1) <
» BL® THEN TP(J} =5
NEXT J
BOSUB 2000:

970

950

1000
1010
1020
1030
1040
1045
1050
1060
1070
1080,
1090

1100
1110
1300
1310
1320
1330

1335

1340

1350
1360

1370
1380
1390
1400
1410
1420

1430
1440
1450

1460
1470

1480

1430
1500

1510

1320
1530

1540

1550
1560
1570
1580
1550
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2080
2070

2090

2100
2110

REM MASCARA

GOSUE 3000;
REM DATA ENTRY

IF FS
IF FS

& THEN 850
7 THEN GOSUB &&00:

FOR MR- = 1 TO 5
MM =312 (NR - 1) +1
CHi1) = BS(NN)
C${Z) = B&(NN + 1)
Cs(3) BSINN + 2)
Ci4) FIS(NR)
Afs = e
FORL =1 70 4
ARt = AAS + CsIL)
NEXT L
GOSUE 4400z
REM ESCRIBE REGISTRO

NEXT MR
GOTD 850
REM
REM MENU PRINCIPAL

HOME

FRINT “E.G.S."; TAB( 20} ;"EDICION

ES FORLM,S.A."

INVERSE =

X o= N0

Y = 3:

GOSUB 11000:

FRINT MP$:

NOAMAL

FOR I = MI TO MA
Y= 1 & 8 + Y0
X = ¥Ct
GOSUE 11000
II =1

IF II = (MA) THEM 1I = O
FRINT 113" “;v0$(D)

NEXT

M1

¥ 52 + YCr
xS:

GOSUE 11000

T Tl e

-
L

PRINT "=>";

GET OFZ$:

OFE = VAL (OPZI$):

IF OPI% = US$ THEN 1530

IF OFZ > NV THEN 14350

IF OPZI% = IE$ THEN X = ¥S:
GOSUB 11000:

PRINT SPC{ SP)j:

I = MA:

BOTO 1420

IF ASC (OPI$) > 48 AND ASC
%) < 58 THEN X = XS:

BOSUB 11000

PRINT SPC( SPi;:

I = 0OFI:

GOTO 1420

IF OFZ$ < » GIU$ THEMN 1450
X = ¥B:

GOSUB 11000;

FRINT SPC( SP)Y;

I=1+1:

IF I > (MA} THEN 1410

GOTO 1420

X = XC:

Y=1%S8L+YC

TTim 1y

IF I > NV THEN II = Q
INVERSE

PRINT 1I;"- “;VD$(1)

NORMAL
OFZ = 1
RETURN
REM ———
REM PRESENTA MASCARA

HOME
REM LINEAS RESERVADAS
INVERSE

SP = 33 — LEN (VO$(OPZ))
gPs =

IF SP = O THEN 2100
FOR 4 = 1 TO SP:
SP$ = SP$ + BL$:
NEXT
LP = LEN (PROGS)
SI = INT ((40 -~ LP) / 2)z

{0FZ




2120

2130
2140
2150
2160
2170
2180
2185

2150

2200

2220

2230
2240
2250
2260
2270

2280
2290

2300

2310

2330

2340
2350

2360

2370
2380

24800
2810
2420
2430
2440
2450

2450
2470
2480
2490
2500
2510
3000
3010
3020

3040
3050
JI0a0
3070
3080
3100
3110
3120
3130

3140

SI% = SI% + BL$
MEXT
FOR 3 = 1 TO DE
DE$ = DE%$ + BLS
NEXT
NORMAL :
PRINT "E.B.S5."; TAB( 20)3"EDICION
ES FORUM,S5.A."
FRINT S51% + PROGS + DE%;:
INVERSE
NORMAL. =
PRINT "WOI ";0PI;:
INVERSE :
PRINT SPC( 34};
PRINT SPC{ &)3" ";V0s(0PZ)
+ SPg;
PRINT SPC({ 40);:
MORMAL. =
PRINT HE$;:
INVERSE
NORMAL
REM MASCARA
FOR J = 1 TO NUC
ag = "
o= DG
A DY{d)z
BOSUB 11000z
INVERSE 1
FRINT D$(3)
NORMAL
IF TP{J} < > § AND TPIJ)
< * 4 THEN 2330
X = CX{J¥z
Y = CY{d):
GOSUE 11000
PRINT B$(J}
GOTO 2500
Nt = LC{dd:
N2 = ND{J):
IF TP{J} = 1 OR TP(J} = 2
THEN C$ = NS$:
GOTD 2350
Cs = ASS
FOR I =1 TO N1 - N2 - 1z
A% = A% + C6:
MEXT I

O THEN At = A% + C$:

TO N2
A = A% + ZE$:

NEXT 1

X = CXJ:

¥ = CY(I:

GOSUE 11000

FRINT A%

BHl3) = "

FOR K = 1 TO N1 - N2 - 1
BE(J) = BS{I) + BLS

NEXT K

IF N2 = 0 THEN B${J) = B${J)
+ BL$:

GOTO 2500

Be () B${J) + PD%

FOR K = 1 TO N2
B$(1) = BE(J) + BLS

MNEXT K
NEXT J
RETURN
REM. =———r———em
REM DATA ENTRY
REM. =
J =1
NC = J:
X = CH{NC):
¥ = CY{NC})
CC =1
GOSUB 3240
IF FS = 0 THEN 3100
IF FS > 4 THEW 3210
GOTO 3120
J=J+ 1
IF J > NUC THEN 3030
GOTO 3040
ON F5 GOTO 3130,3150,3170,31%0
IFJ>1 THEN J = J = 132
GOTO 3040
PRINT BP#;:
F§ =0
J = NUC:
GOTO 3040

3150

3160

3170

3180

3190

3200

3210
3220

3230
3240
3250
3260
3270

3290

3340
3350

3350
3370
3380
FIF0

3410
3420
3430
3440

3450
34&0

3520
3530
3540
3550

F560
3570

3580

3590
3620

3430
3540
34650
3660
3670

3480
3650

3700

3710
3720
I730
740
3750
3750
3770

IF 3 < MIC THEN J = J + 1:
GOTO 2040
PRINT BF$;:
F5 = O:
BATD 3030 .
IF CC < LC(J) THEN § = 1:
EC. = CC + 12
X=X+ 1z
GOSUB 11000z
B0TO 3060
FPRINT BF%:
F§ = Q=
EOTO 3100
IFCC >1 THEN § = - 1:
CEom LR =1
L= §.= ]
BOSUB 11000z
GOTO 3060
FRINT BP%;:
FS5 = 03
BOTO 3040
IF FS > 8 THEN FS = 0:
GOTOD 3060
IF F§ = B THEN F5 = Oz
GOTO 3100
RETURM
oo [ S TS B e
REM LECTURA DE UN CAMFD
P
F§ = 0
IF TRINC) =
IF TPINC) =
RETURN
IF MID$ (B$(NC)},CC,1} = PD%
THEN X = X + s
CC=CC+58
GOSUB 11000
GET As%:
1IF A$ = "" THEN 3320
CA = ASC (As):
IF CA > A2 THEN 3380
FOR I =1 TO 15
IF TF (1) = {(CA) THEN F5
= Iz
GOBUB 34301
RETURN
NEXT I
GOTO 3320
IF TPINC) < > 1 THEN 3440
IF CA = 45 OR CA = 46 OR (CA
> =48 AND CA < = 979 THEN 341

THEM  RETURN

&
2 THEN GOSUB B985:

]

PRINT BPs$;:

GOTO 3320

IF CA < » 44 THEN 3440
GOSUE 4270

IF SWP = 1 THEN 3300

g = t:

BOSUB 3520

IF CC = LCINC) THEM RETURN
ECo=iCC + 17

X=X+ 1z
GOTO 3300
REM ——mmmmmmmme e —

REM TRASFERENCIA AL BUFFER
REM, m e —
IF CC = 1 THEN SN% = "":
GOTO 3570

EN$ = LEFT$ (B$(NC),CC - 1}
IF CC = LC(NC} THEN DS$ = "":

GOTO 3590

N = LE(NCY - EC:

D5% = RIGHTS (B$INC),N»
B$(NC}) = SN$ + A% + D53

FRINT AS:

RETURN

REMEE

REM COMANDOS

REMA=

IF FS > =5 THEN 3&%0

IF F&'= 5 AND TPINC) = 1 THEM
GOSUB 4080

RETURN

IF F§ = § THEM GOSUB 13000:
RETURN

IF F5 = 8 THEN GOSUB 4080:
RETURN

IF FS < B THEN RETURN

ON FS - 7 B05UB 3740,3910
RETURN

IF CC = LC{NC} THEM PRINT BF%:
RETURN
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3780

I790
3860

3820
JET0
IBAG

‘4000
4010

4030
4040

4080

4070

IF CC = 1 THEN SN$ = "":
GOTO 3800

SN$ = LEFTS (B$(NC),CC - 1}
N = .LC(NC) - CC + 1=

DS$ = RIGHTE (B%(NC),N}
C$ = B &

A% = SNE + C3 + DE%

B$iNMC} = LEFT$ (A%,LCINC))
o= ¥

YY = ¥

%= CXINCY:

Y = CYNCi:

GOSUB 11000

i o= XX

Voo VX,

PRINT B (NC):z

Lol i

IF RIGHT® {(BF$(NCi,1) = FD%
THEN: 378G

RETLRN

IF TRPINC) < > 1 THEM 3940
IF MID$ (B${NC),2,1) = PD$
AND CC = 1 THEN RETURN
IF G & 1 THEN: FRINT BPS:
RETURN

IF CC = LCINCY THEN DS$ = "=:
GOTD 4000

N s ECNEY =SB0

DS% = FRIGHTS (B (NC),N}
1F CCi= 1 THEN:BN$ = "'z
GOTO 4010

SN$ = LEFT$ (B${NC),CC ~ 1}
IF TPINC? = 1 OR TP(NC) = 2
THEN C% = NS#$:

GOTO 4030

C$ = ASS

B%(NC) = SM$ + DSs + C3
*no= Xz

¥Y = ¥

X CHINEY =2

Y CY (NC) =

GOSUE 11060
¥ o= XXz
Yo=Y
FRIMT "B% (NC) =
S

4090
4100
4110
4120
4130

4140
4150

4180
4170
4180
4150
4200
4210
4220
4230

4240

4250
AZ40

4270
4260
4290
4300
4310

432

4330

4340

G000
4010

A030
040

1810

REM ALINEADOS
Sy S
IF LCINC) = 1 THEM FRETURN
Ni =“LCINC) - CC + 1
IF CC = 1 THEN B%{NC) = "":
BOTO- 4150
B$(NC} = LEFT$ (B${NC),CC
=g
IF TPINC) = 1 OR TP{MNC) = 2
THEN 4200
FOR I =1 TO N
Bs(NC) = B$(NC} + BLS$
NEXT I
GOTO 4240
FOR I =1 TO N1
BS(NC) = BL% + BH(NC)
MEXT I
IF RIGHTS (B$(NC),1) = FD$
THEN B®(MC) = BL$ + LEFTH {BSIN
ClyLCINCY = 13
A = CXINC}:
¥ = CYINC)
GOSUE 11000
PRINT E$(NC):
RETURN
REN R
REM CTRL PUNT
R e
SWP = 0
IF CC = 1 OR CC = LCINC) THEN SWF
=11
RETURN
FOR I = § TO LC(NC}
IF HMID$ (E®(NC},I,1} = PD$
THEN I = LCINC):
SWF = 1:
RETURN
NEXT I:
RETURN
R e
REM APERTURA FICHERD
R e s e
PRINT D%
FRINT D$;"OPEN";NF&; ", L";LR

A0S0
&060
AH200
S210
4220
£230
4240

S260
4270
&400
6410
S420
5430
&440
450
A450
&470

&510
45620
£630
A&a0
&ES0
GhHED
7000
7010
FO20
TOI0
Fo40
7050

7070
TOBO

F0O90

7100
T
7120

T30
7140

7150

7160
7170

7180
718G
BOOO
8010
8015

8025
ao30

8035
2040
8050

8055
BOAD

8070

BO7S

8085

8090

+.2
FRINT D%
RETURN

REM = e e e
FRINT D%
PRINT D$;"READ":MNF$; ", R";NR
INFUT AAS
FRINT D%
RETURN
REN et Sy
REM ESCRITURA REGISTRO
REM ==—mmm = o
PRINT %
FPRINT D$;"WRITE";NF$;",R";NR
PRINT CHR$ (34) + aAs
FRINT D%
RETURN
REM ————————
REM CIERRA REGISTRO
TN i e —
PRINT D$
PRINT D#$3;"CLOSE";NF$
FRINT D%
RETURM
T e
REM LECTURA DE LOS DATOS
REM = =i e
RESTORE
READ DAS
READ NV
FOR I.= 1 TO WV + 15:
FEAD Dék:
MEXT I
LV =0
IF LM = O THEM READ NUC:
FOR I = 1 TD MV - 1z
READ DAz
MNEXT I:
GOTO 7150
FOR I =1 TO LMz
READ DA:
LV =LY + DA + DA ¥ ND:
NEXT 1
READ NUC
IF NUC = O THEN 7190
IF I < NV THEM READ Da:
Jamaduas1s
GOTO 7120
IF LV = 0 THEN 7150
FOR I = 1 70 LV:
READ DA%:
MNEXT I:
REM LEE EN VACIO

FOR I = 1 TO NUC:
READ De([):
MNEXT Iz
REM LEE DESCRIFPCIONES

FOR I =1 TO NUC
READ TRA(I},LC4I) (ND(I),DXLI),D
Y{I),CX (1), CY{L)

NEXT I

RETURN

REM 1 mss e

REM EXTRACTO CUENTA

BEM s e

REM  MENU

HOME

X=1:

¥ o= 10:

GOSUE 110030

FRINT "1) IMPRIME TOTAL"

PRINT

PRINT "2} IMPRIME FARCIAL"

PRINT

FRINT "3} VUELVE AL MENU"

X =1

Y= 20;

GOSUB 11000

PRINT “ELIJA. "2

GET SC$:

PRINT SC#:

SC = WAL (5C$)

IF 8C < 1 DR'SC > 3 THEN FRINT B

P$:

GOTO 8025

IF 5C = 3 THEN RETURN

HOME

X = 1z
Y=t
GOSUE 11000

FRINT "INTRODUZCA CODIGOD CUENTA":



8100
BLOT

Bl1O
Bi15

8120

8123

BI30

8135

3140

8145
8150
8140
8145
8170

8175
8180

B183

8150

B193

H200

8220
8225

B230
235

8240
8250

BT
BZ60

8265
8270
8275

8280
8285

PRINT <9 TODOS <0> MENU. "3
GET CODs:
COD = VAL (COD$):
PRINT COD$
IF COD = O THEN BOZ5
IF COD < 1 OR (COD > 5 AND COD
< > 9Y THEN PRINT EP$:
GOTO 8080
HOME
% o= 1
Y= 10z
GOSUE 11000
FPRINT 1) EN IMFRESORA":
BRINT =
PRINT "2) EN VIDEO"
X a it
¥ =202
GOSUB 11000
PRINT "ELIJA. “j:
GET 55%:
FRINT 5G%:
55 = WAL (55%)
IFBSIC 10 OR'S8 > 2 THEN  PRINT B
Pé:
GOTO 2110
IF COD = 9 THEN N1 = 1:
N2 = 5:
GOTD 8150
N1 = COD:
N2 = COD
REM BUCLE SOBRE BNC
FOR II = Wi TO M2
NFS$ = Fi$:
LR = L1
BOSUR 6000
REM ABRE FICHERD BNC

MR = 11
GOSUE 42003
REM LEE REGISTRO II

CEi1) = LEFTS (AAS,20):
C$(2) = MIDS (AR%,21,8):
C${3) = MIDS (AA%,27,.4):
C${4) = MID$ (BA%,31,3)
C$15) = MIDS (ARS,34,9):
CHE6) = MIDS (AAH,43,9):
C$(7) = MIDS (AA%,52,9):
C8(8) = RIGHTS (AAS,7)

TE = VAL (E$(5)):
TU = WAL (CHts)Ye

Tis = C#i7):
UR = vaL (Csi4))
GOSUE &600:

REM  CIERRA FICHERD BNC

IF VAL (Ce(3)Y) = 0 DR (TE
= (0 AND TU = 0} THEN B475
NF$ = F2% + STR$ (II):

LR = L

GOSUR &000:

REM ABRE FICHEROD COM

NE = O
GOSUB &200:
REM _ LEE REGISTRO ©

RE = VAL (AA%)

IF UR > RE AND SC = 2 THEN
BOSUB 4400z

GOTO 8475

REM IMPRIME

IF 59 = | THEN PRINT D$;"“PREL

HOHE

INVERSE :

FRINT “EXTRACTO CLENTA.";:

NORMAL 3

PRINT  SPC( 2);08(1):

IMVERSE

PRINT =

PRINT

FRINT “FECHA  IMPORTE
MOTIVG J

NORMAL

FRINT

POKE 34,5:

FEM FROTEGE CABECERA

IF UR =0 THEN M1 = 1
REM BUCLE SOBRE COM
FOR JJ = Mt T0 RE

R = Jd
GOSUB &200:
REM LEE REGISTRO JJ

8323

B3Z0
8335
B340
B34S
B350
B355

8360
2345

a370
8375

a38d

8415
8420
B425

8430
8435

2445

8450
8435

8470
8475
8480
5485
B
8505
a510
8515
&520

8525

BS30

8540

8545

8IS0

8580

DD = WAL ( LEFT® (AA%,2)):
MM o= VAL { MID$ (AAS,3,21)
0% MIDS {AAS,5.8):

CUs = MIDE (AAS,13,20)
IF DD = & THEN 8350
PRINT DD;SL%; MM;

PRINT TAB( 8);M0%;
ERINY TAE( 19);CUS

GOSUB £600:
REM CIERRA FICHERD CON

IF DIr = O THEM B470
TT = TE = TU:
TT$ = STR$ (TT}:
LT = LEN (TT$}
IF LT = 9 THEN 8380
FOR K =1 T@'9 - LT:
TT$ = BL$ + TTH:
NEXT K
PRINT =
PRINT
PRINT “SALDO. ";:
FRINT TAB( 22);TT$
PRINT "INTERESES DEVENGADOS.";
BL$ + TI$
PRINT ™
TT = TT + VAL (TI$):
TT$ = ETR$ (TT)
LT = LEN (TT&):
IF LT = % THEN 8415
FOR K =1 T09 = LT:
TT$ = BL% + TTs:
NEXT K
PRINT "TOTAL. "=
PRINT TAB( 22)3TT%
IF 88 = 2 THEN GET R%
FOR K = 1 TO 3¢
FRINT =
NEXT K
IF 580 < > 2 THEN 8470
I =RE + 1:
VB = 4z
Vi = 3z
GOSUE 14000 -~
NF$ = Fi$:
LR:= L1z
NR = I1
GOSLE &000:
REM ABRE FICHERD BNC

AfE = v
EOR L =1 TO B:
ARt = AAS + CE(L):
MNEXT L
GOSUE &400:
REM  ACTUALIIA REGISTRO 11

BOSUE £500;
REM CIERRAR FICHERD BNC

POKE 34,0
NEXT 11
PRINT D$; "PR#O"
RETURN
BEM et
REM IMPRIME LISTA
REM  —m—tieme
HEME
X = 1:
¥ = 12r
BOSUB 11000
PRINT "INTRODUZCA CODIGO CUENTA":
PRINT "“<0> PARA SALIR . i
GET COD®:
FRINT COD%
COD = VAL (CODS):
IF COD = O THEN RETURN
IF COD < 1 OR COD > 5 THEM
PRINT BF%:
GOTO 8515
HF$ = Fis:
LR = L1:
NR = COD
GOSUB &S000:
REM ABRE FICHERD BNC

GOSUB 4200:
REM LEE REGISTRO COD

Ce(1) = LEFTS (AAS,20):
C$(2) = MIDS 1AAS,21,4):
Cs(3) = MIDS (AA%,27,41:
Csi4) = MIDE (AAS,31,3)
Ce(S) = MIDS (A4S, 34,9
C$iL) = MID$ (AAS,43,%0:
C$4{7) = MID$ (AA%,52,8):
C$i81 = RIGHTS (AA%.7)
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BE6S

8570
8979
8585
8590
B59S
8500
8510
8515
8620

8625
8530

B&ED

B8543
B&T0

8580
B&ES
8700
B70S
BT 10
8715
8720

8725

8730

B4
E7S0
g755

8760

H4765

8770

8775

EFEO

78S
8795
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IF VAL (C#(3)} =0 THEN PRINT B
PE:

BOSUE 6500z

G0TO 8515

HOME

X =1z

¥o=10:

BOSUE 11000

FPRINT *1) EN MIDED":

FRINT "2) EN IMPRESORA"
o=t

Y = 205

BOSUE 11000

PRINT "ELIJA. "33

BET B5¥E

FRINT 55%:

85 = WUAL (58%)

IF8E8 < > 1 ANDSS { > 2
THEN: BS70

IF §5 = 2 THEM PRINT Dd;"FR¥L"
HOME

PRINT C1);" *;

INVERSE :

- PRINT "CUENTA."3:

MORMAL
PRINT " ":C$(2}
FRINT :
PRINT
INVERSE :
PRINT "ENTRADAS ="j3:
MORMAL
PRINT " ";C$(5):
FRINT
IMNVERSE
PRINT “5ALIDAS ="3:
MORMAL
ERINT . "rC (L)
FRINT =
PRINT
INVERSE :
PRINT "TASA INTERES. "33
HORMAL
PRINT " ";CH(3)5" %'z
PRINT
INVERSE =
PRINT “INTERES DEVENGADO =";:
MNORMAL
FPRINT = “;C$(7}
IF 58 = 1 THEN FRINT =
GET R#:
FRINT .«
FOR K = 1 TO 5:
PRINT =
MEXT K
FRINT D%;"PREO"
RETURN
REM
REM CIERRE CUENTA:
i | e =i
HOME
X=ls
¥ = 122
BOSUE 11000
FRINT "INTRODUZCA CODIGO CUENTA":
PRINT "40> PARA SALIR. L
GET COD%:
FRINT CODS$
COD = WAL (CODS):
IF €00 = O THEN RETURH
IF COD < 1 OR COD > 5 THEN
FRINT BF&:
GOTO 8715
REM  CALCULO SALEDO
NF$ = F1%:
LR =Ll
NR = COD
BOSUB 6000:
REM ABRE FICHERD BNC

GOSUE &200:
REM LEE REGISTRO COD

Cs$i1) = LEFTS (ARe,20):
C8(2) = MIDS (ARS,21,8):
Ci3) = MIDS (AAS,27,4):
Csi4) = MIDE (AAS,31,3)
C$05) = MIDS (AA$,34,9):
CHis) = MIDS (ANS,43,9):
£$(7) = MIDS (AAS,SZ,8:

C$ {8} RIGHTS (AA%,7)

IF VAL (C%(3)) =0 DR ( VAL (C${
5)1) = O AND VAL (C#$(5)) = O)
THEN PRINT BP%:

BOSUE &400;

GOTd 8715

SA = VAL (Ce(S)) — VAL (Cs(6))
+ VAL (Ce(TH)

REM IMPRIME SALDD

HOME

8800

BB05

8810

2840
8855
BBYS
8880

a88s

8395
900

8520
85925

8935

8340

BR45
8750

8240
8755
a970

8975

BYE3
790

8593

10000
16010
10020
10030
10040
10050

10060

10070

10080
100GF0

L

Y = 10z

GOSUR 11000

PRINT "1) EN VIDEQ":

FRINT "2) EN IMPRESORA"
X=1

Y= 20:

GOSUB 11000

FRINT “ELIJA. ";:

GET 55%:

FRINT S6%:

85 = WAL (55%)

IF 85°¢ 1 /AND'SS ¢ 3 2
THEMN 8795

IF 55 '= 2 THEW PRINT D&;"PREL"
HOME

INVERSE :

PRINT "BANCO. ";:
NORMAL

FRINT SFC{ 2)3C%(10:
PRINT

FRINT "SALDO DE CIERRE.";SA
FOR K = 1 TO 5z
PRINT :
NEXT K
IF 65 = | THEN GET R%:
FRINT
PRINT D%; "FREO"
FEM FUESTA & O DE FICHERDS

¥ = 12:

GOSUB 11000

PRINT "NUEVD DISCD ? {(S/N} ";:
GET R#:

FRINT R

IF R$ < > "“NY THEM GOSUB &&09:
FETURN

FOR L =12 70 8:
AA% = AAT + CSL):

GOSUE &400:
REM FONE A O REGISTRO COD

GOSUB &600:
REM CIERRA FICHERD BMC

NF$ = F2s + CODS:
LR= L2

NR = 0

GOSUE &0:00:

REM ABRE FICHERD CON

GOSUB &4200:
REM" LEE REGISTRO O

RE = WAL (AASY
Afs = "V
FOR K ="1"TO! LR:
AAT = AARS + BLS:
MEXT I
FOR NR = 0 TO RE
GOSUE &400:
REM FPONE A O REGISTRO NR

NEXT MR
GOSUE 66001
REM CIERRA FICHERD CON

RETURM
[ p—

DATA “GESTION CUENTA CORRIENTE®
DATA &

DATA “MOVIMIENTOS{INGRESOS ¥ RETI
RADAS) ", " IMPRESION EXTRACTO CUENT
A", “APERTURA CLENTAS®

DATA “CIERRE CUENTAS®, “IMPRESTON
LISTA BANCOS ¥ CLENTAS®, “GENERACT
ON SISTEMA"

DATA 23,26,19,1,5,27,18,13,25,9,4
40,0,0,0

DATA 7,0,15,0,0,0

DATA “RANCO*, "CUENTA", "FECHA (DD/




BS$(x)

CX(x), CY(x)
D$(x)

DX(x), DY(x)
HES(+)
LC()

ND(x)
TF()

TP(x)

VO$(=)
- CA
A1, A2
A$

CcC
-COD

RELACION DE LAS VARIABLES - VERSION APPLE

buffers de introduccion
coordenadas de campos
buffer de descripciones
coordenadas de descripciones
matriz mensajes de ayuda
matriz longitudes de
campos de introduccion
decimales en los campos
matriz codigos de comando
matriz tipos de campos de
introduccién

vor:es del menu principal
codigo ASCII tecla pulsada
limites para CA

caracter entrado por teclado
contador de caracteres
codigo cuenta seleccionada

ER$
uss
F1$, F2$

DD, MM
MO$
CUs

LR

Il [ T | | A 1 B

[ T T

cadena indicacion de error
RETURN

nombre de los ficheros
namero voces menu principal
cabecera programa

nombre del fichero considerado
numero del registro
considerado

ultimo registro escrito en los
ficheros movimientos

fecha ultimo movimiento

dias transcurridos

ultimo registro escrito

fecha

movimiento

motivo

longitud records prevista
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O e e e |
Los listados / Version Philips VG 8010

10 REM =———r——————— —————
15 REM CUENTAS CORRIENTES
1= REM VERETON HMSX

18 REM s i ]

20 MAXFILES=Z

21 ELEAR Boon

22 DEFINT A-5,U-W

25 DEFDBL T2

27 Wis="FREDISFONGA EL GRABADOR PULSANDD":WZ$="FLAY ¥ RECORD":WIt="FFEFAFE LA CI
MTA Y PULSE"

79 W4E="ESFERAR":WS$="ESTA FREFARADO? (Pulse S para conti- nuar.Fulse N para
wolver al. menul "

40 DIM TE(1S), TR (20),LC(20)  ND (20} [ CX(20),CY (20, DX (20) , DY (20}

S DM BEO200, DEC20VOSC10NCH 182 FIS(2) L BES(2) SAA (100)

55 FEY OFF:KEY 1.CHRE(15):KEY 2.CHR2(1&):KEY Z.CHRE(17):KEY 4,CHR®(1%):KEY 5,CHR
F(20) 1 WIDTH 40

f-1e] REM COSTANTI

85 At=1:AZ=F1: BRF$="04L30DFE" sNES="="ASE="="sFDE="_ "z BLs=" ";ERE="E"; MP$=" MERLY
Wy gL g=" 0

TR FE=CHRS {1} +CHRE 187}

72 Fis="": FOR I=0 TO 39:Fi$=F1$+FSz:NEXT I

75 QF=5TRINGE(IS ASH)

a0 57=2:MI=1

FOXO=SY0=1 1 XE=F ¥ C=5s XS= 12 LH=8: Lil=&6: LE=3RND=7

100 US$E=CHR%(13) : ZE$=CHR% (48) : GIUT=CHR# (32)

1102 HE CETRLS Mt AYUBR)

115 His="E.G.S. Ediciones Forum,S.A."

120 REM. CARGA VOCES

130 RESTORE

140 READ FPROGH

150 READ MV

160 FORI=1 7O MVEREAD MO$ (I I NEXT

170 MA=NY+1

180 VOs{MAY="Fin de tarea

190 FOR I=1 TO 15

200 READ TF (1Y

210 NEXT I

220 REM MAIN

230 GOSUE 1300: REM MEMU £

240 1IF OFZI=MA THEN FOR T=1 TO 1000: MEXT:CLS: END

250 LM=0PZ-1:IF OFZ=1 OR OFZI=3 THEN GOSUB 7000

24800 DM OFPZ GOSUE 400, 8000, 800, B700,8500, 12000

290  GOTO 230

A REN R e

405 REM MOVIMIENTOS

5 o] A L2 S

425 GOSUE &000

4TOCIF RE="NY OR RE="n" THEN RETURM

440 IF RE<100 THEN 485

450 CLS: X=5: ¥=10:G60SUE 11000:FRINTYEL FICHERD MOVIMIENTOS ESTA AGOTADOD:FOR I=i

TO 2000:NEXT : RETURN

485 CS(IJ=LEFTS(BB$,20)=C$(2!=MID$(BBS,21,6)|C${3}=HID$(BB$,27,Q):C${4>=NID$(BB$
21,3}

450 CS(S)=HID$[BBS,34,?):CS(&)=HID$(BB$,43,?):EQE?I=MID$(BB$,52,B!:ES(B)wﬂlsHT$(

BES$,7)

495 TA=VAL (CH(Z)): TE=VALICH (5 ) : TU=VAL (C$ (&) )3 TI=VAL (C$(7))

s00 IF TA=0 THEM PLAY BP$:CLS:X=3:G0S5UF 11000: PRINT "ERROR: INTERES IGUAL A CER
0Y:FOR I=1 TO 1000:NEXT I:RETURN

35 H=RE

S55 DD$=LEFT$EQA§(H).2!:NM5=HIDS(QQ$(H),Z,2}:FIS=RIEHT5(RQ$(H>,6)

S40 REM INFUT MOVIMENTIL

S70 BE{1)=C:{1):BS(2)=C$ (2} :EF(4)Y=5L%

575 GOSUB Z000:REM MASCARA

580 GOSUE S000:REM DATA ENTRY

585 IF FS=6 THEN 575

590 IF FS=7 THEN RETURM

595 IF RE=0O THEMN 66%

600 REM CALCULA LOS DIAS

&05 IF VAL(EB$(3))->31 DR VAL (B$tS)) > 12 THEN FLAY BF$: CLS: X=1g&:¥=10: GOSUE 1
1000: PRINT "ERROR!":FOR I=1 TO 1000:NEXT I:60T0 S&0

&15 BE=VAL{B%(3))

418 IF BE{IO THEN B (3)=ZE$+RIGHTS (B$(3),1)

620 Di=VAL (MM$+DD$) : DZ=VAL (BS (51 +B$(3) )

625 DE=DZ=D1:1F D2 £ O THEN &29

426 GOTO &30

629 CLS: X=161¥Y=10: GOSUE 11000: PRINTYERROR! " 1 ¥=Y+2; X=3: GOSUER 11000: PRINT"La fecha
&s anterior a la del ultimo movimiento":FOR I=1 TO 2000:NEXT I: GOTO 5é&
L1

470 DM$=STREE (DT) :LF=LEN{DM$) : DME=RIGHT & (DM%,L?-1)

&£32 IF LEM(DM$)=4 THEN 540

4TS FOR JJ=1 TO 4-LEN (DM$):DM$="0"+DM&:NEXT JJ

440 MM=VAL (LEFTS(DM$,2)0:IF MM>12 THEN MHM=MH-2B

545 DD=VAL (RIGHT$(DM$,2)):IF DD>30 THEN DD=DD-70

450 DD=DD+MMEIO

655 REM

640 REM CALCULA INTERES

665 T1=TE-TU

bt T2=(T1¥{(TA/100) f265) X66

&67 TISTI+TZ2: TISINT(TI)

&6% REM

&85 IF VAL (B%(4)) >0 THEN TE=TE+VAL (B$ (&6)):VEB=5:2=TE: VO=7:GOSUE 14000: GOTO &95

1814

MSX




&F0 TU=TU-VAL (B$ (&) ) 1 VB=56:VA=F: I=TU: GOSUE 14000

&F5 VB=7:2=T1:V0=8:G0SUE 14000

702 BBR$=""

705 FOR L=1 TO B:BE$=BE$+C%(L):NEXT L

741 HH$=LEFT#(B®(3),1):IF HH$=" " THEN B%(I)=ZES+RIGHT$(B$(3), 1}

742 FP$=LEFT$(E$(S),1):IF PP$="  THEN E$(S)=ZE$+RIGHTS(B$(S5), 1)
747 RE=RE+1
744 H=RE
747 AAS (D) =STRS (RE)
748 AAS(H)=B$ (3)+B% (5) +BS (&) +BE (7)+F 1%
775 CLS:X=3:Y=10:G0SUB 11000:PRINT “(0) PARA GRABAR EN LA CASSETTE":Y=Y+2:GOSUB
11000: FRINT " (1) PARA UNA NUEVA INTRODUCCION®
780 R$=INKEY$:IF R$="" THEN 780
782 IF R$="0" THEN 790
784 1F R$="1" THEN GOTO 440
786 1F R$<3"0" OR R$<3"1Y THEN 780
790 GOSUB &500
792 RETURN
B00 REM —=mm=mmmmmmmeem
803 REM AFERTURA CUENTA
BOS REM —————=—————————
815 GOSUE 8000
820 IF R#="N" OR R$="n" THEN RETURM
880_C8(1)=LEFTS (BBS. 20) :C$ (2 =MID$ (BES, 21, 6):C$ (3)=MID$ (BES, 27, 4) : C% (4) SRIGHTS (B
-
890 BS(1)=CE(1):B$(2)=C$(2) :B$(3)=CH(3) :F1$(1)=Cs(4)
930 FOR J=1 TO 3
940 IF LEFT$(B$(J),1) <> AS$ OR RIGHTS (B$(J),1) <> ASS THEN TR(I)=5
950 NEXT J
960 GOSUB 2000:REM MASCARA
970 GOSUB 3000:REM DATA ENTRY .
975 IF FS=& THEN 880
980 IF F5=7 THEN RETURN
1020 C$(1)=B% (1)
1030 C$(2)=B%$(2)
1040 C$(3)=B%$(3)
1045 C$(4)=FI%{1)
1060 BE$=
1070 FOR L=1 TO 4
1075 BBE$=BR$+CE{L)
1080 NEXT L
1090 GOSUE 6500
1140 RETURN
1300 REM ———=———mmmeeee
1310 REM MENU FRINCIFAL
1320 REM  ——m—mmm—m e
1330 CLS
1335 X=1:Y=0:GOSUE 11000:PRINT CHR$(1)3:CHRS (4HS8);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR$(1)iCH
R$ (RH57) 3 :NEXT V:PRINT CHRS (1) CHRS (&HS9) 3
1340 X=XC+7:Y=0:GOSUB 11000:PRINT H1$:X=1:Y=Y+1:GOSUE 11000:PRINT CHR$(1);CHRS (%
HS6) 3 s PRINT MP$3:PRINT CHRS (1) ;CHRE (&HS6) 3 : Y=Y+1:X=1:GOSUB 11000:PRINT CHRS (1) ;C
HRS$ (LHSA) 5 : FRINT SPC(&);: PRINT CHR$ (1) ;CHRS (&HS&) 3 sPRINT SPACE$ (2);:PRINT PROGS
+DES :
1345 X=1:Y=Y+1:GOSUB 11000: PRINT CHR$(1)3CHRS (4HSA)3 1FOR V=1 TO &:PRINT CHR$ (1)}
CHRS (4HS7) : :NEXT V:PRINT CHR$ (1) ;CHRS (%HS1) ;:FOR V=1 TO 30:PRINT CHRS$ (1) ;CHRS (3H
5713 ¢ NEXT ¥
1350 FOR I = MI TO MA
1T460 Y=I$SZ+YC:X=XC: GOSUE 11000
1370 11=1
1380 IF 1I= (MA) THEN 1I=0
1390 PRINT II;"-";VO$(I)
1400 NEXT
1410 I=MI
1420 Y=I1¥SZ+YC:X=X5:G0OSUE 11000
1430 SP=YC-1
1440 PRINT “=3"j
1450 OFZ$=INKEYS:IF OFZ$="" THEN 1450
1455 OFZ=VAL (OPZ$):IF DPZ$=US$ THEN 1530
1460 IF OFZ >NV THEN 1450
1470 IF OFZ$=ZE4 THEN X=XS:GOSUE 11000:PRINT SPC( SP)::I=MA:GOTO 1420
1480 IF ASC(OPZS$)>48 AND ASC (OPZ$) <S8 THEN X=XS:GOSUBR 11000:FRINT SPC( SP)i:l=
OFZ:GOTO 1420
1490 IF OFZ% <> GIUSTHEN 1450
1500 X=XS:G0SUE 11000:FPRINT SPCC SF);
1510 I=1+1:1IF I> (MA} THEN 1410
1520 GOTO 1420
1530 X=XC: Y=1%¥SI+YC

1540 11 IF 1 > MV THEN II=m
1560 PRINMT EIg"-":VO$(I[)

1580 0F2 =1

1590 RETURNM

2000 REM —=m—===s—eme—ee e
2010 REM PRESENTA MASCARA
2020 REM —m——mm—mmmememee
2030 CLS

2130 L=LENVO%{(OFZ))-3

2140 FM={29-L}/2

2150 X=1:¥=0:60S5UB 11000:FRINT CHR${1);CHR$(3H5B);:FOR V=1 TD &:FRINT CHR$(1);CH
R$ (AHS7) 3 tNEXT V:iPRINT CHR$ (1) 3CHRS (XHS?) ; : X=XC+7:60SUB 11000:PRINT Hi%:

2190 OFZ$=LEFT${STR$(0FZ),2)

2195 Y=Y+1:X=1:G0SUE 11000:PRINT CHR$(1)3;CHR% (%HS&) 3 “VOZ";0PZ%:" ":1:PRINT CHR$(1
) ; CHR% (XHS5&) 3 B

2200 Y=Y+2Z:X=1:160SUE 11000:FRINT CHR${(1)3;CHRS (LHEA);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR$(1);
CHR$ (XHS7) s tNEXT ViFRINT CHR$ (1) ;CHR$ (&H51);:FOR V=1 TO Z1:PRINT CHR$(1);CHRS (%H
S7) 1 1NEXT WV £

2215 Y=¥=1:¥=1:6G05UE 11000:PRINT CHR$(1):CHRS (2H54) ;SPC(4) ;CHRE (1) 3 CHRS (2HS4)
RINT SPC{FM)::PRINT VO$(OFZ);:PRINT SPC(FM)
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2217
2218
2220
2240,
2245
2270
2280
2250

2380
2390
2800
2410
2457
2500
2510
F000
OO0
3020
IOTO
T040
TS0
00

I070

SIT20
E11000: GOTOZI20

3530
3340
STE
TI60
ST
T80
SEF0
400
8 o
420
430
440
3450
3450
IS0
TS5

TE40
3530
IEL0
IS70
gl i)
3570
FLH20
T430
TLH40
450
THED
I680
TLR0
3700
710
3720
T30
I740
IS0
FTE0
770
780
STE0
3200
IB1o
3820
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IF OFI=2 OR OFI=4 OR OFI=5 OR OFI=& THEN RETURN
¥=21:X=0:605UB 11000: PRINTF1S®

X=25:¥=22:GOSUE 11000: FRINT HE®

FOR J=1 TO NUC

Ag= ""

X=DX(J):¥Y=DY (J):G0SUEB 11000: FRINT D%(J)

IF TR{J} <>5 AND TF{J) <> 4 THEN 2310

X=CX (I s ¥=CY (J¥: GOSUE 11000

FPRINT B%{J):G0T0 2500

MISLE(IN e N2Z=ND (I TR TR(I)=1 OR TP(JY=2 THEN C®=NS€:G0T0 ZI50
CE=ASE

AF=STRING® (N1-N2-1,C%)

IF N2=0 THEM A$= A$+C#:G0TO 2390

AF=AT+FDE

FOR I=1 TO N2:AF=A%+IE$:NEXT 1

X=CX () : ¥=C¥ (1) :GOSUE 11000

FRINT A%

B% (J)=SFACE$ (N1-N2=1}

B (J)=B% (J}+RIGHTS (A%, NI+1)

NEXT J

RETURMN

REM —————————=
FEM DATA ENTRY
REMIZ=smmtnn e
J=1

HE=0: X=CX (NC) 3 Y=C¥ (NC)

=0 THEN T100
IF FES>4 THEN Z210
GOTO 3120
J=Ed+ Ly JEHUC THEN Z030
GOTO T040
0N FE GO0TD T130
1F J*1 THEM J : GOTO Z040
FLAY BF$ :FS= =NUC:GOTO ZO40
IF J. NUC THEM J=J+1:B60T0 Z040

IS0 T1ITOS1F0

r PLAY BRE$:FS=0:60T0 3030

IF CC<LC{J) THEN S=1:CC=CC+1:X=X+1:G608UB 11000:G0TO J060
BLAY & BE$:FS=0:60T0 5100

IF CC*1 THEM S=—-1:CC=CC-1:X=X-1:B0SUE 11000:GOTO 2060
FLAY  EBF$:FS=0:60T0 2040

IF FS>8 THEN FS5=0:G60T0 Z0&0

IE FS=8/ THEN FS GOTO 31040

FETURN
FEM —=

FEM ——————mmmm e

FS=0

IF TEANCY=4 THEM RETURN

IF TR(MCY=2 THEM RETURN

IF MID$(B%{NCY,CC,11=FD% THEN X=X+S:CC=CC+S

GOSUE 11000

A=INEEY$:IF Ax= "" THEN F'RINT""': + BOSUBLLO00:FRINTMIDE (BS$(NC)Y (ECL1) 3 1 6OSY

CA=ASC(A%): IF CA > A2 THEN 3380

FOR I=1 TO 15

IF TE{1)= €A THEMN F& = I: GDSUE T&T0: RETURN

MEXT I

BOTO 332

IF TRNC)<>1 THEN 3440

IF CA=45 OR CA=45 OR {(CA =48 AND CAZ=S57) THEM 2410
FLAY BF$:GOTO 3320 °

IF CA <> 4& THEN 3330

GOSUE 4270

IF SWP=1 THEN 400

S=1: GOSUB 3520

IF CC=LC(MNCY THEN RETURM

CO=CC+1:X=X+1:G0TO 3300

FEM
REM TRASFERENCIA Al BUFFER
FEM
IF CC=1 THEM SN$= “":GOTO 3570
SN2=_EFT$ (E$ (NC) .CC=1)

IF CC=LC(NC) THEN DSs$= "":GOTO 3590
M=LE (MC}-CC:DE$=RIGHTE (BE(NC).N)

B (NC) =SN$+AT+DSS

FRINT A%:RETURN

FEM ——=———=-

FEM COMAMDOS

REM —-===——-

IF FS>S THEMN Z&%0

RETURN

IF FS=5 THEM GOSUE 13000: RETURN

IF FS=8 THEM GOSUE 4080:RETURN

IF FS<8 THEN RETURN

ON FS-9 GOSUB 3740,3910

RETURN

REM, ——————=——
IF CC=LCING) THEN FLAY BF€:RETURN .
IF CC=1 THEN SN$= *":60T0 3800

SNE=LEFT$(B$ (NC),CC-11}
N=LC{NC)-CC+1:DS$=RIGHTS (B% (NC) , N}

IF TR(NC)=1 OR TF{NC)=2Z THEM C$=EL%:G0TO T8I0
Ce=BLS



IBI0 A%¥=SN$ +Ce+DSe

3840 B$(NC)=LEFTS$(AS%,LC(NC))

IB50 AX=X:YY=Y

ZB&0 X=CX (MNC):Y=CY (NC):GOSUE 11000

IE70 X=KX:Y=YY

IBB0 PRINT B$(NC):S=-1 :

3890 IF RIGHTS(ES(NC),1)= FD$ THEN 3780
3900 RETURM

I910 REM —=—=——=

3920 REM BORRAR

I930 REM —————=

3940 IF TR(MC)}<:1  THEN 39860

3950 IF MID$ (B$(NC),2,1) = FD$ AMD CC=1 THEM RETURN
3960 IF CC<1 THEM FRINT EF$: RETURN

I970 IF CC=LC(NC) THEM DS3= “"": GOTO 4000
3980 N=LC(NC! -CC:DS$% =RIGHTS (E%(NC),MN)
3920 IF CC=1 THEN SN$= "": GOTO 4010
4000 SN$=LEFT$ (B$(NC),CC-1)

4010 IF TP{NC)=1 OR TP(NC)=2 THEM C$=NS$
4020 C$=ASS

40730 B$(NC)= SN$ +DS$ +C3%

4080 XX=X:1YY=Y

4050 X=CX(NC):Y=CY (NC):GOSUE 11000

4050 X=XX:Y=YY

4070 FRINT Bf(NC)::S=1:RETURN

4080 REM ————————-

4090 REM ALINEADDS

4100 REM ——=—
4110 IF LCUNC)=1 THEM RETURN

4120 N1=LC(NC)-CC+1

4130 IF CC=1 THEN Bf(NC) = "": GOTO 4150 i
4140 B$(NC)= LEFT$ (B$(NC),CC-1)

4150 IF TRINC)} =1 OR TP{NC)=2 THEN 4200

4160 FOR I=1 TO Ni

4170 B%(NC)=E%(NC)+BL$

4180 NEXT I

4190 GOTO 4240

4200 FOR I=1 TO N1

4210 B%(NC)=BL% +B%(NC)

4220 NEXT I

4220 IF RIGHTS (B$(NC),1) =PD% THEN BS$(NC)= EL$ +LEFT$ (E$(NC),LC(NC)-1)

4240 X=CX (NC):Y¥=CY (NC)

4250 GOSUB 11000

4250 PRINT BS$ (NC):RETURN

4270 REM —====— it
4280 REM CTRL PUNTD

4290 REM ——————===x

4300 SWP = O

4%10 IF CC=1 OR CC=LC{NC) THEN SWF =1:RETURN

4320 FOR I=1 TO LC{NC)

4730 IF MID$(B$(NC).I,1)= FD$ THEM I = LCI(NC}: SWP=1: RETURN

4340 NEXT I: RETURN

E000 REM —=—r————————

&005 REM CARGA DE LOS DATOS

E010 REM == mmmmm e e

4020 CLS: X=3:Y=12:G0SUE 11000:PRINTWIS

&025 Y=Y+1:GOSUE 11000:FRINT LEFT$(W2%,4)

&0T0 FOR I=1 TO 1000:NEXT I:Y=16:G0SUB 11000: FRINTWSS;

&OA0 RE=IMKEY$: IF Re="" THEN &040

&045 IF R$="S" OR R$="s" THEN &0&0

&0S0 IF R$#="N" OR R$="n" THEM RETURN

&055 IF R$<>"S" OR R$<>"s" OFR R${>"N" OR R$<>"n" THEN &040

&0&60 CLE: X=15:Y¥=10:GOSUE 11000: PRINTWAS

4065 REM TOMA DATOS DE BNC

6070 OPEN "CAS:ENC" FOR INPUT AS#1

‘6075 INFUT #1,EBES

&077 BE$S=RIGHTS (BE$,L1)

&080 CLOSE #1

6100 REM TOMA DATOS DE CON

5110 OPEN "CAS:COMN" FOR INPUT AS#1

6120 INFUT #1,RAS(0)

6130 RE=VAL (AAS(0))

&135 IF RE=0 THEN &1&0

&145 FOR L=1 TO RE

&£150 INFUT #1,AA%(L)

6155 NEXT L

&£1&60 CLOSE #1

6155 RETURN

&S00 REM
&505 REM REGISTRD DE LOS DATOS
&510 REM
&£520 CLS: X=3:Y=18:G0SUB 11000: PRINTWI$

525 ¥=Y+1:G0SUB 11000:PRINT W2$

&530 FOR 1=1 TO 1000:NEXT I:X=3:Y=22:G0OSUB 11000:PRINTHSS;
5575 RE¥=INKEY$:1F R$="" THEN &535

&£540 " THEN &555

6545 “ THEN RETURN

6550 IF R$<>"S" DR R$<>"s" OR R$<:"N" OR R$<>"n" THEN &535
6555 CLS:X=1S5:Y=10:G0OSUE 11000; FPRINTWAS

&400 OFEN "CAS:BNC" FOR OUTPUT ASHI

&&510 FRINT-#1, BES

&620 CLOSE #1

L£70 OFEN "CAS:COM* FOR OUTFUT AS#HI

4440 FOR L=0 TD RE

LE50 PRINT #1,AA%(L)

&&50 MEXT L

6670 CLOSE #1
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SHEB0
FOog
710
7020
7030
T040
TO4S
FOS0
TO&H0
TOLT
70468
FO71
7072
FOT4
FOTE
TOBO
7090
7110
7120
FZO0
F220
BOOO "
800z
BOOS
8007
80140
BO12
8015
BO17
BO20
8022
BO25
BOZ7
8030
BO3Z
BOIS
BOZT7
BO40
804z
8045
BO47
8050
BOLS
8095
%,31,
ang7?
(BES,
8100
8102
B1Z2
B12S
8127
B130
8132
817F
B135
8137
B140
8142

RETURN
REM
REM LECTURA DE LOS DATOS
REM
RESTORE 10040

READ NV

RESTORE 100%0

FOR I = 1 TO MV:READ NUC(I)

NEXT 1 :

IF OPZ=1 THEN GOSUE 7200:G0TO 7071

GOSUB 7220

NUC=NUC (OFZ)

FOR I=1 TO NUC

READ D% (1)

NEXT I

FOR I = 1 TO NUC

READ TP (I) ,LC(I) ,ND{I), DX(I)},DY(I),CX(I), CYID)
NEXT 1T

RETURN

RESTORE 10100:RETURN

RESTORE 101703 RETURN
REM —mm——mmmmmmmee
REM EXTRACTO CUENTA
REM —====m

CLS: GOSUE 2000

X=3:¥=10:G0SUB 11000

FRINT "1} IMPRESION TOTAL"

¥Y=¥+2: GOSUE 11000: FRINT “2) IMFRESION FARCIAL"

Y=Y+2: GOSUE 11000: FPRINT "3) VUELVE AL MENU®
¥=20:G0SUE 11000: FRINT "ELIJA "3

SC$=INKEY$:IF SC®="" THEN B022

SC=VAL (5C%)

IF SC<1 OR SC>3 THEN FLAY BP$:G0OTO 8022

IF SC=3 THEN RETURN

X=3:¥=10: GOSUE 11000

FRINT "1} EN IMPRESORA";SPC(S5)

¥=Y+2:GOSUB 11000:PRINT "2) EM PANTALLA"3;SPC(10}
¥=Y+2:G0SUB 11000:PRINT SPC(20)

Y=20:60SUE 11000: PRINT "ELIJA :=";

SS#=INKEY%$: IF S5%="" THEN 8045

SE=VAL (S5%)

GOSUB 4000

IF R$="N" OR R$="n" THEM RETURM

C%(1)=LEFT$(BE$,20) :C$(2)=MID$ (BE$,21,6):C$(3)=MID$ (BB%,27,4):Cs (3) =MIDS (BE
]

C*(S)=MID% (EE%,34,9):C$ (&) =MID$ (BE$, 43,9):Ce(7)=MID$ (BES,S52,8) : C*(B)=RIGHTS
7)

TE=VAL(CH (51} : TU=VAL (CH(&) 1 s TIS$=CH{7) s UR=VAL (C$(4))

IF VAL(C$(3))=0 OR (TE=0 AND TU=0) THEN RETURN

IF SS8=1 THEN B250

CLS:i X=10:¥=11G0SUE 11000; FRINT "EXTRACTO CUENTA"
X=1:¥=¥+2:G0SUE 11000: PRINT"BANCO :":;SPC(2):C$(1)
Y=Y+3:GOSUB 11000: PRINT “FECHA IMPORTE MOTIVO"
IF SC=1 THEN Mi=1: GOTO B137

IF UR=RE+1 THEN TI$="":GOTO B173

Mi=UR: IF UR=0 THEN M1=1

Y=Y+1: GOSUE 11000

FOR K=Mi TO RE

DD=VAL (LEF TS (AAS(K) , 2} ) t MM=VAL (MID% (AA%$ (K) , 3, 2) ) : MOS=MID® (AAS(K) ,5,8) : CUs=M

1D (AAS (K) ,13,20)

B145
8147
8180
0:PRI
B152
B155
8157
8160
21462
B1&S
8157
B170
8173
8175
BL77
8150
8195
B197
8200
Bz2o2
8205
B211
8212
B213
B215
223
B227

8230

8235

DO*=5TR% (DD}

MME=5TR% (MM) =

X=1:¥=Y+1:608UF 11000;:FPRINT RIGHTS(DD%,2);5L$;RIGHTS (MME,2) ; : X=8: GOSUE 1100
NT MO%$3:X=1%9:G0SUE 11000:PRINT CU$

IF ¥>=22 THEN 8155 ELSE 8157

R&=INKEY%: IF R%="" THEN B15S

MNEXT K

IF DD=0 THEN PRIMT"ERROR EN LOS DIAS":FOR K=1 TO 1000:NEXT I: RETURN
TT=TE-TU: TT$=STR$E{TT) : TTH=RIGHTS(TTE,LEN(TT®) =1} : LT=LEN(TT%}
LL=9=-LT:IF LL=0 THEN 8170

TT$=SFACES(LL}+TT%

GOSUE 11000

FRINT:FRINT

PRINT " SALDD"3;SPCC1S):iTTS

PRINT

PRINT " INTERESES DEVENGADOS":SFC(Z);TIs

PRINT BL$+RIGHTS$(0%,29)

TT=TT+VAL(TI$ : TTH=STRE(TT) : TTE=RIGHTH(TTS. LEN(TT$)=1)
LT=LEN(TT$): LL=9-LT: IF LL=0O THEN 8205

TT$=SFACEE (LL)+TT%

PRINT " TOTAL"3;SPC(14):TTS

Re=INKEY®: IF R$="" THEN B21l1l

IF SC=2 AND UR=RE+1 THEMN RETURN

IF SC <> 2 THEN RETURN

REM

I=RE+!:VE=4:Y0=3: GOSUE 14000

BEg=""

FOR L=1 TO B:BE$=EE$+CH(L):MNEXT L

GOSUB 4F00

RETURN

LFRINT TAB(10) i "EXTRACTO CUENTA"

LFRINT:LFRINT TAB{1)3"BANCO :":SFC{Z)Y:iCe(1) -
LERIMT:LFREINT: :LFRINT TAB(1); "FECHA IMFORTE mMoTIVa"
IF 8C=1 THEN Ml=1: GOTOD BZE4

Mi=UR:IF UR=0 THEN Mi=1
LFPRINT



8285 FOR K=M1 TO RE

8270 DD=VAL (LEFT$(AAS (1}, 20 ) s MM=VAL (MIDE (AAS (KD L 3, 20 ) tMOS=MIDS (AAS () , 5, B) : CUS=M

10% (AAS (1) , 13, 20)

8700 DD$=STR%(0D)

8310 MME=STRE (MM}

8220 LERINT TAE(1);RIGHTS (DD$,2) ;SLE;RIGHTS (MM$,2) 11 LPRINT TAB(S) ;MO$5: LPRINT T
ABC1%) s CUS

BII0 NEXT K

BIZ5 TT=TE-TU: TT$=STRE(TT) : TT$=RIGHT® (TT$,LEN(TT$) =1} :LT=LEM(TT#$}

8340 LL= -LT:IF LL=0 THEN 8350

8745 TT#=SFACES (LL)+TTe

83IT0 LPRINT:LPRINT

8360 LPRINT " SALDO":SFC(1S)3TTH

B3I70 LFRINT

8280 LPRINT " INTERESES DEVENGADOS";SPCI(Z);TI®

8385 LFRINT BLE+RIGHTS(Q%,29)

8287 TT=TT+VAL(TI%): TT$=5TRE(TT)

B3%0 LT=LEN(TT$): LL=9-LT: IF LL=0 THEN 8400

8392 TT$=SFACE®(LL)+TTS

B400 LFRINT " TOTAL";SPC{14);TT$ g
8405 IF SC=2 AND UR=RE+! THEM RETURM

8410 IF SC=2 THEN 8215 ELSE RETURN

8500 REM —————————— 5
8505 REM IMPRIME LISTA

8510 REM ———=rmmemeee

8512 CLS:BOSUE 2000:X=3:Y=10:60SUB 11000

BS15 FRINT "1} EN IMPRESORA"

8517 Y=Y+2:G05UE 11000:PRINT “2) EN PANTALLA"

BE20 Y=20:GOSUE 11000: FRINT "ELIJA z"3
8522 SS$=INKEY$:IF SS%="" THEN 8522 , -
BS25 SS=VAL (SE%) -

8527 IF SS5=1 OR S5=2 THEN 8530 ELSE 8522

8530 GOSUB 6000

8540 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN

8550 C#(1)=LEFT$ (BES,20) :C% (2) =MID$ (BES$,21,4) : C$(3) =MID% (BE$, 27, 4) : S (4) =MI1D$ (BB

$.31.3)

BI62 C2(S)=MIDS(BEE,34,5):C(6)=MI1D% (BBS, 43,9) :C8(7) =MID$ (EE$,52,8) : C$(8) =RIGHTS

(EB%,7)

BS65 IF VALIC$(3))=0 THEN PLAY BF$:60TO 8512

BS&7 IF SS=1 THEN 8530

8572 CLS: X=3:Y=2:60SUE 11000:FRINT "BANCO :";:X=12:GOSUB 11000.PRINTE$(1};
8575 ¥=4:%=3:G0SUB 11000:PRINT"CUENTA ="
8577 X=11:1GO0SUE 11000:PRINT " ":C%(2}

8580 Y=B8:X=3:G0SUEB 11000

8582 PRINT “ENTRADAS =";C$(%S)

8585 Y=10:X=3:G0SUB 11000:PRINT"SALIDAS =";C$ (&)

BZ87 Y¥=14:X=3:60SUE 11000: PRINT"TASA INTERES=":SFC(3); sC®(3); "U"

8390 Y=1&£:X=3:60SUR 11000:FPRINT “INTERES DEVENGADO =";C&(7}

BOFZ2 X=3:¥=21:6D0SUE 11000

83597 FRINT Q%

B&OO X=Z:¥=Y+1:G0SUE 11000:FRINT “{pulsar una tecla para continuar)"
8402 R$=INKEY3$:IF R®="" THEN B&02

B&0S RETURN

8630 LFRINT TAE(3) : "BANCO TAB(11)Y:CH (1)

B&AO LPRINT TAB(Z) ; "CUENTA Ui TAB(LI1);C%(0)

8450 LPRINT:LFRINT

B&5S LPRINT TAB(3) ; "ENTRADAS ="3CEINI

85450 LFRINT:LERINT TAE(3); "SALIDAS ="iC$t&)

B&ED LFRINT:LPRINT:LPRINT TRE{Z); "TASA INTERES ="rEPCL{ZI ;LS {E) .
8445 LPRINT:LPRINT TABtK).“INTERESES DEVENGADOS =";C$(7)

B&T0 RETURRM

8700 REM ——————=m———a

8705 REM CIERRE CUENTAS

8710 REM z
B712 CLS:GOSUE 2 Y=101GOSUE 11000
B715 FRINT "1} EN IMPRESORA"

8717 Y=Y+I2:GOSUB 11000:FRINT "2) EMN PANTALLA"
8720 Y=20:G0SUE 11000: PRINT "ELIJA :":

B722 ESs=INKEY$:1f SS#="" THEM 8722

BT2E 95=UﬂL(SS$}

87 IF S5=1 OF S5=I THEM B730 ELSE 8722

B730 GOSUE 4000

8740 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN

8760 CE (1) =LEFTS (BE$,20):C3(2) =MID$ (BB%, 21, &) 104 (3)=MID% (BE§, 27, 4) 2 08 (4) =MIDE (BB
$,30,3)

8762 CE(S)=MIDE (BB, T4,2) 108 (&) =MIDS (BES, 47.9) 102 (7) =MIDS (BE$, 52, 8) 1 £4 (8) =RIGHTS
(BB%,7)

B753 IF VALICS(Z))=0 OR (VAL(CH(S))=0 AND VAL (C2(&))¥=0 ) THEN FLAY BFE:RUN
8745 ZA=VAL(CSH(S) ) -VAL(CE (S ) +VAL(CH (7))
B77Z IF 88=1 THEN 8800

B774 CLS: X=T:¥=Z:60SUE 11000:FRINT "EANCD: "3:X=11:G0SUB 11000:FRINTCS(1) 3
*3ZA

B77S X Y+3:60SUB L1000:FPRINT “SALDO DE CIERE!

B778 x =21: GOSUE 11000

8782 FRiNT as

B7B5 X=Z:¥=¥+1:G0SUE 11000:PRINT *{pulsar una tecla para continuar)®
B7R0 RS:INVEYS IF R3="" THEM 27%0

8792 GO0TO SELS

8800 LPRINT TAR(Z!: "BANCO: ":TAB(11):CE(1)
B80I LFRINT:LPRINT

BROS LP
B815 CLS:

BE1& Y=Y+1z GD“'E 1-r
8817 FOR I=1 TO 1000:
8820 Re=IMKEYS:IF
8B
BBZS

8870

'"SALDD DE CIERRE: ";ZA
sPREINT Wis

11000: FRINT WS$;

THEN FETUFN
"s" OF: R2<> "N" OR R%:> "n" THEM S8B20

1819




BE3IS CLS: X=1S:1Y=10:G0SUB 11000:FPRINTWSE
8840 Z=0:VE=4:VO=3:160SUE 14000
VE=S:YQ=: GOSUE 14000
1VA=F:G0SUE 14000
7:V@=8:605UE 14000
58460 OPEN “CAS:BNC" FOR DUTFUT AS#1
8845 BBs=""
3870 FOR L=1 TD 8
BETS EE$=DRE+C3 (L)
BBBO MEXT L
BEEZ FRINT #1,EBB%
3335 ELOSE #1
2E9¢ OFEN "CAS:COM" FOR CUTPUT ASHI
8895 ARS(O)=""
BSOS AAT(Dr=STRINGS (L2,AEE)
210 FRINT #1,A8%(0)
CLOSE  B1
CLS:X=18:¥=10: COSUE 11000 FRINT PTERMINADD!"iFOR I=1 TO L000;NEXT I
=70 BETURN
10000 REM —-——-
10010 REM DATOS
10020 REM ———--
10020 DATA "GESTION CUENTA CORRIENTE"®
10040 DATA &
10050 DATA
ra cuenta"
10060 DATA "Cierre cuenta”,"Impresion lista banco y cuenta","Generacion sistema"
10070 DATA 30,31,28,29,20,16,15,13,25,19,17,0,0,0,0
10090 DATA 7,0,3,0,0,0
10100 DATA "BANCO", "CUENTA", "FECHA (DD/MM)",,,"IMPORTE","MOTIVO"
10110 DATA 4,20,0,2,7,20,7
10120 DATA 4,6,0,2,9,20,9

"Movimientos (ingresos vy salidas)","Impresion extracto cuenta”, "Apertu

10125 DaTA 1,2,0,2,13,20,13

10130 DATA 4,1,0,2,1,22,13

10135 DATA 1,2,0,2,1,23,13

10140 DATA 1,8,0,2,15,20,15

10150 DATA 3,20,0,2,19,20,19

10170 DATA “BANCO", "CUENTA", "INTERES®
10180 DATA 3,20,0,1,10,1,13

10190 DATA 3,6,0,23,10,23,13
{H200 DATA 1,4,1,31,10,33,13

11000 REM ==mmrmmmmm e
11010 REM POSICIONA CURSOR
LYIOROAREM S e LU St

11030 LOCATE X,Y

11040 RETURM

12000 REM =———mceeeamaimn———
12010 REM GENERACION SISTEMA
12020 REM —-
12030 CLS
12032 GOSUB 2000

12055 Y=19:60SUB 11000: FRINT "CONTINUO (S/N)M

12060 R$=IMKEY$:IF R$="" THEN 120560

12065 IF R$="E" OR R¥="s" THEN 121&7

12070 IF R$="N" OR R%="n" THEN RETURM

12075 IF R$<>"5" OR R$<{>"s" OR R$<>"N" OR R$<>"n" THEN 120460
12167 CLS .

12170 ¥=18: X=Z:G05UB 11000:FRINT Wis

12180 ¥Y=Y+1:605UB 11000:FRINT W2$

12190 FOR I=1 TO 1000:NEXT I

12200 X=3:Y¥=22:G0SUE 11000:FRINTWSS;

12210 RE=INKEY$:IF R%="" THEN 12210

12220 IF R$="S" OR R$="s" THEN 12230

12222 IF R$="N" OR R%$="n" THEN RETURN

12225 IF R$4>"N" OR R$<>"n" OR F3$.:"5" OR R$<> "s" THEN 12210
12230 CLS: X=10:¥=10:GOSUE 11000

12240 PRINT "GEMNERACION EM CURSOD®

12250 X=G:¥=1&: GOSUE 11000

122860 FRINT "{Se ha previstoc un mazimo de 100

12290 BEs=""

12700 OFEN "CAS:BNC" FOR OUTFUT ASHI

12310 BEf(1)=STRINGS(L1.ASS) N

12320 PRINT #1,.BE$(1)

12320 CLOSE #1

12400 CPEM "CAS:CON" FOR OUTFUT AS#1

12405 AAS (O 4

12420 AAE(O)=STRIMGS (L2, ASS)

12430 PRINT #1,AA%(0)

12450 CLOSE #1

12550 CLS: X=15:¥Y=10:GOSUB 11000: PRINT “TERMIMADD'":FOR I=1 TO
12590 RETURN

13000 REM ==—==

17010 REM AYUDA

1T020 REM  ~r==—

12050 LOCATE 0,22

12055 FRINT "AYUDA {(barra espaciadora para continuar! "3
13060 GOSUEB 13600

13110 PRINT “FLECHAS: mueven en las 4 direcciones +
GOSUE 12400

FRINT "RETURMN: alinea 4 convalida la rntroduccion®;

movimientos) '

TOOOrNENT 1

12600
FRINT "F1l: vuelwve al menu principal &%
GOSUE 13400
PRINT "F2: anula toda la introduccien L

GOSUE 17400
FRIMNT “F3: cancela un caractsr i
13200 GOSUB 13600
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12210 FRIMT "F4: permite la insercion de espacios
17212 GOSUR 15600

SUERINT YESs antroducsronien cassette

GOSUE 13600

FRINT *

RETURN

GE=INKEYE:IF Ag= """ THEM d5&00
S IF As CHR21=27 THEM 12500
13610 LDEATE G20

17620 RETURN

T b o R T e T

14010 REM COMPLETA BUFFER

e ] =] L e st

14070 ALE=STRE(I)

14040 TFLEN (A13i=N0 THEN Ce(UBI=als:BETURN
14050 IF LEMN(ALE! YO THEM Al$=ER$

CTRL Y iaYLUDa)

e

VA0S NE=VO-LEN(A1$]: Ags=n
14070 FOR JJ=1 TO'NE

14080, ASE=ATH+ELE

13090 MNEXT JJ

14100 Ce (VB =p2s+rALs

14110 RETURN

B$(x) matriz buffers (uno por campo)
TP() tipo de los campos

LC(x) longitud de los campos

ND(x) nimero decimales del campo

CX(+), CY(%)
DX(x), DY()

coordenadas del campo
coordenadas de las instrucciones

L | {1

TF(s) codigos ASCII de los comandos
reconocidos

D$(«) = descripciones mascaras video

VO$(+) = voces del menu principal

BLS = blank (espacio)

ER$ = "E" (por Error)

ZE$ = "0" (cero)

PD$ = punto decimal

ASS = simbolo de campo alfanumeérico

NS$ = simbolo de campo numérico

us = tecla RETURN eleccion voz menu

RELACION DE LAS VARIABLES - VERSION PHILIPS VG8010

X0,Y0 = coordenadas cabecera menu

NV = numero de voces del mend
XC,YC = coordenadas de voces del menu
S2 = espacio entre dos lineas del ment
XY = coordenadas posicionado cursor
NUC = numero de campos 3
FS = valores asociados a los comandos
CcC = contador de caracteres

CA = codigo ASCIl de A$

A$ = carécter adquirido por teclado
SN$ = parte izquierda del buffer

DE$ = parte derecha del buffer

L1, L2 = longitud de los registros

SL$ = "

RE = numero de registros escritos

SC = flag para impresion total o parcial
WN$ = cadenas gestion cinta

Extensiones y modificaciones

Versiones en cinta. En las versiones en cinta
(Commodaore-64 y MSX-Basic) debe limitarse el
numero maximo de movimientos previstos en un
ano para poder cargar todos los registros en me-
moria, adoptando una estructura muy similar a la
de un disco.

Las unicas diferencias con respecto al listado de
la version DOS consisten en los mensajes de avi-
so de colocacién de la cinta y en la limitacién a
una sola cuenta (el niumero de movimientos no
varia).

Implantaciones. La version presentada en los
diagramas de flujo no hace ninguna distincién en-
tre los dos tipos de movimientos; el usuario debe
especificar, mediante el signo, la naturaleza de la
operacion: ningun signo para los ingresos, signo
menos para las retiradas.

La solucion mejor y mas completa consiste en in-
formar a priori al programa acerca del tipo de
operacion que se va a realizar, de manera que
sea el propio sistema el que introduzca el signo.
Esta implantacion, a fines de programacion, se
reduce a insertar una peticion.a la entrada de la

rutina de los movimientos y a la implantacion del
signo + o — en funcién de la respuesta.

Una segunda implantacion, méas sustancial pero
mas compleja, consiste en crear una clasificacion
de los motivos de los movimientos en base a la
cual pueda determinarse, en la fase de impre-
sion, la totalizacion por tipo de operacion.

Para ello, en el formato del registro de los movi-
mientos se ha previsto un campo de 6 caracteres
no asignado. De esta manera, el usuario puede
diversificar entre ellos los diferentes ingresos o re-
tiradas, obteniendo la impresién por tipo. Al nivel
de la introduccion de datos y de preparacion de
las mascaras video, la modificacion consiste so-
lamente en prever este nuevo campo, mientras
que en la fase de impresion del extracto de la
cuenta debe preverse la introduccion del tipo de
movimiento que se desea seleccionar.

La metodologia a seguir consiste simplemente en
condicionar la impresion y la totalizacion a la
igualdad entre el codigo contenido en el movi-
miento examinado y el de seleccién introducido al
principio de la rutina.
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Balance familiar

Normalmente, la situacion economica familiar no
esta representada de manera adecuada por la si-
tuacion bancaria. El programa que hemos exami-
nado es el instrumento ideal para actualizar cons-
tantemente la situacién de las cuentas corrientes,
pero no ayuda a recordar como se ha gastado
efectivamente una suma retirada para satisfacer
las exigencias de la economia domestica.

Por este motivo es necesario disponer de un nue-
vo programa que pueda funcionar como comple-
mento respecto al anterior para permitir seguir
con detalle los destinos de las surnas retiradas de
la cuenta corriente.

A continuacion presentamos un procedimiento
que permite la gestion de un balance familiar (o
de cualquier otro balance) mediante la realizacion
de dos funciones principales:

B Gestion plan de cuentas
® [ntroduccion movimientos de entrada y salida

El plan de cuentas no es nada mas que la clasifi-
cacién de las voces adecuadas para describir to-
dos los posibles movimientos de entrada o de sa-
lida. Por ejemplo, en el plan se citaran voces de
gasto como Alimentacion, Vivienda, Luz, Agua,
Gas, Teléfono, Vestido, etc. y voces de ingreso
como Sueldos; Retiradas de cuenta, Rentas, etc.
A cada voz de ingreso o de gasto, ademas de la
descripcién «clara» introducida por el usuario, el
programa pide que se asigne un codigo numeri-

Uso del programa

La gestion automatizada de un balance cualquie-
ra, y en particular el familiar, debe realizarse res-
petando una secuencia de activarion de las fun-
ciones fundamentales previstas en el programa.
Estas funciones, enviadas a ejecucion en el debi-
do orden, controlan los flujos de dinero de entra-
da y salida; la diferencia entre estos flujos consti-
tuye precisamente el balance.

Todo el procedimiento esta estructurado como un
verdadero plan de cuentas, subdividido en las
voces de cobros y pagos.

En el plan de cuentas se describen todas las po-

sibles voces que generan movimientos de dinero,

y cada voz esta identificada por un codigo.

Al introducir un importe, por ejemplo correspon-
diente a un gasto, la cifra se suma al progresivo
correspondiente al cédigo seleccionado en la voz
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co de uso interno. Junto a cada voz, el programa
pide al usuario gue introduzca el importe total
previsto para dicha voz, que servira despues pa-
ra poner en evidencia eventuales desviaciones
en exceso o en defecto.

La segunda funcién fundamental es la introduc-
cién de los movimientos en entrada y salida, que
representan el detalle de los flujos de dinero efec-
tivos y que con su importe actualizaran las corres-
pondientes voces del plan de cuentas.

Las dos funciones permiten determinar en cual-
quier momento el total ingresado o gastado co-
rrespondiente a una determinada voz.

Ademas de las funciones principales, el progra-
ma contempla otras dos de caracter accesorio,
no tan indispensables como las primeras, pero
seguramente muy utiles:

m Gestion previstos y comparacion reales
B Funcion estadistica

La gestion de los previstos prevé, como ya se ha
dicho, la introduccion inicial de un importe global
previsto para cada voz de entrada o salida, y per-
mite comprobar la desviacion entre la estimacion
inicial (prevista) y el importe real de aquella voz, a
medida que se introducen los movimientos.

La funcion estadistica sirve en cambio para evi-
denciar las evoluciones de manera mas detalla-
da, y contiene un procedimiento para la presenta-
cién de ingresos y pagos de manera grafica.

Gastos. De esta manera se tiene |a totalizacion de
los diferentes movimientos por grupos, cada uno
correspondiente a una voz, con la presentacion
automatica de todos los movimientos que han in-
tervenido. Un sencillo plan de cuentas puede es-
tructurarse como se indica en la tabla de la pagi-
na siguiente.

Las descripciones se memorizan en los ficheros
Cobros y Pagos. Por ejemplo, introduciendo el
importe del sueldo de un determinado mes, de-
bera indicarse el codigo 1 (de los cobros), obte-
niendo la totalizacion del impaorte introducido en
la voz Sueldo, En cualquier momento, pidiendo la
impresion del plan de cuentas, puede tenerse el
total cobrado (o gastado) después de cada voz.
En la estructura general del programa se identifi-
can cuatro funciones principales:



PLAN DE CUENTAS
Ingresos Importe
Cadigo Descripcion previsto
1 Sueldos 5 000 000
2 Retiradas de cuenta corriente 1 000 000
3 Rentas 500 000
4 Vivienda 500 000
5 Provisiones 500 000
6 Otras entradas 500 000
Gastos Im
i S porte
Cdédigo Descripcién previsio
1 Vestido 200 000
2 Alimentacion 1 000 000 '
3 Vivienda 300 000
4 Luz, agua, gas, teléfono 200 000
5 Auto y transportes 500 000
6 Estudios, cultura, educacion 1 000 000
7 Viajes, vacaciones, tiempo libre 1000 000
8 Regalos 200 000
9 Otros gastos 300 000

m Gestion del plan de cuentas

® Introduccion de los movimientos
B Balance

® Estadistica

Gestion del plan de cuentas. La funcion tiene |a
finalidad de predisponer los ficheros que utilizara
el programa y permitir la introduccion de las vo-
ces de ingreso y gasto con sus codigos.

Por tanto, esta constituida por una rutina de gene-
racion del sistema y dos voces de introduccion:
una para los ingresos y otra para los pagos. La
predisposicion de los ficheros, que se obtiene
con la rutina de generacion, debera hacerse an-
tes de utilizar cualquier otra funcién. Inmediata-
mente después se podran introducir los codigos
y las descripciones de las voces de ingresos y
pagos junto con los importes previstos,
Realizada esta operacion, el plan de cuentas
quedara constituido. Debe observarse gue no es
necesario prever a priori todas las voces de in-
. greso y de gasto, puesto que la rutina de gestion
permite insertar a voluntad nuevas voces (codi-
gos) y nuevos previstos.

El cuadro resumen de las voces y de los previstos
puede examinarse en cualguier momento pidien-
do la impresion del plan de cuentas sobre papel
o en el monitor.

Introduccién de los movimientos. Cada movi-
miento de ingreso o de gasto correspondiente a

una de las voces previstas en el plan de cuentas
puede introducirse en cualquier momento acti-
vando esta funcion. La introduccion de cualguier
movimiento afecta a dos ficheros diferentes: el de
Movimientos, en el que se registran los datos del
movimiento (fecha, importe, descripcién) y el fi-
chero que corresponde a la voz del plan de cuen-
tas (Ingresos o Pagos), en el que se totaliza el
importe. El contenido del fichero Movimientos se
utiliza para desarrollar los procedimientos esta-
disticos para el andlisis de las evoluciones.

Balance. Utilizando los datos contenidos en el
plan de cuentas (voces de ingreso y de pago e
importes previstos), esta funcion presenta las en-
tradas, la salidas y las desviaciones con respecto
a los previstos. El balance puede pedirse en cual-
guier momento, y constituye el medio para com-
probar la situacion economica familiar real con
respecto a la prevista.

Las desviaciones se indican con el signo — si el
importe previsto es superior al real, y sin signo si
sucede lo contrario.

Estadistica. Este modulo permite activar proce-
s0s estadisticos sobre los datos del fichero Movi-
mientos. El mas importante es el del histograma
que representa anualmente el flujo de dinero de
entrada y de salida. La representacion es de tipo
porcentual: el importe maximo mensual movido
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ESQUEMA DEL FLUJO DE DATOS

Fichero movimientos

Fichero Fichero

1

"
El balance proporciona: i
- la diferencia entre Ingresos
reales y Gastos reales
- la diferencia entre Previstos
y Reales

de entrada o de salida se representa con una co- *  lecciones sobre los importes introducidos en una
lumna de altura 100, mientras que los otros se llave de busqueda, pero este aspecto quedara
presentan proporcionalmente. mas claro en la secuencia fotografica que ilustra

El moédulo estadistico también permite activar se- el funcionamiento del programa.
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Foto 1. Al principio de la ejecucion, el programa
advierte que es necesario insertar la cassette o el
diskette que contiene los datos, o que esta destinado
a hacerlo.

Entonces debe retirarse la cassette del grabador o el
diskette de la unidad de disco utilizado para cargar el
programa y sustituirlo por el soporte magnetico que
contiene los datos.

Esto es necesario porque, de otro modo, el programa
no podria leer los datos archivados durante empleos
anteriores.

El sistema espera que el usuario, pulsando una tecla
cualquiera, indique que ha sustituido el soporte
magnético.

Foto 2: Menti principal. El programa ha presentado
el menu principal del procedimiento, en el que hay
relacionadas todas las funciones activables.
Tecleando CTRL + Y se presenta el cuadro de ayuda
ya descrito en el programa «Célculos econdmicos»,
gue contiene las instrucciones para desplazar el
indicador y para seleccionar la voz deseada (tecla f1).
La primera voz a activar es la 1, «Gestion del plan de
cuentas», que contiene la rutina de generacion del
sistema.

Foto 3: Gestion del plan de cuentas. Activando la
voz 1, el programa presenta el menu secundario que
se ve al lado. Las voces 1y 2 (Ingresos y Gastos)
permiten la introduccion en el plan de cuentas de las
voces de Ingresos y de Gastos (codigos y
descripciones).

Sin embargo, en esta etapa, primero hay que generar
el sistema utilizando la voz 3. La seleccion se obtiene
pulsando simplemente la tecla que tiene el caracter 3.

Foto 4: La generacion del sistema consiste en la
apertura y predisposicion (borrado) de los ficheros
utilizados por el programa para archivar los datos
introducidos. Si esta funcién se activa por error en una
cinta o diskette que ya contiene datos Utiles, se corre
el riesgo de perder todo el contenido del archivo
gestionado por el programa. Por este motivo, antes de
que el sistema proceda, pide confirmacion al usuario
de la operacion pedida. Si este ultimo se da cuenta de
que ha activado la generacioén por error, puede anular
la eleccion contestando NO.

Gestion plan de cuentas
Hovimientos

Balance

Estadistica

Impresion plan de cuentas
Fin de tarea

[CTRL+V = _avUDA)

IHTRODUCIR OPCION

<1> INGRESOS
GASTOS
GENERACION
VUELVE AL HENU

generacion en curso

continuo (si/no)? B

(CTRL+Y = fAyUDa]
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Foto 5. Terminada la operacion de predisposicion de
los ficheros, el programa presenta todavia el menu
secundario de la foto 3, pero ahora puede utilizarse
para seleccionar las voces 10 2 (introduccién de las
voces de Ingresos o Gastos). En el caso actual, el
usuario ha seleccionado la voz 1 (Ingresos) y el
programa ha presentado en respuesta el cuadro
visible al lado, en el que se pide que se especifique
con qué codigo (comprendido entre 1 y 9) se quiere
designar la voz de Ingresos gue se va a introducir.
Puede teclearse una cifra comprendidaentre 1y 9,y
después pulsar f8.

ingresos

Foto 6. En respuesta a la introduccién del cédigo (en
el ejemplo 1), el sistema presenta la mascara de
introduccion de la descripcion y de los datos
asociados al codigo. Si el cédigo ya se ha utilizado
anteriormente, la mascara contendra la descripcion
asociada al mismo en aquella ocasion y los datos
correspondientes.

En el ejemplo, el cddigo 1 atn no se habia utilizado, y
lamascara de introduccion esta vacia.

Foto 7. El usuario esta introduciendo descripciones y
datos de la primera voz de Ingresos plan de
cuentas. La descripcion es «sueldo=, y el total
previsto en el periodo a que se refiere el balance es

de 3 000 000. I ingresos

El campo «tot. real» de momento esta vacio. Se trata o coas g0l
de un campo Unicamente de presentacion (es decir, p e

en el que no se permiten introducciones) destinado a : susldo
contener la suma de los ingresos introducidos bajo el = =3000000
cédigo 1 utilizando la voz Movimientos. Como no se { HithiHE
ha efectuado ningun movimiento, el campo esta ; CEENTORTN 3000800
vaclo.

En la dltima linea, el programa presenta
automaticamente la desviacion entre el total previsto y
el real: para respetar las provisiones de balance debe
introducirse 3 000 000 bajo el codigo 1 (sueldo).

Foto 8. En esta fase, el usuario ha completado la
introduccion de las voces de ingresos y ha pasado a
la generacion del plan de gastos. En el monitor
pueden verse las descripciones y los datos asociados )
al codigo 4 (auto y transportes). 1 URBTOE

Después de haber tecleado el dato a insertar en un [ cod g ol
determinado campo, debe pulsarse RETURN para TR (U5 U transpartes
posicionar el cursor en el siguiente campo (si el dato S — S0888

llena completamente el campo, el cursor se L M
desplazara automaticamente). ;

Completado el campo «tot. prev.», el programa S3028

realiza los célculos necesarios y posiciona i

nuevamente el cursor al principio del primer campo. . —_— &
En este momento, la méascara esta completa, y para _ UhARRm—LL O

transferir los datos a la cinta o al disco hay que pulsar
f8.
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Foto 9. Completada la generacién del plan de
cuentas puede utilizarse la voz Movimientos para
archivar las operaciones de Ingresos o Gastos.
Seleccionando esta voz en el menu principal, el
sistema presenta este menu secundario, en el que se
pide al usuario que indigue si va a introducir un
movimiento o desea tener la presentacién de los
movimientos introducidos anteriormente. En este caso
se selecciona la voz 1 (introduccion).

Foto 10. El programa pregunta si se trata de un
movimiento de ingreso o de gasto. Como se desea
registrar un movimiento de ingreso, y precisamente
bajo el cédigo 1 (sueldo), se responde a la pregunta
pulsando latecla 1.

Foto 11. En el monitor ha aparecido la mascara de
introduccion de los movimientos, en la que el
programa pide el nombre de quien ha realizado la
operacion, el cédigo del plan de cuentas al que se
refiere la operacion, la fecha, el importe y la
descripcion del movimiento.

El cursor esta posicionado al principio del primer
campo.

Foto 12. La mascara se ha completado. Lavoz a la
que se refiere el movimiento es la 1 (sueldo, ver foto
7). El cursor estéa posicionado ahora al lado del ultimo
caracter tecleado. Para introducir efectivamente el
ultimo dato en la mascara debe pulsarse la tecla
RETURN y después, para transferir los datos a la cinta
o al disco, la tecla funcional 8.

Una vez realizada la transferencia, el programa
volvera a presentar automaticamente la méascara de
introduccion (foto 11).

Al final de la fase de introduccion se podra volver al
menu principal pulsando la tecla funcional 7.

INTRODUCIR OPCION

<i>
<22
<>

INTRODUCCION
IHNPRESION
VUELVE AL HENU

INTRODUCIR OPCION

<i>
<2>
<8>

INGRESOS
GASTOS

VUELVE AL HENU
EEE K

inaresos

NOMbLIE e
[codiao
[fechal
[impor tef
[descr |

it aH
N

[descr ]

i
3i/81

150000
sueldo enerox
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Foto 13: Balance. Después de haber registrado otros
movimientos de ingresos y de gastos se ha vuelto al
mend principal y se ha seleccionado la voz Balance.
Después de una fase de lectura de la cinta o del
disco, en el monitor aparece la primera pagina del
balance, en la que se presentan los totales previstos y
reales (obtenidos de la suma de los movimientos
registrados) correspondientes a las voces de ingresos
y gastos. Pulsando una tecla cualquiera puede
pedirse la presentacion de la segunda pagina.

Foto 14. La segunda pagina contiene la situacion del
balance (diferencia entre ingresos y gastos reales) y
las desviaciones de los importes reales de ingresos y
de gastos de los previstos.

Todos los campos contenidos en esta mascaray enla
anterior sélo son de presentacion.

Pulsando una tecla cualquiera puede volverse al
menu principal.

Foto 15: Estadistica. En el menu principal se ha
seleccionado la voz Estadistica, en cuyo ambito el
programa realiza algunas funciones de busqueday
de presentacion de datos, también en modo grafico.
Después de la seleccion, el programa presenta un
ment secundario en el que pide que se indique si se
va a efectuar una operacion de seleccion sobre los
datos o si se desea presentar el histograma que
representa la evolucion del balance familiar.

Foto 16. En este caso se ha pedido una operacion de
seleccion. El programa pide que se introduzca el
nombre de una de las personas que han efectuado
movimientos para poder presentar los ingresos y 10s
gastos atribuibles a dicha persona. Pulsando
simplemente RETURN o » en la version commodore,
se sobreentiende que el analisis debe realizarse
sobre todas las personas en conjunto (en la practica
se pide la impresién de todos los movimientos
registrados, desde el primero).

uﬂﬂﬂ?&k’ﬂ
total previsto

total real

(GHSTOS
total previsto
total real

PUlse una tecla

SITUACION DEL BALANCE
<0pooe

DESUIACIONES
INGRESOS -5245000
GASTOS —3845000

INTRODUCIR OPCION

<1> SELECCION
<2> GRAFICO EVOLUCION
<3> VUELVE AL HENU

INTRODUCIR EL NOHBRE ?
< * > PARA TODODS
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Foto 17. Una vez recibida la respuesta pedida
(nombre o tecla RETURN), el programa pregunta
sobre qué movimiento debe realizar el analisis:
ingresos, gastos o ambos.

Foto 18. Una vez seleccionados todos los nombres
(RETURN en la foto 16) y todos los movimientos (voz 3
en la foto 17), el programa lee de la cinta o del disco
todos los datos que ha registrado (ficheros
INGRESOS y GASTOS) y los presenta en el monitor.
Los movimientos registrados son mas de los que
caben en la pantalla. Para evitar el scroll (desfile), el
programa detiene la presentacion, que espera la
pulsacion de una tecla cualquiera para continuar.
Los movimientos de ingreso se presentan en verde;
los de gasto en rojo con el signo menos delante.

Al lado de cada movimiento hay la fechay la
descripcién introducidas en su momento.

Foto 19. En cambio, esta foto muestra la respuesta
del programa cuando se ha introducido el nombre
«juan» en la mascara de lafoto 16 y se ha
seleccionado la opcién 3 en el menu de la foto 17. De
los movimientos presentados anteriormente solo se
han extraido los efectuados por Juan.

Foto 20. En este caso, en el menu de la foto 15 se ha
pedido la activacion de la opcion 2 (grafico).

El histograma que se ve en la foto es presentado
automaticamente por el programa después de la
lectura de los datos en la cinta o en el disco. Los
cobros y los gastos se presentan en columnas verdes
y rojas, mes por mes. La escala de las ordenadas es
de tipo porcentual.

El hecho de que la columna verde correspondiente al
mes de febrero llegue a la altura 100 significa que en
este mes se ha registrado para los ingresos el maximo
importe mensual. Las otras columnas tienen una altura
calculada proporcionalmente; por ejemplo, en enero
los ingresos han alcanzado el 75% del total de
febrero.

P POA L PO
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Foto 21: Impresion del plan de cuentas. Una vez se
ha vuelto al menu principal se ha pedido la impresion
del plan de cuentas.

Esta operacién permite examinar en su conjunto las
voces de ingresos y de gastos previstos en el plan,

indicando a su lado el importe total acumulado hasta | INTRODUCIR OPCION:

el momento para cada voz. t

El programa pregunta si se quiere limitar la impresion ! €1> EN VIDEO

sélo a las voces de cobros 0 de pagos, o si se desea : <2> EN IMPRESORA

comprobar el plan de cuentas en su totalidad. P <3> VUELVE AL HENU

EBEE

Foto 22. Se ha pedido la impresion total. El programa
pregunta si la salida debe dirigirse a la pantallao a la
impresora.

En los casos como este debe prestarse atencion a

no pedir la salida en impresora si ésta no esta en linea !
(porque no esta o no esta en marchay). Un error de B INTRODUCIR OPCION:
este tipo determinaria la inmediata detencion de la
ejecucion. Sin embargo, no existe ningdn peligro de
perder los datos introducidos.

<1> INGRESODS

<2> GASTOS
<3> IMPRESION TOTAL

Foto 23. En el primer cuadro del plan hay las voces de

! IHPRESION TOTAL ingresos

ingreso, cada una al lado del codigo al gue se ha

asociado en la fase de generacion.

Para cada voz se ha indicado el importe total de los Ene Lo 8550080
movimientos correspondientes a la misma. rentas Y
Los codigos no utilizados pueden emplearse en intereses HEHR I
cualquier momento para generar nuevas voces. Para Provisiones 100000
ello basta con pedir en el menu principal lavoz 1, 3 otras entradas Y
seleccionar en el menu secundario las voces 102 it SHEHFHHHEHHINEH RN HHHHEHEE

(Cobros y Pagos) y continuar con el procedimiento
normal de generacion (codigo, descripcion e
importe).

HHHHHHH HHEH
STHHHHHH A R R HHHHERHRH
HHHHHEHHHE

Foto 24. Después de la impresion de la primera parte Y B il
del plan de cuentas (voces de ingreso) puede IMPRESION TOTAL gastos
obtenerse la segunda parte (voces de gasto) 3
pulsando una tecla cualquiera. vivienda
vestido
alimentacion 30000
auto vy transportes 50000
estudio v cultura HHEE

viajes Yy vacaciones 200000

varios

HHA R EEHLHHE
HHE R HEHHHHIHE
puUlse uUna teécla para continuar
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Los listados / Version Commodore 64

REM
F{EH BP EALANCE FAMILIAR *
REM *
REM + YERSION COMMODCRE &4 #
REM

B MEcla="Y PULSAR L& 1" WEC2i="Y FULSAR - % 18"

1 POKE ‘888,225
,% REM #¥#¥dd44¥% PRINCIPAL $¥s$s¥ss
153°REM
19 DIM DH$C30, TLEC4), SCHC120, V0120, VE(12), Hi22)
23 DIM BSC200. TRO2@) , LEC2a), MOC2aY, L0285, CY26), IMC20) . DY (28D
1_DIMAGEC 166
2 DIM TEC1S), D320y, YOEd2ad
23 DHEC1 3 ="nINGRES0S" | DH$C2)="WGASTOS "
24 BLy=" ":ER$="E":PD$="."
25 US$=CHREC133) ‘HY=6:HC=7 Y{=£:5Z=2:POKE £50,128
26 PRINTHOS$ GOSUR138A: FRINTHOS PRINTCHR$C 1420 :REM #% MENU #%
27 IF OF2=6 THEN £Y564738
38 GOSUB2E068E
35 FOR I=1 TO 15:READ TFCI}:MEXTI

166 REM

118 Rg=""

120 0N OPZ GOSUE 12008, 2000, SA00. 15606, 14068

138 REM

158 GOTO 26
S5 REM $% P iR

1Eag REM
1281 REM # MEHU  PRINCIPAL *
1282 REM
1283 LV=-1:POKES3221,&: POKES3280, 14

1285 Uf=" ~EHU " :0PZ=0:Y0£C0PZ)=" L= L M IGOSUE Fo0A
1287 REM

13A2 OPZE=1

1218 REM

1312°REM
) $5=03248: FOKESS+21, 1 :POKEZ2G40, 13
RESTORE
3 FOR_I=0 T0 62 READM: POKESZ2+1.0:HEXTI
POKESS+359, 17 C1=5a"C2=111
GOSUE 13653
GOSUB 1396
GET _OPZ2%:IF OFZ$=""_ THEH 1227

IF OFZ#=GIUF THEM CZ=C2+1& 0PZ=0PZ+1 'GOSUEB1Z63
IF OFZ£=5U$ THEH C2=C2-16:0PZ=0FZ-1:GOSUB1Z63
IF DPE%F=US$ THEMW 1351

IF RSC(OPZ#2=25 THEH GOSUE 1456:GOT0136S
GOTO 1327
REM_##

IFC2C111 THEN C2=C2+16° OFZ=0FZ+1 *RETURN
362 IF C25121 THEHW C2=C2-16:0FZ2=0R2-1:RETURN
POKESS/E1* FOKESS+1,C2
RETURN
REM™H#
“ERl Y=0PZHSZ+Y0
GOSUE 11666
* ERIHT" ! MOECORZ)
FOR T=1 TO 1806:NEXTT
POKESS+21, PEEK(S5+21 YANDZS4
RETLRH
REM #¥#4#
REM

FOR J=1 TO HY:READ Y0$LJ0 HERKTJ
REM

FOR Il=1 TO HY

REHC T Y=T1#5Z2+YC

GOSUEL 1864

FRINT"W";YO$CTT)

HEXKT 11

RETLIRN

DATA®,0.8,8,96,8,8,144,8,3,32,0

DATRY. 64,8, 2,143,252, 17,112, 2,224,129, 852

22 DATAG,63,8.0,65,0,0,62,0,0,31,8

DATAB, 33.8,8, 21,8, 224,63,6.16,31,8
DATALS,36,8,8.8,6,6,0,8,8,3,8,8,0,8

DATA"1= IESTION PLAN DE CUENTAS “

DATA"2- ~0OYIMIEWTOS

DATA"Z= |ALANCE "

DATA"4~ “STADISTICH "

DATA"S— ~MPFRESTON FLAN DE CUENTAS "

DATA"S- —IM DE TRRER"

REM $skssss AYLUDA MEML Sdrrsnbr

53 PRINTCHR$(147) i PRINTCHRE(14)

1462 POKESS, 255 POKESS+1, 115 POKESS+39. 6

14€5 POKESS+48, 6 POKESS+41,6

14e8 POKESS+21, 7 POKE2A4@, 13 POKE2041 , 14 ' POKEZE42, 15 POKESS+29, 4
1471 FORN=ETOEZ : READR : POKES324H., 0 HEXTH

1474 FORM=GTOE2 READY: POKESSE+N, 0 MEXTH

1477 FORM=BTOEZ: READR: POKESEE+H. B NEXTH

1486° POKESS+32, 1 POKESS+48, 1 :POKESS+41, 1

1483 POKE S3281.6

1486 PRINT"Ell—————————— & | —————— %
1482 FOR I=1 TO 15:PRIMWT"“MI

14592 PRINT" L pos

PRSSNGS0 SUS= I GIUS=" N HOS= T s g A

17 i HERTL

1831




PRINTCHRE(12) ‘PRINTTAB(? ) " N BBIda-T 4T —L ~ "
FOKESE+2, 255 POKESS+3, 145 POKESS+4, 245 : POKESS+5, 180
PRINT*sIODMDESFLAZA ABAJD: "

PRINT MEWBIIESFLAZA ARRIEA: *

PRINT'MANBIINTRODUCE OPCION ELEGIDA: "
FRINTTABCE) "THI) A~ o8 | =LA WA 5LxC AL A"/
GET R¥:IFR$=""THEN1S12
FOKESS+39, 6 FRINT"1" : RETURN
DATAZ, 255,192, 12,8, 32,16, 16,16, 32,56.,8.,32, 192,8
DATRE4. 48,4, 64,48, 4. 64,8, 4, 93, 206, 225, 81,72, 164
DATRST , 266, 223, 81,66, 164,53, 46, 148, 64,8, 4
DATAES . 49, 4, 64,48, 4,32, 108, 8,32, 56,8, 16, 16, 16
DATAL12,@, 32, 3,255,132
DATAZ, 255, 192,12, 8,32, 16,32, 16, 32, 120,3.32, 192,8
DRTAE4 . 120, 4, 64,32, 4,64,0,4,92, 206, 228,81, 72, 164
DATAZL., 2865, 225, 81,66, 164,93, 46, 145, 64,08, 4,54, 16. 4
DATAES, 129, 4,32, 12,5, 32, 129, 8, 16,16, 16, 12,9, 32, 3, 255,132
DATHD.B.8.7.255.224,24,8,24, 96,0, 6, 128,08, 1,129, 1,129
DATA134, 131,129, 132,2, 129, 132,8, 129, 142, 0, 123
DATALSZ, 8,129, 132.8, 128, 132,0, 123, 128,08,1.96. 0,6
DATAZ4 @, 24,7, 255, 224,0.9,0,6,8,9,6,5,0,0, 9, 0

REM FIME DEL MEMWU FRIMCIPALE
REH

EEE ¥4# PRESENTA MASCARA #%#

E

FER J=1_T0 HUC

e

A=l =D () GOSUEBL 1068 PRIHTDi(J)

IF TPCTHCS AND TPOIY >4 THEN 2060

A=CHOTo  Y=CY (I0 GOSUE]L 1988  PRINT"n" ; B$CJ)

B0TO 2130

H1=LC(I> iM2=DCIa L IF TRPCId=1 DR TPCJI>=2 THEN C#=NS$:GOTO2065
CH=HZF

IF Hl=1 THEN A$=CE:GOTO 2095
FOR T=1 TO H1-H2-1 A$=A$+CF HEXTI

IF H2=0 THEM A#=A+CE GOTO 2635

AS=AF+FI$

FOR I=1 T0.H2:R§=fif+"a" : HEXTI

R=CHLT) W=COCT)  GOSUE 11060

FRINT “&AE; "

BECJo=""

FOR K=1 T0 Hi-H2-1

EFCI)=BSC I +NCF

HEXT K

IF Hz=0" THEM BF(JY=EFCJI+NSF'GOTO 2130
E$¢I)=E$C1)+PTS

FORK=1TON2 B CTY=BECT 3 HHES  NEXTK

HEXT J

REN

RETURH

REM

REI

REM #4 DATA ENTRY %

REH

REM
J=1

REM

NC=J: W=CHCHC < Y=Ci CHE
CC=1

GOSUB 2240

IF F5=2 THEN-RETURN
IF -F5=8 THEH 2180

IF F5>4 THEM 2218
GOTO 3128

REM

REN CARACTER

J-J*l IF J>HUC. THEH, 3830

GOTO Z@4io

O -FS GOTO. 3136,3150. 3170, 3194

IF J>1 THEN J=J-1'GOTO 3948

FS=@:J=MUC GOTO 3848

IF JCHUC THEN J=J+1:GOTO 2948

FS=0:G0T0 36326

IF CCCLCOTY THEMW S=1:7CC=CC+1:¥=¢+1'G0SUB 11060 GOTO 2060
FE=0:G60T0. 2186

IF CC>1 THEN S=-1:CC=CC-1:¥=K-1'60SUB11008:G0TO 2960
Eg;ﬁiGUTD 3035

IF F5>8 THEW FS=08:G0TO 3968
IF FS=5 THEW FS=0:GOTO 3160
RETURH

REM

REM. - ##- LECTURA DE 1 CAMFD ##
FEM

FS=@

IF TP(HCI=4 THEH RETURM

IF TPEHC)=2 THEW GOSUE 5800 : RETURN

IF MIDECEFCHCY . CC, 10=FD$ THEMM=X+5:CC=CC+E

GOSUE- 1166868

GET A$IF ASCO"™ THEN 3332

GOSLIEL 1866 FRINT" S, :GOSUEL 1686 PRINT "W i MIDF(BSCHC), CL, 105
FOR T=1 TO 4STNEAT T

GOTO 2336

IFASCCA$) =190RASC (A$) =2@0RASC{ASI=1470RASCCAT ) =142 THEN 3330
FRINT"MA";A%;

CA=ASCCAE

FOR I=1 TO 15

IF TF(ID=CA THEN FS=1°T1=15'G0SUB3€30°RETURN







EA5HE
6066
GE7E
6026
A

6280 REM

6284

6218
6215

2 REM %

T1=T1+YALCMIDECERS KDY, 201,800  T2=T2+YALMIDF (BES (K3, 23,83
TQ-TJ+VHLEM[DtLLCt’Kb,El;uJ; T4=T4+YAL (MIDFCCOECKD . 29,800
HEXT K
TLf{l):ETRt(Tl):TL$(2)=3TR$¢T2)fTL${3)ﬁSTR$(T3)lTLt(d)fSTﬁide)
FOR J=1 TO 4:L=9=LEMCTLE(TID

IF L{=GTHEH S87&

FOR E=1"TO0/ Li TLE{I>=CHRESZI+TLECID i NEXT E

& MERT I

H=7 iY=87G0SUEL 1908 FRINT"@h <1 —"¢le "

9 PRIMTTABCT 2 "wTOTAL PREVISTO : ":TL&C1):PRINTTAEC(?)"TOTAL REAL : M TLE

X=7:%¥=13:GOSUB1 1060 PRINT" &l #( e "
PRINTTABLRY "WTOTAL PRENMISTO & “STLECE) (PRINTTABC? X" TOTAL REAL TS

A=121¥=13:G0SUE 11502 PRINT"SPULSE UMA TECLAR"

5 GET R#:IF Ré="" THEN 5035

FRINT HO$:GOSUE 7aBg

#=7 Y= 00SUEL 100G PRINT "1 A=l L[S~ "
A=18: Y=Y+ 2 G0SUEL 1003  PRINT "W i T2-T4

w=7 =Y+3:G0SUB11060: PRINT "3 exsd— "¢ "
TLECID=STRE(T2-T1»  TEF(23=5TRE(T4-TI)

FOR J=1 TQ 2

L=10-LENCTLECT)

IF L<=& THEH 51325

EE’IETK? TQ L:TL$CID=CHREFCIZIHTLECTI - HERTK
A=14iY=Y+2: GOSUR11086: PRINT"Sh /| —"wle n":TLE(1D
Y='42 TGOSURL 1 Q60 PRIMT "3 el e T TLEC2Y
WEE:Y=21 GOSUBL 1660 PRINT"SFULSE UNMA TECLA PARA YOLYER AL MENU"
GETA$ : IFA$=""THEN322

RETURH

REN #4% GESTION CIMTA ##%

2 PRINTHOF

ERIHTCHR:NH)

ey

K=2iv=17 GOSUE11A80: PRINT"a0SICIONAR LA CIMTR DE DATOS"
v=21:G0SUE11005: PRINT S IECHD?  {awli=CONTIHURA, L 3=YUELYE AL MEHU: "
GETR$: IFR$=""THENEG4E
IFR#=""0RR$="N"THEN RETURH
IFR$C>"SYANDRE <" " THENEAGS

A=2 i Y=19 1 GOSUB11808  PRINT" 2" ; LE(RG»
R=00 =R GOSUBL 1888 PRINT "5

OHRG GOTOS260E. 5460

FEM LECTURA DATOS

REM I S Sa s S

OFEN 1.1,8,"[HGRESOC"

FORI=1T0S

INFUT#1 . BRF (I

HEXTI

CLOSEL

OFEN 1.1.8, "GASTOS"

FORI=1T02

THPUT#1 . CCH0TD

MEXTI

CLOSE]

3 OPEM 1,1.6,"MOV"

FORI=BTOI66
IHPUT#L.ARLCTD
HEXTT
CLOSEL

=2
PRIMTHOF ' RETURN

S L.I!"ITI JRA

DATOS

3 OPEM 1.1.1. 'J'.HIJFE sos"

FORI=1TOS
FRINT#1,BEF{I)
HEXTI

CLOSEL

DEEH 1.4, 1, " GRETOS"

5 FORI=1T02

PRINTH1 . CCE{T2

i HEXTI

CLOSEL
OPEF 1,1, 1, "HOY"
FORT=ATO1AS

1 PRINTH#1, AfEC L)

HEXTI

CLOSEL

F‘PIHTIIEI$ F‘ETLII?N

REM FEEE R

REM ‘E # CHF‘GH Loz ]]FlTﬂ
4

L=LENCY e RIBNTS CYOS(OP2Y Ly IF OFZe0 THEN 7065
U PZy+h
P=(2B-L) /21 PE=" " FORKEITOR : PE=PE+" " HERT K

G& PRINT"SA"; "PRINTCHREC14)

PRINT" MR Hl BN 5 TRICTONES —ORUM #.4. "
FRINT"MIER U4 " 85 ol

2 FRIMT" MW FL e -

IF 0PZ=0 THEH PRINT"@h ma"; -

PRINT "Bt ;] & " S5 P e

PRINT" i mEnBNIs L

SR 166G PRINT "5 e Loy
SUB1 1030 PR INT " i L3P &




7835 IF OFZ=0 THEM RETURH

7848 OH OPZ GOTO 756, 7060,7110.7118,7110.7116
7a50 LV=15:00SUB26606  HUC=5:GOTO7a28

7H6E L\W=55:G0SUBZ0006 : HUC=7: GOTO7a54

7088 REM
7826 FOR I=1 TO HUC:READ DI :HEXTI

7@95 FOR I=1 TO MUC:READ TRCIX,LCCIDHDCTY DRI, DYCT ), CROTDLCYCTD
7837 REM

71808 HEXT I

2001 REM&¥¥ MOVIMIENTOS #%¥

8002 IFS7C>2THEN RG=1:GOSUB &880

2003 IF R&="N" OR R$="," THEN RETURM

8004 FPRINTHO$:GOSUB 7008 : ¥=4:Y=6:G05UE11808: PRINT"#h A T/~ T
005 #=12:¥=9:G0SUB1 1000 : PRINT"BCALIDE - /] 1 /" 1 ¥=Y+2 GOSUEL 1080
2885 FRINT"SCIA ~ LT Y=Y+ 2 GOSUB1 1008 PRINT "B I0M0 7L oL~
8067 X=16:Y=Y+2:G0SUB110688: PRINT" MELIJA";

2062 GETRE: IFA$L>""THEN 8411

280A3 K=22:G0SUE11008: PRINT" MP" :GOSUEL 1808 PRINT" ¥

2019 GOTO SH63 ;

2011 Q@=VAL(AE):IF 022 THEN 5082

8612 IF f=2 THEMW 2600

8812 IF =8 THEM RETURHN

8815 PRINT HO$

2816 GOSUE 7ono

8017 ¥=2:Y=6:G0SUB11808: PRINT"Ih /| I~ /= M Y=Y+ 3 1 K=12 GOSUE1 1008
2018 PRINT"BCALEDE -1 —Tele" Y="Y+2: GOSUEL 1606

£9268 PRINT"HCH2EDE | del Mo Y=Y+2  GOSUEL 166G

8025 PRINT"BCSOU0E X 1C AL W7/ M i K=16:Y=\Y+2 : GOSUE1 1000 : PRINT" SELIJA";
2020 GETSEL$: IFSEL$C>" " THENSASH

8835 K=22:GOSUB11086:FRINT" MI7" :GOSUEL 1660 PRINT" " » o
8040 GOTO 2039

2858 SEL=VAL(SEL$):IF SEL=@G THEW 2604

8055 IF SEL>2 THEN 8830

2068 FRINTHO$: ¥=7 Y=6:GOSUE1 1666 PRINTDH$ (SEL) : GOSUB 709G

8078 RE=VAL (ARFCBI 1 +1

28828 IF REC198 THEN 2186

B8@85 PRINTHO$:PRINT"SSEL FICHERO DE DATOS ESTA AGOTADO"

2637 PRINT"MPULSE UNA TECLA PARA YOLVER AL MENU"

2808583 POKE 198.8:WAIT 1598.1

8853 RETURN

2189 REM

21685 BFc4i=5L%

2115 GOSUE 2684

2128 GOSUR 3663

8125 IF F3=7 THEN RETURH

2126 IF FS=3 THEWN 2660

8127 IF FS=6 THEN 8115

2128 A=ASCCLEFT$(E$(TI, 120

28121 IF A=35 0R A=32 THEW GOSUE 2158:G0OTO 2115

8132 N=VAL(B£(2)0: IFHCI THENGODSUE2150  GOTOS11S

28133 IF VALCE$(E2)=ATHENGOSLE2150: GOTOS115

2124 IF YALCB$(3))>31 OR WALCB$(S)2>12 THEM GOSUE 9156:G0TO 2115
8135 IF SEL=1 THEN B$:8)="1":GOTOS148

2137 BE(g)="2"

8140 ARS(REDI=BF(1)+BF(2)+BF(SI+EF(SI+EFCEI+ESCTI+BF(E)

2145 IF SEL=1 THEH 2168

8147 CECID=LEFT$CCOFCND, 200 CHC20=MIDFCCH (N 21, 80 tCH(2=MID$(COHCM, 23, 8)
81350 C=VALC(C$C3D) :C1=YAL(B$CED ) :C2=C+C1 'CH(ID=RIGHT$(STRE(CI), 82

8153 C3=8-LEH(C$C300 IFC3=ATHEMB157

8155 FOR K=1TOC3:C${3I)=CHRE(3ZI+CF(3) : HEXTK

8157 CCECNI=CHC1DH+CH(20+CH(3) 1 GOTOS1ED

2166 C$1)=LEFT$CBESCH) . 28 :CH(2)=MIDS(BES(N), 21,80 : CH(II=MINSCEBFCH) 29, 8)
8165 C=VAL(C$(20) :C1=VAL(BS${6) :C2=C+C1

8178 CH(3)=RIGHT$(STR$(C2),8)

8171 C3=8-LEN(C#(3))+IF C3=@ THEN 8175

8172 FOR K=1 TO C3:CH(ZISCHRECIZI+CFIZ) I HERTE

8175 BESC(HI=CHC1I+CEC2I+CHE(3D

2188 AARF(B)=STRE(RED

2185 08=2:G0SUB12308:REM OPCION

8196 IF SEL<{>3THEM3G8EA

8195 RG=2:GOSUBSEBA

2197 IF R$="H" OR R$="," THEN RETURN
8200 GOTOZ6a4

2598 REM

2608 REM IMPRESION DE LODS MOYIMIENTOS
2681 REM

2602 OPEN4. 4 FRINT HO$:GOSUE 7000
8605 ¥=12:¥Y=2:G0SUB1100E: PRINT "B A& ~/ W~ T " ¥=Y+2 :GOSUB1 1660
8606 FRINT"BCREEDE '/ ~ Tl i Y=Y+2 GOSUB1 1060 PRINT " BCHIT0E X 7L AL s
BEGBE Y=Y+3'K¥=16'G0SUB1 1600 PRINT" MELIJA" ' ¥=22 G0SUB1 1606
2610 GET SC#: IFSCHO""THEHSE2E
FPRINT"@?" :GOSUB1180@: PRINT" " :GOSUB1 1066
GOTO 5618 &
S626 SC=VYALCSCE) IF SC22 THEHW 3616
8625 IF SC=@ THEN CLOSE 4'RETURH
8630 PRINT HO$
8635 ¥=1:Y=3:G0SUB116086 :FRINT"Sh/1 L~ 4= LA ~T#— T/ 4 9L A"
8648 ¥=3:Y='Y+3 GOSUB1 1060 PRINT "i- Hi
BE45 K=7:Y¥=Y-1:G05UB11060: INPUT N
8646 L=LEM(M$):IF L=26 THEM 2658
2647 LL=28-L
8642 FOR K=1 TO LL: H$'H$+CHR$(3 ) tMEXRTK
B8E56 _REM
2678 RE=VALCAASCH) ) 'REM LLTIMO REGISTRO IMTRODUCIDO
8675 K=3:Y¥=12:6G0SUB11808 PRINT"Sh/1 I~~~ "L I5T "
BE8E H=13:Y=Y+3:G0SUB11066  PRINT "B AT Bh1 - OFi“ Y=¢+2: GOSUB1 1686
8652 PRINT"Z :CE:E |4ele"

w
L, o)
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8655 Y=Y+2:GOSUEL 1060 PRINT"SCAGEE T Te LITe Shesa "0 re
BE3E ¥=16:Y=Y4+3:GOSUE11006: PRINT" MM, ‘4" 1 X=22
8692 CGET MW$:IF WE<>"" THEN 8708
8694 GOSUE1100@:PRINT" Mr7" :GOSUB11@086: PRINT" ":GOSUEB1 1606
8696 GOTO 2692
area HEVHL(Ns)llF W<l DR W3 THEN 8892

REM

3766 IF SC=1 THEM 2718
8707 IF SC=2 THEH CHMD4:PRINTH4,CHR$CI7ICHRE (147, NS CHREC145) 5 CHRECLS)
27682 PRINTH#4:GOTO3715
8718 FRINTHD$:¥=2:%=2:G0SUE11406 PRINT" th"N$"&" 1 Z2=0
28715 KL=0:Z=0
8720 IF W=3 THEW KL=1:W=1
2725 FOR J=1 TO RE
2740 BECTr=MIDSCAA$CT) . 34, 280  BF(B)=RIGHTE{ARS I, 10 BFCI=MID$LARE I, 22,20
5742 BECS=MIDFCARTC(ID, 24, 2) ‘BECE)=MIDFCARSC T, 26, 8)
8743 IF VALCBFOED DM DR BFCTICONS THEHSTSS
G744 Z=Z+YAL(BECED D
8745 IF SCLO2 THEH 8756
2745 CMD4:PRINTEB$¢3)." A" BFC5), BF(ED
8742 PRIMTH#4:GOTOBTES
8750 Y=Y+2:G0SUE116006: FRINTES(2): "BVH" i B$(S), B$(6)
8ral IF Y¥<X18 THEH 8755
8752 K=2:4Y=Y+]:G0SUBL1066: PRINT"PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR"
8753 GET A%:IF A$="" THEH &8¥53
2754 PRIMTHO® ‘=2
8755 HERT J
grie IF KL=1 THEM W=2:KL=@:G0T0 2725
E758 ZF=8TRE(Z) FL=LEN(Z$) LL=8-2L
5768 IF LL=0 THEW £774
87649 FOR K=1 TO LL:Z$=CHR$F{32I+23 HERTK
2778 IF SC=2 THEW CHMD4: PRIMT"TOTAL :";Z2%:FRINTH#4:50TO S779
BY78 R=2:i4=Y+2:G0SUR 11868:PRINT"NTOTAL M";2%
ev79 IF SC=2 THEN PRINTHO$:Y=13
2788 H=3Y¥=Y+3:G0SUB11006 : FRINT"MPULSE UNA TECLA PARA COMTINUAR®
2228 GETA$: IFA$F=""THENS2323
8535 CLOZSE4  GOTO86aH
2609 REM
981 REM ##¥% RUTINA TE CALCULD %%
2 REM

9318 GOSUE 2180

9615 H=CH{NC) @ Y=CY(NCH: bOSUBIi@ﬁB

9817 LL=LENCES (500 IFLL=STHENB$(SH=RIGHTS(E$(S), 23 1 GOTO 5630
2812 IF LL=8 THEN 2839

826" K=8-LL

2622 FOR I=1 TO K:B${S)=CHR$(32)+B$(5) ‘HEXT I
2838 FRINT BHCS

9050 RETURN

91680 REM 0OP2=1

2185 Z1=YALCB$C(35)

2110 Z2Z=VAL(EF(4))

2115 Z3=INT{Z21-72)

129 B3 (00=8TR$(L3)

2128 RETURH

2148 REM

21568 REM RUTIMA ERROR

2151 REM :

3152 ¥=9:4=20:G0SUB11068: PRINT" & — = — ~ /1 1 — "

2154 FOR T=1 TO S@@:HEXT T

B156 #¥=2:Y=20:G0SUB11064: PRINT" " RETURN
5299 REM

19080 FEM BREekaeies DATA seskbbesi

18685 REM

168168 DATA 145, 17,29, 157, 148, 133, 136, 13,29, 134,135, 0.9. 8,8
10013 REM #sded DPZ=1 Sherdsasriss

190815 DATA" ACODIGO", " MESCRIPCION", "&TOT. PREY."."dTOT. REAL","dTOT. DESY."
16625 REN

18655 DATAL.1.8,19.8,26,8,3,20,68.7.11.13,11

166057 DATAL,8,8,7,13,19,13.4.8.8,7,15,19,15

16858 DATAZ.8,8,7,17.19,17

1AESE REM #k¥sdd OPZ=2 Sfessbsiniits

19882 DATA" MHNOMBRE" . " @z0DIGO", " SFECHA", . , "AIMPORTE", " SDESCR. "
18824 DATAZ,28.8,7, 217,91, 1,8, 7, 11,17, 11, 1. 2.8, 7, 13,17, 13
1aaas DHTH4,1;8,?;13419;13;1;-;9»r;la;aﬁ 12,1,8,6.7,13,17,15
18036 DATAS,29,8,7,17,17.17

18150 REM ##

REN
11681 EEE #4¥¥ POSICIONADD EH H.Y ##¥¥#

11065 POKE 211, 4

11018 FOKE 214.%

1108135 SYS5E732

1182 PETURN

12698 REM

12881 REH ##% GESTION PLAN DE CUENTAS #%

126682 R

12685 GOSUE 708a: GOSUE12860

1288 IFSEL=0THENRETURMN

1z2eE7 IFSELCHE3THEMIZ15G

1285 PRINTHO$: GOSUBTGEE: REM SEL=32 GEMERACIOHN

12002 X=18:Y=13:GOSUE1 166G : PRINT"SGENERACION EN CURSO":Y=Y+3:G0SUEB1 16688
126818 INPUT"CONTINUO (S1/H0>3";R$

126811 IFR$="SI"THEN12025

12628 RETURNH :
12025 Ag="" FORI=1TO3&: A$=AE+"#" :HEKT]

12630 FORI=1TO2:BBE(I)=A%:CCECID=A% HEXTI

12032 A$=""FORI=1T0S54  AF=AF+"#" :NEKTI

12633 FORI=GTO100: ARSI =A% NEXTI

12035 FRINTHO#$: ¥=5:%=11:G0SUBE1 1008

1836



29 REM

S PRIMTTAECS) "M F3”
S PRINTTABCS) "N F7 -

3 PRIMT"SESTE PROGRAMA ESTA PREDISPUESTOD":'Y=Y+2:GOSUB1 1808
PRINT"PARA UN MAXIMD DE @i1965 MOVIMIEMTOS"

FDEI—ITUQ‘BBB NEX
ik

REH ELECCION
’=< 2 =5 GOSUBL11866  PRINT I /1 I = [T i=Y430K=1260SUB1 1660

VE PRINT"SCHIECE /1 — w8t i Y=Y+2 :G0SUB1 1606

PRINT"ECAET0 | Aol Mot o Y=Y+2:GOSUR1 1000

FPRINT S 20 | =~ (Y=Y+2 : GOSUE] 1 DBB

PRINT"BRCHBZ0N0 XL AL T M =Y+2 GOSUE1 1068 PRINT " SMELTJA"
GETSEL# : IFSEL$<>" "THEN1 2180

H=22:G05UB1 1060 PRIMT" 7"  GOSUB1 1466 PRIMT" "

95 GOTO12657

SEL=VALC(SEL$) : IFSELS>ETHEN1 2687

@ RETURM

REM
IFS7{>2 THEM RG=1:@GOSUBCEBE
IF RE="H" OR R$="." THEW RETLURN

FRINTHO$ : =7 - ¥=6: GOSUB1 1868 FRINTDHS$(SEL )
GOSUE 7ooa
HUC=1:E${42="" GOSUE 2866

GOSUR 2806

& IF FS=7 THEM RETURHN

EF

DORFS=ETHEN 12166

2 RE=YAL(BFC1D

{1 THEH 12126

2 THEM 12235

=LEFT£CEES(RED, 260

BF{3)=MIDS(BBE(RED, 21,83
E3C43=MID$(BB$(RED, 23,87
GOTO12250
E$(2)=LEFT$(CCELRED, 2B
E$(3)=MID$(CCE(RE), 21,8
B3(40=MID${CCECREY, 22,87
REM .
HUC=5
TPCL =4 TP(20=5:TP(3)=5
GOSUE 2606
HC=5: GOSUBSGGG
TR(3)=1:TR(S)=2:GOSUE 3108:TP{1:=1
IF FS=6 OR FS=3 THEHW 121£6
IF FS5=7 THEN RETLIRM
IFSEL=1THEHEE$(RE)=E$(20+B${320+B$<4}  GOTOL2200

S CCECREI=BF(2)+BE(3I+EE(4D

PRINTHOS ="'f'r'—6-!"-|CISLIB1.1ﬁE@ PRINT"&h A I e T Y=Y +3: K=81 GOSUEL 1608
PRINT"BCALESS [ A s 7 ma a /Tt iy =Y+2 - GDSUE] 1 68a
PRINT"HC2CES [ A AT T L el Te Y=Y42  GOSUB] 1886
PRINT"SCAEECN | Al d—r T~ /A = d i =12 G05UE1 1808 PRINT™ ML
CETSEL%: IFSEL${>" "THEH1 2268

¥=22:GOSUB1 1966 PRINT" " : GOSLUEL 16868 PRIMT" "

GOTO12340

SEL=YAL(SEL$) ' TFSEL>20RSELCITHEN12340

IFES=2THEMRETURH : REM MOVIMIENTOS

IFSELLPETHEMIZ2160

RG=2: G03URe050 : RETURN

REM ##% AYUDA ###
REM

FPOKE 53280, 6 PRINTHOS; PRIMTCHREC 1423

PRINTTAB(S) "MMWCRSR RIGHT & & MI.IE'»'E R DERECHA "
PRIMTTAECS? "MMWCRER LEFT MUEYE A IZQUIERDA"
PRINTTABLS) "MAACRER LR MUEVE FRRIEA L
PRINTTABCS) " MMMCRER DOWN MUEYE ABARJO 2
PRIMTTABCS) "M F1” AMULACTON 3
INSERCION £
BORRADO !
VUELTA AL MENU  *
PRINTTAE(S) " MaW/F3~ ¢ 8 INTRODUCCION o
B PRIMTTARCS) " MdnCTRL+Y ¢ o AYUDA g

RE

PRINTTAB(S) "M F5°

FRIMNTTAECS) " MewRETURN = ALINER tE
FRINTTAE(E) "MaPULSE LNA TEELF’: FARA VOLVER"
GETRY : IFR$=""THEM1 3066

PRINT HO®:POKE 53288.14

RETURM

REM ##%#% IMPRESION FLAN DE CUEMTAS #%&%

IF S7<X2THEW RG=1:GOSUE s@0@

IF R#="H" OR R$="." THEHM RETLRM

PRINTHO$: GOSUE 7PRGG

OPEN4, 4 IHFL3a=" "L "o~ | 1 8L"

] ¥=3: =5 GOSUE11068  PRINT "SI o T/ " B9 Y= 3 GOSURL 1066
PRINTECALZDR /0 7ol Y=Y+2: GOSUEL 1000 : PRINT" G 2T | vl Me”

5 Y=Y+2GOSUB 11060 :PRINT "S A3808 - IT1aL"

R=16Y=Y+3: GOSUB1180G : PRINT" SBEL IJA" : ¥=22" GOSUE] 1Ba@

3 GET PR$:IF PR¥CO"" THEM 14628

PRINT" " : GOSUE1160@: PRINT" " :GOSUB1 1686
GOTO 14928

PR=VALCFRE) 1 IF PR<L OR PR32 THEH 14828
H=3:Y=11:50SUB116G6 : PRINT "B M T — -~ T ¥=Y+2 ! GOSUB1 1062
PRINT"SBCAZERN — el i Y=Y 2 GOSURL 186G

FRINT "8 82000 o L™ dL s " iR=22 Y=Y42: GOSUERL 18668

GET SC$:IF SCHL"" THEN 14845

GOSUB11806: PRINT" M :GOSUEL 1609 PRIMNT" "

GOTO 14@4@

SC=VALCSCH) : IF SC<1 OR 5C>3 THEW 14849

IF SC=3 THEN CLOSE4:RETURN




14849 PRINT HD$:K=1:¥=1:GOSUEL1060:FRINTDHECPRY

14058 ¥=2:Y=2:KY=@

14853 IF PR=2 THEH KV=1:PR=1:X=18:%=1:005UB11668: PRINTDH$(PR) : K=2:¥=2
14855 IFPR=1THEN 14853

14857 PR=2

14658 IF SC{>2 THEN 14@60

14055 CHD4:FPRINTTAB(28) i DHE(PR) : FRINT#4

14066 REN

14865 FOR K=1 TO 9

14676 IFPR=1THEMGOSUE1458@: GOTO14822

14675 GOSUB14529

14882 IF SC{>2THEH 14690

14885 CHD4  PRINTCHREC17))

14B87 PRINTK: TAB(4);C$C1D, 02D

14690 1IF SC=2 THEN PRIMT#4:G0TO141684

14035 Y=\Y+2:GOSUEL 1668

14108 PRINT"@'IG "RUCEC10, "INCE(20

14164 NEXT K

14185 X=6:%=22:GOSUB1 1608 :PRINT" i
14167 K=6:Y=22:G0SUE11868:PRINT" SPULSE UNR TECLA PRRA CONTINUAR"
14108 GET A%:IF AE="" THEH 14183

14306 IF KVC(@ THEN EV=0:FR=2:¥=18'Y=1'GOSUB11806: PRINTIHE(FR) 1 ¥=2Y=2:G0TO 1485

?

14305 CLOSE4

14400 PRINTHO$: ¥=3'%¥=22'G0SUB11006: PRINT" @PLULSE UNA TECLA PARA YOLYER AL MEWU"
14418 GET A%:IF AF="" THEW 14418

14420 RETURH

14500 CE(1)=LEFT$(EB$(K), 200  C$(2)=MIDF(BB$K), 25,87

14519 RETURH

14520 C$CLI=LEFTH(CCHKD, 20) ' CH2)=MIDF(CCHKD, 29,87

14530 RETURH

156688 REM

15881 REM ##% ESTADISTICA #%#

15082 REM

15883 IFS7CX2 THEN RG=1:GOSUBERGEE

15884 IF RE="H" OR R$="" THEW RETURN

15085 FRINTHO$:GOSUR 7E0G

15810 X=2:¥=c GOSUEL 1008 : PRIMT "Ik A I /o TS i Y=Y43 0 K=12 1 G0SUER L BEa

15615 PRINT"SCAIECE L " Y=Y+2: GOSUE1 1688

156820 PRINT"& 2280 | A WL " Y=Yz GOSUERL 16680

15623 PRIMT"SIABECE LT AL T/t =421 GOSUEL 1966

15825 K=16:Y=Y+3:GOSUBL 10660 PRINT" MELLIIA"

15827 GETSEL$: IFSEL$L>""THEN15@35

15830 X¥=22:G05UE11060:FRINT" 87" - GOSUEL 1608 PRINT" "

15833 GOTO 15627

15635 SEL=YALCSEL$): IFSELC10RSEL>3THEN1S027

15837 IF SEL=2 THEM RETURH

15849 REM

15852 IF SEL=2 THEM 15588

15853 PRINTHO$ : GOSUB7OR6: HO$=""

15854 W=2:¥=8:G0SUE11888: PRINT"~ A = 7L N

lﬁﬁgg #=2:%=10:603UB11600: FRINT"C Sw > WA [[TTe"; Y=8:4=23:GOSUE1 1680 : INFUT"3
15856 H=LENCNO$):IF M=B THEM 15855

15665 RE=VALC(AR$F(E) ) 'REM MOVIMIENTOS INTRODUCIDOS

15866 IF HOF=CHRE(42) THEW M1#="10DOS":G0TO15@92

15868 FRIMT HO$:GOSUE 7600 -

15878 #=0:Y=8:60SUB11600 :PRINT "3 A L~ - "L InT — L/ "¢ "

15672 Y=Y+3:K=12:G0SUB11840

159675 PRINT"@CALE0E -/ —"ele" Y=Y+2  GOSUBL 160688

15077 PRINT"RCAZECEH | fel Mo Y=Y+2: GOSURL 1606

15679 PRINT"®CHGECE | T Te" Y=Y+2  GOSUR] 16608

150280 k=16:Y=Y+3:G05UB1 1060 PRINT" :BELIJA";

15082 GETS1#: IFS1£<0" "THEN1565@

15685 X=22'G0SUB11008:PRINT" &?"  GOSUE] 1698 PRINT"

15887 GOTO 15882

15696 S51=VAL{51$):IF -51<1 OR S123 THEN 15682

15651 H1$=HO$

15892 PRINT HO$:X{=3!¥=1:GOSUB11908: PRINT" J"N1$ K= Y="+1

15695 KL=G:|1=a

15887 IF $1=3 OR MO$=CHR$(42> THEH KL=1:S1=1

15188 FOR I=1 TO RE

15115 B#C1o=LEFTS(ARSC L), 2080 ' BECBI=RIGHTHCARF I, 1) I BE(30=NID$CARS (). 22,20
15120 BECE )=MIDS(ARSCT) , 26,8 (BFCT =MIDSCARS{I1), 24,20t BSC7r=MIDSCARSCID, 34,20
15122 TP=VYAL(B$(8¥>IF TP=2 THEM FS$="-3":GOTO 15125
15123 Fos="F "

15125 Ne=LEFT${B${1),N>

15127 IF NO$=CHR$(42)THEM 15135

15130 IF N$COHOF THEHW 15156

15135 IF S1<L3TP THEN 15158

15137 H=1:Y¥="+1:GOSUB1 16658

15148 PRINT"R"BE(3);"/";B$(S),F5%, B$(E),; "0 B$(?)
15142 IF TP=1 THEMN W=WL+“AL(BFCED) 160TO1S5146

15145 W=W-VALC(BF (632

15146 IF ¥{1& THEM 1515@

13147 FRINTTRECS) "PULSE UMA TECLA PARA COMTIMUAR®:Y=2
15148 GET R¥:IF R$="" THEM 15142

15149 IF Y¥=2 THEN PRINTHO$

151568 HEKTI

15155 IF KL<>B THEW 51=2:KL=6:GOT0 15184

15157 PRINT"NH : Y
15160 WE=STRS D LI=18-LENCWS$) 1 IF L9=0 THEM 15164
151632 FOR K=1 TO L2:WF=CHR${232+N$ HEXTK

15164 FRINT "TOTAL = “;MW$

151713 K¥=2:%=22:G0SUE1 1000

15175 FRIMT"EPULSE UNR TECLA PARA YOLVER AL MEMU"
15180 GET R#:IF R$="" THEN 15138

15288 RETURH

15588 REM %¥iks GRAFICOS sh#kk
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- 13 |1""|u s

FE":SC8(3="

“03(1)‘ EM":SCE(2h="
g P y= O H GO L AY="OCY
: iL1=1iN1=12:N2=2
FRINT HO$: PﬂkES 281, b P&FEQS“SU & PRINTCHR$ (1427
RE=YALCARF(A) )

FOR I=1 TO RE

BF(SO=MID$CARECLY, 24,2) (BFCEI=MID$(AASCI ), 26, 80 BECEI=RIGHTE(AAFCII, 1)

=VAL CBFCED b M=VALCBE(50)
IF BE£C8YC"1"THEN 15566
VICHI=VI(M)+2:G0TO 15565
VECMI=VSCMI+2

S HEWXT I

REM BUSRQUEDA DEL YALOR MAXIMO

REM ¥ CALCULO FACTOR DE ESCALA
MA=&

FOR I=1 TO 12
YICL=YICI) /186808 vS(I=YS(I ) 10800
IF YICIX>=MA THEN MRA=YI{I>

IF WS(Ix>=MA THEN MA=YS(I)

HEXT 1

FS LY/MA

REH PRESENTACION EJES

PRIMT HO#, :PRINTTAB(S) " =EYOLUCION DEL BHLHNCE FHHILIHP"
PRIMTTAE(S)"
A=KO:¥Y=YG:GOSUB11008: FRINT" "}

FOR J=1 TO LY+1

v='¢+1:GOSUEL 1060

PRINTI$; :HEXKTJ

FOR J=1 TO L¥

H=i+] :GOSUE1 1666

PRINTI$; :HEXKTJ

PRINT""H",

H=KE Y=Y+1

FOR I=1 TO M1:¥=K+L1:@GOSUB11880:FPRINTSCS(I);
=@ Y=Ya+1 GOSUE] 1866 PRINT"ILGE" ;
Y='Y+18:GOSUB11860: PRINT"SE";
Y=\+3:GOSUB1 18096 PRINT" @";

THEKH2THERT 1

MR" : SCEC4="AB" : SCH{SH="MY" 1 SCF(6I="JTN"
PSCFC11x="NO":5C£(12>="T1"

20810 FOR 1=0 TO 62:READ D:HEXTI
2082 FOR I=1 TO 6 READ X$:HEXTI
20825 FORK=1 TO 3

“GﬁSB FOR I=0 TO 65 READ D:HEXTI
79@ HEXT K

z IF LY@ THEN RETURH

FOR 1=1 TO LY:RERD LV#:NEXTI
RETURM

156385 Y=24:X=18:G0OSUB11660: PRINT" @i B3=INGRESOS Wl WA=GRSTOS"
15656 REM PRESENTACION HISTOGRAMMA
157868 K=xa:Y¥=Y-2
15765 FOR I=1 TO Hi
15718 R=Kx+L1
15715 Y1=22-IHMT(VICI24FSD
15?2& IF ¥1<=0 0OR Y1=22 THEM 15745
15725 FOR ¥=21 TO Y1STEP-1
15?:@ GOSUEL 1668
15735 PRINT" @& "
15748 HEXT ¥
15745 K=W+L1
15758 Y2=22-INT(YS(IJ#FS)
157¥55 IF Y2{=8 OR Y2=22 THEW 15736
15768 FOR Y=21 TO Y25TEF-1
15765 GOSUEL 1989
15770 PRINT" &1
15775 MERT %
15738 K=¥+L1
15785 HEKT I
15868 GET R$:IF Rf="" THEN 15500
15215 FOR J=1 TO 12:WI(J=0:YS{Ir=0:NEXTT
15528 RETURN
208G8 FEM RESTORE DATA
28665 RESTORE
RELACION DE LAS VARIABLES - COMMODORE 64
BL$ ="" (blank) FS = Tecla de funcién (cédigo)
ER$ = "E” (por Error) CA = Codigo ASCII del caracter
PD$ ="." (punto decimal) introducido
AS$ = "-" Simbolo de campo NF$ = Nombre del fichero a procesar
alfanumeérico PA = Puntero del registro
NS$ = "#" Simbolo de campo AAS = Cadena utilizada para la
numeérico generacion de I/O de datos
SLg =" Z1, 22, Z3 = Variables utilizadas para los célculos
NV = Numero de voces del menu LY = Coordenadas verticales Utiles
principal para el histograma
LV$ =Flag para la lectura en vacio  LX = Coordenadas horizontales Utiles
NUC = Numero de campos para el histograma
SEL$ = Seleccién en los menus 1$ = Simbolo grafico para los ejes
secundarios cartesianos
NC = Numero del campo MA = Maximo movimiento
CC = Contador de caracteres Y1 = Altura columna cobros
FS = Factor de escala (histogramas) Y2 = Altura columna gastos
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La logica del programa

Abajo se ha representado el diagrama de flujo
general del programa, mientras que los formatos
de los ficheros se indican en la tabla de la pagina
siguiente. Los valores expuestos en la tabla sélo
son indicativos, y pueden ser variados por el
usuario en funcion de sus necesidades. Las apli-
caciones anteriores (Calculos econémicos y Ges-
tion de la cuenta corriente) se han desarrollado
incluyendo la descripcion de primer nivel de los
modulos. En este programa omitiremos estas
descripciones funcionales para ilustrar el uso de
los modulos como elementos de un “macrolen-
guaje” con el que desarrollar la aplicacion.

Los mddulos utilizados son los siguientes:

1300;
7000;

Menu

Lectura de los DATA (los DATA se in-
sertan a partir de la linea 10000)
Presentacion mascara

Data entry

2000
3000:;

La trasposicion de la subrutina 1300 de otros pro-
gramas a éste es inmediata: basta sustituir las
descripciones de las diferentes voces y adaptar
los posicionados iniciales. Los otros médulos pa-
ramétricos necesitan un minimo de trabajo. Por

PROGRAMA PRINCIPAL
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FORMATO DE LOS FICHEROS

Longitud  Numero max.
Nombre registro de registros
INGRESOS 36 9
GASTOS 36 9
MOVIMIENT. 54 500

ejemplo, la gestién de las mascaras, formada por
las tres rutinas Lectura de los DATA (7000), Pre-
sentacion mascaras (2000) y Data entry (3000),
se utiliza en dos aplicaciones:

® Gestion del plan de cuentas (1200)
® Movimientos (8000)

Por tanto, los modulos deben prever dos modali-
dades diferentes de funcionamiento en relacion a
la utilizacion. Las subrutinas de servicio ya tienen
la generalidad necesaria, excepto la 7000 (DA-
TA), que debe prever las asignaciones para to-
das las mascaras previstas. De esta manera, pa-
ra reclamar los modulos desde los diferentes
puntos del programa es necesario implantar un
flag que especifique de donde proviene la llama-
da. Por ejemplo, las instrucciones

V=1TR=V
GOSUB 7000; GOSUB 2000; GOSUB 3000

seleccionan la primera mascara (Generacion
plan de cuentas, V = 1), llamando la 7000 para
cargar los oportunos valores (descripcion, tipo y
longitud de los campos, elc.), presentan la mas-
cara (2000) y permiten su gestion (3000). Por tan-
to, sélo es necesario memorizar en cinta o disco
los datos introducidos en la 3000.

En las instrucciones anteriores se utiliza tambien
el indicador TR (el valor de V se selecciona en el
menu), porque en la 7000 (lectura DATA), la se-
leccién de las asignaciones (o sea la seleccion
del lipo de maéscara) se hace utilizando la varia-
ble TR.

El uso de los modulos necesita una metodologia
que, por pasos sucesivos, permite definir los valo-
res de todas las constantes afectadas. Los princi-
pales pasos son:

® Definicion de los datos necesarios: longitud,
tipo, etc.
® Preparacion de la subrutina DATA

El primer punto puede desarrollarse refiriendose
a la figura de la pagina anterior y la tabla de al
lado. Para cada funcion prevista deben definirse

los campos de datos y el fichero en que se me-
morizaran estos datos. En esta aplicacion, cada
mascara video corresponde a un fichero y, por
tanto, los formatos son comunes (por mascara y
fichero). En otros programas esta coincidencia
puede no producirse, y las modificaciones se
presentaran cada vez. Las funciones a desarro-
llar v que requieren introducciones con mascara
video son:

B Generacion plan de cuentas. Mascara n.° 1, fi-
cheros COBROS y GASTOS

m Movimientos. Méascaras n.° 2, fichero MOVI-
MIENTOS.

Los dos primeros archivos y las correspondientes
mascaras solo difieren en el significado de los im-
portes y, en consecuencia, pueden tener forma-
tos iguales.

Gestion del plan de cuentas (subrutina 1200).
Para definir el plan de cuentas (los ficheros Co-
bros y Pagos constituyen, en su conjunto, el plan
de cuentas) se necesitan por lo menos las si-
guientes informaciones:

— Codigo de la voz

— Descripcion

— Total previsto

— Total real (calculado por el programa en base
a los movimientos introducidos).

Como a cada voz corresponde un registro muy
preciso, por comodidad, el cédigo puede coinci-
dir con la misma posicion del registro en el fiche-
ro; la primera voz tiene codigo 1, la segunda 2,
etc. El formato del registro de estos dos ficheros
serd el descrito en la siguiente tabla:

Campo Longitud | Tipo deh;g}ﬁ::les
(LC) | (TP) (ND)
Descripcion 20 3 0
Tot. Previsto 8 1 0
Total real 8 1 g

Por tanto, para definir la mascara de generacion
del plan de cuentas deben implantarse los si-
guientes parametros:

D$(1) = "DESCRIPCION"

D$(2) = "TOT. PROV."

D$(3) = "TOT. REAL"

LC(1) = 20,LC(2) = 8, LC(3) = 8
TP(1) = 3, TP@) = 1, TP(3) = 1
ND({) = 0, ND(2) = 0, ND(3) = 0

Ahora sélo queda por definir el posicionado
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de las descripciones y de
las zcnas de introduccion en
la pantalla video. Es decir,
deben proporcionarse los
valores de DX(x), DY (%) para
las descripciones y CX(s),
CY(%) para los datos. El
mejor método consiste en
dibujar sobre un papel la es-
tructura que se desea tener
en la pantalla y efectuar los
posicionados en conse-
cuencia. En la méscara que
aparece en la foto de la pag.
102 hay el campo CODIGO,
que no es un campo de in-
troduccion propiamente di-
cho. El programa conoce el
Ultimo dato introducido y po-
dria generar automatica-
mente el nuevo cédigo. Por
ejemplo, después de haber
introducido cuatro voces en
el plan de cuentas, a la si-
guiente introduccion podria
presentarse automatica-
mente el valor 5. En este ca-
S0 no conviene utilizar el au-
tomatismo, sino dejar al
usuario la eleccién de la voz
aintroducir, Sila voz ya exis-
te, se presenta su contenido
permitiendo eventuales co-
rrecciones; si no existe, se
utiliza la misma mascara pa-
ra la introduccion.

El plan de cuentas se divide
en las dos secciones Ingre-
sos y Gastos, que son ges-
tionadas por una misma
mascara; por tanto debe se-
leccionarse una de las dos
voces e indicarla en la mas-
cara.

La voz seleccionada no for-
ma parte de la data entry, y
se presenta con una simple
funcién PRINT.

En esta pagina y en la si-
guiente se ha representado
el diagrama de flujo de la
subrutina 1200, que realiza
las funciones descritas.

Balance (subrutina 5000).
Esta subrutina permite pre-
sentar en el video la situa-
cién del balance, o sea la

1842

GESTION DEL PLAN DE CUENTAS

_ 4

Seleccién no
prevista (en
Apple y Philips
ubeep»)

Todos los campos
estdn en blanco

La primera

llamada a las

2000 y 3000

sglo s?rve para Solo en el campo CODIGO,

introducir el que se ha introducido

cadigo provisionalmente en B$(1)
Control sobre eventuales
funciones pedidas

Anula I l I Vuelve al mend _)
El cédigo se transforma
en numeérico




suma de los ingresos y de
los gastos.

Las funciones a desarrollar
son las siguientes:

® lectura del fichero IN-
GRESQOS, totalizacion e
impresion del total

B | ectura del fichero GAS-
TOS, totalizacion e impre-
sién del importe total

B Célculo de la situacion
del balance:
Total ingresos — Total
gastos = Balance

® Célculo de las desviacio-
nes del total previsto.

Introduccion movimientos
(subrutina 8000). La subru-
tina de gestion de los movi-
mientos lleva a cabo dos
funciones:

m Registra los movimientos
en MOVIMIENTOS

® -Acumula el cobro o el pa-
go en los progresivos

Las informaciones a memo-
rizar en el fichero MOVI-
MIENTOS, y por tanto en la
correspondiente  mascara,
dependen de las necesida-
des del usuario; lo que se in-
dica es solo un ejemplo. Va-
riando los DATA vy las ins-
trucciones de formateado
del registro pueden realizar-
se facilmente eventuales
modificaciones.

La Data entry prevista con-
tiene los siguientes campos:

1/ Nombre, 20 caracteres,
indica quién ha efectua-
do el movimiento

2 [ Voz, 1 caracter, indica la
voz del plan de cuentas

3/ Fecha, 4 caracteres, dia
y mes

4 /|mporte, 8 caracteres,
hasta 99 000 000

5 / Descripcion, 20 caracte-
res, breve descripcion
de la operacion

6/ Tipo, 1 caracter, 1 si es
un ingreso, 0 si es un
gasto.

@ El fichero (INGRESOS o

GASTOS) se selecciona en

* base al contenido de KV (10
. 2).
Ver nota Los datos se transfieren a
Lectura BS(): )
registro RE B%(T)) = 20 byles (descrip-
cién
B$(2) = 8 byles (tot.
qlf previsto) )
- B$(3) = 8 bytes (tot. rea
mascara Antes de llamar la Data entry
2000 hay gque definir todos los
campos de presentacion
\b con introduccién; de otro
mado, los valores leidos no
= T g serian presentados en pan-
Dlll! T '!! talla
3000

©

Anulacion

—

l l Vuelve al menu
L
r 4
Transfiere
los datos al fichero

* Para las versiones en cinta no se ha previsto el acceso directo en base al nimero de registro, por lo que
se utiliza un bucle en todo el fichero de 1 a RE. El diagrama de flujo de principio es el siguiente:

&

Indice del bucle
=1
. \= =
—
INPUT # ...
AS
| NO W < .
K=K+1 (— : ¢K=RE? :
4 sl

En este punto, la variable
A% contiene los datos del grupo RE

El diagrama de flujo puede aplicarse a ficheros con registros de longitud

maxima igual a 80 bytes (limitacion impuesta por la instruccion INPUT #). Los listados
presentados no tienen en cuenta esta estructura, pero (por ejemplo en el C64)
superan el problema utilizando los ficheros de tipo «relatives»
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Los campos 2 y 4 deben
llenarse  necesariamente,
mientras que los otros son
facultativos. El diagrama de
flujo se ha representado en
esta pagina y la siguiente.

Estadistica (subrutina
1500). En general pueden
preverse dos funciones prin-
cipales:

® Seleccion y totalizacion
de los importes en base
al contenido de un cam-
po

B Presentacion de un grafi-
co que muestra la evolu-
cién mensual de ingresos
y gastos.

Las dos funciones pueden
combinarse para obtener
gréficos con seleccion.

En el gréafico de la pagina
122 se ha representado el
diagrama de flujo de la parte
que totaliza los importes en
base al nombre de quien ha
efectuado los movimientos;
para variar el campo de se-
leccién basta cambiar los
textos y el indice de B$(1).
La segunda funcién requie-
re el uso de dos nuevas ma-
trices [VI(12) para los ingre-
sos y V5(12) para los pagos]
en las que totalizar los im-
portes correspondientes a
cada mes. El diagrama de
flujo puede verse en la figura
de la pag. 123.

La subrutina gréafica esta di-
vidida en dos partes: la pri-
mera lee los datos de la cin-
ta o del disco y los transfiere
a dos matrices (una para los
ingresos y una para los gas-
tos); la segunda presenta el
grafico en forma de histo-
grama.

Las funciones que debe rea-
lizar la rutina en conjunto
son las siguientes:

1 / Presentacion de los ejes
2 [ Presentacion de los tex-
los
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Obsérvese la estrecha analogia con la subrutina 12000. El uso de.subrutinas parame-
trizadas, como las 7000, 2000 y 3000, permite desarrollar una apticacién particular
simplemente uniendo los diversos madulos. La comparacion de este diagrama de flujo
con el de la 12000 proporciona ademas un ejemnplo de los dos madulos de gestién de
los ficheros. En la 12000, el numero de registros es fijo, por lo que no es necesario el
directorio de fichero. En la 8000, el nimero es «abierto» y, por tanto, el primer registro
se dedica al directorio, o sea a la memorizacion del nimero del Gitimo registro escrito.

Al principio de la BO0O, la

| seleccidn se guia como
puede verse en la secuencia
fotografica

Introduccion del tipo (ingreso o
gasto). La eleccion esta
codificada en SEL

(1 = INGRESOS, 2 = GASTOS)

El registro contiene el numero
Lectura registro 1 del | qg| Gitimo registro escrito; la
fichero MOVIMIENTOS | nyeva introduccién debe
en RE memorizarse en pasicion
RE + 1

El campo 6 no es de
introduccidon, pero se

genera automaticamente en
base al tipo (ingreso = 1,

gasto = 0). No esta escrito en
pantalla, sino sélo en el registro




3/ Histograma, con un
bucle de 1 al nimero
de las variables a re-
presentar.

La presentacion de los ejes
se reduce al trazado de dos
segmentos, respectivamen-
te de longitud LY (eje Y) y LX
(eje X) a partir del origen
X0,YO0.

Los otros dos puntos, en
cambio, presentan algunas
dificultades para ser resuel-
tos de forma parametrizada.
En la figura de la pagina 124
se muestra la légica seguida
en el programa. La rutina
puede representar hasta
cuatro variables simultanea-
mente. Los parametros a
pasarle son;

N2 = Numero de variables:
debe estar compren-
dido entre 1y 4

N1 = Numero de valores a
indicar para cada va-
riable.

Mediante estos parametros
se calcula el parametro L1,
que es la anchura de cada
columna del histograma:

L1 = LX / (N1 % N2)

En algunos casos, los valo-
res que se obtienen no son
enteros; entonces hay que
aproximar L1 al entero mas
proximo. En el grafico, esta
aproximacion se reduce al
uso parcial del espacio dis-
ponible en el eje X; sin em-
bargo, esta reduccién es
muy limitada y no influye en
la claridad,

En la misma figura se ha es-
guematizado el procedi-
miento para el calculo de la
posicién de las letras en el
eje X (2 letras por punto). El
parametro a pasar es
SL = espacio ocupado por
las dos letras en puntos
pantalla, y depende del tipo
de maquina.

Realizados los calculos indi-
cados, la presentacion de

& no

Lectura del
registro N

Al fichero
del registro N

N

Al fichero
MOVIMIENTOS
registro RE + 1

4

Actualiza
registro 1
fichero MOVIMIENTOS

En B$(2) hay memorizada la
voz; N es el equivalente
numérico

Del fichero seleccionado
anteriormente (INGRESOS o
GASTOS) se lee el registro N,
correspondiente a la voz del
plan de cuentas introducida
en el maovimiento

El importe introducido

se suma al contenido del
registro, o sea al total de la
voz seleccionada

Se memoriza

el nuevo progresivo

Transfiere el movimiento

Escribe el valor RE + 1 en
el registro 1 del fichero
MOVIMIENTOS
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- =

Las instrucciones de 15000 a 15045
son el didlogo para
elegir la funcién (ver foto)

El nombre
no coincide -
con el
seleccionado

ESTADISTICA: PARTE DE SELECCION

Numero de caracteres
en la version NO$

Después de la lectura, RE contiene el nimero
de movimientos hechos

La seleccion puede ser:

2 - De todos los movimientos
1 - Sélo gastos

0 - Sdlo ingresos

Principio del bucle de lectura del
fichero MOVIMIENTOS.

El registro 1 no contiene datos,

sino sdlo el puntero, y no debe leerse

De esta manera también puede seleccionarse
s6lo en base a los primeros
caracteres del nombre

TP es el tipo leido en el registro

Totaliza el importe
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HISTOGRAMA

El campo 6 contiene el importe

B$(5) contiene el mes

Ingresos

Suma en la posicion
correspondiente al mes M
(los importes son en millares)

La escala horizontal es de 12

valores, uno por mes, divididos

en dos partes (ingresos/gastos).

La escala vertical es en tantos por ciento

(*) Antes de llamar el grafico debe hallarse el factor de escala segun el eje Y. El método es el siguiente:
1 - Se busca el maximo entre Vi(%) y VS(x)
Altura eje Y
Maximo
M.B. Para el Commodore 64 y el Philips VG 8010, los histogramas se realizan utilizando los,caracteres graficos
en baja resolucién. Para el Apple se utiliza una subrutina grafica en alta resolucion

2- Factor de escala =
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las leyendas se reduce a un
bucle entre 1 y N1 con posi-
cionado en el eje X en X =
X+ P,donde P = L1 + D.
El diagrama de flujp que
describe esta fase puede
verse en la pagina siguiente.
Obsérvese presentacion de
las leyendas varia mucho
entre las maquinas; por tan-
to, en el diagrama no se ha
detallado.

Las leyendas a presentar se
memorizan en SC$(x). Para
cada punto debe presentar-
se la cadena correspon-
diente (SC$(1) en el primero,
SC$(2) en el segundo, etc.),
una vez comprobadoo que
cada cadena sea de 2 ca-
racteres (en el diagrama se
ha previsto el completado si
la longitud es inferior y el
truncado si es superior). Es-
tas cadenas deben estar
preparadas antes de la lla-
mada a la subrutina.

Los diagramas de flujo indi-
cados para la presentacion
de los histogramas sélo tie-
nen un caracter conceptual.
Para el desarrollo real del
programa deben consultar-
se los listados.

Resumiendo lo dicho hasta
ahora, las funciones a rea-
lizar para utilizar la rutina de
presentacion del histogra-
ma, son las siguientes:

1/ Transferencia a la matriz
V(%) de los valores a pre-
sentar, ya en escala. El
valor contenido en V(x)
representa la altura del
histograma en puntos
pantalla. Basicamente se
trata de obtener el factor
multiplicador del cocien-
te entre la altura disponi-
ble en el eje Y y el valor
méaximo que hay en V()

2 / Preparacién de la cade-
na SCH(x)

3/ Célculo de los parame-
tros

4/llamada a la subrutina
de los histogramas.
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Caélculo de los parametros en el eje X

le

N2 = 4, nimero
de variables

N1 = 5, nimero de valores a representar
para cada variable

LX = Longitud util en el eje X

T

L¥ = N1 #(N2=L1)+ N1 &L
de donde
L1 = L¥/A(NT (1 + N2))

LI = Espesor de las columnas del histograma; también es la distancia

entre un grupo de columnas y el otro
N2 = Numero de variables a presentar. La amplitud de un bloque viene dada por

el producto LI % N2 (espesor de la columna % nimero de variables a presentar)
N1 = Ndmero de valores a presentar (en el eje X) para cada variable

Posicionado de las leyendas (2 letras por bloque)

L1+D
e—=" =




PRESENTACION DEL HISTOGRAMA Diagrama de flujo de principio

Bucle de control

de longitud

cadenas SCH(x)

En esta aplicacion particular,
las cadenas

SC3(x) siempre tienen
longitud 2

D

Parametros
LY,LX = Longitud de los ejes en puntos pantalla
X0,Y0 = Coordenadas en el origen

e

€

&«

.i
NO

ol €
s
>
¥
>
>y
v
>3
¥
ay
CEEY

Principio del bucle de posicionado

y presentacion descripciones en eje X
En el diagrama se ha representado
aparte del anterior sélo

por claridad

Presentacién del histograma
Principio del bucle del grupo

Abscisa del principio de grupo

Principio del bucle en el grupo, o sea
en el nimero de variables
a presentar

La presentacion del rectangulo
esta estrechamente ligada al tipo de maquina
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Los listados / Versiéon Apple Il

10 PN e TR T o
20 REM  BALANCE FAMILIAR
30 REM VERSION DOS
40  REM  ——m—m—m—meee —
50 REM INICIALIZACIONES
T TEXT
&0 PLANS (1) = "PINC":
FLANS (2) = "PPAG™
70 DIM TF(15).TF{20),LC (20} ND{20),C
¥ (201 ,CY (200, DX {20} , DY (20}
a0 DIM B$(20),D%(201,V0%{10) ,HES (8},
Cs(8) ,FI$ (5
S0 REM  CONSTANTES
100 BPS = CHRS (7):
NS$ = "H":
ASS = CHR% (95):
PD%:= "o "5
BLE = " "z
ERS$ = "E":
MP$ = "MEML. BALANCE FAMILIAR ":
D$ = CHRE (4):
USs = CHR$ (13):
ZE% = "Q":
GIUs =
Fis = "BNC":
F2% = "CON":
Sl = Hgn
105 Bs =" ok 1
BAt = B$ + B$ + B¢ + B$ + BS
+ EB%:
REM 10 espacios
110, 52
MI
WD
A2
X0
Yo
X
Yo
s
LHi=
L1 =
Lz =39
120 HE$ = "COMANDOS. ESC/RET/CTRL W, A
+ Sy 2, E I, D R, Y "

130 HE$(1} = "CTRL Y. AYUDA (SESPACIO
> PARA CONTINUARY"

140  HE${2) = "ESC. AMULA TODA LA INTR
ODUCCION i

1530 HE${3) = "RETURN. ALINEA Y CONVAL
1DA INTRODUCCION *

160 HES$(4) = "CTRL I. PERMITE LA INSE
RCION. DE ESFACIOS"

170 HE$(S) = "CTRL D. BORRA UM CARACT
ER L

180 HE${&} = “CTRL R. YUELVE AL MEMJ
PRINCIPAL i

150 HE%{7) = "CTRL W,A,5,2. MIEVEN EN
LAS 4 DIRECCION."

200 HES(B) = "CTRL E. INTRODUCCION EN
EL DISCO 2

210 REM CARGA WOCES

230 RESTORE

24  READ PROGS
250 READ NV:
MA = N + 1
260 ¢« FOR I ='1 TGO NV:
READ VOS(1):
NEXT
270 VOs{MA) = "FIN DE LA TAREA"
280 FOR I =1'TO13
290 READ TF{I}
300 NEXT I
301 HOME ¢
Xi=3
Y = 2z
GOSUR 11000
PRINT "CUANTAS UNIDADES DISCO HAY
2 0LA2
BGET A%:
PRINT A%:
DR$ = "1";
IF A$ = “2" THEN DR$ = "2*
302 HOME :
Xo=12:
¥ = 10z
BOSUB 11000
INVERSE
304 FRINT "INTRODUCIR DISCD DATOS"
306  FLASH :
Yo=i1z
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390

410
420

440
450
452

455
250

A70

A7S
480

450

Sio

1010
1020
1030
1035

1055
1040

1070
logo

1090
1160

1110

1115

1120

1130
1140

GOSUB 11000

PRINT * EN LA UMIDAD ";DR$;"
by

MORMAL

GOSUE 110002

GET A%

REM MAIN

GOSUB 1300:

REM  MENU

IF DFZ = (MA} THEM FOR I = 1
T0 1000:
NEXT =
TEXT 3
HOME :
END
M= 0PZ = 1L
IF 0PZ = 1 THEN GOSUB 400
ON OPZ GOSUE 12000, 8000, 3000, 1500
0, 14000
DHS = "
GOSUB 6700:
IF 5= 1 THEN FRINT D%:
PRIMT D%;"PR#0":
FPRINT D$:
§ =0
BOTO 310
REM

REM SELECCION INGRESOS/GASTOS
REM
HOME
PRINT "1. INGRESOS"

PRINT "2. BGASTOS"

IF OPZ < » 1 THEN 4&0

PRINT "3.FUESTA A CERD"

X =1z

Y =5

GOSUB 11000:

FRINT “CUAL 7 "}

GET SELS$:

FRINT SELS:

IF SEL% < "1" OR SEL% > "3"
THEN PRINT BP$;:

GOTO 460

IFOPZ < » 1 AND SEL$ = “3“
THEN 440

IF SEL% = "1" THEN KV = 1:

IHE = "INGRESOS"

IF SEL$ = "2" THEN KV = 2:

DH$ = "GASTOS"

IF SEL% = “3" THEN GOSUB 1000:
GOTO 310

RETURN

REM

REM FUESTA A O FLAN CUENTAS
B e e

NFES = "PINC":

LE = Z&:

GOSUB &000

NFE = "PPAG":

GOSUB 4000

ARt = LEFT$ (BA%,36)

FORCF =170 9%

MR = 1
NF$ = MPINCH:
GOSUB 6400
NF$ = "PPAG":
GOSUE &400
NEXT 1
PRINT

FRINT "NUMERO DE MOVIMIENTOS PREV
ISTDs":
INFUT AS
MO = VAL (A$):
IF M0 < 2 OR MO > 500 THEN 1100
HOME =
= 10:
1 b
GOSUBE 11000:
FLASH :
PRINT "GENERACION EN CURSO":
MNORMAL =
GOSUB 11000
NF$ = "MOV";
LR =543
GOSUB &000:
fAA% = "1" + LEFT$ (BAS$,531:
NR = 1:
GOSUE &400
AR = LEFTS (BA%$,S54)
FOR I = 1 TO MO:
MR =1+ 1z
BOSUB &£400:




1335 FRINT "E.G.S."; TAE( 203 "EDICION

ES FORUM, S.a"
1243  INVERSE :

XE=0K0

v

GOSUB 11000:

FRINT MP$:

NORMAL
1339 FOR I = M1 TO MA
1350 YeEN 82 NEs
X = XC:
BOSUE 11000
Il = 1

IE TIo="tMa) THEN TT =0
FRIGT 11;%- ";v0$(1)
1400 NEXT
1410 1 = N2
TAZ0UY =T KSR YO
A= ¥Gs
GOSUR 11000
Mg Spo= YQ =1
1445

180

1470 IF O = LE¥
GOGUE 11 000;
PRINT SPL{ SP)j:

I =
GOTO 1420
14800 IF ASC (0PZs) - 48 BND CASC ORI
& 38 THEN ¥ = ¥5:
GOSUE 1 000
FRINT SPL¢ SPh;:
I = DFY

GOTD 142G
1450, IF ‘ORIs  GIUS THEN 1450
Mag ¥ o= ¥5:

GOSUE 100D

P

TSP SFh;

L2 R B S L 3
1F 1 %Al | 1310

15004 BOTO420,

IS30 X = ¥C:

A O S
1949 II. = Iz
TET 5 HY THEN 11 = 0
I AERSE
ERENT I§%= “sv08(1)
RIORMAL
GPI = 1
RETUREN
REM
REM
REM
HOME :

DL

B AR b

4 EUY TPRGE )

e BT e {1 U T I Ty
DE = 40 - LP -

120 Hl% g
DES = "0

2130 ¢ FOR; 3201 T 8T

FRINT “E.G.S5."; TAB( 20);"EDICION

ES FORLM, S.4."

2190 PRINT 5I% + PROGS + DE$;:
INVERSE

2200 NORMAL :
FRINT "VOZ “;0PZj:
THVERSE =
FRINT SPC( 34);

2210 PRINT SPC{ &):" " VOs (OF2)
+ BF%;

2220 FRINT SPC( 40);:
NORMAL =

2240

2250
2270

2280
2

2300

2310
2320
2330

2340

235¢

2380

2570
2380

2590

2400
2410
2420
2430
2440
2450

2460
2470
2480
2450
2500
2510
3010
J020
3030
J040

J060
3070
J080
I100
3110
3120
3130

140

3200

3210

X =&
Y = 8
GOSUE 11000:
MORMAL. :
PRINT DH#:
INVERSE
HORMAL
REM  HMASCARA
FOR' J = 1 TGO NUC
Ag = i
Y= DX Iy
¥ = DYid):
GOSUE 11000
IMNVERSE :
FRINT D${J)
HORMAL
IE.TROIY € > 5 AND TP}
Pr A THEN 2
Xo=: CNitdy:
¥ = C¥(d)z
BOSUB 11000
FRINT B$(J)
BOTO 2500
Nl = LE{J):
NZ = ND{J):
IF TPWJ) = L OR TR{I) =2
THEN C$ = N53:
GOTO 2350
C3 = AS$
FOR I =1 TD N1 ~ N2 - 1z
AS = A% + Cs:
NEXT I
IF N2 = O THEM A% = AS + C%:
GOTO 2390
A% = A% + FD$
FOR I = 1 TO NZ:
At = A% + IF$:
NEXT I
A= CXAT:
Y = CY{T):
GOSUR 11000
FRINT A%
BS (I = ""
FOR K =1 TO N1 - N2 - 1
B$iJ) = B$(J) + BLS
NEXT K

IF N2 = O THEN B${1) = B&(d)
+ BlL%:

GOTO 2500

BE L) B${J} + PD%

FOR K =1 TON2
_B$(J) = BS(J) + BL®

NC = J:

X o= CXINCY:

Y = CYINC)

CEZ=iY

GOSUB 3240

IF FS = O THEN 3100

IF F§ > 4 THEN 3210
6O0TD 3120

J=4Jd+ 1

IF J° > NUC THEN 3030
GOTO 3040

ON FS BOTO 3139, 3150, 3170,3190
IFJ >1 THEN J = J - 1:
GOTO 3040

PRINT BP$;:

FSi="01

J = NUC:

GOTO 3040

IF J < MIC THEN 4 = 4 + 1:
GOTD 3040

PRINT BF$;:

F8 = 0:

GOTO 3030

IF EC < LCAY) THEN S'= {:
CC = EC + 1:

L e

GOSUB 11000

GOTO 3040

PRINT BF$:

FS = 0z

GOTO 10

IF CE > 1" THEN B =" =1z
CC = CC - 1;

Ko X= 1k

GOSUE 11000

6070 3060

PRINT BF$;:

FS =0z

BOTO 3040

iIF F§ » B8 THEN F8§ = 0z
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T

AL
Zl20
7450
Ja40

3450
3450

rast

E I

e
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BOTO T0&0
IF F& = & THEN F5 = (s

IF TRINGE = 4 THER RETURN

IF TRMC = 2 THEN (OSUE oo
RETLURH

IF HIDE (BSAC. . CC.1% = FD¥
THEN .2 e

CE = 00 =5

EOSUBSEIO0N

CET A3

LHFHENS
thEh:
THERE 3%

o 15

TE RIS T CTRERTFS

ZUSHE 34302

RE TN
HELT T
G0 3
IR TERENCIC S 21 THEN 3440
14 T 45 OR (A - 48 R (0D

=42 @D G = S7) THEN Z41
M
ERIHT ERS
HUTO
IE CA
GUsUB 4270
IESWR = A0 THEN Z400
5= 1
GOEUE 38540 b
IF CC = LEGHT: THEN. RETURN

A5 THEN T44%

[ o] il of oo -5 30

P T

BOTO T

L T e

REM IRAGFERENC TR Al BUFFER
FEH =

[F L =i THEN G =
MY % B
Sub = LEFTE (REGE, LG - 4
I EC - LK THEW pss = "9
BOTO 35
b = LG NG} [C:

USE = RIGHTS (E MDY N
BSMLr = SH$ + A% ) DS
ERINT A%

R TURN

REM S e

REM  COMENIOS

REHISS s

iF FS = 5 THEN Za%0

IF FS/= S AND: TEHC = 1 THEN
GRISLIE et

RETURMN

IF FS = @ [HEN GOSUE 1T
FRETURN

1F FS = 2 THEN GIENS 4080
RETLIRN

1F FS 3PN BETURR

O R BDEUE RR 0280
Fi_TLIRN

REM

REH
I C0 - LCAMC- e PRINT S
RETURH
LIE-LE P TUEN SNy
BOTD Shue
GME 2 LEFTE cEd bl s L0 1
h i e A Rt B et R B
[ = RUHFTL cB3ani v h
£5 < BLE 4
AE s 4 (3 o+ DG
ERHCY = LEFTS GAE LT (e
%

v % W
FRINT PENC:
& '

CEE M D

£

¢

Fli £

TE TR b THER: TRalr
it Hife =3 LPULT i

AR GO 20 ek L:!'II'!-!."I

o

o

A0ED
4070
4100
4110
AL20
4120

A0

= ]

5140

5145
G150

hai ¥

W LT el RRE:
RETLHEN

GGy RO BT HEM DR e s
GOTO deair)
Ne=CEEINGY =00y
0S¢ = RIGHTS (BS
1EBC (= 1 THER BN
GOTO 4010
SHEI=ILERTS ((BEIIEISEE =1
IF TR{NE) = 1 DR TR
THEN s = HSE:

BEiNC: = SNS + DSE + (3
e T
YY = ¥
A = EXANEL:
¥ = EYIMCr:
GOSUE | 1060
X o= AN
Y=oy
PRINT B$ NI o
Bi=l
RETURN
FEM e
REM  #l, THE
REH. =
IF LLANED = 1 THEM RETURN
RHEECLCINGY = EEE L
IF CC = 1 THEN E${NC} = 3
BOTO 4150
BNy = LEFTS (B# (ML), CC
T
IF TRINC) = 1 OR TPINGY = 2
THEN ‘4201
FOR I = 1 TO M1
ER(NC) = BEINEY FBLS
MEXT 1
GOTD 4240
FOR I = 1 TO M1
BELNCY = BLE.+ B (NC}
MEXT 1
IF RIGHTS TESANCY, 1) = PO%
THEN D {NC1 = BL$ + LEFTS (B$iN
S LEANEY =Y
¥ = CHINC):
M= ENANGY
GOSUE 11000
PRINT BS(HEY 2
RETLRM

1HBRTCE s LCRGY THER TSR

FOR 1 = 1 70 LCENG)
IF MID$ (B$(NC)H, 1,10 = FDs
THEN I = LLCINCH:
SUP = 1
RETURN
NEXT Iz
RETURN
REM | =mmmemm e m e e

REM PRESENTACION BALANCE

NF$ = "PINC":
LR = 361
GOSUB &000
MFE = "PEAG":
GOSUE &000
FORKM = 1 T0 2
NFS = PLANS (KW :
RIEV) =0
FOR MR = 1 TO 9
GOSUE 12900
ROEW) = RIEV) + @ VAL (BS(4
¥io= VAL (BS(3)Y)
MNEXT NR
NEAT kW
GOSUE 6700
BIL = Ri1) = R{2):
R$i1) = STR$ (R{1)):
R${2) = STR$ (R{Z)1):
BIL® = STR$ (RIL)
R&(1) = LERT® (BAS,10 — LEN (R¢
1))+ RECLD
HOME =
R${2} = LEFTS (BA%,10 - LEN {R%
{Z1XY #-R${2¥
BIL$ = LEFT$ (BA%,10 - LEN (BIL
$1) + BIL$
PRINT “{. EM VIDEO":
PRINE “2.  EN VIDED E IMPRESORA™
X o= 12
¥i=5;
GOSUB 11000:
PRIMNT "EUAL "5



IF A8 < i OR At oo 'ﬁ'amﬁ : : 7140 FOR [ = 170 Lui

21040

4)0) 4 B4dz

8120 BaiA) =

M IMIENTOS

18563




LEN fRAsK)

T Bk

N B‘i( ]

PRE"E?-ITHE 10k {'1-0‘ MIMIENTOS

HOME- =
FRINT “DESCRIPCION ...... e

A74D (=
Yom fis
SOSUR 110¢
INPUT DESS
PRINT 2

INGRESOS":
ASTOS" s
TODOS. LOS: MOVIMIENTOS®

GET =E
PRINT ..IEL L+
IF SELS - “i"-OR BEL% > 3"
THEN 8740

8750 MFE = "MOU:

SEON

(T3]

VL
BEOS  HOME &
FRINT “IMPRESIOM.":
PRINT :
FRINT "1, EN NIDEQ":
PRINT “2. EN VIDEQD £ IMPRESORA"
BE1O e e
Y = hp
GOSUE . L 1
FRINT "CUA
GET AS:
IF A% < 1" OR A% - "2 THEN 8810

88i2 5= iREs = 13
IF 5 = 1 THEN'  BRINT Ds:
PRINT D%; "FR#¥1":
FRINT D%
oA15 CESE = DESE + LEFTS (BA%,20
= JLEN {DESSYY
8817 HOME :
RINT: TARL 133 :"BALANCE FAMILTAR

TARL 182 VHOVIMIENTOS!

2819

PRINT DESS; ":

FOR MR = 2 TO RE
GOSUR 8500

& 1F DEES Bsi7) THEN 8870
BESG IFSELE 4 PS8 AND SELS
*ZM THEN 2870
8855 Ressfoety
88L0 PRINT :
PRINT Bs(3) "/ Re(D)y TABY 11
13BELL)

IF R G OR 50 m 1 STHEN: 5210

RETUHRNS

BOSUB 1140:
FRIMT "<ESC: PaR4 SALIR":

BET A%z

IF A < CHRE (131 AND At
. {0 <¥ CHRS (27) THEM 8880
Ba%0 IF A% = CHE$ (271 THEM

RETURN
B7O0 R = O

ERL0 NEXT NR
8915 IF § =.1 THEN RETURN
920 A= H

Y= :

GOSUE 14000

FLASH

FRINT "FULSAR. UN#A TECLA":

GOSUE 114002

GET A%z

1854

FOa0

a0

20

S04

2043

HIEw)

HORMAL 2

RETURM

BER =

REM  CALCLLOS

I D24 I THEN RETURM

BSiS) = STRE { VAl (BE{ZN)

Vil {BE(41))

IF MAL (BEIS)T 4 OOBND LEN (B
= 8 THEM Bl = @BS (

VﬁL (ESS1 0

B%(5} = STR% (Bl}):

)t = ‘13'
Gfl'-.LlE' 11000.
ERINT "-" +
F'ETU’EN
Rt

FRINT SF’C( B = LEN BRI BsE
=4

RETURN
= -

55.15

“BALANCE ", "ESTADTS
 MIHPRESTEN FLA, DE CUENTAS®

T BATA H.S.?ﬁ 19, SR8 525.9,4

14050
10100
10110
10120
10130
10140

10150
10150
10170
10172
10175
1080
L0190
11000
Hota
11020
11630

11040
12000
12010
12020
12025

12030

12040
12050

12055
12057
120460
12070

12090
12100

12140

12120

12200

Pl

125900

DATA 1,1,0,19,8,C6,8

DATA 3,20,0,6, 11,19, 11
DATA 1,8,0, 6,13, 19, 13
DATA 4,8,0,4,15,19, 15
DATA 2,8,0,4,17,19,17

DATA UNOHERE", "WDZ ", "FECHAY, M, »
", "IMPORTE", "DESCR. "

DATAL 3, 20,0, 46, 11,195 11

DATA 1,1,0,6,13,19,13

DATA 1,2,0,5,15,19,15

DATA 4,1,0,6,15,21,15

DATA 1,2,0,6,15, 22, 15

DATA 1,8,0,8,17,1%,17

DATA 3,20,0,6,19,19,19

BEM o~

REM  FOSICIONA CURSOR

REM ==mmmmmmem e

HTAR X:

VTAB ¥

RETURN

RFM B

REM GENERACION FLLAN CUENTAS

GOSUE  TO0K:

IF F5 = 7 THEN RETURN

IF F§ = & THEM 12000

IE WAL {(B${1)) = G THEN 12050
HF$ = FLANS (V)

LRi=1356:

GOSUE &0400

NR = MAL . {BS{1))

GOSUB 12900

IFE B${Z2Y =  LEFTS (BA%,20)
THEN B$ (2} = "":

BEAZY =t
B i4) =
L= CX(2)a

¥ o= CY{2}:
GOEUR 110002
PRINT B$1{2):
ot e b
GOSUE 11000
FRINE. B$(3):
Y = C¥{4};:
GOSUE 14000
FRINT BS{4):
BOsUE 7000
NUC = 5:
TRALY
GOSLE
TRL1} =
IF FS = 7 THEM RETURM
IF F8 =& THEN 12000
NRE = VAL (BH(1}}:
BOSUE- 12960

BOTO 1
REREHEE =l

TS




12910 REM  LECTURA FLAN CUENTAS
12920 REM ==t
12925 NF% = FPLANS (KVY

12930 GOSUB &200

12940 B8{2) = LEFT$ (AA%,20):
B$I3) = MIDS (R4S, 21,B):

B${4) = MID$ (AQS,29,8)
12950 RETURN
12960 REM == o mmim s S i
12970 REM ESCRITURA PLAN CUENTAS
{2980 REM  ————

12982 NF$ = FLANS (KV}
12985 An% = B3(2) + BE{3) + E§i4):
GOSUB 4400

12595
13060 REN -——-
13010 REM  AVLIDA
13020 REM ——
1Z0305KX = W

13040 INVERSE
13050 K =1
130600 % = 12
Y= 4
GOSUR 11000
13070 PRINT HES(K);
B= O PEER S 1EERAY
0 POKE - 16368,0
IF B 128 THEN 13080
1IF B < » 160 THEN 13080
K=K+ 1s
IF K » LH THEN 13140
GOTO 13060
= 1z
Wi
GOSUR 11000
13150 PRINTS HES::
13160 NORMAL
1ZI70 % = XK
|t i ]
13180 RETURN
14000 REM
14010 REM  IMPRESION FLAN CUENTAB
RAGCHREN . - e Sk e S e
14050 HOME =
PRINT "1. INGRESOS":
PRINT "2. GASTOS":
FRINT "I. INGRESOS Y GASTOS!
14040 % = 1z
¥om B
GOSUE 11000z
PRINT "CUAL 7 ";:
GET As:
PRINT As:
IF ‘A% ¢ "1 ORTA%$ > "3" THEN
{0
14050 A= VAL (AS)
14040 HOME :
PRINT 1. EN VIDED":

1404

PRINT “2. EN VIDED E IMPRESORA"

14070 BOSUE 11000:
. PRINT “Cliab 7 ;i
BET d$:
FRINT A%:

IF RS S OR A 3 12 THEN 407

0
14080 8= VAL (A®) = 1
IF § = 1 THEN PRINT Ds:
FRINT DS s "FREL!:
PRINT D%
14085 B =

=2
14090 FOR E
14100

=B T0C

KWV

LR = 3&6:

NES = PLANE WY
GOSUE &000

14105 DHE = “INGRESOS":

IF I = 2 THEN DH$ = "GASTOS®

14107 HOME =
PRINT "IMPRESION PLAN DE CUENT
AS™;
FRINT :
FRINT “WOZ. "zDH%
14110 FOR J =1 T0%
14115 PRINT
14120 MR = Jz
GOSUE 12900
14130 PRINT J; TAB! S);B$(2);

TRB( 27)3B%(4)
14140 NEXT J
14150 IF 8= 0l THEN ¥ =" 30z
Yy = 25
GOSUE 11000:
FLASH :
PRINT “PULSAR UNA TECLA":

14180

15000
15010
15020
15030

13040

15042
15045

15047

15050

15080

15070

15102
15103

15107

15108

10115

15120
15130
15140
15150

15160

15170
15175

GOSUR: 11000

GET A%:

NORMAL
NEXT Iz
RETURN
PR e e
REM ~ ESTADISTICA:
REW  ——————
HOME. =
PRINT "f. PARTE DE SELECCION":
FRINT “2: PARTE GRAFICA"
X=1:
¥ =158
BOSUE 11000:
PRINT “CUAL 78y
BET A$:
PRINT A$: — b
IF A% < "{" DR A% > "2" THEN 1504
]
IF A% = "1" THEN 15050
IF DR$ = "2" THEN FRINT D$:
FRINT D$;"RUN HISTOGRAMAS,DL™
HOME =
X = 5:
Ve
GOSUB 11000
FLLASH 2 :
FRINT "INTRODUCIR DISCO PROGRAMAS
"y
BOSUE 11000
GET As:
HNORMAL =
FRINT D
PRINT D$;"RUN HISTOGRAMAS,DL"
HOME 3
FRINT "MOMBRE A SELECCIONAR";:
INPUT hO$=
K = LEN (NO$);
IF K = 0" THEN 15050

MOV

MNFE =

LR = 543

GOSUR 4000:
Tir=

MR = 1:

BOSUR 42002

RE = VAL (AAs)
HO

ME 2 =
PRINT "INTRODUCIR EL TIPD.":
PRINT :
PRINT "i. INGRESOS":
PRINT "2, BASTOS":
FRINT "3. TODOS LOS MOVIMIENTOS"
Ve
Y =7
BUSUB! 11000z
PRINT "CUAL 2 “;:
BET fs:
FRINT Ag:
IF RS <1t DR, A% NEU THEN 1510,
0 G
S1 = VAL (A%) =1
HOME =
FRINT “i. EN VIDED":
PRINT “2, EN VIDEOD E IMPRESDRA"
Y=y
Y = 5:
BOSUE 11000
PRINT "CUAL 7 ";:
BET A%:
PRINT A$:
IF A% < "1 OR A% & "2 THEN 1510
7
IF AT = Y20 THEN & = 1
PRINT D#:
PRINT D&+ “PRE#1Y:
FRINT D%
NR = 2:
HOME : °
RI'= @
GOSUE 85003
B2$ = LEFTE {B5{13,K)
IF B2% < » NO$ THEN 15180
IF 51 = 2 THEW 15140
IF BE(B) < > STRS (S81 + 1}
THEN {5180
Rl = RI + Lt
FRINT &
PRINT B$(3) + "/“B$(St; TAR! /);B
$U7); TRBL 28)5BE(5)
Ti=T1+ VAL (BS(&))
IFRT =79 ANDI A% < "2 THEN X
= 20:
¥o= 21
BOSUE 11000:
FLASH ¢
PRINT "PULSAR UNA TECLA":
GOSUE 11000z
GET Af:
HORMAL

1855




15180

15190

15200

15205
15210

RI = 0z

HOME -

IF NR < = RE THEN MR = NR

+ 1y

GOTO 15120

Ti$ = STR$ (T1):

Ti$ = LEFTS (BA%$,10 - LEN (T1s)
1+ Tis

FRINT. TAB{ 28);"~————m—mee i |
PRINT TABR{ 28);T1%

IF § = 1 THEN RETURN

X o= 20:

Y =-23:

BOSUB 11000z

FLASH =

PRINT "PULSAR UNA TECLA":
BOSUB 11000z

BET As:

MNORMAL &

FETURN

Rutina grafica

10
20
30
40
50

-]

55

70

100

110

120

140
150

170

190
195

200
210
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REM BALANCE FAMILIAR
FEM HISTOGRAMAS
REM e cma i e
D% = CHRS (4):
HCOLOR= 3
DIM V1012) ,V2412),5C%(12)
FOR I = 1 7O 12:
READ SC$(1):
NEXT I
V1% = "]NGRESOS":
V2% = "BASTOS"
DE$ = "EVOLUCION BALANCE FAMILIAR
i
Ni =
N2 =
HOME
X = 3
om0 25
GOSUB 11000:
FRINT "CUANTAS UNIDADES DISCO HAY
EATLZN T8
GET A%: .
FRINT As:
DR$ = * -
IF A = 2" THEN DRs = “2"

12:
£

HOME

IF DRt = “2" THEN 170

INVERSE :

X =121

¥ o= 10

BGOSUE 110002

PRINT "INTRODUCIR DISCO DATOS":

FLASH

Y = 11z

GOSUE 11000:

PRINT ™ EN LA UNIDAD “:DR$;"
"y

NORMAL =

GOSUE 11000z

GET A%

NF$ = "MOV":

LR = 54:

GOSUB &000

MR o= 1:

BOSUB 6200

RE = VAL (AAS)

PRINT "ESFERE ,FOR FAVOR"
FOR I = 2 TD RE

NR = I

GOSUB B500

Z = VAL (B$(5))

M= VAL (B$(5))

IF B${B) = "1" THEN V1(M)

=Vi{M) + 2

270

272

B560

IF B${B) = "2" THEN V2{M)}
= v2(M + 2
NEXT I
GOSUB 15300:
IF DR$ = “2" THEM 280
HOME =
TEXT &
X = S
¥ = 12:
FLASH =
BOSUBR 110001
FRINT "INTRODUCIR DISCO PROGRAMAS
e
GOSUB 11004z
GET As:
NORMAL
PRINT D$:
PRINT D%:"RUM BALANCE FAMILIAR,D
"
DATA “EN", "FE™,"MA". “AB", "MY", "IN
", "JL", "AG", "SE", "OC", "N, "DI"
REM =me=erm———————
REM APERTURA FICHERO
REM  ==mmmmmmmmmmee e
FRINT D
FPRINT D#;"OFEN";NF$ + ",D"
+ DPR$; ", L"iLR + 2
FRINT D$

REM LECTURA REGISTRO

2 I e —
FRINT Ds

FRINT D$;"READ";NF$:".R"1NR
INFUT AAS

FRINT D$

RETURM

REM: it i
FRINT D%

PRINT Ds$;"CLOSE";NF$
FRINT D%

FETURN

REN
WS = mOue

LR = 54:

GOSUE 6200

Bs(1} = LEFTS (AA%,20):

BE(2} = MIDE (AAS,21,1):
B$(3) = MIDS (AR%,22,2}:
B$(S) = MIDS (AAS,24,2):
BS(6) = MIDS (AAS,25,B):
B$(7) = MID% {AA%,34,20):
B${8) = MIDS (AAS,54,1)

MOVE = B$I3) + BS(3):



11060
LL01d
11020
11430
11040
15300
15310
15315
156320
15330

15340
15350
15360

15370

15380
13350
15400

15410

15500
15510
15520
15530
15540
15545
15550

15560
15400
15410
15620
154640

15640
15670
15480

154670
15700

15710
15720
15730
15740
15750
15800
15810
15820
15830
15840

15850

15860

15870

15880

15890

15900

16000
16010
14020
15030
16040
L&050

REM" =
REM FOSICIONA CURSOR
REMis St seey
HTAB X:

VTAB ¥

RETURN

REM ==
REM HISTOGRAMAS 2
REM E.G.S. 1985 III
REM --
LX = 255

LY = 141:

8L = 12

Ll =LX /7 (NI x {1 + N2})
P =Ll B N2# L1 =5l
HBRZ =

GESUB 15500.

GOSUE 180002

GOSUE 16300

¥ = 25
¥ = 1540
0= 1
A% = SCH{I0):

GOSUB 20200

IF I0 = N1 THEN 15410
10 = 10 + 12

X NPy

GOTD 15380

GOSUB 16000

GOSUE 16100

RETURN

REM —————m——mm—m—m

LIS

FO =25+ (N1 & (N2 2 L1) + N1
x LD - Ll

IF DE$ = "" THEN RETURN

DE$ = LEFT$ (DES,29)

X = (F0 -~ LEN (DES) % 8} / 23

¥

S1=7:

DL o= 1:

A% = DES

GOSUB 20200:

RETURN

FEM —————————emceeee

REM  DIBUJA RECTANGULD
REM = i

ON TR GOEUB 15750, 154640, 15720, 155

0z
RETURM
FOR IR =1T0LI -1
HPLOT XR + [R, 150 TO IR
+ IR, 150 - HR
NEXT IR:
RETURN
FOR IR = § TO L1 - 1 STEF 2
HPLOT XR + IR,150 TO ¥R
+ IR, 150 - "HR
MEXT IR:
RETURM
FOR IR = 150 TO 150 - HR STEF
=2
HPLOT ¥R + 1,IR TO XR + L1
=R
MNEXT IR:
RETURM
GOSUB 15690z
GOSUB 15720:
RETURN
REM' =
REM PRESENTA GRUPO
[ Sl e
TR = 11
HR = VI(IG):
GOSUER 15600
WR= AR Ll
IF N2 = 1 THEN RETURN
TR =2
HR = V2(1G6):
GOSUB 15600
AR = XR ¢ LI1:
IF N2 = 2 THEN RETURN
TR = 3:
HR = VI{IG}s
GOSUB 15600
IR = XRF L1
IF N2 = 3 THEN RETURN
TR=a
HR = W4{IG):
BOSUR 158600
IR = XR + L1z
RETURN
FEN e e e e
REM FRESENTA HISTOGRAMA
R e e
R =25
FOR IG = 1 TO Nt
GOsuB 15810

16050
16070

156100
16110
16120
16130

18140

15145
14150

16150

16170
16175
16180

16190

16200
16205
16210

16220

14230
16235
16240

DESCRIFCIONES
Vis LEFTS (Vi%,10):
VZs LEFTS (v2%,10)

V3s = LEFTS (V3%,100:
VAs = LEFTS (V43,100

IF V1 = "" THEN 16170

HPLOT 1,179 T0 5,179 TO 5,183
T0 1,183 TO 1,179:

HFLOT 1,181 TO 5,181:

HPLOT 3,179 70 3,183

A% = % =" 4 Yig:

0=
X o= o

Y = 179;

BOSUB 20200

IF N2 = 1 THEN GOTO 14280
IF V2¢ = " THEN 1&200

HPLDT 1,185 TO 5,186 TO 1,187
TO 5,187 TO 1,188 TO 5,188
TO 1,189 T0 5,189 10 1,190
10 5,150

H

IF N2 = 2 THEN BOTO 16240
IF 3% = “* THEN 16230
HELOT 85,179 TO 89,179:
HFLOT 85,181 TO 89,181z
HPLOT 85,183 T0 89, 163:
HFLOT 85,179 T0 85,163:
HPLOT 89,179 T0 89, 183

A "o oyIe:

¥ o= 90:

¥ o= 179

GOSUB 20200

IF N2 = 3 THEN GOTO 16260
IF VAS = “* THEN 16240
HPLOT 85,186 T0 85, 190:
HFLOT 87,186 TO 87.190:
HFLOT 89,185 TO 8%,190:
HFLOT 85,166 TO 89, 184:
HFLOT 85,190 TO 89,190

16250 A% = " =" & Yag:
Xr=s90y
Y = 186:
GOSUB 20200
' 16260 A% = "PULSAR RETURN ":
X o= 181:
Y = 184z
51 = &:
GOSUEB 20200
18270 GET As:
IF A% < > CHR$ (13} THEM 146270
16280 RETURN
16300 REM —-—=—===m—wmm———
16310 REM AJUSTE NUMERICO
16330 REM - e =
16340 H1 = O:
FOR I = 1 TO N1
16350 IF W14} > M1 THEN Mi = VI(I}
16355 IF N2 = 1 THEN 14390
16360 IF V2(I) > Ml THEN M1 = W2(I})
163465 IF N2 = 2 THEN 18390
16370 IF W3(I) > Ml THEN M1 = V3(I)
16375 IF N2 = 3 THEN 15390
146380 IF V4iI)y > M1 THEN M1 = Val(l)
16390 NEXT I
16395 IF MiI = 0 THEN RETURN
15400 FOR [ = 1 TO Ni
16410 VILI) = (MLIIF / MLIY ¥ 140
16415 IF N2 = 1 THEN 156450
146420 MZLIN = (N2UD) £ ML) X 140
16425 IF N2 = 2 THEN 15450
16430 VE(L = W3LIL 7 ML) ¥ 140
16435 IF NZ = 3 THEN 156450
15440 V4(I) = (V4(T1) 7 M1} ¥ 140
16450 NEXT I
15460 RETURN
18000 REM ——c—eeeee
18010 REM TRAZA EJES
18020 REH ==
18025 BAs = " a
18030 HFLOT 25,10 TO 25,150 TQ FO, 150
T0 FO,10 TO 25,10
18040 A% = %, ":
81 = 5z
=0
18050 FOR ¥ = 136 TO 24 STEP =~ 14
18040 A= I
GOSUB 20200
18070 MEXT Y:
RO = - 20
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18080
18050

18100
18110
18120
20000
20010
20020
20030
20040
20050
20060
20070
20080
20100

20110
20120
20130

20135
20140

20145
20150

20155
20160

20165
20170

20175
20180

20200
20210
20220
20230
20240
20250
20260
20270
20280
20250

20300
20310

20500
20519
20511
20520
205340
20540
20541
20550
20560
20570

20580
20590

20600
20604
20602
20603

20610
20611

1858

FOR ¥ = 150 TO 10 STEF - 2B
RO = RO + 20:
A$ = STRE (RO):
X = 0
A% = LEFTS (BA%$.4 - LEN (As%)
1 + AS:
A% = RIGHTS (A%,3)
GOSUB 20200
NEXT ¥
RETURN
FEM —— e
REM CARACTERES EN HI-RES
REM DE ALESSANDRD FIORI
11 L e e ——t——
REM ENTRADAS.CO=COD.CAR.
REM S1=TAMAND
REM CARRCTER
REM ¥=COORD, ¥
REM ¥=COORD. Y

[T B T |

g'nmmawnmg

BUB 20500, 20510, 20520, 205
30, 20540, 20550, 20550, 20570, 20580,

IF 1 < 11 THEN RETURN

Ci = C1 - 10; i

ON 1 BOSUB 20600,20610, 20420, 205
30, 20640, 20650, 20640, 20670, 20680 ,
20690

IF C1 < 11 THEN RETURN
Ci =C1 - 10:
ON C1 GOSUB 20700, 20710, 20720,207
30, 20740, 20750, 20760, 20770, 20780,
20790
IF C1 < 11 THEN RETURN
Cl =Ci~- 10:
ON C1 GOSUB 20800, 20810,20820, 208
30, 20840, 20850, 20840, 20870, 20880,
20890
IF C1 < 11 THEN RETURN
Ci =Bl =10
ON C1 GOSUB 20900,20910,20920, 205
30, 20940, 20950, 20960, 20970, 20980,
20990
IF Ci <€ 10 THEN RETURN
Cl1=C1- 10:
ON Ci GOSUB 30000,30010, 30020, 30(
30, 30040, J0050, 30040, 30070, 30080:
RETURN
REM == e
REM IMPRIME UNA CADENA
REM EN HI-RES
REM e, =
REM ENTRADA. A%
REM X
REM ¥
REM B1
FOR I =1 7O LEN {A$)

EO = ASC ( MID® (AS,I,1)):z
BOSUE 20100
r=X+51+ 12D
MNEXT 1:
RETURN
FRETURN
HPLOT DY TO D,Y + 3 + (5 / 2}
HPLOT D, B:

RETURN

0 D,C TO F,C

RETURN
+ X+ (S /D),
4 2),B T0 F,B:

I (8 L2150
2),B TO D.B:

>
~

HPLOT E,Y TO E.B

HFLOT D,C 7O F,C

HPLOT X + 2,¥ + 5+ S 10 G,Y
i

HFLOT X + 2,Y + 1 TD 6,Y + S

20620
204630
20640
20450

20660

20630
20691

20700

20710

20720

20730

20740
20750
20750

20751

20770
20780

20790

20800

20810

20811

20820
20830
20831
20840
20841

20842

20843

20850

20860
20861

20870
20871

20880
20881

20900
20901
20902
20910
20920
20930
20931
20740

K950

20560

HPLOT D,Y TO F,¥:
RETURN
HPLOT D,C TO F,C:
RETURN

RETURN
HPLOT D,B TQ F,Y:
RETURN

HPLOT D,¥ T0 B,¥ TO 6,B TO D,B
O D,Y:

RETURN

HFLOT E,¥ T0 6,Y TO 6,B:

RETURN

HPLOT D,Y + 1 + (5 / 2) 10 D,¥
10 G,Y T0 6,C TO D,C TO D,B
T0 G,B:

RETURN

TO 6,B:
TURN

RETURN

HPLOT G.¥ T0 B,Y TO D,B TO G,B
10 6,C TD D,C:

RETURN

HPLOT D,Y TO G.¥ TO G,B:

RETURN

HPLOT D.C TQ'D,Y TO 6,Y 70 G,B
T0 0,B TO D,C TO G,C:

RETLRN

HFLOT D,E& TO G,B TO G,Y TO D,V
10 0,C TO 6,E:

RETLRN

HFLOT E,C

HPLOT E,B:

RETURN

HETURN

HPLOT F,¥ TO D,C TO F,B:
RETURN

HPLOT DY #.2 4+ (S 4 2) TOG, Y
+2+ 1572

HPLOT Dy S ot S TOG; Yot S
+ 8

RETURN

HFLOT D,¥ TO F,C TO D,B: -«

RETURN

HPLOT D,Y + 1 + (5 / 2) 7O DY
10 G,¥ T0 G,C TO D,C TO D,¥
+a4+(8/D

HPLOT D,B + 12

RETURN
RETURN
HFLOT O,
HPLOT D,
EETURN

B TO DY TO F,Y T0 F,B
£

HPLOT 6,8 10 D.B TO B, Y T0 GY
c
i

0 F,C:

HPLOT B,C TO G,C

HPLOT Fy¥ + 1 TOF,Y 4+ 2 # (S
/£ 2}

HPLOT Fo i + 48/ 20 TD Fy 5
+Y + 8:

RETURN

HFLOT F,B TO D,B TO D,Y TO F,Y:
RETURN

HPLOT G,B TO D,E TO DY 70 G,Y
HPLOT F,¥ + 1 TOF,Y + 5+ 8
RETLRNM
HFLOT F,EB TO D,B TO D,¥ TO F,Y
HPLOT D,C TO )

HPLOT F.¥ TO F,B TO D,B TO D, ¥
8+ (8 2))

HFLOT D, ¥ TO D,B
HPLOT E,¥ T0 b,C TO F,B:

HPLOT D,¥ TO D,B TO F,B:

HPLOT D,B TO D,Y TO E,C TO F,Y¥

HFLOT D,B TO D,Y TO F,B TO F,Y:



RETURN
20970 HPLOT D,Y TO F,¥ TO F,B TO D,E
10 D,¥:
FETURM
20980 HPLOT D,B TO D,Y TO F,¥ T0 F,C
10 D,C:
RETURN
20690 HPLOT F,B TO D,E TO D,Y TO F,¥
TO F,B TO E,C:
RETURM
30000 HPLOT D,B TO DY T0 F,Y¥ TO F,C
T0 0,C
30001 HPLOT F,B TO E,C:
RETLIRN
30010 HPLOT D,B 7O F,B TO F.C TO D.C
0 D,Y TO F,¥:

30020 HPLOT E,B TO E,Y

30021 HPLOT D,¥ TO F,¥:
RETURN

30030 HPLOT D,Y TO D.B TO F.B 70 F,Y¥:

RETURN
30040 HPLOT D,Y T0 E,B TO F,¥:

RETURN

30050 HPLOT D,¥ T0 D,B TO E,C T0 F,B
T0 F,¥:

RETURN
30060 HPLOT D,Y T0 F,B
30041 HPLOT D,B 10 F,¥:

EETURN
30070 HPLOT 0,8 T0
30071 HPLOT D,Y TO

RETURN

30080 HFLOT D,Y TO F,Y TO D,B TO F,B:
FETURN

RELACION DE LAS VARIABLES - VERSION APPLE

A$ = caracter adquirido por teclado

AAS = buffer de comunicacién con disco

B$(+) = buffer de la data entry

BP$ = CHR$(7) (beep)

CA = codigo ASCII del caracter introdu-
cido

cC = campo actual en la data entry

CX(+),

CY(x)

D$(x) = descripciones

DS$ = parte derecha del buffer

DX(), it .

DY(s) = coordenadas descripciones

FS = coédigo de la tecla funcional pul-

sada

= coordenadas de los campos

HES$(x) = descripcién de ayuda

LC(x) = longitud de los campos

LR = longitud del registro

MP$ = nombre del programa

NC = numero campo actual

ND(+) = numero decimales del campo
NF$ = nombre de los ficheros

NR = numero registro seleccionado
NV = numero voces menu principal
oP = opcion

RE = ndmero de un registro

SN$ = parte izquierda del buffer
TF(+) = ¢obd. teclas func. reconocidas
TP(+) = tipo del campo

VO$(x) = voces del menu principal
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El Apple Il utilizado en el desarrollo de los programas
emplea un monitor monocromatico.

En la foto de al lado puede verse el menu principal del
procedimiento, mediante el cual es posible seleccionar
las diferentes funciones. Como el Apple no permite la
gestién de los sprites ni tampoco puede presentar
figuras gréaficas en una pagina video de texto, el
indicador de las voces se ha formado utilizando dos
caracteres estandar; el signo menos y el simbolo
«may(}r que»_ - 1 S10H PLAH DE .CUEHTAS
El desplazamiento del indicador se obtiene pulsando b~ FIN DE LA TARER

las teclas numéricas o la barra espaciadora; la
seleccion se efectla con la tecla RETURN.

La segunda foto muestra la mascara de introduccion de
los movimientos, que es idéntica a la ya vista del
Commodore 64, excepto la presencia de la linea que
indica los comandos utilizables:

FORUM, ¢

CTRL+ Y = Ayuda

RETURN = Alinea y convalida

CTRL + W,AS,Z = Desplazan el cursor en las cuatro
direcciones

CTRL + = Inserta un caracter

y
D = Borra un caracter

CTRL + E = Introduccién en disco
R = Vuelve al menu

El histograma que representa la evolucién anual del
balance se traza utilizando una adecuada rutina
gréfica, presentada por separado en el listado y
cargada automaticamente por el programa principal.
En la foto puede observarse la diferente estructura de
los caracteres alfanuméricos con respecto a los
caracteres normales ASCII. De hecho, los caracteres
también se han trazado en la modalidad gréafica, y estan
constituidos por una sucesién de segmentos
rectilineos. Esto se debe a que, trabajando en pagina
grafica, no es posible presentar los caracteres estandar
que se obtienen por teclado.

La dltima foto muestra el cuadro resumen de la

situacién de balance. El ordenador ha vuelto a la
modalidad de texto, y los caracteres vuelven a ser los CE FAMILIAR
normales.

SITUACION DE

T R T S
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Los listados / Version Philips VG 8010

MSX

Principal

10 REM ——eem—e—cememeeeee .

20 REM BALANCE FAMILIAR

30 REM Version MSX

40 REN S e e

S0 Wis="REBOEINAR LA CINTA":WI$="0OUE CONTIENE LOS PROGRAMAS"

&0 Was="PULSE LA TECLA ELAY":WS$="Al terminar la carga pulsar el comando RUN"
70 KEY OFF:WIDTH &40

B0 - REM CONSTANTES

90 BP$="0D4L3I0DFB" : AS$=CHR% (45) : BL$=" ":MF$="MENU"

100 SI=2:MI=1

110 X0=5:YO0=11 XC=3:YC=4: XS=1:LH=8:

120 USS=CHR%$(13): ZE$=CHR% (48) : GIUS$=CHRS (32)

130 H1s$="E.B.S. Ediciones Forum,S5.A."

140 REM CARGA VOCES

150 RESTORE

140 READ PROGS

170 READ NV

180 FOR I=1 TO NV:READ WO%(I):NEXT

190 MA=NV+1

200 VD$(MA)="Fin de tarea"

210 FOR I=1 TO 1S

220 NEXT I

230 REM MAIN 2
240 GBOSUB 1300:REM MENU

250 IF OPI=MA THEN FOR I=1 TO 1000: NEXT:CLS: END

260 0N OFZ GOSUE Z20000,20000

270  GOTO 240

IS0 SREN SR R e e

1310 REM MENU FPRINCIFAL

1320 e SN S

1330 CLS

1340 X=1:¥Y=0:605UB 11000:PRINT CHR®(1);CHR$(&HS8);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR%(1};CH
R$ (&HS57) 3 tNEXT V:PFRINT CHR$(1);CHR® (&HSF)

1350 X=XC+7:Y=0:60SUB 11000:PRINT Hls:¥=1:Y=Y+1:G0OSUB 11000:PRINT CHR$(1);CHRS (&
HS&Y 3" “"sMP3;" ";CHR® (1) ;CHR® (AHS&) § 1 ¥Y=Y+1: X=1:608UEB 11000:PRINT CHR®%(1);CHRS (&H
S&¥y " ";CHR& (1) ; CHR$ (3H5&) ; : PRINT SPACE® (5); :PRINT FPROGS$+DE$

13460 X=1:Y=Y+1:G0S5UB 11000:PRINT CHR%{1);CHR® (&H5A);:FOR V=1 TO &L:PRINT CHR%(1);
CHR® (&HS7) 3 :NEXT V:PRINT CHR$(1);CHR$(&H51) 3 :FOR V=1 TO 30:PRINT CHR®{1);CHR$ (&H
573 5 1NEXT V

1370 FOR I = MI TO MA

1380 Y=1%S5Z+YC:X=XC:GOSUB 11000

1390 1I=I

1400 IF II= (MA) THEN II=0

1410 PRINT II;"-"3VO%(I)

1420 NEXT

1430 I=MI

1440 Y=1%5I+YC:X=X5:G05UE 11000

1450 SP=YC-1

1460 PRINT "-3:"j

1470 OFIs=INKEY#$:IF OFZ$="" THEN 1470

1480 OPZ=VAL (OPZ%):IF OFZ%$=US% THEN 15&0

1490 IF OFZ >NV THEN 1470

1500 IF "OPI$=IZE$ THEN X=XS5:GOSUE 11000:PRINT SPC( SF);:I=MA:GOTO 1440

1510 IF ASC(OPZ%)>48 AND ASC (OPI%) <58 THEN X=X5:GOSUB 11000:FRINT SFC( SF)j:lI=
DFZ:GOTO 1440

1520 IF OFZI% <> GIUSTHEN 1470

1530 X=XS:GO0SUE 11000:PRINT SPC( SP);

1540 I=I+1:IF I> {(MA)} THEN 1430

1550 GOTO 1440

15860 X=XC: Y=I%SZI+YC

1570 II=I:IF I > NV THEN 11=0

1580 PRINT I1I;"=";VOs$(I)

1590 OPZ =1

1400 RETURN

10000 REM —=-=—=

10010 REM DATOS

10020 REM ————=—

10030 DATA "BALANCE FAMILIAR"

10040 DATA 2

10050 DATA "Generacion vy Movimientos","Balance, Estadistica e Impresion"
11000 REM === mmm e

11010 REM POSICIONA CURSOR

11020 REM =—————== AR

11030 LOCATE X,Y

11040 RETURN

20000 REM —————r==—————=

20010 REM carga programa

20020 REM —==—r——=——————

20030 CLS:X=F:Y=8:605UF 11000:FRINTW1S

200840, ¥=Y+2: GOSUE, 11000: FRINT W3$

20050 FOR I=1 TO SO0:NEXT I

20060 X=%:Y¥=20:60SUF 11000:PRINT "CONTINUO (S/N)"

20070 RE=INKEYS$: IF R$<{>"" THEN 20100

20080 X=25:G0S5UB 11000: PRINT" ' :G0OSUE 11000: PRINT" *

20090 GOTO 20070

20100 IF R$="N" DR R$="n" THEN RETURN

20110 IF R$="5" DR R$="s" THEN 20130

20120 IF R$<>"S" OR R$<>"s"OR R$<> "N OR R$<>"n" THEN 20070

20130 CLS:X=F:Y=10:G0SUE 11000: PRIMT W4$ :X=5:Y=Y+8:GOSUB 11000: PRINT"pulsar R
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ETURN para continuar"”
20135 R3$=INKEY#:IF R%="" THEN 20133
- 20137 IF R$ <> CHR$(13) THEN 20135
20140 CLS: X=3:Y=10:G0SUB 11000: PRINTWS®
20150 FOR I=1 TO 2000:MEXT I:CLS
22000 IF OPZI=Z2 THEMN 22020
22010 CLOAD “FROG/1"
22020 CLOAD “PROG/2"

PROG / 1

i I e e e e e

13 REM PBALANCE FAMILIAR

15 REM Version MSX

18 REM ——=eecee e ———

20 MAXFILES=Z2

21 CLEAR 7000

22 DEFINT A=S,U-W

23 DEFDBL T,2Z

27 Wis="PREDISFONGA EL GRABADOR FULSANDD":W2$="FLAY ¥ RECORD":W3$="REBOBINE LA C
INTA PULSANDO™

29 Was="ESFERAR":W5%="ESTA FREFARADD 7 (pulse S para conti=- nuar: pulse N para
volver al menu)”

35 DIM DH${3),TL${4),8CH(12),TI(12),TS(12) ,N(22)

40 DIM TF{15),TP(20),LC(20),ND{(20),CX (20) ,CY(20),DX (20} ,DY(20)

50 DIM B$(20),D$(20),V0$(10),C$(8),FI1$(2),BB$(9),CCH(F), ARS (100}

52 DH$(1)="Ingresos":DH$ (2)="Gastos ":DH$(3)="Impresion total"

55 KEY OFF:KEY 1,CHR#$(15):KEY 2,CHR®(14):KEY 3Z,CHR®(17):KEY 4,CHR$(19):KEY 5,CHR

$(20):WIDTH 40

&0 'REM/ CONSTANTES

65 Al=1:A2=31:BF$="04L30DFE" : NS$="=": AS$=CHR$ (45) : FD$=", ": BL$=" ":ER$="E":MF$="M

ENUYrSLe="2"

70 F&=CHR% (1) +CHR% (87}

72 Fis=""y FOR I=0 TO 39:F1$=F1$+F$:NEXT 1

75 D$=STRINGS (I3, AS5%)

a0 SZ=2:MI=1 -

PO XO=5:Y0=1; XC=3;:YC=3: X5=1:LH=B:L1=54: L2=3&1 ND=7

100 US$=CHR$(13):IE$=CHR% (48) : GIU$=CHR%$ (32)

110 HE$="CTRL Y {(AYUDA}"

115 HIi$="E.G.5. Ediciones Forum,S.A."

120 REM CARGA VOCES

130 RESTORE

140  READ PROG$

150 READ NV

160 FOR I=1 TO NV:READ VO$({I):NEXT

170 MA=NV+1

1BO0 VYOD$(MA)="Fin de tarea"

190 FOR I=1 TO 15

200 READ TF (I}

210 NEXT T

220 REM MAIN

230 GOSUB 1300:REM MENU

240 IF OFZI=MA THEMN FOR I=1 TO 1000: NEXT:CLS: END

260 ON OFZ GOSUB 12000,8000, 164000, 20000

220 &O0TO 230

1300 REM =

1210 REM MENU PRINCIFAL

1320 'REM "=mm——m—emmmme

1330 CLS

1335 X=1:¥=0:G0SUB 11000: PRINT CHR® (1) ;CHR% (4HS8);:FOR V=1 TO &:FRINT CHR$(1);CH

R$ {&HS7) 5 t NEXT V:PRINT CHR%$(1); CHR® (%HS9)

1340 X=XC+7:¥=0:G05UB 11000:FPRINT Hi%$:X=1:Y=Y+1:60S5UE 11000:FPRINT CHR$(1);CHR$ (&

HS&) 3" "sMP%3" ";CHR®(1);CHRE(LHSE) s Y=Y+1:X=1:G0SUB 11000:PRINT CHR$ (1) ;CHR® (&HS
ayg "3 CHR® (1) 3 CHR$ (&HS4) ; : PRINT SPACE%$ (5);:PRINT PROG$+DE$

1345 X=1:¥=Y+1:G05UB 11000:FPRINT CHR® (1)} ;CHR® (%H5A);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR${1);
CHR® {(&H57) : : NEXT V:PRINT CHR®(1)3CHR$ (&HS51)3;:FOR V=1 TO 30:FPRINT CHR$(1);CHRS (&H
S7)31NEXT WV

1350 FOR I = MI TO MA

1340 Y=I%SZ+YC:X=XC:BOSUB 11000

1370 11=I

1380 IF 1I= (MA} THEN II=C

1390 PRINT II;"-";v0s(D)

1400 NEXT

1410 I=MI

1420 Y=I%SZ+YC:X=XS5:608UE 11000

1430 SP=YC-1

1440 PRINT "-2";3

1450 OFZ$=1INKEY$:IF OFZ%$="" THEN 1450

1455 OFZ=VAL(OFZ%):IF OFPZ$=US$ THEN 1530

14560 IF OFZ >NV THEN 1450

1470 IF OPZ%$=ZE% THEN X=XS5:G0SUB 11000:PRINT SFC( SF);:I=MA:GOTO 1420

1480 IF ASC(OFZ$)>48 AND ASC (OFI%) <58 THEN X=XS:GOSUB 11000:FPRINT SPC( SP);:I=

OFZ:GOTO 1420

1490 IF OPZ% <> GIUSTHEN 1450

1500 X=XS5:605UB 11000:FRINT SPC({ SP);

1510 I=I+1:IF I> (MA) THEN 1410

1520 GOTO 1420

1530 X=XC: Y=I%SI+YC

1540 II=I:IF I > NV THEN II=0

1540 PRINT IIz"—-"3VOs(I)

1580 OFZ =1

1590 RETURN

2000 REP] —re i e o e

2010 REM PRESENTA MASCARA

2020 REM ————=—————r—————
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2030 CLS

2130 L=LEN{VO%(0PZ)) -3

2140 FM=(29-L)/2

2150 X=1:¥=0:GOSUE 11000:FRINT CHR$ (1) 3;CHR®(&H58);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR$(1);CH
R$ (&HS7) 3 :NEXT Vi PRINT CHR$ (1) 3 CHR® (%H59) : X=XC+7:GOSUE 11000:PRINT H1$:
2190 DFZ$=LEFT#(STR$(0PZ),2)

2195 Y=Y+1:X=1:GOSUE 11000:PRINT CHR$(1);CHRSE (5HS&) ; "VOZ";0PZ$3" “3CHR$ (1) ; CHRS(
LH5E)

2200 Y=Y+2:X=1:1GOSUB 11000:FRINT CHRS(1);CHR® (&HSA);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR$(1);
CHR# (&HS7) 5 : NEXT Vi PRINT CHR®(1);CHRS (2HS1);:FOR V=1 TO 30:PRINT CHES(1);CHR% (3H
5713 :NEXT ¥ :

2215 Y=Y-1:X=1:GOSUE 11000:FRINT CHR% (1) ;CHRS (&HS8) ;" " CHR% (1) ; CHR$ (&H5&) 5
:PRINT SPC(FM) 3 :PRINT VO%(OPZ);:PRINT SPC(FM)

2216 IF M=1 THEN RETURN

2218 Y=21:X=0:GOSUB 11000: PRINTF1%

2220 X=25:Y=22:G0SUB 11000:PRINT HES$

2240 FOR J=1 TO NUC

2245 pAg= Ui

2270 X=DX{J):¥=D¥Y (J):G05UE 11000:PRINT D$%{J)

2280 IE TR(J) <>5 AND TR(J} <> 4 THEN 2310

2290 X=CX(J):Y=CY(J):GOSUE 11000

2300 PRINT B$(J):GOTO 2500

2710 N1=LC(J):N2=ND(J):IF TP(J)=1 OR TP(J)=2 THEN C%=N5%:G0TO 2350
240 CH=ASE

2345 GOTO 2345

2E50 AS=STRINGS (N1-N2-1,C%)

260 IF N2=0 THEN A$= A%+C$:60TO 2390

2370 A%=A%+EDS

238G FOR I=1 TO N2:A$=A%+ZE$:NEXT I

2390 %=CX (1) +¥=CY (J):GOSUB 11000

2400 PRINT A%

2410 B (1) =5FACES (N1-N2=1) 2
2492 B$(J)=B$(J) +RIGHTS (A%, N2+1)

2500, NEXT J

2510 RETURM

000 REM ———m=———==

3010 REM DATA ENTRY

Zo20iREMIS ST

3030 J=1

3040 NE=J: X=CX(NC): Y=CY (NE)

3050 CC=1

3060 GOSUE 3240

2070 IF FS=0 THEN 3100

3080 IF FS>4 THEN 3210

2090 GOTD 3120 :

2100 J=J+1:IF J>NUC THEN 3030

3110 GOTO 3040

3120 ON FS GOTO 3130,3150,3170,3190

2130 IF Jr1 THEN J=J-1:GOTO 3040

3140 FLAY BF$ :FS=0:J=NUC:GOTD 040

3150 IF J< NUC THEN J=J+1:G0TO 3040

3160 PLAY BP$:FS=0:G0TO 3030

3170 IF CCSLC(J) THEM S=13CC=CC+13:X=X+1:60SUE 11000:G0TD 3060

3180 PLAY BP$:FS=0:G60TO 3100

3190 IF CC>1 THEN S=—1:CC=CC-1:X=X-1:GOSUB 11000:G0TO 3060

2200 PLAY BP$:FS=0:G60TD 3040 =

3210 IF FS>B THEN FS=0:GOTD 3060

2220 IF FS=B THEN FS=0:GOTO 2100

3230 RETURN

S e D e

3250 REM LECTURA DE UN CAMFO

3260 REM ———==——m—mmmmmmmme

3270 FS=0

3280 IF TR(NC)=4 THEN RETURN

3290 IF TF{NC)=2 THEN GOSUE 9000:RETURN

3300 IF MID$ (B$(NC),CC,1)=PD$ THEN X=X+S5:CC=CC+S

3310 GOSUE 11000

3320 AS=INKEYS:IF A$= "" THEN FRINT"J';:G0SUBL1000: PRINTMIDS (B% (NC),CC, 1) 3:G0SU
B11000: GATOII20

3230 CA=ASC(A%): IF CA > AZ THEN 3380

3340 FOR 1=1 TO 15

II50 IF TE(I)= CA THEN FS = I: GOSUB I630: RETURN

3340 NEXT 1

3370 GOTO 3320

3380 IF TR(NC)<>1 THEN 3440

3390 IF CA=45 OR CA=46 OR (CA»=48 AND CA<=57) THEN 3410

3400 FLAY BP$:GOTO 3320 {
3410 IF CA <> 4& THEN 3440

3420 GOSUB 4270

3430 IF SWP=1 THEN 3400

3440 S=1: GOSUB 3520

3450 IF CC=LC(NC) THEN RETURN'

3450 CC=CC+1:X=X+1:GOTD 3300

3520 REM

3530 REM TRANSFERENCIA AL BUFFER

3540 REM

F350 IF CC=1 THEN SN%= "":G0TO 3570

3560 SNe=LEFTS (BE$ (NC),CC=1)

3570 IF CC=LCINC) THEN DS$= "":B0TO 3570

3580 M=LC(NC)-CC:DS$=RIGHT$ (BS(NC),N)
3590 B3 (NC)=SN$+AS+DS$

3620 PRINT A%:RETURN

3630 REM ————————

3640 REM COMANDOS

3450 REM ————m———

3660 IF FS>5 THEN 3590

3680 RETURN
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3690 IF FS=9 THEN GOSUB 13000: RETURN
3700 IF FS=8 THEN GOSUB 4080:RETURN
3710 IF FS<B THEN RETURN
3720 ON FS-9 GOSUB 3740,3910
3730 RETURN
3740 REM ——
3750 REM INSERCIOI

3760 REM ——=—————

3770 IF CC=LC(NC) THEN PLAY BF$:RETURN

3780 IF CC=1 THEN SN$= "*:GOTO 3800

3790 SN$=LEFTS (E# (NC),CC-1)

3800 N=LC (NC)-CC+1:DS$=RIGHTS (B% (NC),N)

3810 IF TR(NC}=1 OR TP(NC)=2 THEN C$=BL$:GOTO 3830
3820 Ce=BL$ "

3830 AS=SNE +C3+DSs

3840 B (NC)=LEFTS (A%,LC (NG))

IS0 XX=X:YY=Y

3860 X=CX(NC) : Y=CVY (NC) : GOSUB 11000

3870 X=XK:Y=YY

3BBO PRINT B$(NC):S=—1

3890 IF RIGHTS (B$(NC},1)= PD$ THEN 3780

3900 RETURN

3910 REM ———-om

3920 REM BORRAR

3930 REM —————v

3940 IF TRINCI<>1 THEN 3960

3950 IF MID$ (B$(NC),2,1) = PD$ AND CC=1 THEN RETURN
3960 IF CC<1 THEN PRINT BP$: RETURN

970 IF CC=LC(NC) THEM DS$= “*i GOTO 4000

3980 N=LC(NC) -CC:DS$ =RIGHTS (B$(NC),N)

3990 IF CC=1 THEN SN$= "": GOTO 4010

4000 BN$=LEFT$ (B$(NC),CC-1)

4010 IF TR(NC)=1 DR TP(NC)=2 THEN C$=NS$

4020 CH=ASS

4030 B$(NC)= SN$ +DS$ +C$

4040 XX=X: VY=Y

4050 X=CX (NC) : Y=CY (NC) : GOSUB 11000

4080 X=XX:Y=YY

4070 FRINT B$(NC);:S=1:RETURN

4080 REM ——=—-———

4090 REM ALINEADOS

4100 REM —————-—--

4110 IF LC(NC)=1 THEN RETURN

3120 Ni=LC(NC)-CC+1

4130 IF CC=1 THEN B$(NC) = *": GOTO 4150

4140 B$(NC)= LEFTS (B$(NC),CC-1)

4150 IF TP(NC) =1 OR TF(NC)=2 THEN 4200

4160 FOR I=1 TO N1

4170 B$ (NC) =B% (NC} +BL$

4180 NEXT I

4190 GOTO 4240

4200 FOR I=1 TO Nt

4210 B$(NC)=BL$ +B%(NC)

4220 NEXT I

4230 IF RIGHT$ (B$(NC),1) =PD$ THEN B$(NC)= BL$ +LEFTS (B$(NC),LC(NC)-1)
4240 X=CX (NC) : Y=CY (NC)

4250 GOSUE 11000

4240 PRINT B (NC):RETURN

4270 REM ———--————

4280 REM CTRL PUNTO

4290 REM ——————-—mm

4300 SWF = 0

4310 IF CC=1 DR CC=LCINC) THEN SWF =1:RETURN

4320 FOR I=1 TD LC(NC)

4330 IF MID$(B$(NC),I1,1)= FD$ THEN I = LC(NC): SWP=1: RETURN
4340 NEXT I: RETURN

HOO0 REM ————m e

&005 REM CARGA DE DATOS

G010 REM ————m e

4020 CLS: ¥=3:Y=18:GOSUE 11000: PRINTWIS

6025 Y¥=Y+1:G0SUB 11000: PRINT LEFTS (W2S,4)

4030 FOR I=1 TO 1000:NEXT I:Y=22:GOSUB 11000: PRINTWSS;
6040 R$=INKEY$: IF R$="" THEN &040

4045 IF R$="S" DR R$="s" THEN &060

6050 IF R$="N" DR R$="n" THEN RETURN

4055 IF R$<>"S" OR R${S"s" OR RE<HIN" OR R$<>n" THEN 6040
£0£0 CLS:X=15:Y=10: GOSUB 11000: PRINTW4S

4135 OPEN "CAS: INC" FOR INPUT ASH1

4137 FOR T=1 TO 9

4140 INFUT #1,BBS$(T)

6142 NEXT T

6145 CLOSE' #1

6147 DPEN "CAS:SPE" FOR INPUT AS#1

6150 FOR S=1 TO 9

6152 INFUT #1,CC$(S)

6155 NEXT S

6157 CLOSE #1

6160 DFEN "CAS:MOV" FOR INPUT AS#1

5163 INPUT #1,AA%(0)

6165 PA=VAL (AA% (0))

6167 IF PA=0 THEN &180

6170 FOR L=1 TO PA

6172 INFUT #1,AA% (L)

6175 NEXT L

5180 CLOSE #1

6200 RETURN

6500 REM ——————m e
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5505 REM GRABACION DATOS

6510 REM ———————momcemee

6520 CLS:X=3:Y=18: GOSUB 11000:PRINT W3%:Y=Y+1:GOSUE 11000: FRINTW2S
6525 FOR I=1 TO 1000:NEXT I:¥=22:GODSUE 110001 PRINTWS®;
£530 RE=INKEYS:IF R THEN 6530

&535 IF RE="S" OR R$="s" THEN &550

6540 IF R$#="N" OF R$="n" THEN RETURN

4545 IF R$<>"S" OR R$<>"s" OR R$<>"N" OR R$<>"n" THEN &530
6550 CLS: X=15:Y=10:GOSUB 11000: FRINTW4S

64650 OPEN "CAS: INC" FOR OUTFUT AS#H1

6652 FOR K=1 TO 9

6655 PRINT #1,BB$ (K)

6657 NEXT K

5650 CLOSE #1

6662 OPEN "CAS:SPE" FOR OUTFUT ASH#1

5655 FOR K=1 TO 9

b647 PRINT #1,CC$(K)

&&70 NEXT K

5672 CLOSE #1

5680 OPEN “CAS:MOV" FOR DUTFUT ASH1

6682 FOR K=0 TO PA

6585 PRINT #1,AA% (K)

6687 NEXT K

&590 CLOSE #1

£595 RETURN

7000 REM
7010 REM LECTURA DE LOS DATUS
7020 REM
7030 RESTORE 10040

7040 READ NV

7045 RESTORE 10090 .
7050 FOR I = 1 TO NViREAD NUC(I)

7060 NEXT I

7067 IF OFZ=3 THEN GOSUB 7200:G0TO 7071

7068 GOSUR 7220 :
7071 NUC=NUC(DPZ)

7072 FOR I=1 TO NUC

7074 READ D$(I)

7076 NEXT 1

7080 FOR I = 1 TO NUE

7090 READ TP(I),LC(I),ND(I},DX(1),DY{I},CX(I),CY(I)

7110 NEXT I

7120 RETURN

7200 RESTORE 10100:RETURN

7220 RESTORE 10170:RETURN

8000 REM —————————=m

BOOZ REM MOVIMIENTOS

BOOS REM ———mm—mmmmm

8010 GOSUE &000

8020 IF R$="n" OR R$="N" THEN RETURN

BOBS CLS:M=1:GDSUE 20001 X=2:'Y=4:1GOSUE 11000: PRINT "INTRODUCIR OPCION ELEGIDA"

8090 X=10:Y=10:G0SUB 11000:PRINT1) INTRODUCCION MOVIMIENTOS"

8092 X=10:Y=Y+2:GOSUB 11000:PRINT"2) IMPRESION DE MOVIMIENTOS"

8095 Y=Y+2:G0SUE 11000:PRINT"0) VUELVE AL MENU PRINCIPAL™

8097 X=13:Y=Y+3: GOSUB 11000: PRINT "ELIJA"

8100 @$=INKEY$:IFQ$ <> "" THEN 8110

8102 X=19:GOSUB 11000: PRINT " R":GOSUE 11000:PRINT * *

8105 GOTO 8100

B110 Q=VAL(E$):IF G<0 OR @>2 THEN 8100

8112 IF @=0 THEN RETURN

8115 IF B=2 THEN B&0O

8120 CLS:M=1:GOSUE 2000:X=2:Y=£:60SUB 11000: FRINT "INTRODUZCA OPCION ELEGIDA"

8122 X=12:Y=10:G0SUE 11000:FRINT"1) INGRESOS"

8125 X=12:Y=Y+2: GOSUE 11000:PRINT"2) GASTOS"

8127 Y=¥+2:G0SUB 11000:FRINT"0) VUELVE AL MENU"

B130 X=1S5:Y=Y+3: GOSUB 11000: PRINT “ELIJA"

B1732 SEL$=INKEY$:IF SEL% <> "" THEN 8140

8135 X=21:G0SUB 110001 PRINT " g":GOSUE 11000:PRINT *

B137 GOTO 8132

8140 SEL=VAL (SEL$):IF SEL=0 THEN 8120

8142 IF SEL>2 THEN 8120

8145 M=0:E$(4)=SL$:GOSUB 7000

8147 GOSUE 2000

8150 X=7:Y¥=6:GOSUB 11000:PRINT DH$(SEL)

8155 GOSUE 3000

8150 IF FS=7 THEN RETURN

8152 IF F5=9 THEN B145

8145 IF FS=& THEN B120

8157 AS=LEFTS(B$(7), 1)

B170 IF ASC(A$)=32 OR ASC(A%$)=45 THEN GOSUB 150:GOTD 8145

8172 N=VAL (BB(2)): IF N<{1 THEN GOSUE 2150:G0T0 8145
8175 IF VAL (E$(&8))=0 THEN GOSUE F150:G0TO 8145

8177 IF VAL(B%(3))>31 OR VAL (B%(5))>12 THEN GOSUBR 9150:G0T0 B145

B180 IF SEL=2 THEN B$(B)="2":G0T0O B185

8182 Bs(B)="1"

B185 PA=PA+1:IF PA=101 THEN 2500

B18&6 AAS (0)=STR%(FA)

B187 AASIFA)=B$(1)+E$ (2)+B%(3)+B% (5) +B% (&) +B$ (7)1 +B% (B)

B190 IF SEL=2 THEN B197

B192 CH(1)=LEFT$ (BE$(N),20):CH(2)=MIDS (EB$(N),21,8):CH(2T)=MID$ (BEBS (N} ,29,8)
B195 GOTO 8200

8197 CH(1)=LEFT$(CC%H(N),20):C%(2)=MID$(CCHIN),21,8) :CH(F}=MIDS(CCH (N}, 29,8}
8200 Z=VAL(C$(3)):Z1=VAL(BS$(6)):I2=21+Z

BZO2 CH(3)=STR$(Z2)

B203 Z4=LENI(C$(3)):C$(3)=RIGHT$(CH(3),Z4-1)

8205 I3=8-LEN(C$(3)):IF I3=0 THEN B210

B207 FOR K=1 TO Z3:C#(3)=BL$+C3H(3):NEXT K
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B210
8212
8215
8217
B220

IF SEL=2 THEN 8217

BE$(N)=C% (1) +CH(2) +C% (3}

GOTO 8220

CCH(N)=CH (1}+Cs(2) +CH(3)

CLS: X=3:Y¥=10:GOSUE 11000: PRINT " (0) FARA GRABAR EN LA CASSETTE":Y=Y+2:GOSUB

11000: PRINT " (1) PARA UNA NUEVA INTRODUCCIONM"

B222
B225
B227
B230
8232
8295
B&OO

R&=INKEY$: IF R$="" THEN 8222

IF R$="0" THEN 8232

IF R$="1" THEN M=1:GOTO 8120

IF R$<>"0" OR R$<>"1" THEN 8222

GOSUB &500

CLS:G0TO 8085

CLS:M=1:GOSUB 2000:X=9:Y=10:60SUB 11000: PRINT "1} SU IMPRESORA":Y=Y+2:GOSU

B 11000,

B&OS
8610
B&15S
B&Z0
B&2T
B&ZO
B&IS
B&40
8842
B&AS
3850
8655
8570
8475
B&EO
8485
B&F0
8695
B700
8705
8707
8710
8715
8720
B730
8735
B737
8740
B745
8750
B7S52
8753
B755
B7S7
B7 &0
8741
B742
8745
B770
8777
B780
8785
aveo
87935
asod
88035
agio
8815
8820
8825
8830
8835
8840
8843
8BS0
I

BESS
8840
BEAD
000
FO05

PRINT "2) SU PANTALLA":Y=Y+2:GOSUE 11000:FRINT “3) YUELVE AL MENU"
X=12:¥=Y+5: 60SUB 11000:PRINT "ELIJA"

SCH=INKEY®: IF SC$<:"" THEM B&30Q

X=18:GOSUEB 11000: PRINT * '“:EDEUB 11000 FPRINT "

GOTO 8415

BC=VAL (SC#): IF SC<1 OR SC>3 THEN B&15

CLS: X=1:¥=3:G0SUE 11000: PRINT"INTRODUCIR LA DESCRIPCIONM SELECCIONADA"
A=Fe¥=Y+3:60SUB 110001 PRINT"=——————— e "

¥Y=Y+1:E0SUB 11000:FRINT "(return) para todos"

X=Ta¥=¥Y=2:G05UB 11000

INFUT N

N=LEM{NS)

2=1:¥=10:605UB 11000:PRINT" INTRODUCIR EL TIPO"

X=1Z:¥=Y+Z:GOSUB 11000: FRINT"1) INGRESOS":Y=Y+2

GOSUE 11000:PRINT"2) GASTOS":Y=Y+2

GOSUB 11000: FRINT"Z) TODOS LOS MOVIMIENTOS"

X=1&: Y=Y+3:G0SUE 11000:PRINT"ELIJA": X=22

Ws=INKEY$: IF W$<>"" THEM 8707

GOSUB 11000:PRINT * I":GDSUB 11000: PRINT " *

GOTO 8495

W=VAL (W$) : IF W<l OR W>3 THEN B&95

IF N$=CHR%(13) THEN GOTO 8735

IF SC=2 THEN 8730

LERINT TAB(3)3;N$:CLS:GOTO 8735

CLS: X=2:¥=1: GOSUB 11000:FPRINT N%:Z=0:Y=Y+]

KL=0

IF W=3 THEN KL=1:W=1

FOR J=1 TO PA

B (7)=MIDS(AA$ (I} ,34,20) : BS(B)=RIGHT$(AAS (J}, 1) : B (3)=MIDS (AAS (]}, 22,2)
BE(5)=MID% (AA%(J),24,2) :BE(5) =MIDS(AAS(J) ,25,8) : BS (1) =LEFTS (AAS (J) , 20)
NO$=LEFT$ (B$(7),N)

IF VAL (B%(B))=W THEN B755 ELSE 8815

IF Ne=CHR$(13) THEN B7&0

IF N$<>NO$ THEN 8815

Z=Z+VAL (B%(&))

IF W=1 THEN B770

I1=VAL (B$(5)):G$=STR$ (1) :BI=LEN(GS):B% (&) =ASE+RIGHTS(BS (&) ,BI-1)
B2=LEN(B% () ) :B% (&) =STRING% (9-B2,BL%) +B% (&) : GOTQ B777

E% (&) =BL$+E$ (&)

1IF SC=2 THEN B790

LFRINT:LFRINT TAEB(Z2) ;B&(3);"/";BH(5);EFC(2);B% (&) ;SPC{1);Be (1)

GOTO 8815

X=2:¥=Y+2: GO5UE 11000:FPRINTE® (3) "/ ":B%(5);SPC{2);B%(&6)3;5PCI(1) ;B8 (1)
IF ¥<>20 THEN 8815

X=Z:¥=Y+2:605UB 11000:FPRINT"Fulsar una tecla para continuar"
NKEY®: IF As="" THEN 8805

CLS: Y=2:608UB 11000

NEXT J

IF KL=1 THEN W=2:KlL=0:G0TO 8740

Z$=STR$(Z) t IL=LEN(Z%):LL=8-(ZL—1}

IF LL=0 THEN B8B4G

Z$=STRINGS (LL,BL%)+Z%

IFSC=2Z THEN 8850

LFRINT:LFRINT TAB(2);LEFTH(F1%,7&) :LPRINT TAB(2);"TOTAL ";Z$:GOTO B8L5
X=2:¥=Y4+2:G0SUB 11000:PRINT LEFTS(F1%,74): Y=Y+1:GOSUE 11000:PRINT “TOTAL *;

X=21¥=Y+I: GOSUE 11000: PRINT "Pulsar una tecla para continuar"
As=INKEYS$: IF A%="" THEN 8850

FO10 REM

FO20
FO30
J0O35
040
FOS0
FOLO
F150
RN

G500

B% (5) =5TR$ (VAL (B$ (3) ) ~VAL (B$(4))}

IF VAL(B%(5)) <=0 AND LEN(B®(S)) =8 THEN 90&0

Z1=ABS (VAL (B#$(5))) :B%(5)=AS$+STRE(ZL)
I2=VAL(B$(5)) 1 X$=5TR$ (22) : B$(S) =sRIGHTS (B {S) ,LEN (X$)-1)

B% (S)=SPACE® (3-LEN(B%(5)) ) +B$(5)

X=19:¥=17: GOSUE 11000: PRINTE$(S):RETURN

CLS: X=16:¥=10:60SUB 11000: PRINT "ERROR'!":FOR I=1 TO 1500: NEXT I: CLS:RETU

CLS: X=146:Y=10:608UF 11000: PRINT "ERROR!":X=3:Y=Y+2:GOSUE 11000:PRINT "Se h

an hecho 100 movimientos":FOR I=1 TO 2000: NEXT I:CLS:G0OTO 10

10000
10010
10020
10030
10040

DATA "BALANCE FAMILIAR™
4

10050 DATA "Generacion sistema","Movimientos"

100460

DATA "Intreoduccion plan de cuentas","Vuelve al MAIN"

10070 DATA 30,31i,28,29,20,16,15,13,25,19,17,0,0,0,0

10090 DATA 0,7,5,0,0

10100 DATA "CODIGO","DESCRIFCION®, “TOT. PREV.","TOT. REAL","TOT. DESV."
10110 DATA 1,1,0,19,8,26,8
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10120
10125
10130
10135
10170
10180
10190
10200
10210
10220
10230
10240
11000
11010
11020
11030
11040
12000
12004
12008
12012
12068

tPRINT "CONTINUD (S/N)™

12072
12076
12080
12084
12088
12092
12096
12100
12104
12108
12112
121146

DATA 3,20,0,7,11,19,11
DATA 1,8,0,7,13,19,13
DATA 4,8,0,7,15,19,15
DATA 2,8,0,7,17,19,17
DATA "NDMERE", "CODIGO", "FECHA", , , " IMPORTE", “DESCRIPCION"
DATA 3,20,0,4,10,19,10
DATA 1,1,0,6,12,19,12
DATA 1,2,0,6,14,19, 14
DATA 4,1,0,6,14,21,14
paTa 1,2,0,6,14,22,14
DATA 1,8,0,6,16,19,16
DATA 3,20,0,6,18,19, 18
REM ——————mm
REM POSICIONA CURSOR
REM ——m—mmmmem— e
LOCATE X,¥

RETURN

REM =mmm e
REM GENERACION SISTEMA
REM —==—————m—mmmm e
cLS

CLS: X=10: ¥=10: GOSUE 11000:FRINT "PUESTA A CERD EN CURSD":Y=Y+3:GOSUB 11000

R$=INKEY$: IF R$="
IF R$="N" " THEM RETURN

IF R$="s" THEN 12088

IF R$<>"S" OR R#$<>"s" OR R% <>"N" OR R$<>"n" THEN 12072

CLS: X=3:Y=1B:GOSUE 11000:PRINTWi$

Y=Y+1:608UE 11000:FRINT W2

FOR I=1 TO 1000:NEXT I:¥Y=22:G0SUB 11000: FPRINTWS$;

R$=IMNKEY$: IF R#="" THEN 12100

IF R$="S" OR R$="s" THEN 1211&

IF R$="N" OR R#="n" THEN RETURN

IF R#<>"S" OR R#<>"s" DR R$<>"N" OR R$<>"n" THEN 12100

CLS: X=15:Y=10:60SUE 11000: PRINTW4$: X=4:Y=Y+2:G0OSUB 11000:FRINT "Se han pr

THEN 12072

evisto un maximo de 100 movimientos"

12120
12124
12128
12132
12136
12140
12144
12148
12152
12156
12160
12164
121468
12172
12176
12180
12184
12188
12192
12196
12200
13000
13010
13020
13030
13040
13050
13060
13070
1ZT0B0
13090
1T100
13110
13120
13130
13140
12150
13140
13170
13180
13190
13200
13210
13220
13230
13240
13230
16000
16005
16007
16010
16020
16050
16055
16060
16065
Q0z

16070
16073
16080
16085

BRg=""

DOPEN "CAS: INC" FOR OUTFUT ASH1

FOR T=1 TO %

BE$(T)=STRINGS (LZ, ASS)

FRINT #1,BB®(T)

RENTT

CLOSE #1

CCs="" .

OFEM "CAS:SFPE" FOR OUTPUT AS#1

FOR S=1 TO 9

CC+(S5)=STRINGS (L2, ASS$)

PRINT #1,CC%(S)

NEXT &

CLOSE #1

OFEN "CAS:MOV" FOR DUTFUT ASH1

AR (O)="0

AAE(0) =STRINGS (L1, ASS)

PRINT #1,AA8%(0)

CLOSE #1

CLS: X=15: ¥Y=10: GOSUE 11000:FRINT "TERMINADO!":FOR I=1 TO 1000:NEXT I
RETURN

FE

REM AYUDA

BEMIE ===

LOCATE 0,22

FRINT "AYUDA (barra espaciadora para continuar) “;
GOSUE 13220

PRINT "FLECHAS: mueven en las 4 direcciones ey
GOSUE 13220 ’

FRINT "RETURN: alinea y convalida la introd.”;
GOSUB 13220

FRINT "Fil: wvuelwve al menu principal "y
GOSUB 13220

PRINT "F2: anula toda la introduccion PEy
GOSUBR 13220

FRINT "F3: cancela un caracter et

GOSUB 13220
FRINT "F4: permite la insercion de espacids';
GOSUB 13220

FPRINT "FS5: introduccion en cassette "3
GOSUB 13220

PRINT M CTRL ¥ (AYUDA) e i
RETURN

AS=INKEY$: IF A%= "" THEN 13220

IF A%<> CHR$(32) THEN 13220
LOCATE ©,22

RETURN

REM
REM EMISION FLAN DE CUENTAS
REM
GOSUE &000

IF R$="n" DR R$="N" THEN RETURN

CLS

M=1

GOSUE 2000

X=2: ¥=b: GOSUB 11000:FRINT "INTRODUCIR DPCION ELEGIDA":Y=Y+4:X=12:GOSUE 110

FRINT " (1) INBRESOS5":Y=Y+2:G0SUB 11000

FRINT "(2) GASTOS":Y=Y+2:G0SUB 11000

PRINT "{3) VUELVE AL MENU":X=1&:Y=Y+5:G0SUB 11000:FRINT “ELIJA"
SEL#=INKEY®: IF SEL®{>"" THEN 14100
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16090 X=22:G0SUE 11000: PRINT " .":EDEUB 11000: PRINT *
16095 BEOTO 15085

16100 SEL=VAL {SEL%)

16105 IF SEL<1 OR SEL>3 THEM 15085
16110 IF SEL=3 THEN RETURN

16115 GOSUB 7000

16120
16125
16130 GOSUE 2000

146135 X=7:Y¥=46:G0SUE 11000:PRINT DH$ (SEL)

16140 GOSUB 3000

16145 IF FS=& THEM 180S0

16150 IF FS=7 THEN RETURN

146155 IF FS=% THEN 146115

161560 RE=VAL(E$ (1)) :IF RE<1 THEM 1&115

161565 K=RE

16170 IF SEL=2 THEN 14195

16175 B% (2)=LEFT$(BB$({K),20)

1&£180 B%(Z)=MID%(BE%(K),Z21,8)

16185 B%(4)=MID% (BB (K),29,8)

14190 GOTO 146210

16195 B$(2)=LEFT$(CC*(K),20

16200 B®(Z)=MID%(CCH(K),21,8)

16205 B%(4)=MID$(CCH(K),29,8)

16210 NUC=S

16215 TRP(1)=4:TP(2)=S5:TF(3)=5

16220 GOSUE 2000

146225 NC=5: GOSUB 000

146230 $GOSUB 11000: PRINT DH® (SEL)

16235 TR(3)=1:TF(5)=2:G0SUB 3100:TP(1)=1

16240 IF FS=& OR FS=9 THEN 14115

16245 IF FS=7 THEN RETURN

16250 K=RE:IF SEL=2 THEN 16245

16255 BES (K)=B$(Z)+BE (3} +B%(4)

16260 GOTO 16270

16265 CCS (K)=BS$(2)+B%(3)+B%(4)

16270 CLS: X=3:Y¥=10: G0SUB 11000:PRINT " (0) FARA GRABAR EN LA CASSETTE":Y=Y+Z2:GOSU
B 11000:PRINT " (1) PARA UNA NUEVA INTRODUCCION"

16275 R$=INEEYS:IF R$="" THEMN 1&275

16280 IF R%="O" THEN 16295

16285 IF R$="1" THEN GOTO 1&050

16290 IF R$<>"0" OR R$<>"1" THEN 16275

16295 GOSUE &500

16350 CLS:GOTO 146050

20000 REM —== =

20010 REM carga del program

0P D R M e e s

20030 CLS: X=9: :GOSUB 11000: PRINT"REBORINAR LA CINTA"

20040 Y=Y+2:605UB 11000:FRINT "QUE CONTIENE LOS PROGRAMAS"

20030 FOR I=1 TO SO0:NEXT I

20060 X=F:¥=20:G0SUB {1000:FPRINT "CONTINUO (S/N}"

20070 RE=IMKEY$:IF R%<>"" THEN 20100

20080 X=25:G0SUE 11000: PRINT" J*:B0SUB 11000: PRINT" *

20090 GOTO 20070

20100 IF R$="N" OR R#%="n" THEN RETURN

20110 IF R#="S5" OR R®="s" THEN 2013C

20120 IF R#<>"S" DR R#<>"s"OR R$<> "N" DR R$<>"n" THEN Z0070

20130 CLS: X=%:¥Y=10:60SUB 11000: PRINT "PULSE LA TECLA PLAY" :X=S:Y=¥+8:605UB 110
00: PRINT"Fulsar RETURN para continuar®

20135 R$¥=INKEYS®:IF R$="" THEN 20135

20140 IF R#<> CHR$(13) THEM 20135

20160 CLS: X=3:Y=10:60SUB 11000:FRINT "Al final de la carga pulsar el comando RUN
en el tetlado" ‘

20170 FOR I=1 TD 2000:NEXT 1:CLS

22000 CLOAD "PROG" 3

PROG / 2

10 RS s

b iy REM BALANCE FAMILIAR

15 REM Version MSX

18 REM ————————————m———

20 MAXFILES=2

21 CLEAR 7000

22 DEFINT A-S,U-W

2% DEFDBL T,2Z

27 Wis="FPREDISFONGA EL GRABADOR FULSANDD":W2%="PLAY Y RECORD":W3%$="REBOEBINE LA C
INTA ¥ FULSE"

29 Was="ESFERAR":WS$="ESTA PREFARADO ? {(pulse S para conti— nuar;pulse N para

volver al menul"

IS5 DIM DH$(3),TLS{4) ,SCH(12),TI(12),TES(12) ,N(22)

S50 DIM B%(20),D$(20),V0%(10),C%(8),FI%(2),BB%$(F),CC% () ,AAT (100)

52 DH$(1)="Ingresos":DHS(2)="Gastos ":DH$(3)="Impresion total"

55 KEY OFF:KEY 1,CHR$(15):KEY 2,CHR$(1&):KEY 3,CHR®(17):KEY 4,CHR$(19):KEY 5,CHR
$(20) s WIDTH 40

50 REM CONSTANTES

&5 Al=1:A2=51: EF$="04LZ0DFB" : NS%="=": AS$=CHR$ (45) : FD%=", ": BL%=" ":ER$="E":MF3="HM
ENU™z SL&="/"

75 QF=STRING® (33, ASS)

80 SZ=2iMI=1

S0 XO=S:Y0=1: XC=3:¥YC=3: XS=1:LH=8:L1=54: L2=3&: ND=7

100 US$=CHR$ (13) : ZE$=CHR$ (48) : GIU$=CHR® (32}

115 Hi%="E.G.5. Ediciones Forum,S.A."

120 REM CARGA VOCES

130 RESTORE
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140 REAL rHUOGS

150 READ NV

160 FOR I=1 TO NV:READ VOS{(I):NEXT

170 MA=NV+1

180 VO$(MA)="Fin de tarea"

220 REM MAIN

230 GOSUB 1300:REM MENU

240 IF OPZ=MA THEN FOR I=1 TO 1000: NEXT:CLS: END

260 ON OFZI GOSUE S000, 15000, 14000, 20000

290 G0OTO 230

s Er e 0 o o e i s

1310 REM MENU PRINCIPAL

I R E N e e e

1330 CLS

1335 X=1:Y=0:G0S5UB 11000:FPRINT CHR%(1);CHR$(&HSE); :FOR V=1 TO &:PRINT CHR$(1);CH
R% (&H57) ; : NEXT V:PRINT CHR% (1) ;CHRS (AHSF)

1340 X=XC+7:¥=0:60SUF 11000:FRINT Hi%:X=1:Y=Y+1:G0SUE 11000:PRINT CHR®% (1) jCHR® (%
HS&) 3" ";MP$;" ";CHR%$(1);CHRS (AHS5&) 1 Y=Y+1:X=1:60SUB 11000:PRINT CHR®(1);CHR® (&HS
-2 ";CHR$ (1) ;CHR$ (&HS&) s 1 PRINT SPACE® (5)3:PRINT PROG$+DE®

1345 X=1:¥=Y+1:G05UE 11000:FRINT CHR%(1);CHR® (kH5A); :FOR V=1 TO &:FPRINT CHR${1);
CHR® (&H57) 3 :NEXT V:FPRINT CHR$(1)3;CHRS$ (&H51);:FOR V=1 TO 29:PRINT CHR$(1);CHR® (H
573 3t NEXT W

1350 FOR I = MI TO MA

13460 Y=I1%SZ4YC:X=XC:605UB 11000

1370 11=1

1380 IF II= (MA) THEN 1I=0

1390 PRINT II;"-";VO%(I)

1400 NEXT

1410 I=MI

1420 Y=I1%SI+YC:X=XS5:GOSUE 11000

1430 SP=YC-1

14480 PRINT "-=3"j

1450 OPZ$=INKEY®:IF OPZI%="" THEN 1450 2
1455 OFI=VAL (OFZ%):IF OPZ$=US% THEN 1530

14460 IF OFZ >NV THEN 1450

1470 IF OFZI$=IE$ THEN X=XS:GOSUE 11000:FPRINT SPC{ SP);:I=MA:GOTD 1420

1480 IF ASC(OFZI%)>48 AND ASC (OFZ$) <S8 THEN X=XS5:GOSUB 11000:PRINT SFC( SP)j:I=
OFZ:GO0TO 1420

1490 IF OPI% <> GIUSTHEN 1450

1500 X=X5:605UB 11000:FRINT SFC( 5P);

1510 I=I+1:IF I> (MA) THEN 1410

1520 GOTO 1420

1530 X=XC: Y=I%SZ+YC

1540 II=I:IF I > NV THEN II=0

1540 PRINT IX;"-—-";VO%(I)

1580 OPZI =1

1590 RETURN

2000 REM ———————e——emeeee

2010 REM PRESENTA MASCARA

2020 REM ———————— o

2030 CLS

2130 L=LEN(VD$(0FZ))-3

2140 FM=(29-L) /2

2150 X=1:¥Y=0:60SUEB 11000:PRINT CHR$(1);CHR% (2H58);:FOR V=1 TO &:FPRINT CHR%(1);CH
R®(HHS7) ; :NEXT V:PRINT CHR%$(1);CHR® (&ZHS59) : X=XC+7:G0S5UB 11000:FPRINT H1$

2190 OPI%=LEFT®(STR$(0OFZ),2)

2195 Y=¥+1:X=1:GOSUE 11000: PRINT CHR${1);CHR$(%HT&) ; "VOZI";0FI%;" "jCHR$(1);CHRS(
LHS&)

2200 Y=Y+2:X=1:60SUB 11000:PRINT CHR%(1);CHR$(%HSA);:FOR V=1 TO &:PRINT CHR®(1);
CHR® (&HS7) s : NEXT V:PRINT CHR$(1);CHR$ (&HS1);:FOR V=1 TO 30:PRINT CHR$(1);CHRS(2H
5733 :NEXT V

2215 ¥=Y-1:X¥=1:60SUF 11000:FRINT CHR%(1);CHRS(%HS&) 3" ";CHR$ (1) ; CHR$ (&HS&) ¢
PRINT SPC(FM);:PRINT VO${DPZ);:PRINT SPC{FM)

2216 GOTO 221&6:IF M=1 THEN RETURN

2218 RETURN

5000 REM ———=—~—

S00S5 REM BALANCE

S007 REM —=———-r

5010 GOSUB &000

S01S IF R$="n" OR R$="N" THEN RETURN

SO40 Ti=0:T2=0:T3=0:T4=0

9045 FOR K=1 TD 9

S050 Ti=Ti+VAL (MID® (BB% (K),21,8)): T2=T2+VAL (MID% (BB® (K) , 29,8} )

SO55 NEXT K

5060 FOR K=1 TO 9

5065 TI=TI+VAL (MID$(CCH (K), 21,80 ) : T4=T4+VAL (MID$ (CCH(K) , 29,81 ) :NEXT K

5070 TLS(1)=STRE(TL) : TLE(2)=STR$(T2): TLE(3)=5TR$(TI):TL$(3)=5STR$(T4)

S075 FOR J=1 TO 4

S0O77 TH=LEN{(TL${(J)):TL$(J)=RIGHT$(TL$(J),TS-1}

SOB0 L=9-LENITL${J})

5085 IF L<=0 THEN 5100

SO070 FOR E=1 TO L:TL$(J)=BL$+TL®(J):tNEXT E

5095 NEXT J

5097 CLS:M=1:G0SUB 2000; X=%:Y=10:G05UB 11000: PRINT "1) EN IMPRESDRA":Y=Y+2:GOSU
B 11000

5099 FRINT "2) EN PANTALLA":Y=Y+2:GO0SUB 11000:PRINT "3) VUELVE AL MENU"

S110 X=12:¥=Y+3: 605U 11000:FRINT "ELIJA"

5112 SCe=IMNKEY#$:IF SC$<>"" THEM S115

5113 X=18:60SUB 11000: PRINT " .":EGSUB 11000z PRINT » *

5114 GOTO S112

5115 SC=VaAL (5C$):IF SC<1 OR BC>Z THEN 5112

5116 GOSUB 11000: PRINT SC

5117 IF SC=3 THEM RETURM

5118 IF SC=1 THEN CLS:GOTOS300

5125 M=1:G0SUEB 2000

S126 X=7:¥Y=46:60SUB 11000: PRINT DH$(1)

5127 X=V:¥Y=Y+2:GOSUER 11000; PRINT"TOTAL FPREVISTO :"3TL®(1):Y=Y+2:G05UB 11000: P
RINT"TOTAL EFECTIVO :";TL#(2)

5130 X=7:¥=Y+4:G05UE 11000: FRINT DH%{2)
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5135
5150

5155
5160
F145
5147
S170
5172
=1
5180
5185
35194
S200
5205
S210
D230
S240
G250
para
S2585
S2&0
ST00
ST10

SE20

S3I5

5327
5330
5335
5340
5347
5350
5355
5360
385
5370
S$375
5380
5390
5395
5400
000
5005

6010

5020
&025
£0Z0
&0TS
6040
6045
8050
6055
6135
6137
4140
6142
5145
5147
6150
&152
&155
6157
6150
6163
L1865
&167
6170
8172
5175
5180
5200
000
2150
RN
3500

11020 REM

X=7:¥=Y+2:GOSUE 11000: FRINT"TOTAL PREVISTO :"TL%(3):¥Y=Y+2:G0SUB 11000: PR
INT"TOTAL EFECTIVO :"3TL%(4)
X=4:¥=22:G0SUE 11000: PRINT LEFTS(0%,30):Y=Y+1:G0SUE 11000:PRINT"Pulsar una
tecla para continuar”;

R$=INKEY$: IF R$="" THEN 5155

CLS: M=1:605UB 2000

¥=2:¥=7:G0SUB 11000: FRINT "SITUACION DE BALANCEY;SPC(2);
PRINT T2-T4

F2$=CTRINGS (22, CHR$(192))

¥Y=Y+1:G0SUB 11000: PRINT F2%

X¥=2:¥=Y+4:G0SUE 11000:PRINT "DESVIACIONES"
TA%(1)=5TR$(T2-T1): TAS(2)=STRS (T4-T3)

FOR Jd=1 TO 2

L=10-LEN(TA% ()}

IF <=0 THEN S210

FOR E=1 TO L:TA%(J)=BL$+TA$(J) iNEXT E

NEXT J

X=4:¥=Y+3:605UB 11000:; PRINT DH$(1);":";SPC(2);TA$(1)
X=41Y=Y+2:605UE 11000: FRINT DH3${2);EPC(1);" "t ";5PC(2)3TAS(Z)

X=4:¥=22:605UB 11000: FRINT LEFT$(0%,28) :¥Y=Y+1:605UE 11000:FRINT"Una tecla

volver al menu"j
R$=INKEY®$: IF R%="" THEN 5255
GOTO S097

LFRINT TAB(&);DH%(1)

LFRINT:LPRINT TAE{4);"TOTAL PREVMISTO :";TL#(1):LPRINT:LPRINT TAE(4);"TOTAL
REAL: "3 TL% (2) i

LFRINT :LFPRINT TAB(&) ;DHS(2)

LFRINT:LFRINT TAE(4);"TOTAL FPREVISTO :"3;TL#(Z):LPRINT:LPRINT TAB(4);"TOTAL
REAL: "1 TL® {4)

LPRINT: LFRINT: LPRINT

LPRINT TAE(2);"SITUACION DE BALANCE";SPC(2);

LPRINT T2-T4

E2$=STRING$ (22, CHR$ (192))

LPRINT TAR(2);F2%

LPRINT:LFRINT TAE(4); "DESVIACIONES" 3
TA$(1)=STRE(T2-T1): TAS(2) =STR$ (T4-T3)

FOR/ J=f TO 2

L=10-LEN(TA$ (1))

IF L<=0 THEN S380

FOR E=1 TO L:TA%(J)=BL$+TA% (1) :NEXT E

NEXT J

LFRINT:LFRINT TAB(&) sDHE(1):": "1 SFC{2)3TAS(1)

LPRINT: LPRINT TAE(&);DHE (2] 8P (1) " "3 SPE (21 3 TAS (D)

GDTD S097

REM s i i i

REM CARGA DE LDS DATDS

REM =i e

CLS: X=3:Y=18:GOSUE 11000:FRINT W3$
Y=Y#1:GOSUE 11000 FRINT LEFTS (W2%,4)
FOR I=1 TO 1000:NMEXT 1:Y=22:GDSUE 11000: PRINTWSS;
RE=INKEY#$: IF RE="" THEN &03S

IF R$="S" OR Re="s" THEN &0S5

IFE RE="N" OR R$="n" THEN RETURN

IF R$<>"S" DR R$<>"s" DR R$<>"N" DR R$<>"n" THEN &0O3Z5
CLS:X=15:¥=10:GOSUE 11000: FRINTWAS

OFEN “CAS: INC" FOR INPUT ASH#1

FOR T=1 TO 9

INPUT #1,BB%(T)

NEXT T

CLDSE #1

OFEN "CAB:SFE" FOR INPUT ASH1

FOR S=1 TO 9

INFUT #1,CC$(S)

NEXT S

'CLOSE #1

DPEN "CAS:MOV" FOR INPUT ASH#1
INPUT #1,AA%(0)

PA=VAL (AR%(0))

IF PA=0. THEN 5180

FOR L=1 TO PA

INPUT #1,AA%(L)

NEXT L

CLOSE #1

RETURN

REM

CLS: X=156:¥=10:GOSUB 11000: PRINT "ERROR'":FOR I=1 TO 1500: NEXT I: CLS:RETU

CLS: X=14:¥=10:G0SUB 11000: FRINT "ERROR!":X=3:¥=Y+2:60SUB 11000:FRINT "Se h
an hecho 100" movimientos":CLS:GOTO 10

10000 REM —-——-

10010 REM DATOS

10020 REM —-—-—--

10030 DATA “"BALANCE FAMILIAR"

10040 DATA 4

10050 DATA “"Balance"

10060 DATA "Estadistica","Impresion plan de cuentas”,"Vuelta al MAIN®
R R e e

11010 REM POSICIONA CURSOR

11030 LOCATE X,Y
11040 RETURN

14000 REM

14005 REM IMFRESION PLAN DE CUENTAS

14010 REM =
14012 GOSUB 5000

14015 IF R$="n" OR R$="N" THEMN RETURN

14030 M=

1:60SUB 2000

14035 X=2:¥=6:60SUE 11000:PRINT "INTRODUCIR OFCION ELEGIDA":Y=Y+4:X=12:60SUB

eloks
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184040 FRINT (1) INGRESOS":1Y=Y+2:G0SUE 11000
14045 PRINT "(2) BASTOS":Y=Y+2:G0SUE 11000
14050 PRINT " (3) IMPRESION TOTAL":Y=Y+2:GOSUB 11000
14052 X=1&:¥=Y+3:60SUE 11000:FRINT"ELIJA"
14055 FPRE=INKEY$: IF FR$<>"" THEM 14070
14060 X=22:605UE 11000: PRINT * .”:GUSUB 11000: PRINT = *»
14065 GOTO 14055
14070 FPR=VAL (FR%): IF PR<1 OR PR>3 THEN 14055
14075 GOSUR 2000: X=9:¥=10:GOSUE 11000: PRINT “1) EN IMPRESORA":Y=Y+2:GOSUB 11000
184080 PRINT “2) EN PANTALLA"™:Y=Y+Z2:E0SUB 11000:PRINT “3) VUELVE AL MENU"
14082 X=12:Y=Y+5:GOSUE 11000:FRINT “"ELIJA"
14085 SCH=INKEY$:IF SC${>"" THEN 14100
14090 X=18:60SUB 11000: FRINT " B/:GOSUE 11000: PRINT "
14095 GOTO 14085
14100 SC=VAL (SC%$): IF 5C<1 OR SC>3 THEN 14085
14108 IF SC=3 THEM GOTO 120
14110 IF SC=1 THEN CLS:GO0TO 14480
14140 THEN KV=0:G0TO 14290
14142 THEN 1E0TO 13155
15145 THEN kEV=0
14155 s ¥=0: B0SUE 110001 FPRINT DH%(FR}
4157 THEN X=25:Y=0:G05UB 11000:FPRINT DH®{1)
14158 30 B
14160 CH(1Y=LEFT${CCH (K} ,20) :CH (2)=MID$(CCH (K} ,29.8)
14165 X=2:¥=Y+2: GOSUE 11000
14167 IF LEFT${CH(1),1)=CHR${45) OR LEFT®(C$(1),1)=CHR® (Z2) THEN C%(1)=""
14168 IF RIGHT$I(CH (2}, 1)=CHR${&1) OR RIGHTS(C%{2),1)=CHR$(32) OR RIGHT®(C#(2),1)
=CHR¥$ (45} THEN C$(2) )
14170 PRINT CH01):X=24;: GAOSUE 1 1000:PRINT C${2)
14172 NEXT K
14480 ¥=2:¥=22:60SUE 11000:" FRINT LEFTS (0%, 30} :¥=Y+1:60SUE 11000:FRINT"Ful sar un
a tecla para continuar';
14185 RE=INKEY#:IF R#="" THEN 14185
14190 IF KEV=0 THEN GOTO 14030
14250 REM
14292 CLS: X=2:¥=0:605UE 11000: PRINT DH${FR}
14295 IF PR=3 THEN X=27:¥=0:605UE 11000:FRINT DH®(2)
14300 FOR K=1 TO @
14710 CH 1 =LEFTS(BBS (K}, 200 1 C$ (2} =MID® (BB$ (K}, 27,8}
14315 X=2:Y=Y+2:60SUE 11000
14320 IF LEFT$(CH(1),1)=CHR$(45) OR LEFTH(CH{1),1)=CHR&(3I2)THEN Cs(1)=""
14325 IF RIGHT$(CH(21,1)=CHR$(41) OR RIGHTE{C$(2),1)=CHR®(I2) OR RIGHT$(C%(2),1)
=CHR${45) THEN CH{2)=""
14330 PRINT C%(1):X=24:G50SUB 11000:FPRINT C$(2)
14335 MEXT K
14740 X=2:Y¥Y=22:6G0SUE 11000: PRINT LEFT$(0%,30):Y¥=Y+1:60SUE 11000:FRINT"Fulsar un
a tecla para continuar';
14745 RE=INKEY$: [F R$="" THEMN 14345
14350 GOTO 14030
14480 IF PR=1 THEN KY=0:G0T0 14560
14885 IF FR=3 THEN EV=1:G0T0 14500
14490 IF PR=Z THEN KV=0
14500 LPRINT TABALZ) ; DHE(FR)
14510 IF PR=3 THEN LFRINT TAB(2S5); DH$(1)
14512 LPRIMNT
14515 FOR K=1 TO 9
14520 CH(1)=LEF TS ICCHIKY, 200 : CH(2) =MIDH (CC$ (K) . 29,8)
14525 X=2:Y=Y+2:GOSUE 11000
14530 IF LEFT${C$ (1), 1Y=CHR$(45) OR LEFT$(CH{1),1)=CHRE(Z2) THEN CH(1)=""
14535 IF RIGHT$(CH(2),1)=CHR$(&1) OR RIGHT$(C$(2),1)=CHR${32) OR RIGHT$(CH(2), 1)
=CHR$(45) THEN CHi(2)y=""
14540 LPRINT TAB(2);C%(1);TAB(24) ;C$(2)
14545 MNEXT K
14550 IF kKV=0 THEN GOTO 14030
14560 LERIMT TAB(2);DHS (PR
14565 IF FR=Z THEN LPRINT TAB(27); DH%(2)
145467 LFRINT
14570 FOR K=1 TO 9
14575 CH (1) =LEFTS (BES (K), 20):C(2)=MID® (BES(K) , 29,8}
14SB0 X=2:Y=Y+2:G0SUB 11000
14585 IFTLEFTHICH (1), 1) =CHR$ (45} OR LEFTS(C#{1), 1)=CHR$(IZITHEN CEHl1i=""
14590 IF RIGHT®(C®{2),1)=CHR$(51) OR RIGHTE(C®{2),1}=CHRE (32! OR RIGHTS(C®(2},1)
=CHR$ (45} THEN Cs(Z)=""
14595 LPRINT TAB(Z);C$(1) ; TARIZ4) jCH(2)
14600 MEXT K
14520 GOTO 14030
LS00 REM =rmsm—r =
15005 REM ESTADISTICA
19010 REM ==mrrmmnm——
15012 BOSUB &000
15015 IF Re="n"" DR R$="N" THEN RETURN
15040 M=1:60SUEB 2000
1Z045 X=2:¥=4:605UB 11000: FRINT "INTRODUCIR OFCION ELEGIDAY:Y=Y+4:X=12:G0S5UE 110
D0
15055 FRINT (1) SELECCIDNY :Y=Y+2:B0OSUE 11000
15050 PRINT "(2) GRAFICO EVOLUCION":Y=Y+2:GOSUEB 11000
15065 FRINT "(3) VUELVE AL MENU":Y=Y+2:G0SUB 11000

15070 =¥+3:605UE 11000:PRINT "ELIJA™
15075 NEEY®: IF SEL®<:"" THEN 15090
15080 OSUB 11000: PRINT l”:SQSUB 1100Q: PRINT " ° "

15085 GOTO 15075

15090 SEL=VAL (SEL%): IF SEL<1 OR SEL>3 THEN 13075

15092 IF SEL=3 THEN RETURM

15095 IF SEL=2 THEN 15500

15100 CLS: GOSUE 20003 X=2: ¥=46: GOSUE 11000: FRINT “INTRODUCIR EL NOMBRE"

15102 ¥=Y+2:60S5UB 11000:FPRINT "(return) para todos";:Y=6:X=20:60SUF 11000: INFUT
NO% .

1510% N=LEN{ND%)

15110 CLS: EOSUE 2000: X=0:Y¥=4:GOSUE 11000: PRINT"INTRODUCIR EL TIFD DE SELECCION
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DESEADO"™ §

15112 X=1Z:¥=Y+Z:605UB 11000:PRINT "1) INGBRESOS":Y=Y+2:605UB 11000
15115 PRINT"2) GASTOS":Y=Y+2:605UB 11000

15120 PRINT "3} TODODS"

15125 Y=Y+3I:X=146:60SUB 11000:FRINT “"ELIJA";

15127 Si1$=INKEY$: IF S1%<> "" THEN 15140

15130 X=E22:605UB 11000: PRINT" .“:EBSUB 11000z FRINT® *

15135 GOTO 15127

15140 S1=VAL (51%):IF S1<1 DR S1>3 THEN 15127

15147 IF LEFT$(NO%$,1)="" THEM CLS:Y=1:G0SUB 11000: GOTO 15153
15148 CLS: X=3:Y=1:605UB 1}000:FRINTNDS

15150 X$=CHR$ (1) +CHR% (B7) :

15152 F$="":FOR I=1 TO N:F$=F$+X$:NEXT I:¥=Y+1:G0OSUE 11000;PRINT F%
15152 X=1:¥=Y+2:G0SUB 11000

15154 EL=0:I=0

15155 IF S1=3 OR NO$=CHR%(13) THEN KL=1:S51=1

151460 FOR I=1 TO PA

151465 B {1)=LEFT$S{AAS(I),20) :B$(B)=RIGHT® (AAS (I}, 1) : B (3} =MID® (AA®(I}),22,2)
15170 BR(&)=MID® (AA% (1) ,26,8) :BS(S)=MID® {AA% (1), 24,2) :BS(7)=MID& (AAS(I) ,34,20)
15175 TP=VAL (BE% (B))

15180 N$=LEFT$(B$(1),N)

15185 IF NO%=CHR%(13) THEN 15200

15190 IF N&<>NO$ THEN 15240

15195 IF S1<>TP THEN 15240

15200 IF S1=2 THEN B%$ (&) =BE%(4)+AS$:60T0 15204

IS203 BE(&8)=B$ (&) +BLS

15204 X=1:Y¥=Y+1:G0OSUB 11000

15205 FRINT B$(31;"/";B$(5)3SPC(2) ;B3 (&);SPC(2) 3 BS(T)

15210 IF TF=1 THEN Z=ZI+VAL(B%$(&)):60TO 15220

15215 I=I-VAL (B$(&))

15220 IF Y<18 THEN 15240

15225 ¥=Y+2:00SUE 11000:FRINT "Pulsar una tecla para continuar”:Yy=2
15230 RE$=INKEY$:IF R$="" THEN 15230

185235 CLS:
15240 NEXT I
243 IF KELZ>0 THEN S1=2:KL=0:60T0 151&0
. 15247 U$=STRINGS(39,AS5%)
15250 X=0:Y=Y+2:60SUE 11000:PRINTGS$: Y=Y+1:G0SUE 11000:PRINT “TOTAL"
15252 I$=S5TR%(Z)
15255 E$="":I1=LEN(ZI%)
15257 Z2=I1~-1:FOR I=1 TO 9-ZZ:E$=EF+BLF:NEXT I
15259 Z$=E$+I%:X=6:G0SUB 11000:PRINT Z%
15260 :GOSUE 11000
15285 Fulsar una tecla para volver al menu"
15270 R$=INKEY$: IF R$="" THEMN 15270

15280 MD$="":G0TOD 15040
15500 RE
15505 REM GRAFICOS

15510 REM —==s====

15515 SCs(l)="En CH(2)="Fe":5C%(T)="Ma":85C+(4)="Ab": SCHF(S)="Ma": SCH (&) ="Ju"
15520 SCe{T1="Ju":8CH(B)="Ag":SCH{F}="Se":SCH 1D "Cc":SCH (11 ‘No": SCE{12)="Di"
15522 GE="V": 1$="5":D%="RWN":LY=18:LX=3&: X0=2:Y0=1:L1=1: M1=12;: N2=2
15525 FOR I=1 TO FA

15530 BS{S)=MID$F{AASII} , 24,2) :BE(&)=MIDS{AAS(]),25,8) :BS(B)=RIGHT${RAS (I}, 1)
5535 I=VAL{B® (&) ) :T=VAL (BH(5)) X

15540 IF B%{8) <> "1" THEN 15550

15543 TIITY=TIL(T)+Z:GOTO 15555

15550 TS(TI=TS(T)+Z

15555 NEXT I

15560 MA=D

15545 FOR I=1 TQ 12

1SS70 TI(D =TI(I}A10000: TS{(I}=TS{1} /10000

15575 IF TI{I)>=MA THEN MA=TI{I)

15580 IF TS(I)>=MA THEM MA=TS{I)

15585 NEXT I

15590 I8=(LY+1) /MA

15650 CLS:COLOR 14,1,1

15660 X=T:Y=0:GOSUE 11000

156465 FOR J=1 TO 10

154670 GOSUE 11000:

15672 FRINT I#:¥=Y+1:G60SUB 11000: FRINTGS ; « YSY+1:NEXT J

136732 =0:GO0SUE 11000: FRINT CHRS (1) ;CHRS$ (LHST)

15874 =20: 6OSUE 11000: PRINTGH

15677 X=R-ZF:00SUE 11000

12680 FOR J=1 TO LX/Z

15485 X=X+T:50S5UE 11000

15670 FPRINT D$:NEXT J

15695 X=IZ:G0SUE 11000: PRINT CHRS$(1);CHR$ (%HISA)

15700 X=XO+lz:Y=Y+1

15705 FOR I=1 TO Ni:X=X+L1:GOSUEB 11000: PRINT SC®(I);:X=X+T:NEXT I
15710 X=0:¥=Y0-1:60SUB 11000: PRINT "100"

15711 Y=Y+2:GOSUE 11000: FRINT " 90%

15712 ¥Y=¥+2:G0SUB 11000: FRINT " 80"

15713 ¥=Y+2:608UB 11000: FRINT " 70

15714 Y=Y+2:B0SUB 11000: FPRINT " &0

15715 Y=Y+2:G0SUEF 11000: FRINT * So*

15716 Y=Y+2:60SUE 11000: FRINT " 40"

15717 Y=¥Y+2:GDSUB 11000: FRINT " 30"

15718 Y=Y+Z:60S5UB 11000: PRINT " 20"

15719 ¥Y=Y+2:G0SUB 11000: PRINT " 10"

15720 ¥=Y+2;GOSUB 11000: PRINT " O©

15725 X=0:¥=23:G0SUE 11000:FRINT CHR$(Z05); “Ingresos . Gastos (return) co
ntinuar"s

15730 X=X0+1:Y=Y-4 .

15735 FOR I=1 TO Ni

15740 X=X+L1

15745 Y1=19-INT(TI{I)*%2S)

15750 IF Yi1<0 OR Y1=1% THEN 15775

15755 FOR ¥=19 TD ¥1 STEF=-1
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15760
157465
15770
1=775
15780
15785

GOSUE 11t

FRINT CHR$ (203)
NEXT ¥

A=X+L1

YE2=19-INT (TSI ¥Z5)
IF ¥2<0 OR ¥Z2=19 THEN 15810

20150 1IF R$

en el teclado"
220040 CLOAD "FROG

4% CHR$ (13) THEN 207140
201e0 CLS: X=T:¥=10:GOSUE 11000: PRINT"Al final de la carga pulsar el comando RUMN

20070

IS720 FOR. Y=19 T0O ¥2 STEP-1

15795 GOSUE 11000

15800 FRINT “J";

15805 NEXT Y

15810 X=x+L1

15815 NEXT I

15820 Re=INKEY$: IF RE="" THEN 15820

15825 IF R$ < >CHR$(13) THEN 15820

15850 CLS:COLDR 15,4,7:60T0 130

20000 REM ————————s——emam————

20040 FREM carga del programma

2020 REM e mkiin iy ey

20030 CLS: ¥=9:¥Y=6:G0SUR 11000:FRINT"REEOBINAR LA CINTA™
20040 Y=Y+2:60SUB 110G0:FPRINT “"OUE CONTIENE LOS PROGRAMAS"
20050 FOR I=1 TO SO0:NEXT 1

20060 X=F:Y=20:0600SUF 11CO0:FRINT “CONTINUO (S/N}"
20070 Re=INKEY$: IF R&<:"" THEN ZO0100

20080 X=25:G0SUB 11000: PRINT" .":EDSLJE 11000: PRINT"
20090 GOTO 20070 .

20100 IF Re="N" OR R$="n" THEMN RETURN

20110 IF R$="S" OR R$="s" THEM 20130

20120 IF R$.:>"S" OR R$<:"s"OR R$<>"N" OR R$<> "n" THEN
2130 CLS: X=9:¥=10:G0SUB 11000: PRINT "PULSAR LA TECLA

000: PRINT"pulsar RETURMN para continuar®
20140 R$=INKEYS$:IF Ra="" THEMN 20140

PLAY" «xX=5:Y=Y+8:605UB 11

RELACION DE VARIABLES - PHILIPS VG 8010

Variables dimensionadas

DH$(=) = cadenas del menu secundario para
impresion (ingresos; gastos; total)

TLS$(+) =matriz de los totales en el balance
del plan de cuentas

SC3(+) =matriz de las cadenas que contie-
nen las 2 letras de los 12 meses

Ti(=) = matriz para el total de movimientos
de ingresos en los 12 meses

TS() = matriz para el total de movimientos
de gastos en los 12 meses

TF() =matriz de las teclas de comando de
la data entry

TP(+) = matriz del campo de introduccion

LC(#) = matriz de las longitudes del campo
de introduccion

ND(=) = numero de decimales en el campo
de introduccion

CX() = coordenada horizontal en el campo
de introduccion

CY(x) = coordenada vertical en el campo
de introduccion

DX(=) = coordenada horizontal descripcion

DY(x) = coordenada vertical descripcion

B$(x) = matriz de los buffers en la data entry
(1 para cada campo)

D$(+) = contiene las descripciones de las
mascaras de video

VOS(s) = contiene las voces del menu prin-
cipal

C3(+) = matriz de las cadenas extraidas de
los registros del plan de cuentas

FI$(=) = matriz para Filler (completa-registro)

BB$(=) = matriz de los registros del plan
de cuentas (9), INGRESOS

CC%(=) = matriz de los registros del plan
de cuentas (9), GASTOS

AAS(x) = matriz para la lectura-escritura

de los datos en cinta (en este
listado hay 100 como ejem-

plo)
Constantes y otras

A1, A2 = limites

aceptables codigos

ASCII del caracter introducido

BP$, NS$, ASS,

PD$, BLS,

ERS, SZ =ver lista variables MSX Cuen-
tas corrientes

X0, Y0, XC,

YC, XS = ver lista variables MSX Cuen-

tas corrientes
US$, ZES, GIUS
tas corrientes
T1,T2, T3, T4

=ver lista variables MSX Cuen-

= sumatorios del previsto y del

real en el balance del plan de

cuentas

PR =flag indicador para la impre-
sion del plan de cuentas

SC = flag indicador para video o im-
presora

SEL =flag indicador seleccion del
menu secundario estadistica

NOS$ = nombre pedido para la impre-
sion estadistica

PA = indicador registro

(0 = PA < 100)
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La version para el sistema MSH se ha segmentado. E|
programa se ha subdividido en dos secciones (PROG 1y
PROG 2) reclamadas automaticamente por el médulo
cargador, que contiene el ment general. La primera m i
seccion desarrolla las fases de generacion e introduccion Tats MO e
del plan de cuentas y de introduccion e impresion de los = R Al s e S mpresion
movimientos. La segunda seccion, cuyo mend principal de tarea

se ve en la foto, realiza las funciones indicadas en la
pantalla.

E.BaSa Ediciones Foarum
BalLANCE FAMILIAR

La mascara de introduccion de los movimientos la
presenta PROG 1y es andloga a las ya descritas para el
Commodore y el Apple. En la fase de introduccion
pueden utilizarse los siguientes comandos:

CTRL + Y = Ayuda

RETURN = Alinea y convalida un dato

F1 = Vuelve al menu principal

F2 = Anula toda la introducciéon

F3 = Borra un caracter

F4 = Inserta un caracter

F5 = |ntroduccion en cassette

by Desplazan el cursor en las cuatro direcciones

|

El histograma que representa la evolucion del balance
familiar lo presenta PROG 2. Contrariamente a lo que
sucede en el Apple, el sistema MSX (asi como el
Commodore) permite el uso de caracteres graficos en
baja resolucion simultaneamente con caracteres
alfanumericos.

Esto simplifica notablemente |a labor del programador,
quien puede insertar figuras graficas en una pagina en
la que deben presentarse caracleres

09000009
AR

[
BPNWEVG-0Y0
20000

3 g = a a w u Ao Se
inoresos W Gastos Creturnd continuar

Laversion presentada para MSX utiliza como memoria de
masa la unidad de cinta (grabador de cassette).

Por este motivo es necesario prever una gestion diferenle
de los ficheros (secuenciales).

Para cada operacion de lectura o escntura del fichero, la
unidad de cinta debe volverse a posicionar en el primer
reqistro antes de activar la ejecucion.

El programa presenta automaticamente instrucciones,
como se ve en |a foto de al lado.
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Extensiones y modificaciones

[l software de gestion del balance familiar puede
adaptarse facilmente a otras aplicaciones.

La principal modificacion que debe realizarse es
la ampliacion del numero de voces previstas en el
plan de cuentas. Para una aplicacién generaliza-
da, por ejemplo la contabilidad de un negocio,
por lo menos deben preverse dos niveles de se-
leccion del plan de cuentas, generalmente indi-
cados como «Cuenta» y como «subcuentas,
cuya agregacion constituye la cuenta.

Por ejemplo, una voz del plan de cuentas (gasto)
puede ser «Consumos», que puede estar dividi-
da en un cierto nimero de subcuentas: «Energfa
eléctrica», «Calefaccion», «Teléfono», etc.

Esta estructura de dos niveles, mucho mas deta-
llada que la del balance familiar, implica fuertes
modificaciones de la estructura de los ficheros.
Con una estructura de un solo nivel, cada cuenta
puede identificarse por el nimero de registros en
gue esta memorizada. Asi, el codigo de la cuenta
proporciona la clave de busqueda. En cambio,
con dos niveles, la relacion entre el cédigo de la
voz (cuenta y subcuenta) y la posicion de los da-
tos en el disco no es tan inmediata. Para la estruc-
turacion de los ficheros hay dos soluciones. La
primera preve un numero limitado de subcuentas
para cada cuenta; asi, cada registro corresponde
a una cuenta, mientras que la subcuenta se iden-
tifica con el campo del interior del registro.

Este método es de facil implantacion, puesto que
sélo requiere una ampliacion de la longitud de los
registros. Sin embargo, tiene notables inconve-
nientes. El primero es que como hay que conser-
var una estructura predefinida, para cada cuenta
es casi siempre necesario prever el espacio para
el nimero maximo de subcuentas previstas. Es
decir, o se generan muchos registros practica-
mente vacios, o bien se limita el nimero de sub-
cuentas previstas para cada cuenta. Un segundo
inconveniente, que puede ser determinante, es la
longitud del registro. Para cada subcuenta hay
que memorizar como minimo la descripcion y al-
gunos importes, lo cual puede significar una lon-
gitud excesiva del registro, hasta el punto de no
poder ser gestionado.

La segunda estructura supera esta dificultad, pe-
ro presenta muchas complicaciones en el deta-
llado. Consiste en prever dos ficheros, el primero
solo con las voces de las cuentas, cada una con
dos punteros, y el segundo solo con las voces de
las subcuentas. Las referencias entre ambos se
mantienen con una estructura de punteros. En el
registro de las cuentas, el primer puntero indica

en gué registro del segundo fichero empiezan las
correspondientes subcuentas, mientras que el
segundo puntero indica cuantas subcuentas per-
tenecen a la cuenta examinada.

De esta manera no se tiene espacio sin utilizar y
cada cuenta esta memorizada en un registro que
puede direccionarse con el codigo, por lo que la
clave de acceso primaria es el nimero de cuenta,
mientras que la de acceso secundaria es el valor
del primer puntero.

Esta estructura sélo es valida para las versiones
en disco: con la cinta no puede gestionarse.
Resumiendo, para adaptar el programa a em-
pleos mas generalizados es necesario modificar
la estructura de los dos ficheros (INGRESOS Y
GASTOS) que constituyen el plan de cuentas. .
El método adoptado no es determinante desde el
punto de vista de la funcionalidad, y sélo hay que
realizar la gestion por lo menos a dos niveles, con
punteros o con registros mas largos.

De esta manera se dispondra de una estructura
gue, a través de un fichero de movimientos, per-
mite gestionar dos ficheros progresivos (INGRE-
S0OS Y GASTQOS) articulados, cada uno en dos
niveles: Codigo de cuenta y Cadigo de subcuen-
ta. El fichero de los movimientos constituye el re-
gistro del «primer apunte», mientras que los dos
progresivos (INGRESOS Y GRADOS) son el Plan
de cuentas.

Naturalmente, las funciones que deben preverse
en esta aplicacion (contabilidad) son mas nume-
rosas y complejas que las incluidas. La primera
diferencia esta en la impresion. En el balance fa-
miliar no son necesarios ni formalismos ni contro-
les especiales. En cambio, en el caso de aplica-
ciones contables, deben tenerse en cuenta las
normas gue dictan las leyes.

Esta necesidad repercute tanto en la gestion de
los datos como en su impresion.

En cuanto a las necesidades de impresion, apar-
te de las necesarias modificaciones de las subru-
tinas, no se tienen implicaciones complejas ni de
caracter sustancial.

Es posible que la estructura de datos tal como
esta expuesta no sea suficiente. Seguramente ha-
ran falta otros ficheros (por ejemplo los corres-
pondientes a Clientes y Proveedores), ademas de
funciones especificas como el ordenado, por fe-
chas, de los movimientos efectuados,

Ademas, la presencia de nuevos ficheros compli-
ca la gestion de las correcciones. Efectivamente,
si un valor introducido en un mavimiento es erré-
neo. la rectificacion en todos los ficheros interesa-
dos puede ser laboriosa, en particular si se adop-
ta una estructura de punteros.
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El banco de datos doméstico

En el lenguaje comun han entrado muchos térmi-
nos propios de las aplicaciones de la informatica,
incluso a pesar de la falta de claridad que pue-
dan presentar.

Uno de estos terminos es el «banco de datos».
Con él se acostumbra a designar un conjunto de
datos y de informaciones memorizados en un sao-
porte magnético sobre los cuales es posible efec-
tuar operaciones de busqueda, ordenado, varia-
cion, actualizacion e introduccion. El término
«banco» se utiliza en lugar de «archivo» precisa-
mente para ilustrar la importancia asociada a la
posibilidad de trabajar de una manera u oltra so-
bre los datos memorizades, Un capital deposita-
do en un banco aumenta su valor nominal no solo
por el interés que devenga, sino porque el banco
se hace cargo de trabajar con dicho capital por
cuenta nuestra, simplificando notablermente nues-
iras intervenciones.

De la misma manera, la utilidad de gestionar un
bancao de datos no reside en su recogida sola-
mente, sino también en la facilidad con que pue-
den reorganizarse los propios datos segun las
necesidades del momento.

=T =~ =
Uso del programa

El programa que se describe a continuacion per-
mite gestionar un archivo de datos personales y
realizar en el operaciones de introduccion, modifi-
cacion o actualizacion, erdenado y busqueda.
La légica de estas funciones requiere poder tra-
bajar sobre dalos memorizados en soporte mag-
nético, hien sea cinta o disco, para el desarrollo
de las operaciones mas complejas, como por
ejemplo el ordenado.

En sintesis, las operaciones que pueden activar-
se en el procedimiento san las siguientes:

1/ Generacion del archivo
2 / Introduccion de datos
3/ Variacion de datos

4/ Ordenado (sort)

5/ Busqueda (find)

Para realizar dichas funciones, el programa utiliza
unas subrutinas fundamentales incluidas en los
programas ya vistos, mas otras subrutinas espe-.
cificas. A |las subrutinas conocidas se han aporta-
do las variantes que permiten realizar la gestion
completa de un archivo de datos.

1876

Los expertos en la ciencia de la informacion sos-
tienen a este respecto que la posibilidad de tra-
bajar de manera sencilla sobre los datos existen-
tes en un archivo confiere una especie de valor
anadido a la actividad de la informacion.

Puede citarse un ejemplo clasico. Si el listin tele-
fonico de una gran ciudad estuviese estructura-
do, en lugar de estar en orden alfabético, por va-
lores crecientes de los ndmeros de teléfono, la
enorme cantidad de datos que contiene (varios
millones de numeros) resultaria practicamente
inutilizable, a no ser para fines estadisticos. En
cambio, imponiendo el orden alfabélico, puede
establecerse facilmente un meétodo que permite
obtener el numero telefdnico de una persona co-
nociendo su apellido. Pero las posibilidades del
ordenador no terminan aqui. En el banco de da-
tos que se describe a continuacion pueden efec-
tuarse operaciones de busqueda sobre cualquier
elemento de las informaciones previamente me-
morizadas. Por ejemplo, es posible encontrar el
nombre de la persona que tiene un determinado
numero teléfonico, o bien su direccion recordan-
do solamente su nombre de pila.

La aplicacion a la que se hara referencia en el
texto corresponde a la gestion de una agenda de
direcciones.

Las sencillas modificaciones aportadas se ilustra-
ran en el parrafo «Extensiones y modificaciones».
A continuacion se examinaran las principales ca-
racteristicas de las funciones que se han indica-
do anteriormente.

Generacion del archivo. Se trata de crear en el
soporte magnético el archivo destinado a alber-
gar los datos. Durante la generacion, el programa
predispondra el archivo (con ficheros secuencia-
les en la cinta) para la grabacion de 100 grupos
de datos. Cada grupo que ocupa un registro esta
constituido por las siguientes informaciones:

Apellido

Nombre

Calle

Ciudad

Pravincia

Cadigo postal (D.P.)
Prefijo telefdnico
Numero telefonico



A los 100 registros reservados a los datos, el pro-
yrama anadira otro, el primero, utilizado como di-
rectorio del archivo. Al final de la generacion, en
¢l disco o en la cinta habra el fichero ARCHIND
(IND en la cinta), que estara constituido por 101
registros, 100 de los cuales recibiran los datos.
Como de costumnbre, la funcién de generacion es
la que debera activarse en primer lugar.

Introduccion de los datos. Una vez predispues-
lo en el soporte magnético el espacio que debera
ser gestionado por el programa, puede proceder-
se a la introduccion de los datos.

Después de la eleccion de la voz deseada del
meny, el programa presentara en pantalla la mas-
cara de intreduccion de los datos, que el usuario
debera completar con las informaciones que de-
sea registrar. Completada la mascara, los datos
podran enviarse al disco o a la cinta pulsando la
correspondiente tecla funcional. El programa los
archivara en el primer registro disponible y que-
dara en espera de nuevas instrucciones,

Variacion de los datos. La posibilidad de corre-
gir o actualizar los datos del archivo esta garanti-
zada por esta funcion especifica.

Para utilizarla es necesario especificar cual es el
registro cuyo contenido se desea modificar.
Obtenida esta informacion, el programa presen-
tara en pantalla una copia de los datos grabados
en el registro especificado, y el usuario podra co-
rregirlos como desee. La identificacion del nime-
ro del registro a corregir puede obtenerse de una
copia sobre papel del archivo, que puede pedir-
se utilizando el mismo programa.

Ordenado. Activando esta funcion es posible im-
poner a los datos un ordenado segun el conteni-
do de un determinado campo, que recibe el nom-
bre de campo clave.

El programa presenta en pantalla los nombres de
los campos previstos en el registro, y pide que se
especifique en base a cual de ellos debe realizar-
se el ordenado.

Si el campo especificado es del tipo alfabético, el
ordenador procedera a ordenar el archivo alfabé-
ticamente, presentando en primer lugar los regis-
tros que tienen como inicial la letra A, después los
de la letra B, y asi sucesivamente. En cambio, si
el campo especificado es numérico, el ordenado
sera de tipo numérico creciente. Hay que tener
presente que, con la solucion adoptada en este
programa, la realizacion de un ordenado no in-
fluye de ninguna manera sobre el orden efectivo
de memorizacion de los registros en el soporie
magneético, que no se altera.

Busqueda. La funcion de busgueda sirve para
extraer del archivo uno o mas datos que intere-
san. La estructura del programa permite realizar
operaciones de busqueda tomando como para-
metro de comparacion uno cualquiera de los da-
tos memorizados en cada registro.

Por ejemplo, pueden seleccionarse todas las per-
sonas gue viven en una misma ciudad, o bien to-
das las personas gue se llaman José, o todas las
gue viven en una determinada calle, De esta ma-
nera se tiene la posibilidad de encontrar los datos
de una persona entrandoen el archivo Unicamen-
te con el nimero telefénico, que a veces no se
recuerda a quién pertenece.

ESQUEMA DEL FLUJO DE LOS DATOS

o Lea el pumero del ultimo regisiro esarilo

7 Y escibe ng nuevos dalos
en.el 1" registro libre

Escribad (hs o deblian
en el registra
a vanar

Fichera " Primer
"ARCHIND" - mim;strow )
(archiva libre 1
direcricnan) {V@

L 4

Al examinar el

lichero se activan

las funciones Ordenado
y Busqueda
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Activacion del programa. Como en los otros, este
programa también debe gestionar un archivo en
soporte magnético.

Por tanto, en el momento de la activaciéon de la
ejecucion debe avisar al usuario que en la unidad de
disco o en el grabador debe insertar el discoola
cassette que contiene o debe contener fisicamente los
datos.

Realizada |a operacion que pide el programa, puede
proseguirse con la ejecucion pulsando una tecla
cualquiera.

Menui principal. El menu principal contiene la
descripcion abreviada de todas las voces con las que
se articula el procedimiento.

La primera funcién a activar en la primera utilizacion del
programa es la generacion del sistema, mediante la
cual se reservara en el soporte magnético el espacio
necesario para la gestion del archivo. La seleccion de la
voz 1 se obtiene pulsando fl.

Voz 1: Generacion del sistema. Como de costumbre,
el programa pide al usuario que confirme la orden
impartida. Si en el disco o la cinta ya hay un archivo
generado anteriormente, la nueva operacion de
generacion produciria el borrado de los datos
memorizados.

En la fotografia, el usuario ya ha introducido la
confirmacion, y el programa presenta el numero de
registros que habra disponibles para el archivo. En la
forma presentada, el nimero maximo de grabaciones
previstas en el programa es de 100.

Terminada la fase de generacion, el programa presenta
este cuadro, en el cual avisa de que el archivo de
direcciones ya esta creado y formateado. Pulsando
RETURN se vuelve al menu principal y pueden
seleccionarse las diferentes funciones, lo cual sélo
puede hacerse después de la generacion.

INSERTAR LA CASSETTE DE DATC

¥ PULSAR UHA TECLA

Ediciones Forum, S.f.
|EL BAHCO DE DATOS DOMESTICO

- Generacion del s
Introduccion

- Variacion
Ordenado
Busqueda

8- Fin de tarea

BN GLSh Ediciones Forum,

Generacion del sistema

aeneracion en curso

continuo (Si nol)? si

l‘r-tr_“m-u«'u‘ M pPreve un maxime

a
de’ 188 grabaciones |

[CTRLTY . AvUDAN

fichero datos "“ARCHIVD DIRECCIONE

generado

PUulse (return) pars volver al menu
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Voz 2: Introduccién. En el menu principal se ha
seleccionado la voz 2, posicionando el indicador
(sprite) y pulsando fl.

El programa presenta la mascara de introduccion de los
datos, en la que el cursor esta posicionado en el primer
campo y espera la introduccion.

(CnlLLE]
IC1UDRD]

HELEFOHRD]

Aqui, la méscara video se ha completado con los datos
gue se desea memorizar, Para cada caracter tecleado BT §E. G
por el usuario, el cursor se desplaza una posicion hacia

la derecha. Cuando el dato se ha terminado, el cursor .
puede posicionarse al principio del siguiente campo
pulsando RETURN. Si el dato llena completamente el
campo reservado al mismo, el desplazamiento del
cursor es automatico. En la foto, el cursor esta
posicionado al final del Gltimo dato tecleado. Para
activar la transferencia al soporte magnético es
necesario pulsar RETURN (el cursor se desplaza al
principio del primer campo) y a continuacion 8.

aPELL1DU]

Voz 3: Variacién. Después de haber introducido un
cierto numero de datos, por ejemplo se desea efectuar
una variacion. Por tanto, en el ment se seleccionard la
voz 3 (Variacion).

El programa leerd en el soporte magnético el nimero de
registros grabados (uno por cada nombre) y pedira
cual de ellos se desea modificar. En este caso se
supone gue se quiere variar el contenido del registro 6.

El programa lee en el sopcrte magnético y presenta en
pantalla el contenido del registro 6. El cursor esta
posicionado al principio del primer campo, en espera
de gue el usuario indique las variaciones a realizar.

Ediciones Forum,

Introduccion

Ediciones Forum,

{Introduccion|

Tapias

raMon

dante 13

barcelona

ba [N 88832
93

2287214

Edicit s Forum,

Wariacion
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Utilizando las teclas de desplazamiento del cursor se
esta posicionado en el campo que contiene el codigo S _Ediciones Forum,
postal, que es el dato a modificar, WUariacion

sanjose

ennique
ICAaLLEl santa engracia 85
L LUDA D Madrid
tROU .| Ma M 28810
(PREF 1 J0] a1

LRSI 4483726

En la foto se ve el nuevo valor del dato en la fase de
modificacion. El programa ha presentado en la pantalla, hGhS Ediciones Forum, S.fi.
en color diferente, el nuevo codigo postal. El cursor esta
posicionado al principio del campo que sigue

inmediatamente. Para transferir al soporte magnético el
nuevo contenido del registro 6 debe pulsarse la tecla {8

Variacion

sanjose
enrique
santa eng
Hadrid
Ma U |
a1
4483726

Durante la operacion de transferencia al soporte
magnético, el programa presenta este cuadro.

UARINACION NCTON HUuM, o

Terminada la operacion de modificacion es posible
pedir la variacion de otro registro (en cuyo caso, el
programa volvera a pedir el nimero del registro), o bien
puede volverse al menu principal. Esta ultima es la
eleccion que se ha hecho.

DTRA UNRRIACION
UUELYE AL HEHWU
[ENwRER]
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Voz 4: Ordenado. En el menu principal se ha
seleccionado la voz 4 (Ordenado), y el programa ha
presentado el cuadro que se ve en la foto. En él
aparecen las descripciones de todos los campos que
componen cada reqgistro. Ahora es posible indicar a
qué campo se desea ordenar el archivo.

En este ejemplo se desea ordenar alfabéticamente el
archivo haciendo referencia al campo APELLIDO. Por
tanto, se ha introducido el cédigo 1.

El programa ha cambiado el color de la descripcion
elegida y esta procediendo al ordenado de los
registros, trabajando en la memoria central.

Alfinal de la fase de ordenado, el programa espera que
el usuario elija el periférico al que se desea dirigir la
presentacion de los registros ordenados.
Seleccionando la impresora es preciso comprobar si
ésta se encuentra efectivamente conectada al
ordenador, puesto que de otro modo, la ejecucion se
interrumpiria.

Se ha decidido presentar el archivo ordenado en la
pantalla, introduciendo el cédigo 1 ante la anterior
peticion del programa. Los registros se presentan uno
por uno. El primero es el mismo registro que se ha
modificado; puede comprobarse qgue la variacion
realizada anteriormente se ha grabado normalmente.
Pulsando una tecla cualquiera podra presentarse el
segundo registro, y asi sucesivamente todos los demas

ELG. S5 Ediciones Forum,
Ordenado

ATRODU
UTILX

Co=3UL N -

Ediciones Forum,

Ondenado

{ERD DEL

<L ARpresion on viden
AHpResion en papel
W

grac

s
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Voz 5: Busqueda. La funcion de busgueda sirve para
comprobar la existencia de un determinado registro en
el archivo, o bien para extraer un dato de un registro
conociendo uno cualquiera de los datos.

El programa, después de la seleccion realizada en el
menu principal, presenta la mascara de introduccion de
las claves de bisqueda, que pueden completarse
unicamente en los campos gue interesan.

S.0.

Supongamos que se quiere hallar el nimero de teléfono
de una persona de la que solo se recuerda el nombre
de pilay no el apellido.

En este caso debera desplazarse el cursor al principio
del campo NOMBRE (el segundo) y teclear el nombre
que interesa (Vicente).

Al final debe pulsarse la tecla RETURN, y se adquiere la
clave de busqueda (el cursor se desplaza al principio
del siguiente campo). Para activar la busqueda en los
registros es necesario pulsar la tecla f8.

Completada la fase de busqueda, el programa pide
que se especifique el periférico de salida. Esta vez
también se pide la pantalla.

invpresion on video

inpresion en papel

En la pantalla aparece el primer registro que satisface la
condicion impuesta (correspondiente a una persona
cuyo nombre es Vicente). Si ésta es la persona
buscada, la busgueda termina. Si no fuese asi,
pulsando una tecla cualquiera, en la pantalla se B
sucederan los datos correspondientes a todos los :
Vicente del archivo.

o
ELEFOND
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La légica del programa

| c

REM #$d¥ssiss
FEM % BRAHCO TE DATOS DOMESTICO #

*
* YERSION COMMODORE &4 #

(S-S g ]

ULSAR LA TECLA “L# 1*:|§c2i="y PULSAR LAS TECLAS RE s B
12 REM ##%¥¥#44%+ PRINCIPAL ++'*$¥#*¥**

15 DIM AASC1BG0 REM REGISTROS UTILES
12 DIM ISC1RaY . JSC1863 8501686, 27
< DM BEC2@y, TPO29:  LC 280, NI 28D
DIM TELLS, D$E SMOE(20)

Sy Phi‘“ "I ASE="~" | NSE="#" ( SUS="D" ' GIUF="W" ' HOE="01" : SL¥=""
USE=CHREC 1) T HA=E o= 1 HY=61H0=T7 : POKE &568,128

FRIMTHOS : GOSUEL 208 PRINTHOS  PRINTCHR$C 1420 'REM #% MEHU ##%

1F 0P THEH SYSE64738

9 GOSUB2e9609

23 FOKE 532251,6: POKES32860, 14

2o FOR I=1 TO 15:READ TF(IL) HEXTI

10 REN

118 RE=""

124 DE OFZ SREUE 12666, 2668, 5“?9;14999;14992

1 )

Y, DY 2

Ly==1 FUF¥ 5
Ug="osgle DP’ 50 ?UI(DPZ}‘“ T AT T T T T TGOS UE PEEn
REM
OpZ=t
=R 21, 1 POKEZO4@, 13
REJTUPE
OF 1=0 T s2'READM: PURESZ241. Wi NEXTI
SEAE9 LCI=5ECE=111
OFZ=0PZ+1 GOSUEL 262
X Z-1 GOSUBL 263
UE 1456 GOTO1205
VORZ=0FZ+ 1 RETURN
51 OPZ=0PZ-1 RETURN
OEUE 110@8
FRINT" Ok
SRFIRETURK
24 REM #EFds
1335 REM
3 J=1 TO MY READ WOECT) HEHTS
1485 FOR II=1 TO HY
1405 A=RKL =TI #5240
1411 GOSUEL1682
1414 PRINT"W";VOFCTTY
1417 HERT 11
14280 RETURN
1425 DATAR.D.9,.8,25,0,8,144,8,3,32,9
1427 DHTH4;G4;B;€;143;252;1?; 12,2/ 224,128,252
1423 DATAD.E2,0,0,55,9,8,63,9.0,31.8
1431 DATAE,32,8.8.31,0,224,63,0, 16,51, 4
1433 DATALS.30.6,8,0,0,0,8,9,8,0,0.8.9.8
1444 DATA"1- |EMERACION DEL SISTEMA"
1445 DATA"Z~- ~HTRODUCCION" ?
1446 DRTR"3~ <ARIACIOH
1447 DRTAH"4- MEDEMADO"
1443 DATH"S- |USGRUEDR"
14“& DATA"\8- —IH DE TARER"
1456 REM ##Efsdes AYUDA MEHL $$$Essssss
145Q FRINTCHR$C 147  PRINTCHRE (140
1462 POKESS: 255 POKESS+1: 115 POKESS+39, 6
1485 POKESS+48, & POKESS+41,6
1468 POKESS+21, 7 POKEZR4G, 13 POKE2G41. 14 POKEZE42, 15 POKESS+22, 4
1471 FORM=BTOEZ ' READR : POKES324H, (1 NEXTH
1474 FORM=BTO62:READR: POKEESS4N, B NEXTN
1477 FORM=BTOEZ ' READER : POKESEB+H, (1 NEXTH
1486 POKESS+32,1:POKESS+4@, 1 :POKESS+41.1
14232 POKE 53281.€
1488 PRINTANN el | ety
1433 FOR I=1 TO 1S:PRINT"RI 1" PHEXTI
1492 PRINT ™ o
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1455 PRINFCHREC19) ERINTTARC? ) " NnalEammida-T T — L ~ 20
1498 POKESS+2, 255 POKESS+3, 145 FOK] 55+4. 245 PORESS+5, 186
1381 PREINT RENMMDESPLAZA REAJO: "

1504 PRINT"MMEBIESFLAZA ARRIBA: "

1567 FEINT " *EMBITNTRODUCE OPCION ELEGIDA:"

S1E PRINTTABCE) "GN T A 0™ 4 1714 Wt WL a7
1513 GETRECIRRS=""THENISTIZ

1550 POKESS+39, & PRINT"T" : RETURN

1552 DATAZ, 255,192,512, 8,32, 16, 16, 16, 32,568, 32;138;8

1534 DATAGY, 48,4, 64,48, 4,64,0,4,9%, 206, 228,81, 72, 164

1556 DATASL, 266, 228,861,656, 164,93, 96,145,/ 64.9, 4.

1558 DATAGY, 40, 4,64, 48,4, 32, 198,28, 32, 56, 8, 16, 16, 16

1560 DATALZ. 8,32, 3,255, 192

1562 DATA3,255,192,12,0.32 +32,1€,32,128, 8,32, 192,

1564 DATASY, 126, 4,64.32. 4, 64;8;4 23.286,228,81., ?2;154
1366 DATASL, 206,223,381 ,66, 164, 93,46, 142, 64,8, 4,64, 16, 4

1568 DHTH64;22614;32;12;8;32:12348;16416;15:12;6;32;3w255,192
1578 DATAG, G, 0.7,255,224,24,8,24,96,0,6,122,0,1,129,1,129
1572 TATALE4. 131,125, 132,2,129, 130, 0, 129, 142,89, 125

1574 DATA12Z.8,129,132,0,129,132.0,129, 128,19, 1,95, 0, &
1588 DATRZ4, @, 24_?;235;224;B,BrBJB,B;BaErQ;B,B;ﬂ,E

1608 REM FIN DEL MEHU FRINCIPAL

2080 REM ! r }

2005 REM #4% PRESENTR MASCARR ¥+

2818 REN :

2830 FOR J=1 TO HUC

2032 A=

2AG BEINCT =0T GOSURL 1686 PRINT " K" D$cT)
IF TROXCS QNI TREI 3 THEN 2066
AL T =0T GOSUE] 1008 PRINT n" ; BF (I
GOTO 2136

S0 HI=LOCTY HP=HDCTs  IF TRCT3=1 of TPeIr=2 THEH C#=HS$: GOTOZEGS

CE=Act :

1F H1=1 THEM A$=CE:GOTO259S

FOR I=1 TO M1-H2=1:A$=A$+CE HEXT]

i IF 2= THEN A$=A$+C3:GOTD 2695
FE=FAEEPTE

3 FUR 1=1 TO N2 A$=A$+"@" i NEXTI
HECROIN Y=CY 00 GOSUE 11860

FEINT "@" A% "w"

PR R

{ FOR k=1 TO H1-H2~1

ESCI0=RECTINGS :
HERT K

IF HZ=0 THEN ES$¢I)=B$CIy+HS$:G0TO 2126
EFCT)=BE0T1+PD$

PORK=1TONZ  B$ (1) =BS 1) #H5S: NEXTK

HEXT

REN
FETURN
REM

0 REM
REM #% DATA ENTRY #3%
Za20 RERM '
2821 REM
A2 J=1

REI
3046 NC=T: &‘P<fHL) Y=CYCHC Y
FESGTNEST

248
: THEH RETLIEN
070 IF FS=0 THEM 21066
3688 IF FS>4 THEN 3218
3038 GOTO 3120
5186 REM! CARACTER 3
2105 J=J4+41° IF JZHUC THENM 3838
3116 GOTO 048
128 OH FS GOTO 21360, 3156,.3170,.3190
2130 IF J¥1 THEM J=J=1:G0TQ 3848
S48 Fo=0: J=HUC: GOTO 2648
2158 IF JCHUC THEW J=J+1:GOTO 36848
2160 FS=0:G0TO 2630
37O IFCCELCOTY THEN 521 1COECEHL i K=r+ 1 GOSUE 11680 GOTO 3866
3180 ME=0 G070 2100
1900 IF CCX1 THEM. S=-1 CE200-1 iM=r=1 | GOSUB11608: COTO 3066
2200 FL=0:60TO 3635
3Z18 REM
2a20 IF FS22 THEM FS=6:GOTOQ 2658
3230 IF FS=8 THEH FS=0:G0T0 2109
3235 FETURM
248 REM
2E50 FEM  #% LECTURA DE  CAMPO %%
2274 RFEN
Zedf Fo=g
2236 IF TP{HC)=4 THEN RETURH
2300 IF TROHCr=2 THEN GOSUE 9600 RETURH
3218 IF MIDFCRESCHCD, CCL 12=PD$ THEMK=N+3:CC=CO+S
2320 GOIUE 11008
A3 CET RETF AFCH"" THEM. 3338
Fa32 CUEL 10068 PETHT" %" GOSUED 40300 PRINT R S HIDE BECHC, O, 15
o T=1 T 2ATHEST T
TO 229
HEC ﬁt‘*lGDPHSLtH'z ZRUPASC (AT =14VORASCCAE =145 ORASCCAFI=44THEN 3240

Sl S T= 10 GOSURS626 RETURH




Hi“ #¥ TEASIEREHCTIR AL BUFFER ##
CO=1 THEN SHE="" G070 3554

E !":.}-l:l‘.','l L1 e )
COHED THEN DEg="""GOTO2E10
UL PEFEREIGHTE(BFCHC  Ha
=SHEHAE+IES

Foo5 THEN Bt

THEH GOCUE 12060 - RETURN
THEH GUSUE 48801 RETURN
S8 THEH RETHEM

2 GOSUE 3748,3218

A FET“FH

¥% LMSERCIOH %%

C=LCOHC I THEN RETUR
IF CE=1 THEMW °N$“' :
S SHE-LEFTECBECHC), C
H=LCOHC) =00+ S DES=| RIGHT$fB$(HF> H
0 CF=BL¥
AF=SHE+CEDES
5 TECAE LCCHC 2 )

%(Hl) SO OO S GOSUE 11098
R

REM

PRINT BFIHEYG==1

IF RIGHT$( B!'HI'-ll—PH! THEH 3729
RETLIEM

3 REN

EEﬂ #EEEE BEORRADO $#%ks

IE TRCHCH{1 THEM 3558

IF MIDSCBFCMC) . 2, 13=FDF HHD LC=1 THEW RETURN
IF CC<1 THEM RETURH

IF CC=LCCHCY THEW DE$="":GOT0 3220

HELCCHE) ~CC DEF=RIGHT$ (S CHC Y N2
SHE=LEFTECBSCHCY , CL- 1)

IF ;P(NL>=1 OF TRCHCY=2 THEM CH=HS$:50TO 4018
CE=ASE

CHE .H?%DE$+L$

= ”(NP) T-FVuﬂcb GOSUE 11maa

B

Aa4i L

4658 PRIMT BFIHCH S=1 RETURN

AUE0 FEN sEEEEsE ALIHLALDS $$EEyed

4854 IF LCOHCY=1 THEH RETURM

4035 H1=LCOHC 3 -Ci+1

4027 IF CC=1 THEM EFCHCI="":GOTO410E

4090 BFCHCO=LEFTSCBFHC) L= 5

4108 IF TRCMC =1 OR TRCHCI=2 THEW 4158

4119 FOR I=1 T0 M1

4126 BECHOI=BH(HCI+ELE

41309 HENT 1

4148 GOTO 4190

41568 FOR I=1 T0 HL

4168 BscHC)-CHPs CE2IFBECHLY

4178 HEXT

4180 IF RIGHT$(B$(HL:,1) PI$ THEM E$CHCH=BLE+LEFTHFCBRINCY, LECNCI~1)
2l HE - W=CYCHC) GOSUR 11060

4210 PRIHT ESCHDYRETURN

220 FEH

FEM

3 FEM

SWPp=g

1 IF CC=1 OR CC=LC{HCY THEM SWP=1:RETURN

FOR T=1 TO LCONCH

IF MIDFCEECHL), 1. 10=EL% THEM I=LCCHC)

HEXT 1:RETURN

REM

REM

REM

L REM 4% WARIACIDHES 4%

IF AREC1XCS"" THEN S6O7

5 RG=1:G0SUE 5800

IF R$="-" OR R$="H" THEH RETURH

7 FRINT HO$:GOSUB 7650

RE=VYALCARE Q)

#=2 =6 GOSUEL 1868 PRINT W INTRODUCIR EL HUMERD DE GRAEACION"

FRIMT* R YARIAR ¢ 1 A" RE;"2";:IHPUT HE

IF NS¢=0 OF RERE THEN GUSUE 91S6:G0TO SGi6

FRINT HO#: GOSUE 7oBg

5622 AR$=AASCNS)

SWP=1:RETURH
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GE25 IF S04=6 OR S052 THEM 6216
G258 RETURH

SIBECREN == SUBRUTINA DE' SELECCTON —=
6302 11=9

G264 REM

52906 FOR RE=1 TO MY

B907 15(RE)=H

6363 REM .

EO1 ARESRAERES

E913 AF=MIDFCAAS, ML, HL)

69150 IF AFCOCOE THEN 6536

£926 [1=11+]

6325 1SCILY=RE

£330 NEXT RE

G356 RETURN

7009 REM

7001 REN kK CARGH LOS DATH #¥%
THG3

POBA U= 07 VHETRECORR S
7605

POEE FRINT 5" (FRINTCHREY 147
VEOS FRINT MR e,
PALL PRINTUNIR "0

7012 PRINT Mz WP
7013 IF OPZ=8 THEH PRINT" &% mat;
7O1S PRINT v L g, " g pe

7B28 FRINT DBRBBRRLSS

7825 IF OFZ=1 THEN 7948

TH30 H=1:Y=22GOSUEL 1066 FRINT“m-
7933

THZ4 REM

7835 IF OPZ=8 THEN RETURN

7G4

7058 LY=15:G0SUEZ0000  HIC=S
7028 FOR I=1 TO HUC:READ DCI):HEXTI
7895

7087 REN

7160 HEXT I

7118 RETURH ;

2800 REM #4 INTRODUCCION #%
20a1 IF ARFCLICS"Y THEH 8664
8002 RG=1:GOSUB 6008

2003 IF RE="H" OR R$="." THEN RETURN

ESC1Y=LEFTSARE. 150  BEC20=MIDFCART, 16, 100 BEC30=MIDECAAS, 26,207
E$C4)=MID${ARS, 46, 150 BF(S0=MID$(ARS, €1, 2)  BFCE0=MIDE ARE, 63,5
EEC7r=MIDE (AR, 65, 42 ‘B30 =RIGHT$CAR%. &0

4 REM
FOR K=1 T 8:TR{K)=4:NEXT K

GOSUE 2000
GOSUE 7a06
GOSUE 3066

IF F5=6 OR F3=3 THEM GOSUEPBO6:GOTOSH4a

IF F5=7 THEW RETURH

ARFCNSO=BE(1 D+ES (20 +BS (20 +BF 4 +BF S0+ BECE D4 BE (PO +BHCED

FRINT HO$

GOTO Se8e

REM A5 EEE R REE R B e e

REN

REM ¥¥§ GESTION CINTR 4%

= FRINTHO$

3 FRINTCHRS( 140 “Rg=vn

S H=2 =17 GOSURL1B08: PEINT" POSICIONAR LE
3l

=21 IB0SUE11999: PRINT

i IE
S GET RE:-IF R$="" THEN &015
IF R¥="H" OR R$="" THEN RETURN
D REL"e" THEW e812
HEZiN=19:G0SUB11068  PRINTY 2 i LE (RG)
X=0:4=0 GOSUE] 1806 PRIHT &,

IF RECov5

OH RG GOTO 6200, S400

FEM ===cmemmm—
REM LECTURA DATOS
REM ==
OFEM 1,1,8, "ARCHIND"
FOR RE=6 TO 160
THPUT#1, ARFCRED

HEXT RE

CLOZEL
PRINTHO$ : RETURN

REI =

A=2:Y=10GOSUB1 16800 : PRINT"SC8a OTRA YARTACION"

Y=t+2: GOSUEL 1696 PRINT "B 22%n GRABACION DATOS YA INTRODUCIDOS®

R=16:v=v+2: GOSUEL 1606 : PRINT* MELLIR" : X=22: COSUEL 1060

GET R¥:IF R$=""THENGOSUEL1600: PRINT" " FORT=1TOLE0: MEXTT  GOSUE] 1008 PRINT

R=VAL(R$> IF R<=0 OR R>2 THEM FORT=1TOP@:HEXTT GOTOS160
IF R=2 THEW RG=2:GOSUB €000

CINTA DE DATOS"
CHO C3B=CONTINUA, LE=YUELVE L MEHU "

REM ESCRITURA DATOS
FEM

OFEN 1.1, 1, "ARCHIND"
FOR RE=8 TD 168

7 PRIMT#1, AR$CRE )

HEXT RE

CLOSEL
FRINTHODS - RETURN
REFM

REM

PRINTHOS %=2: v=15: GOSUE] 1606 FRINT "4 21
YEYH2GOSURL 1 B06: PRINT "4 20a0
IMFUT “RieeRHUAL 8" ;50

L=LENCYOSCOFZ) ) -5 L $=RIGHT$CY0FCOPZ ), L) ¢ IF OFZ=
=030-L /21 PE=" "  FORK=1 TOF - PE=P§+" " NEXT K

®=25:¥=23:G03UB11080  PRINT" -l L+ | ©
DN OFZ GOTD 7118, 7658, 758, 7a54, 7e50

FOR I=1 TO HUC:READ TPCID.LCCIN MBCID,DRCID, DYCID,CHCTI,CPCT

& OTRA INTRODUCCION"
GRABACION LATOS YA INTRODUCIDOS"

“DICIOHES _ORLM, e, "




coad PRINTHOS (GOSUE 7080

S020 RE=YALCARECD) ) RE=RE+1

8058 IF REC=18@ THEH 2856

2335 PRINT HO$:PRIMT"FICHERD DATOS AGOTADO"

2048 FRINT"FPULSE UNMR TECLA PARA YOLVER AL MEMU"

2045 POKE 198,@:WAIT 158,1'RUH 19

2650 GOSUE 2000:REM % MASCARA %

2655 GOSUE 3800:REM % DATA ENTRY #

g0ed IF FS=6 OR FS5=3 THEN 2063

2683 IF F3=7 THEN RETURH

2895 AAFCREI=BEF{1 +BF(2)+B$(30+B$(42+E$(SI+BFCEI+BF(7I4+BEFCE)
2114 REM RCTUALIZA PRIMER REGISTRO

2128 IF REC19 THEW RE$F="0O"+RIGHTH(STRE$(REY, 1) :G0TO 2136
£122 IF REC198 THEN RE$="8"+RIGHT$(STR$(RE),2>:GOTO 8138
8125 RE$=RIGHT#(STR${RE}.3)

8126 FI$="":FOR K=1 TO 7€ FI$=FI$+"#" :NEXTK

8135 AASCAI=RES+F1$

2148 GOSUE 6500

8142 IF S@=1 THEN £150

8145 RG=2:G0SUE &03:RETURN

2156 G0TO 2083

8200 FEN #HEEEREEFEEEEEs

2668 REM

3881 REM RUTIMA CALCULOS

S862 REM

2156 REM RUTINA ERROR

9152 ¥=9:Y¥=20:GOSUBL1000: PRINT @ = = /A"
9154 FOR T=1 TO SB@HEXT T

9156 ¥=9:4=20:G0SUE11086: PRINT" " IRETURN

16098 REM $FEEEeEsess DATA $Eededbriss

16085 REM

19818 DATA 145.17,29, 157,140, 133, 136, 12,25, 124, 135.9,8.0.9 &
18813 REM #sdsekes DPI=0 sdedeidiisiss *

10815 DATA" ST LLA"T", "RN| 7", "aslL™", "as
18628 DATA" G . " "d— Tl LT
10325 REM

19955 DATAS, 15,8,7,7,16,7,3,19.8,7.9.16,2
160857 DATAZ.26.6,7,11,16,11,3.15,8,7.13,16.13
1686858 DATAZ,2.8,7, 15, 16,15,1,5,8,21,15,28,15
18066 DATAL.4,8,7,17,16.17,1,8,8,7,19,16,19
18056 REM ####ssE OFZ=@ fEsfketirsssss

16266 REM % EHEEEEE *#¥

11066 REM

11681 FEM ###% POSICIONADD EN X,Y #¥##

11965 FOKE 2114

11@1a POKE 214.Y

12891 REM #¢ GEHERACION SISTEMA ##
12082 REM
1zeas GOSUE Caog
12018 ¥=10: =5 G05UF1 19080 FRINT"GENERACION EH CURZOD® :¥='Y+2:GOSUB1 1068
12015 IHPUT"CONTINUQ CSI/HOXM:RE
126028 IF HO" THEN RETURH
>"SI" THEW 128618
SGOSUEL1000: PRINT"SESTE FROGRAMA PREVE UM MARTHOY
- +1:GOSUE11606 PRIMT"DE =188k GRABACIONES"
12855 ARECEI=""
12860 FOR M=1 TO 72:AR$(A)=ARFIA+"#" HEXTH
12662 REM FORMACION REGISTRD TIPD |
12665 FOR M=1 TO 106:AAFCMI=AASCEY HEXTH
12676 REM FREFARA FRIMER REGISTRO
12165 RG=2:G05UBsH1a
12138 RETURN

23 REM
15806 REM #%#% AYUDA 3%
REM

FEER SR

13610 POKE 532226, 6:PRINTHO$, (PRINTCHR$ 1420,

12615 PRIMTTABCS ) "MMCRSRE RIGHT @ & MUEVE A LERCCHA “
13828 PRINTTRAECS) "MWCRSR LEFT MUEYE A TZOUIERDA™
15022 PRIMTTRECS) "NMCRER UF MUEYE ARRIER i
132025 PRIMTTAECS) "MACRSR DOMM MUEYE AEAJOD 2
12038 FRIMTTABCS) "MawF17 AHULAC TOH 3
13835 PRINTTABCS) "Maw F3° IHZERCION o
12848 PRIMTTAECS) "MW FS- BORRADOD .
13845 PRINTTAB(S) " Mt F7" YUELTH AL MEHLU i
12847 PRINTTAE(S) "M F3- IMTRODUCCION !
12850 PRINTTAECS) " MaCTRL+Y ATLDA 5
13855 REM

1388 FRINTTAECS! " MaRETURH ¢ W ALIMERA
13865 PRINTTABCE)"MaPULSE UHMA TECLA PARA YOLYWER"
12068 GETRE: IFR$=""THEN130CE

13868 FRINT HO$: FRINTCHR$C14) tFPOKE S3280, 14
13878 RETURN

1480 REM

14681 REM %% EBUSOUEDA ¥

14062 IF ARFCIO{>"" THEH 14869

14005 RG=1:GOSUE &660

14986 IF R A" DR R¥="H" THEH RETURHM

14062 MX=VAL (ARF{E) >

1416 GOSUE 760

/B 200a

E Zoaa

14825 1F FS=6 OR FS5=3 THEN 14610

14030 IF FS=7 THEM GOSUE £498:RETURN

14331 =0

14832 FOR W=1 TO HUC

14833 1F TPIHI22 AND ASCILEFTHCBECMI, 130=32 THEN 14108

b
o
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14335
140538
14840
14942 |
14845
14847
14053
144852
146535
14560
14863
148965
14676
14675
14636
14025
14893
14623
14937
140939
14106
14118
14126
14140
B
141t
141?8
1415

14196

14565
14400

IK HSCLLEFTIEB?&NJ;I))=$5 THEH 14188
CUOE=Bf o
HL=8" k= ﬂ FEM EXTRAE MI ¥ HL
FOF D=1 TO HUC
IF D=l THEM 14852
HI=HT+LL (s
HEET D
HE=LC D M=t +1
GOSUE £906:REM SUBRUTIMA DE SELECCION
éF @0 THEH 14020
=1
FORE G=1 TO M4
JECGI=1S{G} HEXT G
GOTO 14106
FOR K=2 TO MX
FOR L=2 TO MA
IF JSCK>=T5cLy THEM 14B99
MEXT L
JSiKI=8
HEXT K
NEXT W
RFEM -~ BUCLE DE IMPRESION —
FEINT HO$: PRINT 2
’—IU =10 GUSUEL 10008 PRINT" S a8 IMPRESION EH YIDEQ™
HE10 Y=Y GOSURT 1860 PRIMNT "S5 22308 IMPRESION EN PRFEL"
Y2 GOSUBL LAGE: TNFUT CURL “;5C
IF SC<l OR SC>2 THEM 14160
FEINTHOE OPENY, 4
FOR L=1 TO Mx
IF JSCLs=0 THEH 14345
REM
FARE=ARFC IS« o
BEC1I=LEFTSCARE, 150 "B (20=MIDECAAE, 16, 163 BEC2O=MIDEAAS, 26,200

3 BECda=MIDECAAT de . 150 BECSISMIDSCAART . 61,20 BE3CE=MIDFCARF, &3, 50
B$(?)‘H1DI LA 68, 40 BF(8)= RIBHTﬁ(RHﬁ N

L —L[thf(uJ‘

' FOR Z1=1 TO L9

i HSCtLhFTI(BS(Z) 2139=32 THEN B${Z)=RIGHT#(BH(Z3,L9-21)

& HE
5 7=2+1

1E 2=5 THkH 14290
FOTﬂ 143!
e 1WLH 'HD4 FRIHTCHP?(I?)
PEIHT TR T LB
48 PRINT". T .. "JB$C2) !
FRINT ML= Rl bl
FEIHT" = CiBECAD, "N RECSY
REINTY=05. "iBECED

e R et e e i “LBECTR AN I EECED

IF SU=2 THEHW PRINT#4:60TO 14345

LSUEL 1090 PRINT"BSPULSE UNRA TECLA PARA COMT IHUARS
FUKE L3S, G WATT 198,

! PRINT HO$

HEXT L

i CLOSEY

FDP E-i TO [ IS(E) B ISCEN=R" HEXT B
M

1dg18 : uSUBllBB PRINT“ﬂIPUL‘L UNA TECLA FARA VOLVER AL MEHU®
14415 B-WALT 192, 1

14426

1560

15401 REM W ORDEHACTON %4

1h0n: TF NAE Lo THEN 15005

15003 Pﬁ—l GUSUE EBGE

15004 IF RE="-" OF Rf="H" THEH FETUEH

15085 PRIHTHﬂl GOSUR vona

154160 GOGUEL 100 PRI I e T 2T — L e
15010 V ?iI GUSUBI1OGE  FRINT A Lo ed_ W4 "L Fo="p-T"
15620 M-1% =0 gatiR] {000

15021 ol:ﬁ

15825 FOR F=1 70 Hue

15026 IE=0"Dgg=tigy

13827 IF Sl=k THEH Dogs s

1528 LQHQHLENfUQ{P)‘ IF 9= THEH 15

15033 FOR L&=] 0 L9 BLEDLE" * HEST
15%5V4HIGHMNIWMPNHW1‘V":“Hm$mﬂknnw
15648 HEXT K

15643 H=16 =20 GOSUBL 100G PRINT " shEL T T2

19849 IF S1C08 THEN 156055

15845 GET S1$:IF S1$<0"" THEH 15060

15850 GOSLE1 1060 PRINT" @ FORT=1 10100 HEZTT GOSUEL1gen PRIMT" »
15855 FORT=1TOT@ I HELTT GOTO 15045

13868 S1=VYAL CS1$3: IF 5141 OF <1.8 THLH 1568435

15863 X=13:%=0:G0T0 15625

15865 NI=@: NL=G:FEM EXTRRE HI ¥ HL

19078 FOR D=1 TO HUC

15675 IF D=51 THEM 15085

15038 HI=NI+LOCD)

156582 HEXT T

15685 HL=LCCD i HI=HI+1

15100 GOSUE 15508 FLH SUBRUT IHA ORDEHOLO

15165 FRINT HO$

15218 FEM -1
153268 REM —= BUCLE DE IMPRESION —-

15325 FOR TI=1 TO N

15238 JSCIp=1801 0 HERT 1

15235 MA=H

15248 GOSUR 14110
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15418 RETURN

5 FOR I=1.TO M
15558 ISCIX=I HERT I

15553 T1=1-J1=H
15568 I=11:J=J1 &§=-1
15865

1557E

15575

15558 150)=Y Gt

15585 IF S=1 THEH T1=I1+1:GOTO 15525

15520 J=J-1

15595 IF 1<) THEH 13565

15688 IF I+1>J1 THEH 15628

156685 F=F+1

15618 S3(F; 1)=I+1 "5S2¢F.20=J

J1=I-1

625 IF I1{J1 THEH 15568

1IF =8 THEH 1520@

11=53¢P, 1 ' J1=53(F, 2> P

GOTO 15568

REM

RETURHN

RFEM REZTORE DATH

RESTORE

B FOR I=0 TD 62:READ D HEXTI

FOR I=1 TO &6 READ KE:HERTI

FOFK=1 TO 2

FOR' I=8 TO 62:RERL DHENTE

5 HEXT K
IF Lo

THEH RETURH -
@ FUR [=1 TO L%:FCAD LY HESTI
3 RETURK

RELACION DE VARIABLES - COMMODORE 64

BLS$ = blank © DY(s) = coordenada vertical de la descrip-
PD$ = caracter "."; usado en data entry cion
ASS = caracter "-"; identifica los campos  TF(x) =matriz de los codigos ASCII de las
alfanumeéricos de data entry teclas de comando reconocidas
NS$ = caracter "#"; identifica los campos LV =usado para la lectura en vacio de
numeéricos de data entry los datos (RESTORE simulado)
SuUs = cursor a derecha (tecla CRSR =) NUC = numero de campos de introduccion
Gl$ = cursor abajo (tecla CRSRL) en una sola mascara video
HO$% =borra la pantalla (tecla CcC =contador de caracteres en el cam-
SHIFT + CLR/HOME) po de introduccion
oPz =flag de salida del ment para la op-  CA = codigo ASCII del caracter introduci-
cién elegida (1 < OPZ =) do por teclado de data entry
BS$(x) =matriz de los buffers (1 por campo  AA$ =cadena para lectura y escritura de
de introduccion) datos
TP(+) =tipo del campo de introduccion MX = nlimero maximo de registros a pro-
LC(x) = longitud total del campo de cesar
introduccioén COs = cadena usada para la comparacion
ND(x) = numero de decimales en el campo en la subrutina de seleccion
de introduccion NI NL =bytes a extraer del registro para la
CX(=) = coordenada horizontal de principio seleccion
del campo de introduccion JS() IS(x) =matriz de los pugteros a los regis-
CY(=) = coordenada vertical del campo de tros en las subrutinas de busqueda
introduccion y de ordenado.
DX(+) = coordenada horizontal de la des- S9 (x, =) =matriz usada para el ordenado de
cripcion los datos (subrutina 15500)
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Los listados / Version Commodore 64

Este programa utiliza, con algunas implantacio-
nes, las subrutinas anteriores, y permite la gene-
racion completa de un archivo de datos.

Las funciones que realiza son las siguientes:

— Generacion del archivo
— Introduccion de datos
— Variacion de datos

— Ordenado

— Busqueda

— Impresién

Con estas funciones es posible definir y gestionar
un archivo cualquiera, cuyo contenido solo de-
pende de los campos de los datos.

Gran parte del trabajo se realiza utilizando los mé-
dulos vistos anteriormente. Las funciones de or-
denado, busqueda e impresion son nuevas.

El esquema logico de todo el programa puede
verse en la figura de abajo.

La fase de inicializacion tiene la finalidad de im-
plantar los valores iniciales de todas las constan-
tes, mientras que los otros blogues activan las
funciones especificas de la opcion seleccionada
con el menu (1300).

En los programas que preveén la gestion completa
de un archivo, las principales funciones son:

— Introduccion (8000): permite insertar nuevos
datos en la primera posicion vacia del archivo

— Variacion (5000): se utiliza para aportar varia-
ciones a los datos ya introducidos.

— Ordenado (15000): prepara los parametros y
llama la (15500)

— Busqueda (14000): selecciona entre los datos
en el disco o en la cinta los que tienen un de-
terminado valor en el campo clave elegido.

PROGRAMA PRINCIPAL

4' menu es idéntica a la
h anterior; sélo varian

La rutina de presentacion del

las leyendas

Fin de tarea
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PARAMETROS DE LA MASCARA DE INTRODUCCION UTILIZADA

Numero Descripcion Posicion Long. Posicion Dec. Tipo

Campo DS () DX (=) DY () LC (%) CX (%) CY (s) ND (=) TP (%)
1 Apellido i 7 15 16 7 0 3
2 Nombre 7 9 10 16 9 0 3
3 Calle 7 11 20 16 11 0 3
4 Ciudad 7 13 15 16 13 0 3
5 Provincia 7 15 2 16 15 0 3
6 D.P. 21 15 5 28 15 0 1
7 Prefijo 17 4 16 17 0 1
8 Teléfono 19 8 16 19 0 1

Téngase en cuenta que al ilustrar los diagramas
de flujo siempre se hara referencia a la version en
disco. La Unica diferencia en las versiones Com-
modore y MSX consiste en la necesidad de car-
gar todos los datos en memoria antes de proce-
der a un proceso cualqguiera y, naturaimente, esto
repercute en el numero maximo de registros ges-
tionados (80).

El programa puede utilizarse para muchas aplica-
ciones variando sencillamente las mascaras (los
dalos leidos mediante la subrutina 7000), el cam-
po clave para el ordenado (parametros NIy NL),
y la logica de seleccion para la busqueda.

A continuacion se hara referencia a la version que
permite gestionar una base de datos personales.
Para esta aplicacion, los campos definidos en la
mascara video de introduccion tendran las carac-
teristicas indicadas en la tabla de arriba.

Generacion (subrutina 12000). Esta subrutina
debe utilizarse sélo una vez para preparar los re-
gistros que contendran los datos. La primera fun-
cion que realiza es un didlogo con el usuario para
pedir confirmacion de'la peticion (el procedimien-
to podria haber sido activado accidentalmente) y
después presenta la longitud maxima del fichero
(en numero de registros). Después de esta fase
sigue la apertura del fichero y la escritura de un
numero de registros en blanco igual a la longitud
maxima de los registros, que es una forma de
«reserva» del espacio.

En el diagrama de flujo, la longitud del registro
esta indicada como la suma de las longitudes de
los diversos campos. Para abreviar, en el listado
se ha representado como valor fijo (linea 12110),
En esta fase (inicializacion) también se implanta
el valor del registro 1 (directorio), destinado a
contener el numero del ultimo registro utilizado. Al
final de la generacion, el programa emite un men-
saje y vuelve al menu principal. En el diagrama de

flujo se ha insertado también la posibilidad de bo-
rrar un fichero eventualmente preexistente, y esto
solo a efectos indicativos; en el listado, esta fun-
cion se ha omitido, pero puede insertarse.
Finalmente, obsérvese que en el listado aparecen
algunas llamadas a una subrutina no indicada en
el diagrama de flujo, en particular la que escribe
el titulo en la parte alia de la pantalla. Esta fun-
cién, por ser secundaria e irrelevante de funcio-
nalidad, se ha omitido.

Introduccion (subrutina 8000). Las funciones
que debe realizar esta subrutina son las siguien-
tes;

— Implantacion del nombre del fichero

— Carga de los formatos de la mascara video
asociada

— Lectura del ultimo registro ocupado

— Presentacion de la méascara y gestion de la da-
ta entry

— Escritura en el fichero de los datos

— Actualizacion del directorio

La primera funcion, indicada a nivel légico como
una introduccion, en realidad la realiza una ins-
truccion de asignacion; esta indicada con la sim-
bologia de entrada de datos para presentar la for-
ma mas generalizada de la subrutina.

Estas diferencias formales son frecuentes en los
listados a causa de la generalidad que se quiere
dar a las subrutinas. El usuario puede adoptar |a
version tal como se presenta o sustituir la linea de
asignacién por una instruccion INPUT, o también
anular la implantacion situando el nombre del fi-
chero en otro punto del programa.

Las otras funciones no presentan ninguna dife-
rencia con las analogas realizadas para los otros
programas. Naturalmente, en los DATA (subrutina
10000) deben escribirse los correspondientes va-
lores de la mascara examinada. Los ultimos blo-
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gues resumen la técnica
usual de escritura del nuevo
registro de datos en la posi-
cion 1 con respecto al ante-
rior y la actualizacion del re-
gistro 1 (directorio) para
mantener memoria de esta
introduccion.

El bucle en el punto 1 de la
rutina podria parecer inutil,
puesto que despues de ha-
ber escrito el registro RE 1,
este valor ya esta contenido
en la memoria. Por tanto, po-
dria pensarse en evitar la re-
lectura del directorio, que
proporciona un valor idénti-
co. En realidad, aungue este
método realiza una lectura
mas de lo necesario, asegu-
ra el perfecto paralelismo
entre los datos y el directo-
rio, y constituye una tecnica
normal para garantizar la in-
tegridad de los datos.

Con pocas variaciones, esta
misma subrutina puede utili-
zarse para la actualizacion.
En particular, debe insertar-
se la introduccion del nime-
ro del registro a variar (o su
bisqueda en base a un
campo clave), su lectura y
su escritura en la misma po-
sicién, sin incrementar el
contenido del directorio. Sin
embargo, la lectura inicial
del directorio es necesaria
para comprobar que no se
ha pedido la actualizacion
de un numero de registro
superior al ultimo memoriza-
do, operacion gue, sin em-
bargo, no producirfa ningun
dano, aparte de la presenta-
cion de una méscara en
blanco o con valores erro-
neos.

Ordenado (subrutina
15000). La subrutina de or-
denado propiamente dicha
(15500) necesita algunos
parametros (nombre del fi-
chero, campo clave, etc.)
que, para mantener la gene-
ralidad de empleo, deben
implantarse antes.
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La longitud del
registro viene dada por
la suma de los valores contenidos
en la matriz c (%)

GENERACION

En la version
Commodore son
caracleres "#"

En la vanable AAS se insertan
lantos espacios en blanco como
byles componen el registro

El primer registro del fichero
se uliliza como directorio, y
contiene el numero del ultimo
registro escrito




de la llamada. _

Esta funcion de preparacion
de los parametros también
se realiza en una subrutina
para dejar el main lo mas li-
bre posible de instrucciones
de control.

En este caso particular, la
subrutina que prepara los
pardmetros para el sort
(15000) también contiene el
bucle de impresion o de
presentacion (podria pedir-
se la presentacion en video;
en este casc debe insertar-
se un contador que presen-
te los registros uno por unoy
active la peticion de un
acuerdo para proseguir).
La rutina 15000 es parame-
trizada, puesto que permite
elegir el campo clave a utili-
zar para el ordenado. El
usuario puede seleccionar
la clave de ordenado intro-
duciendo el valor numérico
que identifica el campo. Con
este valor, la subrutina ex-
trae el posicionado del cam-
po en el interior del registro,
o sea el byte de inicio y la
longitud del campo; el byte
de inicio se obtiene suman-
do en un bucle las longitu-
des de los campos que pre-
ceden al que se ha elegido.
Los parametros necesarios
para la subrutina 15500 son
NIy NL.

Con el retorno de esta ultima

empieza el bucle de impre-
sion. El vector 1S(x) se trans-
fiere a JS(x) desplazando su
principio en 1.

Este ultimo vector (JS(x)) se
utiliza como puntero al regis-
tro del fichero de datos para
la impresion segun el orde-
nado realizado.

Sort (subrutina 15500). En
general, una subrutina de
ordenado (sort) tiene la fina-
lidad de ordenar, partiendo
de un determinado fichero
de datos, una copia del mis-
mo con los registros escritos
en orden creciente (0 decre-

INTRODUCCION

RE contiene el numero
del Ultimo registro ocupado

— 20
==
¥
=
¥
K A

Al disco, en el
registro RE

4

Actualiza el

O registro 1
e

La subrutina de variacion (5000) sigue una logica similar, salvo en la
tase de actualizacion del registro 1,
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ciente) de un campo clave.
Este tipo de ordenado tiene
dos inconvenientes: duplica
un fichero en el disco (el ori-
ginal y la copia) y no puede
utilizarse, si no es mediante
grandes modificaciones, en
las versiones de cinta.

Por el contrario, la estructura
utilizada en la subrutina re-
presentada en las paginas
171 y 172 no genera copias
de los datos y puede incor-
porarse facilmente en la ver-
sion de cinta. La diferencia
consiste en el uso de un fi-
chero indice (en el diagra-
ma y en el programa se ha
indicado con el vector IS(x)).
El ordenado se obtiene es-
cribiendo en IS(x) los punte-
ros a los registros en el or-
den deseado. Para obtener
una impresion ordenada del
fichero basta leer secuen-
cialimente el vector 1S(«) y
extraer los datos del registro
correspondiente.

La subrutina de ordenado
16500 debe ser parametri-
zada, permitir una facil va-
riacion de la clave.

En dicha figura se han re-
presentado los parametros
principales; en algunas ver-
siones, las variables secun-
darias (por ejemplo los indi-
ces de los bucles) pueden
tener nombres diferentes de
los indicados en los diagra-
mas. Limitar las posibilida-
des de programacién impo-
niendo los nombres de las
variables genera fuertes li-
mitaciones al desarrollo del
detallado.

Estos son los parametros
usados en el ordenado:

® Nombre del fichero

® Numero de registros a or-
denar

m Byte de principio del cam-
po clave

®m longitud, en bytes, del
campo clave

La primera funcién a realizar
es la lectura de todos los re-
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Esta introduccion permite
ordenar el archivo segun
un campo cualguiera de

los previstos en las DATA

‘I: NO

En esle punto se han

obtenido los parametros

NI = Byte de principio de campo
clave

NL = Longitud en byles,
del campo clave

A la salida

de la subrutina 15500,
los valores de la matriz
IS(%) son

transferidos a JS(x)

Bucle de
lectura e

=32

ORDENADO

J También en esta subrutina debe
haber la peticion del nombre
del fichero; como es idéntica

a las anteriores, en el diagrama
de flujo no se ha representado

Antes de realizar la blisqueda
debe llamarse la 7000 para
cargar los nombres de los
campos previstos

(contenidos en D$(x))

El byte de principio de campo
se obtiene sumando las
longitudes de los campos
anteriores (contenidos en LC(x))

La subrutina 15500 prepara
la matriz 15(x) de los punteros
en orden de clave

impresidn de
los dalos




gistros del fichero y la ex-
[raccion del campo clave. El
bucle empieza por el regis-
[ro 2, puesto que el primero
es utilizado como directorio
(en esta aplicacion solo con-
liene el numero del Gltimo re-
gistro escrito; en este dia-
grama se indica con Ny, en
otros, con MX).

El campo clave de cada re-
gistro se memoriza en una
matriz dimensionada oportu-
namente, y en ella se reali-
zard el ordenado.

Al final del bucle de lecturay
extraccién del campo clave
(en el diagrama se utiliza la
matriz A$(x) sélo para tener
un nombre al que referirse,
aunque el software tiene la
misma funcionalidad y capa-
cidad si en los listados se
llama AD$(x)), se pasa al or-
denado.

Inicialmente, en el vector
IS(x) se colocan valores nu-
meéricos progresivos a partir
de 1. Esta funciéon también
se realiza con un bucle que,
para abreviar, en el diagra-
ma no se ha indicado. Sigue
la implantacion de los valo-
res iniciales a los flags y a
los indicadores. Vale aun la
observacion de que en los
listados pueden emplearse
otros nombres.

El ordenado propiamente di-
cho se obtiene comparando
cada elemento del vector
IS(x) con los otros y colo-
cando al principio «el mas
pequeno». La eleccién se
obtiene con la instruccién de
comparacion entre las ca-
denas A1$ y B1$ (téngase
otra vez en cuenta que estos
nombres de variables sdlo
sirven para abreviar la des-
cripcion de los diagramas, y
gue en los listados pueden
ser diferentes). El bucle pro-
sigue hasta gue el indicador
P asume el valor O. Esta si-
tuacion indica que todos los
elementos se han ordenado
y la rutina puede ser aban-

SORT En la llamada debe darse
N = Numero de registro
a ordenar

NI = Byle de principio
del campo clave

NL = Longitud, en bytes,
del campo clave

NF$= Nombre del fichero

Bucle de lectura - -
de datos y extraccion *
del campo clave,

A AS(#) se

transfieren los

bytes del campo

de ordenado

El bucle de lectura del
registro con indice RE
sdlo se realiza en

la version disco

Extrae del registro los bytes™ «
del campo clave
y los pone en A$(RE — 1)

Conunbucledel=1al=N
pone IS(l) = |; por tanto, en
1S(%) se memorizan

los valores 1, 2, 3, ..N

Condiciones iniciales

Extrae los elementos indicados
por 15(1) e 1S(J)

Intercambia
IS(1) con 1S{J)
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donada. P es una variable
auxiliar, como por ejemplo
S9(x), utilizada sblo en el in-
terior de la rutina; por tanto,
en otros puntos del progra-
ma puede tener significados
diferentes. En la salida de la
rutina, el vector IS(x) contie-
ne los punteros a los regis-
tros del fichero de datos se-
gun el orden creciente de la
clave elegida. Naturalmente,
este mismo ordenado pue-
de utilizarse para la impre-
sion en orden decreciente.
Efectivamente, basta con
leer el vector IS(x) partiendo
del dltimo elemento (IS(N))
en lugar del primero.
Obsérvese que con este
método, incluso si el ordena-
do se realiza completamen-
te en la memoria (mas ade-
lante se describird un orde-
nado que utiliza el disco de
manera similar a las técni-
cas de memoria virtual), se
ocupa mucho menos espa-
cio que si se tuviese gue
cargar todo el registro. Efec-
tivamente, en memoria solo
se carga el campo clave de
cada registro.

Busqueda (subr. 14000).
La subrutina de busqueda
(14000) es notablemente
compleja, puesto que prevé
la posibilidad de utilizar dife-
rentes campos como clave
de seleccion. La logica es la
siguiente:

1/ Con la méascara video se
presentan los campos
previstos en el fichero

2/ El usuario introduce en
los campos deseados el
valor a buscar. En este
caso, el registro sélo se
selecciona si satisface si-
multaneamente todas las
condiciones (los varios
campos se consideran
como ligados por condi-
ciones AND)

3/Con un bucle sobre to-
dos los campos activa-
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Comprueba S para
controlar el resultado 4
de la comparacién anterior

39 (#.#) es una variable
bidimensional auxiliar

gl Terminado

contiene los punteros para
obtener los datos en orden

I En la salida, I15(%)




dos como selectores, la
subrutina comprueba el
contenido de los regis-
tros del fichero y solo ex-
trae los que satisfacen
todas las condiciones
impuestas.

Para tener la maxima versa-
lilidad, esta rutina esta es-
tructurada de manera com-
pletamente parametrizada.
LLa introduccién de las cla-
ves de busqueda se obtiene
con la data entry; asi pue-
den utilizarse uno o mas
campos entre los previstos
sin ninguna limitacion.
Enlafigurade alladoyen la
de la pagina siguiente se ha
representado el diagrama
de la subrutina; la primera
operacién consiste en pre-
sentar la mascara video pa-
ra la introduccion de los va-
lores de comparacion.

La seleccion puede pedirse
en cualguier nimero de
campos: el dato sera pre-
sentado solo si satisface las
condiciones impuestas.
Como a priori no se conoce
el nimero de campos pedi-
dos en la seleccion, no es
posible escribir las necesa-
rias instrucciones IF...AND...
etc., y éste es el motivo por
el que debe desarrollarse
una rutina recurrente que
analice la méascara video y
active la comparacion de
cada campo no nulo.

La ultima funcion es particu-
larmente compleja, puesto
que debe analizar un cam-
po cada vez, memorizando
todos los registros que satis-
facen otra condicién; por
tanto, se pasa al campo si-
guiente y se borran los re-
gistros seleccionados la vez
anterior que no satisfacen la
condicion actual.

El procedimiento se repite
tantas veces como campos
hay indicados como ele-
mentos de seleccion.

Este resultado se obtiene

En el diagrama de flujo
se ha omitido la lectura
del registro 1 para la
determinacion del nimero
de registros a controlar

(MX), puesto que es idéntica

a la que hay en todas las
demas subrutinas

A la impresora

O

Salva IS (%)
en JS (x) con
un bucle de
1aMx

BUSQUEDA

En esta subrutina

se utiliza

una estructura anéloga

a la introduccién para definir
el campo utilizado como
elemento de seleccién. De
esta manera pueden
utilizarse todos los

campos de la mascara,
incluso combinados

Extrae el primer campo

El campo no ha
sido seleccionado

—i
©

Preparacion de

los parametros para

la busqueda.

La lectura del registro 1
para obtener MX
(nimero de registros
en el fichero)

no se ha indicado

_ La subrutina de seleccion
restituye en IS (&) los
numeros de los registros
que salisfacen la
condicién (ver diagrama
de flujo de detalle)

Principio del bucle en IS {(.)
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utlizando dos vectores
(IS(=)) v (JS(x)). A uno se
transfieren todos los regis-
tros que satisfacen la condi-
cion (de igualdad) con el
‘campo actual, y al otro los
correspondientes al campo
anterior. Comparando los
dos vectores y extrayendo
sblo los nimeros de los re-
gistros comunes se obtie-
nen los punteros a los regis-
tros gque satisfacen ambas
condiciones.

Al final el vector (JS(s)) re-
sultante se utiliza como pun-
tero final a los registros que
deben imprimirse.

Seleccion (subr. 6900).
El procedimiento sigue la 16-
gica ya examinada para el
ordenado. Mediante los dos
parametros NIy NL se defi-
ne el campo a controlar, y
ademas de estos, en la va-
riable CO$ debe implantar-
se el valor de comparacion,
y en MD elmodo.

Los valores previstos de MD
son los siguientes:

1 = La busqueda tiene sali-
da positiva si los datos
del byte NI al NI+
NL—1 contienen valo-
res iguales a CO$

2 = Expresa la condicidn
«dato mayor» de CO$

3 = Expresa la condicion
«dato menor» de CO$

Naturalmente, las condicio-
nes 2 y 3 pueden pedirse
s0lo si los datos y la variable
CO$ contienen valores nu-
méricos. En esta aplicacion
solo se emplea modo = 1.
En la figura de la pagina si-
guiente se ha representado
el diagrama de principio.
La subrutina, como se ha
presentado en el diagrama,
tiene un empleo generaliza-
do y debe adaptarse a cada
necesidad. En esta aplica-
cién, ya compleja por otros
motivos, sélo se ha incluido
la condicion de igualdad.
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Ala
seleccion
del
siguiente
campo

Bucle en IS (%)

El registro 1S(L) satisface
la condicion

Principio
del bucle
de impresién

En las versiones en cinta
lodos los datos estan
en la memoria




SUBRUTINA DE SELECCION

En la entrada debe transferirse

CO$ = Elemento de comparacion

NI = Byte de principio de comparacién
NL = Byte de fin de comparacion

MX = Longitud del fichero (parte Util)
NF$ = Nombre del fichero

O

Esta version utiliza los ficheros
del registro 2. El primero esta
reservado para memorizar

el ultimo record ocupado

Transfiere a A% el contenido
del registro de datos limitandose
a los bytes utilizados en la seleccion

NB = VAL(COS$) esta
al principio de la rutina
bajo condicion MD = 20 MD = 3

nol

El indice I1 se pone igual
a 1 antes del bucle en RE
¥ se incrementa en 1
dentro del bucle

En la salida, la matriz 1S(+)
contiene los ndmeros de registros

seleccionados y, transferida a

JS (#), se utilizara como

puntero en la fase de impresion

*)

La rutina se presenta en la lorma mas general de comparacion también con valores numéricos; esta aplicacion soélo utiliza el
caso MD = 1, o sea la comprobacion de la condicién de igualdad.
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Los listados / Versién Apple Il

10 REM

15 REM EL BANCO DE DATOS DOMESTICO

20 REM LISTIN — DIRECCIONES

30 REM VERSION APPLE 2

40 REM

50 REM INICIALIZACIONES

&0 DIM TF(15),TP(20),LC (20} ,ND(20),C
¥ 1201 ,C¥ (200 ,DX(20) ,DY (20}, BS(20)
D% (20), V0% (10, HES (8)

70 BPt = CHR$® (7}:

NE® = "#":
AS® = CHRS$ (95):
B = W ny
BLg = " ®p
D$ = CHR$ (4):
Uss = CHR$ (13)3
ZEd = "0"s
GIUs = " "3
L=
=) BS = a7
BA% = BS + B$ + B% + Bs:
s = "

S0 HE$ = "AYUDA.CTRL - ¥"
100 HE$(1) = "CTRL Y.AYUDAL’ESPACIO’
PARA CONTINUARY ™
110 HE®$(2) = "ESC. AMULA TODA LA INTR
ODUCCION #
120 HE$(3) = "RETURN. ALINEA Y CONVAL
. IDA INTRODUCCION *
130 HE®{(4) = "CTRL 1. PERMITE LA INSE
4 RCION DE ESPACIOS"
140 HE${S) = "CTRL D. BORRA UN CARACT
ER »
150 HE$(&) = "CTRL R. VUELVE AL MENU
FRINCIFAL .
160  HE${7) = "CTRL W,A,S5,Z.HMUEVEN EN
LAS 4 DIRECCIONES"
170 HE$(8) = "CTRL E. INTRODUCCION EN
E EL DISCO ko
180  TEXT :
HOME =
INVERSE 3
PRINT ™ E. B. 5." + LEFT$ (BA%,1
0) + "EDICIONES FORUM S.A. ":
NORMAL
190  MP$ = "BANCO DE DATOS DOMESTICO"
1200 DIM IS%(100),JS%(100),59%(100,2),
A% (100)
f225 YT =3 ’
TI$ = MP$:
GOSUB 11200
227 ¥ o= 2z
Ko=ula
INVERSE =
GOSUB 11000z
PRINT " "z
X o= 40z
GOSUB 11000z
ERINT® S5
Y = 3¢
Xo=ils
GOSUB 11000z
ERINT " ¥z
¥ = 40z
GOSUE 110003
PRINT » "z
¥ o= 4z
X =1:
GOSUB 1100032
PRINT " "2
X = 40:
BOSUB 11000z
PRINT * g
Y = 5:
X =l
GOSUE 11000z
PRINT LEFTS (BA%,40);:

s POKE 34,

1900

260

310

330

340

360
370

390

355

397

200

A10

AL

1300
1210
1320
1330
1350
1340

1370
1380
1390
1400
1410
1415

1420

1440
1450

1450
1470

1480

VOsiMA) = "FIN DE TAREA"
FOR I = 1 7O 15z
READ TF{I}:
MNEXT I
T 128
TI$ = "CUANTAS UNIDADES DE DISCO
HAY 2 (1/2) "t
GOSUB 11200
GET A%:
IF A% < "1" OR A% > "2" THEN 270
DRS = As:
PRINT DR$
HOME =
¥T = 122
TI$ = "INTRODUCIR DISCO DATOS EN
LA UNIDAD " + DR$:
BOSUB 11200
GOSUB 11100
L= 0z
FOR I =1 TON + 1
Lt = LEN (VOS(I)):
IF L1 > L THEN L = L1
NEXT I
L=L 01
AC = 42 - Ly /2
YO = (25 - (W 22+ 1)) /2
BGOSUB 1300
IF OPZ = (MA} THEN FOR I =1
TO 10002
NEXT Iz
TEXT =
END
LMi="0PZ — 13
ON OPZ GOSUB 12000, 8000, 5000, 1500

0, 14000

FOR I = 1 TO 100:°
JSLID = 0:
IS%AD) = 02
A1) = np

NEXT T

FOR I = 1 70 10z
S9%I,1) = O
S9%(I,2) = 02

NEXT 1

GOSUR &700:

IF IM = 1 THEN FPRINT D$:
FRINT D%;"PREO":

PRINT Ds$:

I =0

¥ = Sz

Y= 1

GOSUE 110003

INVERSE :

FRINT LEFTS (BAS,40)::
NORMAL

IF 11 = (MA) THEN II = O

PRINT "=>"3

BGET OPZs:

OFZ = VAL (OPZ$):

IF OPZI% = US$ THEN 1330
IF OPZ > NV THEN 14350

IF OPZ% = IE$ THEN X = X5:
GOSUB 110003

PRINT SFC{ SF);:

I = MAz

BOTO 1420

IF ASC (DPZ$) > 48 AND ASC (OFZ
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1490
1500

1510

1520
1530

1540
1550

1560
1570
1580
1590
2000
2010
2020
2030
2040
2060
2070
2080
2090

2100
2110

2120

2130
2140
2150
2160
2170
2180
2220

2230

22490
2250
2260
2270

2280
2290

2310
2520
2330

2340
2350

23860

2570

2380

2390

2400
2410
2420
2430

$) ¢ 58 THEM X = XS5:
GOSUB 11000
PRINT SPC{ SP)s:
I = 0PZ:
GOTO- 1420
IF OPI$ < > BIUS THEN 1450
X = X8:
GOSUB 11000;
PRINT SPC{ 5P):
I1=1+1:
IF T » (MA) THEN 1410
GOTO 1420
X = XC=
Y=1%2+%YC
2 i
IF 1 >NV THEN II = 0
PRINT II3"= ";:
INVERSE
PRINT VOs(I}
MORMAL
OFL = I
RETURM
REM , ==m—mmmmm———————
REM  PRESENTA MASCARA
REM  mmmmmms e n
HOME
REM  LINEAS RESERVADAS
SP = 33 - LEN (VOS(OPZ)}
Spg = 1
IF 5P = O THEM 2100
FOR & = 1 TO 8P:
SP$ = SP% + BL$:
NEXT
LP = LEN (FRODGS)
SI = INT ((40 = LP} / 2):
DE = 40 ~ LP - Sl
S
DE$ =
FOR Jd = 1 TO S1
S51% = 5I% + BL%
NEXT
FOR J = 1 TO DE
DE% = DE$ + BL%
MEXT
YT = Sz
Ti$ = HE$:
INVERSE :
GOSUE 11200:
MNORMAL
Y= 7
X o= 1
GOSUB 110002
PRINT " WOI ";DPZ
REM MASCARA
FOR J = 1 TO MUC
A% = "0
X =DXidrs
Y = DY{J):
GOSUB 11000

PRINT D8 (1)
MRORMAL

IF TPL{J) £ > 5 AND TP{J}

{ » 4 THEN 2330

X = CX(dd:

¥ = CY(J):

GOSUB 11000

FPRINT B${J)

GOTO 2500

Nl = LC(J)s

N2 = ND{J}z

IF TPLJ) = 1 OR TR} = 2

THEN C$ = NGs:

GOTO 2350

C$ = AGS

FOR I =1 TO Nt - M2 - 1z
A% = A% + C$:

MEXT I

IF N2 = O THEN A% = A% + C$:

BOTO 2390

A% = A% + PD$

FOR I = 1 TO N2:
At = A% + ZES:

MEXT I

%= CXGID:

¥ = CY{J):

BOSUB 11000

FRINT A%

BSi3) =

FOR K =1 TO N1 - N2 - 1
B$(J) = BS(J} + BL$

2440
2450

2450
2870
2480
2490

510
3000
3010
3020
3030
3040

3070

J0%0
J100

3110
3120
3130

3140

3150

3160

170

3180

3190

3200

3210
3220

3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290

3310
3320

3330

3340
3350

3360
3370
3380
3390

3410
3420
3430
3440

NEXT K
IF M2 = 0 THEN B#(J) = B${J)
+ Bi$:
GOTD 2500
B$(J} = BE{J} + PD$
FOR K = 1 TO N2
B&{J} = BS(J) + BLS
NEXT K
NEXT J

IF F§ = O THEN 3100
IF F5 > 4 THEN 3210
GOTO 3120
Jd=3 + 1:
IF J > NUC THEMN 3030
GOTO 3040
ON FS GOTO 3130,3150, 3170, 3190
IFJd > 1 THENJ = J = 1z
GOTO 3044
PRINT BP$;:
FS = 0z
d = NUC:
GOTO 3040
IF J < NUC THEN J = J + 1:
GOTO 3040
PRINT BE#::
FS = 0z
EOTO 3030
IF CC < LC{JY THEM S0 = 1:
CC = CC + 1z
X=X+ 1:
GOSUB 11000z
BOTO 3060
PRINT EBP%:
FS = 0z
GOTO 3100
IFCC > 1 THEN 50 = - 1z
ECo=CC =iz
X =%~ 12
GOSUER 110003
GOTO 3080
PRINT BP%;:
F§ = 0z
GOTO 3040
IF FS > B THEN F§ = 0:
GOTO 3080
IF FS = B8 THEN F§5 = Oz
60TO 3100
RETURN
REM
REM LECTURA DE UN CAMPO
RN et T
FS =0
IF TPINCY = 4 THEN RETURM
IF TP(NC} = 2 THEN GOSUB 9000:
RETURN
IF MID$ (B3(NC},CC,1} = FD$
THEN ¥ = X + 50:
CC = CC + S0
GOSUE 11007
GET A%$:
IF A% = "" THEN 3320
CA = ASC (A%):
IF CA > 31 THEN 3380
FOR I =1 70 15
IF TFi1) = (CA) THEN FS
= It
BOSUB 3430:
RETURN
NEXT 1
GOTO 3320
IF TPINCY < > 1 THEN 3440
IF CA =45 DR CA = 46 OR (CA

> =48 AND CA < = 57) THEN 341

]

FRINT BP%j:

FOTO 3320

IF CA < > 46 THEN 3440
GOSUR 4270

IF SWP = 1 THEN 3400
g0 = 1:

G0SUB 3520
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3450
3460

3520
3530
3540
3550

3580

3580

3590
3620

3630
3540
3450
IhaD
3570

34690
3700
3710
3720
3730
3740
3750

3760
3770

37590

3820

3990
4010

A020
4030
040

4060

4070

4100
4110
4120
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IF CC = LCINC) THEN RETURM

CC =CC + 13

it T 4 R

GOTO 3300

REN]T i s o o
REM  TRANSFERENCIA AL BUFFER
REW A Faitas g i
IF CC = 1 THEN SN$ = “":

GOTO 3570

EN$& = LEFTS (B$(NC),CC - 1)
IF CC = LC(NC) THEM DS$ = "*:
GOTO 3590

N = LCINC) - EC:

DS% = RIGHTS (BS(NC),N)
Be(NC} = SNs + A% + DS$
PRINT A%:

RETURN

IF F§ > = 3 THEN 3590
IF F§ = 5 AND TP{NC} = 1 THEN
GOSUER 4080

RETURN :
IF FS = 9 THEN GOSUB 13000:
RETURN

IF FS = § THEN GOSUB 4080:
RETURN

IF FS < 8 THEN RETURN

ON FS - 9 GOSUB 3740,3910
RETURN

IF CC = LC{NC} THEN PRINT BP$:
RETURN
IF EC = 1 THEN SN$ = "":
GOTD 3800
SH& = LEFT$ (B$(NC),CC - 1)
LCI(NC) - CC + 1t
= RIBHTS (B%(NC) ,N}
BLS
SNg + C$ + DS%
} = LEFTS (A$,LC(NC))

8287

[ ||g

< e @

b4
¥
CHINEY 2

= CYIND) 2

GOSUB 11000

PR ¢

Y = vy

PRINT BS (NC) 2

S0 = =1

IF RIGHTS (B$(NC), 1) = PD$
THEN 3780 -

RETURN

REM ————

REM  BORFAR

REM

< = m

"

IF TPUNC} < > 1 THEN 3960
IF MID$ (B$(NC),2,1) = FD$
AND CC = 1 THEN FRETURN
IF CC < 1 THEN PRINT BP$:
RETURN
IF CC = LC(MNC) THEN DS$ = “"1
GOTO 4000
N = LCINC) - CC:
D58 = RIGHTS (BS(NC),N)
IF CC = 1 THEN SN$ = “":
GOTO 4010
SN$ = LEFT$ (B${NC),CC - 1)
IF TP(NC} = 1 OR TPINC) = 2
THEN C$ = NB%:
GOTO 4030
C$ = ASS
BS{NC) = SN& + DS$ + C$
XX = X
¥Y =¥
X = CHIND):
¥ = CY(NC}:
BOSUB 11000
X=X
Y= XY
PRINT BS(NC):
50 = 1z
RETURN
FEM = —
REM  ALINEADOS

M ———————
IF LECNC} = 1 THEN RETURN
NL = LC(NC) = CC + 1

4130

4140

4159

4160
AL70
4180
4150
4200
A210
4220
4230

4240

4250
4260

4270
4280
4250
AZ00
4310

A320
4330

4340
S000
5010
5020
5040

SO80

S070

=080
5070
G100

S0

9120
5130
S140

5150
G160
SL70

&0
4010
&O20

&040

IF CC = 1 THEN BS$INC) = "*":
GaT0 4150
BS(NC) = LEFTS (B$INC},CC
- 1}
IF TRINC) = 1 OR TPINC) = 2
THEN 4200
FOR I = 1 TO M1
BHE(NC) = B${NC) + BL$
NEXT I
GOTO 4240
FOR I =1 TO M1
BS(NC) = BL% + BS(NC)
MNEXT I
IF RIGHTS (B$(NC),1) = FD$
THEN BS(NC) = BL$ + LEFTS (B®(N
C),LCINCY - 1)
X = CXNC) =
¥ = CY{NC)
BOSUB 11000
FRINT B$(NC):
RETURN
o i —————
REM  CTRL.PUNTO
BEM s,
SWP = 0
IF CC = 1 OR CC = LC(NC) THEN SWP
= 1z
RETURN
FOR I = 1 TO LE{NCY
IF MID$ {B$(NC},I,1) = FD$
THEN I = LCINC):
SWF = 1:
RETURN
MNEXT I:
RETURN

REM

REM  VARIACION LISTIN

REM = ==

NF$ = "LIS":

LR = 79:

GOSUB &000

MR = {:

GOSUE &200

RE = VAL (AA%):

HOME

YT = 12:

TI$ = "CODIGO {1/" + STR$ (RE
= 1) + " "0 PARA SALIR)":
GOSUB 11200

INPUT NR%:

IF NR$ = "0" THEN RETURN

NR = WAL (NR$! + 1:

IF NR < 2 OR NR > RE THEN 5070
LM =1

GOSUB 7000:

FOR I =1 70 8:
TPII) = 4:
NEXT I
GOSUB 8500
GOSUB 2000
GOSUE 7000:
GOSUE 3000
IF FS = 7 THEN RETURN
IF FS = & THEN 5050
GOSUE B700:

REM  APERTURA FICHEROD
REM  — e
PRINT D$

FRINT D$;"OPEN";NF$ + *,D"

+ DRS;",L"ILR + 2

FRINT D%

RETURN

[ R — i

REM  LECTURA REGISTRO

FEH ———e———————
FRINT D%

FRINT D#;"READ"; NF$; ", R" 1 NR
INPUT ARt
FRINT D%
RETURN
RER == e— =
REM  ESCRITURA REGISTRO
FEM ———————————— e
PRINT D%
FRINT D%;"WRITE™;NF$;",R":MR
PRINT CHR$ (34) + AA%
FRINT D$
RETLURN




5400
8610
SH20
6830
&540
6450
Sh40
&700

6710 -

&720
&730

&B0O
LF00
&F10
4920
&922
LF25
&9T0
4935
&340

&F50
4755
L7460
LF65
4F70
7000
7010
F020
7030
7040
7050
T0s0

7070
FOBO

7050

7100
7110
7120

7130
7140

7150

7160
7170

7iB0
7150

an1o

8020
8030

8040

e —
REM CIERRA FICHERD
RE’“ o e —_
PRINT Dt

PRINT D$;"CLOSE";NF$
PRINT D%

RETURN
REM
REM CIERRA TODOS LOS FICHEROS
REM

NF$ = "LIS":

GOSUE &200
A% = MIDS (AAS,NI.NL)
IF A% < > CO% THEN &970
Il =11 +1
I8%(I1) = RE

MNEXT RE

FOR I =1 TO NV + 15:
READ DA%:
MEXT I
=20
IF LM = O THEN READ NUC:
FOR I =1 TO NV - 12
READ DA:
NEXT Iz
BOTD 7150
FOR I =1 TO LM:x
READ DA:
LV = LV + DA + DA ¥ ND:
MEXT I
READ NUC
IF NUC = O THEN 7190
IF I < NV THEN READ DA:
I=1+1:
GOTO 7120
IF LV = O THEN 7150
FOR I =1 70 LV:
READ DA%:
MEXT I:
REM LEE EN WACIO

FOR 1 = 1 TO NUC:
READ D (L}:
MNEXT I:
REM LEE DESCRIPCIDNES

FOR I =1 TO MUC
READ TP(I),LCIT),ND(I},DX (I}, D
Y{I),CH4I),EY(IY
NEXT I
RETURN
REM —
REM INTRODUCCION
REM =
NF$ = "LIS":
LR = 79:
GOSUE &000
NR = iz
GOSUE &200:
RE = VAL (AAS)
GOSUE 7000z
GOSUE 2000
GOSUB 3000z
IF FS = 7 THEN RETURN
IF F§ = & THEN BO40
NR =
AA% = S5TR$ (RE + 1)z
GOSUB &400
MR = RE + 1z
GOSUB 8700
GOTO 8040
REH - —_———
REM  LECTURA LISTIN
REM

8540
8550
8550
8570
8580
8390
8500
8510
B&20
8700
8710
8720
8730
8740

8750
8760
SO00
010
F020
100600
10010
10020
10030
10040
10050

100460

100465
10070

10080
10050
10100
10110
10120
10130
10140
10150
11000
o1
11020
L1030

11040
11100
11110
11120
11130

11140

11150

11200
11240
11220
11230
11240
11250

11260

12000
12010
12020
12030
12040

12050

12040
12070
12080

12090
12100

12110

Bs(1l) = LEFT$ (AAS,15)
B${Z) = MID$ (AA%,14,10)
BS${3) = MID$ (AA%,25,20)
BS(4) = MID$ (Aas,4s,15)
BE(5) = MIDS (AA%,61,2)
BS(6) = MIDS (AA%,463,5)
BS(7) = MID$ (AAS,s8,4)
ES(8) = MID$ (AA$,72,8)
RETURN

REM  ESCRITURA LISTIN
REM. =
ARG = M0

FOR JR = 1 TO 8:

AAS = AAS + BSLIR):
NEXT JR
GOSUE &300
RETURN
REM  ———————
REM  CALCULOS
REM  ==————ee
REM =====
REM DATOS
REM = ~====
DATA "LISTIN TELEFONICO"
DATA 5
DATA "BEMERACION SISTEMA","INTROD
UCCION", “VARTACION", "ORDENADD, "B
USBUEDA"
DATA 23,26,19,1,5,27,18,13,25,9.4
1050,0,0
DATA 0,8,0,0,0
DATA “APELLYDO", "NOMBRE", "DIRECCIT
OM", "CIUBAD", "PROVINCIA", "D.P. ", "
PREEIJO", “TELEFOND"
DATE 3,15,0,2,10,13,10
DATA 3,10,0,2,12,13,12
DATA 3,20,0,2,14,13,14
DATA 3,15.0,2,16,13, 18
DATA 3,2,0,2,18,13,18
DATA 1 8,18,25,18
DATA 1 ,20,13,20
DATA 1 Crr s il )
REM  ——mmmmmmm e
REM POSICIONA CURSOR
FEN. - e
HTAE X:
YTAB Y
RETURN
L ——— —
REM ESPERA CARACTER
REM e eeee
HTAB 12:
YTAR 23:
FLASH :
FRINT "PULSAR UN& TECLA "3
HTAR 12:
YTAE 23:
GET A%

2,0,
5,0,1
4,0,2
8,0,2

REM PRESENTA TITULO

o e i

Ti$ = LEFT$ (TI%, 40}

AT = (42 - LEN (TI®)} / 2
HTAB XT:

VTAB YT

FRINT TI$::

RETURN
e

REM GENERACION SISTEMA

I e e T

HOME

YT = 12;

Ti$ = "SEGURO? (S/N}":

BO0SUB 11200

GET As:

IF A% ¢ > "S" AND A% < > "N"
THEN 12040

IF A$ < > "S" THEM RETURN
HOME

YT = 12:

TI$ = "NUMERDO DE REGISTROS (MAX 1
003"z

GOSUB 11200

INPUT RR$

RR = VAL (RR$):

IF RR < 1 OR RR > 100 THEN 12080
NF$ = "LIS":

LR = 793
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12115

12120

12430
12140
12150
12160
12170

12180

13000
13010
13020
13030

13040
13050
13060

13070
13080
13050
13100
13110
13120

13130
13140

13150

13160
13179

13180
14000
14010
14020
14025

14030

14040
14050
14050
14065

14070

14080

14050

14110

14120
14130
14140
14150
13150

14170
14180
14185
14150
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GOSUB 4000
HOME =
YT = 14:
T1$ = "GENERACION EN CURSD":
FLASH =
GOSUB 11200:
NORMAL
MR = 11
AR = “1"2
BOSUB &400
AAs = BA% + LEFTS (BA%,19)
FOR MR = 2 TO RR + 1
GOSUB &400

NEXT NR

YTi= 14:

TI% = "BENERACION EFECTUADA":
GOSUE 11204

PRINT BP$

GOSUB 11100z

RETURN

REM ———

REM AYUDA
NENS——

XX = Xz

YY =¥

INVERSE

K=

X =1

¥ =3z

GOSUB 11000

PRINT HE$ (K} ;

B = PEEK ( - 14384)
FOKE - 143&8,0

IF B < 128 THEN 13080
IF B < 7 160 THEN 13080
K=K+ 11

IF K > 8 THEN 13140
GOTO 13040

¥ = 5

¥ =1z

BOSUB 11000:

FRINT LEFTS (BAS,40);
YT =:5;

TI$ = HE4:

GOSUB 11200

MORMAL

Xo= Nx:

¥ =YY

RETURN

REM ————-

REM  BUSOUEDA

REM: Sty

NFS$ = "L1S":

IF FS = & THEN 14030
IF FS = 7 THEN RETURN

HOME =

¥Ti='12:

Tl% = "ESPERE ,POR FAVOR":
GOSUB 11200

8 = 0;

W= 1z

HR = 1z

GOSUB 6200:

Hi = WAL (AR%)

IF TP(W) > 2 AND ( LEFTS (BS(W),1
) = "=" OR LEFTS (B%(Wi,1}

= " ") THEN 14200

IF TP(W!} = 1 AND RIGHTS (B${W},1
Y= " " THEN 14200

CO% = B$(Wi:

MO =)

NI = O:

NL =
FOR D

NEXT D

NL = LC(DY:

NI = NI + 1

BOSUE 6900

IF @< >0 THEN 14220

0=t

FOR I = 1 TO M)z
JSEAI} = ISH(E):

NEXT 1

14200
14210

14220
14230
14240
14250

14260
14270
14280

14250
14300
14310
143320

14340

14350
14355
14350

14370
L4380
14350
14400

14410
14420

14430

14440
14450
14460
14470
14480

13450
14500

14510
14520
14525
14530
14535
14540
15000
15010

15020
13030

13040

15050

IF W = MUC THEN 14290

W=+ 1z

GOTO 14080

K=2

=2

IF JS%(K) = ISK(L) THEN 14270
IE L% MKCTHENCL = Lo+ il5
GOTO 14240

JSEIK) = 0

IF K = MY THEN 14200
K=K+1:

BOTO 14230

HOME

REM IMPRESORA {==

HOME

¥T = 12:

Tis = “EN VIDED O IMPRESORA (V/I)
i

GOSUB. 11200

GET A%:

IF A% < 2 "I" AND A% < > MW"
THEM 14320

IF A% = “I" THEN IM = 1

HOME

IF IM = 1 THEN PRINT D%$:
PRINT D%;"PR#1":

FRINT D%

YT = 7:

Tis = "IMPRESION CON BUSGUEDA"
GOSUE 11200:

MORMAL

POKE 34,7

FOR 1 = 1 TO MY

IF J5%41) = O THEN 14530
NR = J5%{1):

GOSUB 8390

¥o= i

Yim gs

GOSUE 11000

PRINT =

FRINT

PRINT "APELLIDO"; TAB( 15);B$(
11

PRINT "MOMBRE": TAB( 15):B$(2)

PRINT “DIRECCION."; TAB( 15);B
H(3)

FRINT "CIUDAD.": TAB( 15);B$(4
¥

FRINT "PROVINCIA."; TAB( 135):E
43

FRINT "DLP."; TABL 15);B%(4)
PRINT "PREFIJO."; TAB( 15);B%$(
74

PRINT "TELEFONO:

“: TABL 15);B$(8)

IF In < > 1 THEN GOSUB 11100

HOME
NEXT 1
FOKE 34,5:

NF$ = "LIS":z
LR = 79t
GOSUB &000

NR = 1t

BOSUB &200:

N = VAL (AAS)
Lt = 1z

GOSUE 7000

15060 HOME

15070

15080

15090
15100
15110

15120
“18130

VT = 7:
Tis# = "INTRODUCIR EL WNUMERD DE CA
HPO":

BOSUE 11200
YT = 8:
Tis = "A UTILIZAR PARA EL ORDENAD
a":
BOSUB 11200
X = 1:
FOR I =1 TO NUC
¥ o= 10 + Iz
GOSUB 11000
PRINT I3". ";DE(I}
MNEXT 1
YT =Y & 2:
Ti$ = "CUAL 7 ":




GOSUB 11200
15140 GET Ag:
IF A% < 1" OR A% > STRS (NUC)
THEN 15130
15150 NC = VAL (A%):
PRINT NC
15160 NI = 1:
NF = 0:
NL = O:
FOR I =1 TONC
15170 NI = NI + LCI(I)
15180 NEXT I
15190 NI = NI = LC{I = 1)1
NF = NI + LCINC) - 1:
ML = LC(NC)
15200 GOSUB 15500
15210 FOR I = 2 TO N
JSNAL - 1} = ISHLI) + 1:
NEXT I
15220 MY = N:
BOSUB 14300
15230 RETURN
15500 REM =——mmm=m
15510 REM ORDENADO
15520 REM  ————==—
15530 RE = 2:
P =0
15540 NR = RE:
GOSUB 42002
AS(RE — 1) = MID$ (AAS,NI,NL)
15550 IF RE < N THEM RE = RE + 1:

GOTOD 15540
15560 FOR 1 = 1 TO MN:
IS =1t
NEXT I
13570 11 = 13
Ji =N
155800 I = Il
d = J1:
sli=i=1

15590 Al = AS(ISLII)):
Bls = AS(ISKII))
15600 IF Al® < = Bi% THEN 15620
15610 T = ISL{I):
ISEAI) = ISK{J}:
IS%{d) = T:
51 = SGBMN ( - 51}
15520 IF 51 = 1 THEN I = I + 13
GOTO 15640
15630 0 =3 = 1
15640 IF I < J THEN 13590
15650 IF I + 1 > J1 THEM 15670

15660 P = P+ 1:

SRLP, 1Y = 1 + 1z
SRUP,2) = J1
1s670 1 =1 - 1
15680 IF It < J1 THEN 15580
155690 IF P = 0 THEM RETURN
15700 I1 = 8L, 10z
J1 = STUIF,2):
Poompo—k
15710 GOTO 15580

RELACION DE VARIABLES - VERSION APPLE

AS$ = simbolo que identifica los campos
alfanuméricos en la Data Entry

B$(x) = matriz de los buffers (1 por campo
de introduccion)

BL$ = blank

BP$ = senal de error

CA = codigo ASCII del caracter introdu-
cido por teclado en la Data Entry.

CcC = contador de caracteres en la Data
Entry.

CX(=) = coordenada horizontal de princi-
pio del campo de introduccion

CY(s) = coordenada vertical del campo de
introduccion

D$(=) = matriz de las descripciones en la
mascara video

DX(=) ! _—

= coordenadas de las descripcio-

DY(x) ;
nes en la mascara video

HES(+) = matriz de las cadenas de ayuda

LV = usada para lectura en vacio de datos

ND() = numero de decimales del campo
de introduccion

LC(x) = longitud de los campos de introd.

NUC = nUmero de campos en la mascara
sencilla

NV = numero voces menu principal

OPZ, OPZ$ = flag de salida del menu principal

TF(x) = teclas funcionales

VOS$(x) = voces del menu

1S% () = punteros a los registros identifica-
dos en la seleccion (sub. 6900)

::_ = bytes utilizados para la extraccion
del registro leido por la cadena de
comparacion

NR = registro actual

AAS = cadena que contiene el registro
escrito o lefdo en disco

Ti$ = titulo secundario

JS%(=) = matriz de los punteros a los regis-
tros en busqueda (sub. 14000)
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Meni principal. En |a foto de al lado puede verse el
menu principal del procedimiento en la version MSX. El
usuario puede posicionar el indicador en la funcion
deseada mediante la barra espaciadora (que lo
desplaza hacia abajo) o pulsando directamente el
numero de la voz. Una vez realizada la eleccion, basta
con pulsar la tecla RETURN para activar la funcion.

La voz Ordenado permite reestructurar el fichero de
datos segun un orden alfabético que también puede ser
permanente si esta grabado en soporte magnético.

Esta funcion puede activarse en cualquier campo de los
previstos (Nombre, Apellido, Calle, Ciudad, Provincia,
DP, Prefijo, Teléfono).

En esta foto se han presentado los mensajes que el
programa presenta al usuario antes de las operaciones
de escritura o de lectura de los datos. Las funciones de
espera son necesarias para permitir el reposicionado
del soporte magnético (cassette) en el que esta escrito
el fichero (secuencial), por lo que es leido o escrito
nuevamente a partir del 1.* registro.

Busqueda. El usuario ha activado la voz & (Busqueda).
Esta funcién permite identificar, entre los grabados, uno
0 mas grupos de datos que contienen los parametros
de seleccion introducidos a través de la mascara video.
En este caso, el usuario ha pedido todas las
grabaciones gue contienen como ciudad "MADRID".
La funcion de busqueda puede realizarse en mas
campos simultaneamente. Por ejemplo, podrian
buscarse todos los GUILLEN residentes en MADRID
introduciendo el nombre de{a ciudad y todos los SALA
que viven en BARCELONA que tienen un determinado
numero de telefono.

La funcién de blsqueda ha terminado, y en la pantalla
(porque no se ha pedido la impresion de los datos) se
presentan en sucesion todos los datos que contienen
los parametros de seleccion.

El programa prevé la espera de una tecla pulsada para
permitir que el usuario lea los datos.
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Los listados / Version MSX

10
13
15
18

REM
REM EL BANCO DE DATOS DOMESTICO
REM VYersion  MSX

REM

20 MAXFILES=2

21
22
23

CLEAR 7300
DEFINT A-S, Ui
DEFDEL T,Z

27 W1$="PREPARE EL GRABADOR APRETANDO":W2#="FLAY Y RECORD":W3$="REBOEINE LA CINTA APRETANDO"

29
35
40
50
52
55
-1t}

&5 Al=1:A2=31:BF$="04L30DFB" : NS$="

70

W4$="ESPERAR": W5S$="ESTA PREPARADD? (pulse 5 para continuar Pulse M para volver al menu"
DIM DHS(2),TL$(4) ,6C% (12}, T1(12),TS(12) ,N(22)

DIM TF{15),TPI200 ,LC(200 , ND(20} , CX{20) ,CY (20),DX (20}, DY(20)

DIM B$(20),D8 (200 V08 (107 ,Cs(8) ,FI$(2),AA%(B0),I5(80), IS (B0}, 57 (80,2)

DH$ (0)="FECHAS NO CUMPLIDAS":DH&(1)="FECHAS CUMPLIDAS"

KEY OFF:KEY 1,CHR$(15):KEY 2,CHR$ (1&) :KEY 3,CHRE(17):KEY 4,CHRE(19) :KEY 5,CHR$(20):WIDTH 40

REM CONSTAMTES

"1 AS$=CHRE (45) 1 FDe="_ ": BLg=" ":ER$="E"=I‘PE='1 MENU |":5L$="!"
HR$ (1) +CHR$ (87}

%
72 Fi$="": FOR I=0 TO 3F:F1%=F18+F&NEXT I

75 Qe=STRINGS {39, ASE)

80

BI=2:M

=1

F0 X0=3:Y0=1:¥C=3:YC=3: X5=1:LH=8:L1=7F: ND=7

100
110
115
120
130
140
150
160
170
180
150
200
210
220
230
240
250
260
290

1300
1310
1320
1330
1335
1340
1]
1345
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410

S$=CHRS (13} : ZE$=CHRE (48] : BIUS=CHRS (32}

HE$="CTRL ¥ (AYUDA)"

H1$="E.G.5., Ediciones Forum, 5.4."

REM CARGA VOCES
RESTORE

READ FROG#

READ MY

FOR I=1 TO NV:READ VOS{I}:NEXT

MA=h+E

V08 (MA)="Fin de tarea"

FOR I=1 TO 15

READ TF(I)

MEXT I

REM MAIN

GOSUE 1300:REM MENU

IF OFZ=MA THEN FOR I=1 TO 1000: NEXT:CLS: END

IF OPZI=2 OR OPZ=3 OR OFZ =4 OR OPI=3 THEN GOSUB 7000
O OPZ GOSUB 12000, 8000, BS0G, 15000, 14000, 16000

GOTO 230

REM ——————————

REM MENU PRINCIFAL

REM =———eem—im—c———

CLS

¥=1:Y=0:605UE 11000:PRINT "r———"
#=KC+7:Y=0:GOBUB 11000:PRINT Hi%:¥=1:Y=Y+1:GOSUB 11000:FRINT MP$:Y=Y+1:{=1:G0SUR 1100Q:FRIN

|";:PRINT SPACES (3);:PRINT PROGS+DES

¥=1:¥Y=Y+1:G0SUB 11000:FRINT "1 +. iy
FOR I = MI TO MA

Y=135Z+YCr)=XC: GOSUR 11000

11=1

IF 1I= (MA} THEN I1=0
PRINT II;"-";VO$(I}
NEXT

1=MI1

1420 Y=T45Z4¥YC: X=XS:G0SUE 11000

1430 SP=YC-1

1440 PRINT "=3>"3

1450 OPZ$=INKEYS: IF OPZ$="" THEN 1450
1455 OPI=VAL (OPZ$):IF OPZ$=US$ THEN 1530

1460
1470
1480
1470

IF OFZ >NV THEN 1450

IF DPI$=1E% THEN ¥=XS:B0SUB 11000:PRINT SPC( SP);:I=MA:GOTO 1420

IF ASCICFZ%) »48 AND ASC (OPZs$) <58 THEN ¥=XS:GOSUB 11000:FPRINT SPC( SP);:I=0PZ:GOTO 1420
IF OPI$ <> GIUSTHEN 1450

1500 %=X5:60SUB 11000:PRINT SPC{ SP);
1510 I=I+1:IF I> (MA} THEN 1410 ¥
1520 GOTO 1420

1530 X=XC: Y=I¥SZ+YC

1540 II=I:IF I > NV THEN II=0

1560 PRINT II3"="3VO&(I}

1580
1590
2000

OFZ =1
RETURN
RE“ ——————— e e

2010 REM PRESENTA MASCARA
P T e ——
2030 CLE

2130 L=LEN(VO$ (OPZ))-3
2140 FH=(29-L)/2

2150 X=1:
2190 OFZ
2195

¥=0:G05UB 11000:PRINT “r——1": ¥=XC+7:GOSUB 11000: PRINT Hit:
EFT®(STRS(OPZ),2)
¥=y+1:%=1:GOSUB 11000:FPRINT| VOZ";0PZS;:PRINT ""'

2200 Y=Y+2:¥=1:60SUR 11000:PRINT " 4 3

2215 ¥Y=Y-1:X=1:G0SUR 11C00:PRINT "I 1";:F‘F\'INT SPC(FM) ; :PRINT VOS(OPZ};:PRINT SPC(FM)}
2214 IF M=1 THEM RETURN

2217 IF N=1 THEN 2240

2218 Y=21:X=0:G0OBUB 11000: FRINTF1%

2220 ¥=25:Y=22:G0SUB 11000:FRINT HES

2240 FOR J=1 TO NUC

2245 A%= "

2270 X=DX(J):Y=DY(J) :GOSUEB 11000:PRINT D#(d)

2280

IF TP(3) <>5 AND TR(J) <> 4 THEN 2310

2290 ¥=CX{J):¥=CY(J):GOSUB 11000
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2300 PRINT BS(J):607T0 2500

2310 N1=LC{2):N2=MD(J):IF TP{(J)=1 OR TP{J}=2 THEM C$=NS$:G0TD 2350
2340 CE=A5%

2350 AS=STRINGS (N1-N2-1,C$)

2350 IF MN2=0 THEN A%$= A%+0%:60TO 2390
2T70 AS=AS+FDS

2390 ¥=CX(J)z¥=CY¥ (J):6OSUB 11000

2400 FRINT A%

2410 B${J)=SPACES (N1-N2-1)

2492 B (J)=B% (J}+RIGHTS (A%, N2+1}

2500 NEXT J

2510 RETURN

3010 REM DATA ENTRY
3020 REM -
3030 J=1
040 ME=T2X=CK (NC) £ Y=CY {NC)
3050 CC=1
2050 GOSUB 3240
3070 IF FS=0 THEN 3100
3080 IF FS34 THEN 3210
3050 GOTO 3120
3100 J=3+1: IF JONUC THEN 3030
3110 GOTO 3040
3120 ON FS GOTO 3130,3150,3170,3150
3130 IF J>1 THEN J=J-1:G0T0 3040
3140 FLAY EP$ :FS=0:J=NUC:GOTO 3040
3150 IF J¢ NUC THEN J=041:G0T0 3040
3140 FLAY BP$:FS=0:60T0 3030
3170 IF DCALC(I) THEN 8=1:CC=CC+i:X=X+1:605UB 11000:G0TO 3060
3180 PLAY EP$:F5=0:G0TD 3100
3190 IF CC>1 THEN S=-1:0C=CC-1:¥=K-1:1GOSUB 11000:G0TO 3060
3200 FLAY BP$:F5=0:G60TD 3040
3210 IF FS»8 THEN FS=0:G0T0 3040
3220 IF FS=8 THEN FS=0:GOTO 3160
3230 RETURN
3280 REM ——===mmm e —
3250 KEM LECTURA DE UN CAMPO
REM

3270 Fg=0
3280 IF TPINC)=4 THEN RETURN

3290 IF TFINCI=2 THEN RETURN

3300 IF MID$ (BS(NC),CC,1)=PD$ THEN X=X+S:CC=CC+5

310 GOSUB 11000

3320 AS=INKEYS:IF As= """ THEN PRINT"['; :GDSUB11000: PRINTMIDS (B$ (NC),CC, 1) 3 : BOSUBT 1000:60TAZI20
3325 IF A$="," OR A$="." THEN FLAY BP$:GOTD 3320

3330 CA=ASC(AS): IF CA > A2 THEN 3380 ’
3340 FOR I=1 TO 15

3350 IF TF(I}= CA THEN FS = I: BOSUB 3630: RETURN

3360 MEXT I

3370 GOTO 3320

3380 IF TP(NC}<>1 THEN 3440

3390 IF CA=45 OR CA=46 OR (CA>=48 AND CA¢=57) THEN 3410

3400 PLAY BP$:6OTO 3326

IA410 IF CA <> 45 THEN 3440

3420 GOSUB 4270

3430 IF SWP=1 THEN 3400

3440 S=1: GOSUB 3520

3450 IF CC=LC(NC) THEN RETURN

3440 CC=CCHL: ¥=Y+1:60TO 3300

EH
3530 REM TRANSFERENCIA AL BUFFER
3540 REM ——m——mmmmme
3550 IF CC=1 THEN SN$= "*:60TO0 3570
3540 SN$=LEFTS (Bs (NC) , CC-1)
3570 IF CC=LCINC) THEN DS$= "":50TO 3590
I580 N=LC(NC)-CC:DS$=RIGHTS (BS(NC),N)
3590 B (NC}=SNS+At+DSS
3620 FRINT A%:RETURN

3550 IF FSXS THEN 3690

3680 RETURN R

3690 IF FS=9 THEN GDSUB 13000: RETURN
3700 IF FS=B THEN GDSUB 4080:RETURN
3710 IF FS¢E THEN RETURNM

3720 ON F5-9 GOSUB 3740,3910

3730 RETURN

3740 REW ——nmmmme

3750 REW INSERTAR

3760 REM ————mmm

3770 IF CC=LCNG) THEN PLAY BF$:RETURN
3780 IF CC=1 THEN SN$= "":60T0 3800
3790 SN$=LEFTS (B$ (NC) ,CC-1)

3B00 N=LCINC)-CC+1:DS$=RIGHTS (B (NC),N)
3810 IF TRINC)=1 OR TP(NC)=2 THEN C$=BL$:60T0 3830
3820 Ce=BL$

3830 AB=SNS +Ce+DS%

3840 BS (NC)=LEFTS (A%,LCINC))

3850 K=z YY=Y

3850 X=CX(NC): Y=CY {NC] :G0SUB 11000

3870 A=Kz Y=Y

380 FRINT BS$(NC):S=-1 =
3890 IF RIGHTS(B%(NC},1}= PD$ THEN 3780
3900 RETURN

3910 REM —=-—-m

3920 REM' BORRADO

3930 REM —-——--
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3940 IF TRUNCI<>1  THEN 3960

3950 IF MID$ (B$(NC),2,1) = PD$ AND CC=1 THEN RETURN
3940 IF CC<1 THEN PRINT EP$: RETURN

3970 IF CC=LC(NC} THEN DS$= "": GOTO 4000
3980 M=LC(NC} -CC:D5% =RIGHTS$ (BEINC),N)
3990 IF CC=1 THEN Sn$= "": GOTO 4010
4000 SN#=LEFT$ (BH(NC),CC-1)

4010 IF TPINC)=1 OR TP(NC}=2 THEN C$=NS$%
4020 CH=AS%

4030 B (NC)= SN$ +DS% +C$

4040 KX=XzYY=Y

4050 X=CX (NC) : Y=CY (NC} : GOSUB 11000

4050 X=XX: Y=YY

A0T0 FRINT B%(NC);:5=1:RETURN

4080, REM =~=smmmmm
4090 REM AL INEADOS
4100 REN ==-m—mnm
4110 IF LC(NC)=1 THEN RETURN

4120 M1=LC(NC)-CC+1
4130 IF CC=1 THEN B$(NC)} = GOTO 4150
4140 BS(NC)= LEFT$ (BS(NC),CC-1)
150 IF TPINC) =1 OR TP(NC}=2 THEN 4200
160 FOR I=1 TO N1
4170 B#(NC)=B% (NC)+BL%
4180 NEXT I
4190 BOTO 4240
4200 FOR I=1 TO Ni
4210 B${NC)=BL$ +B%(NC)
4220 NEXT 1
4230 IF RIGHTS (B$#(NC),1) =PD% THEN B&(NC)= BL$ +LEFT$ (B&(NC),LCINC)-1}
4240 ¥=CX (NC) : Y=CY (NC}
4250 GOSUE 11000 =
42460 PRINT B%{NC):RETURN
4270 REM =————=——mm—
4280 REM CTRL PUNTO
4290 REM -— ==y
4295 RETURN
&000 REM —————————————
4003 REM CARGA DE DATOS
&007 REM —— s
&010 CLE: X=1:Y=18:605UB 11000;FRINTWIS
&01S Y=Y+1:G0SUB 11000:PRINT LEFTS (W2%,4})
&020 FOR I=1 TO 1000:NEXT I1:Y=22:505UB 11000: FRINTWSS;
&025 R$=INKEYS: IF R&="" THEM 4023
&027 IF R$="S" OR R$="s" THEN &032
4028 IF Re="N" OR R$="n" THEN RETURM
4030 IF R$<>'S" OR R&(>"s" DR R${"N" OR R$<>"n" THEN &025
4032 CLS:¥X=15:Y¥=10:B05UE 11000: FPRINTWSS
6160 OPEN "CAS: IND" FOR INPUT ASHI
61563 INPUT #1,RA3(0)
&165 PASVAL (RAS (01 )
4147 IF PA=0 THEN 5180
6170 FOR L=1 TO FA
6172 INPUT #1,4A8% (L)
5175
4180
S200
&500
S505
4010
4520 =18: GOSUB 11000:PRINT W3$:Y=Y+1:GB0SUE 11000: FRINTWZS
6525 FOR I=1 TO 1GOO:MEXT I:Y=22:605UB 11000: PRINTWSS;
4530 RE=INKEY$: IF R$ THEN' 4530
4535 IF R$="5" OR R$="s" THEN &550
4540 IF R#="N" OR R3="n" THEM RETURM
&545 IF R$<>"S" DR R$<>"s" OR R${H"N" OR R$<C>"n" THEM &530
6550 CLS:X=15:Y=10:605UE 11000: RRINTW4S
4480 OPEN "CAS: IND" FOR DUTPUT ASH#1
4682 FOR K=00 TO FA
44685 FPRINT #1,AAS (K)
4587 MEXT K
4690 CLOSE #1
£693 RETURN
&900 REM ——————a—
&905 REM SELECCION
AF07. REM —=—=—=————
4910 T1=0
4920 FOR RE=1 TO HX
4925 IS(RE)=0
4930 AS=MID$ (AAS(RE)} , NI, NL}
&940 IF A$=CO$ THEN I1=T1+1:IS(I1)=RE
&9460 NEXT RE
&P45 RETLRN
FOOY REM ——————mmmmmm e
7010 REM LECTURA DE LOS DATOS
L B ———
F030 RESTORE 10040
F040 READ NV
7045 RESTORE 10050
7050 FOR I = 1 TO NV:READ NUC(I)
F040 MNEXT I
70646 IF OPZ=2 OR ORI=3 DR OFI=S5 THEN GDSUB 7200:60T0 7071
FOT1 NUC=NUC(OPZ)
7072 FOR I=1 TO NUC
7074 READ DS(I)
T076 NEXT 1
F0BO FOR 1 = 1 TO NUC
7070 READ TP{(I},LC{I)},ND(I},DX(I},D¥ (1), EX(IY,CY(I)
710 NEXT 1
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7120 RETURN

7200 RESTORE 10100:RETURN
8000 REM
B00Z REM INTRODUCCION DE LOS DATOS

8005 REM

8010 GOSUB &000

8020 IF Re="N" OR R&$="n" THEN RETURM

8040 IF PA<BOTHEN 8050 .

8045 CLS:X=11:Y=10:605UF 11000:PRINT'FICHERD DATOS ABOTADD":X=5:Y=20:GOSUB 11000:PRINT"Pulsar un
a tecla para continuar®

8047 Re¢=INKEY$:IF R$="" THEN 8047 ELSE RETURN

8050 PA=PA+1

BOSD N=0:H=0:60SUE 2000

BO70 BOSUB 3000

B080 IF FS=& DR FS=7 THEM 80&0

8085 IF FS=7 THEM RETURN

8090 IF LEFT$(BS$(1},1)=CHR%(45)0R LEFT${P%(1),1}=CHR%(3I2) THEN GOSUB F150:GOT0 8080

8100 AAS (FA)=B$ (1) +B$(2) +BS (3) +B4 (4) +BS (5} +BS (&) +BS (7) +BF (8)

8130 AAS(0I=5TRE(PA) =

8140 CLS: X=3:Y=10:605UB 11000:FRINT "{0} FARA BRABAR EN LA CASSETTE":Y=Y+2:B0SUB 110Q0:FPRINT " (1
) PARA UNA NUEVA INTRODUCCION"

B145 R$=IMKEY#$:IF R$="" THEN B145

B150 IF R$="0" THEN 81&5

8155 IF Rs="1" THEN GOTO BO4O

8150 IF R${>"0" OR Re<>"1" THEN 8145

81465 GOSUB &500.

8210 CLS:RETURN

8500 REM. = e e

8505 REM VARIACION DATOS

8507
B510 GOSUB &000

B520 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN

BSZ4 M=1:60SUB 2000:¥=5:Y=7:605UB 11000:PRINT"INTRODUCIR EL NWUMERD":Y=Y+2:GOSUB 11000:IMNFUT "A W
ARTAR (1/80) ";NS

B540 IF NS<1 OR N5>80 THEN GOSUB 9150:G0TO 8534

B343 IF NS3PA THENCLS: X=3:Y=10:G0SUE 11000:PRINT"EL CODIGO “;NS;" MO EXISTE":FOR I=1 TO 2000:NEX
T 1:CLS:60TO 8534

E547 B$ (1)=LEFT# (AAS (NBY, 15) : B (2)=MID® (AA% (NS) , 14, 10) : B2 (3} =MID% (AAS (NS}, 26,20}

ESS0 B$ (4)=MIDS (AAS (NG}, 44, 15) : B (5)=MID$ (AA% (N5) , 61, 2) : BS (61 =MIDS (AAS (NS) , &3, 51

555, B4 (7)=MID% (AA% (NS}, &8,4) : B% (8)=RIGHTS (AAS (NS}, 8}

8340 FOR I=1 TO B:TP{I}=5:NEXT I

H365 M=0:G05UE 2000

8557 FOR I=5 TO B:TR{1)=1:NEXT

8570 BOSUB 3000

8575 IF FS=& OR FS=% THEN BS49

8580 IF FS=7 THEMN RETURN

8570 CLS:X=5:Y=10:G05UB 11000:PRINT"CONFIRMA LA VARTACION? (S/N)"

8595 R$=INKEY$: IF R&="" THEN 8595

8500 IF R$="5" OR R$="s" THEN 8515

85605 IF R$="N" OR R$="n" THEN 8534

B&LO IF R8<>"S™ OR R$<>"s" OR RE{>"N" DR R$<>"n" THEM B595 _

B&1D AASINS)=B% (1) +B$ (2} +B% (3} +B% (4) +B& (51 +BE (41 +BE(7) +BS (B)

8620 CLS:X=3:Y=10:605U8 11000:PRINT "(0) FARA GRABAR EN LA CASSETTE":Y=Y+2:G08UB 11000:FRINT "1
} PARA UNA NUEVA VARIACION"

B4Z5 R$=INKEYS:IF R$="" THEN B&42ZS5

B430 IF R&="0" THEN 8645

85635 IF R$="1" THEN BOTD 8534

84640 IF R&LX"0" OR R8<3"1" THEM B&25

85645 BOSUB 4500

8700 CLS:RETURN

9190 CLS:X=14:Y=10:G0SUR 11000: FRINT "ERROR!":FOR I=1 TO 1500: NEXT I: CLS:RETURN

10000 REM -——-

10010 REM DATOS

10020 REM —-—— =

10030 DATA"EL BANCD DE DATOS DOMESTICO"

10040 DATA &

10050 DATA “Generacion sistema", "Introduccion de los datos"

10060 DATA "Variacion de los datos',"Ordenado de los datos", "Busqueda","Impresion"

10070 DATA 30,31,28,29,20, 16,15, 13,25,19,17,0,0,0,0

10090 DATA 0,8,8,8,8,0

10100 DATA “AFELLIDO", “NOMBRE","CALLE", "CIUDAD", "PROVINCIAY,"D.P.", "PREFIJO", "TELEFONO"

10110 DATA 3,15,0,5,7,14,7

10120 DATA 3,10,0,5,9,16,9

10125 DATA 3,20,0,5,11,16,11

*10130 DATA 3,15,0,5,13,16,13

10135 DATA 3,2,0,5,15, 14,15

10140 DATA 1,5,0,21,15,29,15

10145 DATA 1,4,0,5,17,16,17

10150 DATA 1,8,0,5,19,16,19
11000 REM — =
11010 REM POSICIONA CURSOR

11020 REM ——=—=r——————————

11030 LOCATE X,Y

11040 RETURN

eI RN e —

12004 REM GEMERACION SISTEMA

120085 REM. S o

12012 CLS:M=1:B05UB 2000

12015 ¥=10:Y=10:GOSUR 11000: PRINT “GENERACION EN CURSD":Y=Y+3I:G0SUB 11000:PRINT "CONTINUO (S/N)"
12020 R$=IMNKEY$:IF Ré="" THEN 12020

12025 IF Re&="N" OR R$="n" THEN RETURN

12030 IF R$="5" OR Ré="s" THEN 12040

12035 IF R$<>"S" OR Re<>"s" OR R$ <{>"N" OR R$<>"n" THEN 12020

12040 CLS: X=1:Y=18:B05U8 11000:PRINTW1S

12045 Y=Y+1:G0S5UB 11000:PRINT W2%

12050 FOR I=1 TO 1000:MNEXT I1:Y¥Y=22:G0SUB 11000z PRINTWSS;

12055 Re=IMKEY#:IF R#="" THEM 12035

12060 [F R$="5" DR R$="s" THEN 12100

12065 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN
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12068 IF R${H8" OR R$<>"s" OR RECHUN" DR Re<>'n® THEN 12055
12100 €LS:Y¥=10:X=7:G0SUB 11000:PRINT"Este programa preve un maximo de B0 movimien
tos"

12110 ¥=22:G05UB 11000:PRINT"Fulsar RETURN para continuar"
12120 R$=INKEY$:IF Re="" THEN 12120

12130 IF R$<>CHR$(13) THEW 12120

12170 CLS: X=12:¥=10: GOSUE 11000:PRINT"ESPERE, FOR FAVOR"
12176 OPEN “CAS: IND" FOR OUTFUT ASHL

12180 ARS () ="~

12184 AA%(0)=ETRINGS (L1, AS$)

12188 FRINT #1,RR%(0)

12192 CLOSE #1

12194 CLS: X=15:¥=10:60SUE 11000:FRINT "TERMINADG!*:FOR I=1 TO 1000:NEXT I
12200, RETURN

13000 REN ===~

13010 REM AYUDA

18020 REM —=—=

13020 LOCATE 0,22

13040 PRINT “"AYUDA Ibarra espaciadora para continuar);
13050 60SUB 13220

13040 PRINT "FLECHAS: mueven en las 4 direcciones L5
13070 GOSUR 13220

13080 PRINT “REFURN: alinea y convalida introduccion "
13090 BOSUB 13220

13100 FRINT "F1: vuelve al menu principal A
13110 GOSUP 13220
13120 PRINT "F2: anula toda Ya introduccion V]
13130 GOSUR 13220
13140 FRINT “F3: borra un caracter L
13150 GOSUE 13220
13160 PRINT “F4: permite la insercion de espacios i
13170 GOSUB 13220
13180 FRINT "FS: introduccion en cassette Ny
13190 GOSUB 13220
13200 PRINT " CTRL ¥ (AYUDAY LA

13210 RETURN

13220 AS=INKEY®: IF A= " THEN 13220

13230 IF A$<> CHRE(I2) THEN 13220

13290 LOCATE 0,22

13250 RETURN

14000 REM ———-——

14010 REM BUSBUEDA

140207 REM ==crr=—=

14030 GOSUB &00C

14040 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN

14120 M=0:N=0:GOSUB 2000:GOSUB 3000

14125 IF F5=& OR FS=9 THEN 14120

14130 IF FS=7 THEN RETURM

19140 CLS: ¥=12:¥=10: GOSUR 11000:PRINT"ESPERE, POR FAVOR"

14150 B=0:Mi=Fa

14152 FOR W=1 TO NUC

14155 IF TP{W)»2 AND (LEFT$(B$ (W), 1)=CHR$(45) OF LEFTS{B% (W) 3 11=CHR$ (32} } THEN 14270
14150 IF TRAWY=1 AND (RIGHTS(E$ (W}, 1)=CHR$(32) OR RIGHT$(B$ (W), 1)=CHR$ (61)0R RIGHTS (B$ (W), 11=CHR
%{45) ) THEN 14270

14155 CO$=B$ (W) tNI=0: =0

14470 FOR D=1 TO NUC

14175 IF D=W THEN 14150

14180 NI=MI+LC (D}

14185 NEXT D

14190 NL=LC (D) sMI=NI+1

14200/ 60SUB &900

14205 IF @ <> O THEN 14235

14210 B=1:FOR I=1 TO MX:JS(11=IS(I}:NEXT I

14215 60TO 14270

14235 FOR K=0 TO MX

14240 FOR L=0 TO HX

14245 IF JS(K}=IS{L) THEN. 14240

14250 NEXT L

14255 J5(K)=0

142460 NEXT K

14270 MEXT W

14280 CLS:M=1:G0SUB 2000

14285 X=1:Y=7:GOSUB 11000: PRINT"INTRODUCIR OFCION DE IMPRESION DESEADM"
14290 X=12:Y=Y+4:50SUB 11000:FRINT"1) EM IMPRESORA":Y=Y+2:GOSUE 11000
14295 PRINT"2) EN VIDED":Y=Y+2:G0SUR 11000

14300 PRINT"3)} VUELVE AL MENU":X=X+3:Y=Y+3: GOSUB 11000:PRINT“ELIJA"
14305 SCe=IMNEY$: IF SCH<>"" THEN 14325

14310 X=22:GOSUB 11000:PRINT" .':GEISLIB 11000: PRINT" *

14320 GATO 14305

14325 SC=VAL (SC%):IF SC<1 OR 5C>3 THEN 14305

14330 IF SC=3 THEN RETURN

14335 FOR A=1 TO MX

14350 IF JS(A)=0 THEN 14383

14355 V=1:1=J5(A):B0SUB 15230

14350 IF SC=1 THEM 14385

14370 ¥=3:Y=21:G0SUB 11000:PRINT"Fulsar una tecla para continuar®
14380 R¥=INKEY$:IF R$="" THEN 14380

14383 JS5(A)=0: IS(AY=0

14385 NEXT A

14500 CLS:60T0 14120

15000 REM —————

15005 REM ORDEMADD

15007 REM —==—=—

15030 60SUB 4000

15040 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN

15110 M=1:GOSUB 2000

15115 X=7:¥=5:G0SUB 11000:FRINT "INTRODUCIR EL NUMERD DE CAMPOY
15120 Y=Y+1:60SUB 11000:PRINT"A UTILIZAR PARA EL ORDENADD" ; Y=Y+3
15123 §1=0
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15125 FOR K=1 TO NUC

15130 LS=10-LEN(D®(K) )z [F LF-0 THEN 15140

15135 DS (K)=D% (K} $6PACES (LT, BLS)

15140 Y=Y+ 1:GOSUB 11000:PRINT K;D$(K)

15145 NEXT K |

15150 X=10:Y=21:605U8 11000:PRINT“ELIJA"

15155 S1s=INKEY$: IF S18<> "' THEN 15170

15160 X=15:G0SUB 11000:PRINT " .':MS‘JB 11000: PRINT " *®

15165 GOTO 15155 )

15170 CLS: X=12:Y¥=10:G05UB 11000:PRINT"ESPERE, FOR FAVOR™

15190 Si=VAL(S1%):IF S1<1 OR 51>8THEN 15155

15200 NI=0:NL=0

15205 FOR D=1 TO NUC

15210 IF D=51 THEN 15225

15215 NI=NIH.C(D)

15220 NEXT D

15225 NL=LC(D):NI=NI+1 4

15230 GOSUB 15500:REM SUERUTINA DE ORDENADOD

15250 CLS: ¥=1:Y¥=7:60SUB 11000:PRINT" INTRODUCIR OPCION DE IMPRESION DESEADA™
15255 ¥=12:Y=Y+4:G0SUE 11000:PRINT"1) EN IMPRESORA":Y=Y¥+2:GOSUE 11000
15260 PRINT"2) EN VIDEQ":Y=Y+2:GOSUB 11000

15245 PRINT"3) VUELVE AL MENU®: X=X+3:Y=Y+3:G0SUE 11000:PRINT"ELIJA"
| 15270 SCI=INKEY$: IF SC4<>"" THEM 15285

15275 ¥=22:60SUB 11000:PRINT® .":GDSUB 11000:PRINT" *

15280 6010 15270

15285 SC=VAL (SC$):IF SC<1 OR 5C»3 THEN 15270

15290 IF SC=3 THEN 130

15295 FOR A=1 TO N

15300 V=1:I=I5(A) :G0SUB 146230

15305 IF SC=1 THEN 15350

15310 ¥=0:Y=21:605UB 11000:PRINTF {$:X=3:Y=Y+1:G0SUE 11000:PRINT"Pulsar RETURN para otro nombre®:
¥=Y+2: GOSUB 11000:PRINT"Otra tecla para volver al menu";

15320 R$=INKEYS$:IF R$="" THEN 15320

15335 IF R#<>CHR% (13} THEN 15355

15350 NEXT A |

15355 CLS:BO0TO 15250

15500 REM ORDENADD

13502 N=PA

15520 P=0

15530 FOR I=1 TO N

15540 IS{Ir=I:NEXT I

15545 I1=1:J1=N

15550 I=I1:J=J1:5=-1

15555 A1$=MIDS (AAS (IS{I)) ,MI, ML} :B1$=MID% (AAS(IS(J}) NI, ML)

15560 IF A1% <=B1% THEN 15580

15545 V=15{I):IS{I}=15(T)

15570 I5(J)=V:5=56N(-5)

15580 IF S=1 THEN I=I+1:GOTO 13590 _

15585 J=J-1

15590 IF I<J THEM 15555

15600 IF I+1>J1 THEN 15620

15605 P=P+1 _

15610 59(P,1)=I+1:59(P,2)=01

154620 Ji=I-1

15625 IF I1<J1 THEM 15550

15430 IF P=0 THEN 15650

15435 I1=59(P, 1) :J1=57 (P, 2} :F=F~1

15640 GOTOD 15550

15650 REM

15700 CLS: ¥=3: Y=10:G0SUB 11000:PRINT "{0) SOLO PARA IMPRESION DE LOS DATOS":Y=Y+2:GOSUB. 11000:FR
INT "(1) PARA LA ERABACION EM CASSETTE"

15705 R$=INKEY$:IF Re="". THEM 15705

15710 IF R$="0" THEN 15250

15715 IF R$="1" THEN GOTO 15725

19720 IF R$<>"0" OR R$<>M1Y THEN 15705

15725 CLS:X=3:Y=18: GOSUB 11000:PRINT W3$:Y=Y+1:60SUB 11000; PRINTH2Z$
15730 FOR I=1 TO 1000:NEXT I:Y=2Z2:G0SUB 11000: FRINTWSS;

15735 R$=INKEYS$:IF R$="" THEN 15735

15740
15745 IF R$="N" OR R¥="n" THEN RETURM

15750 IF R$<{>"S" OR R$<>"s" DR R$<>"N" OR R$<>"n" THEN 15735
15755 CLG:X=15:Y¥=10:B0SUB 11000: PRINTWA%

15780 OPEN “CAS: IND" FOR OUTPUT ASHL

15785 AAS (0)=5TR$ (N)

15790 FOR I=0 TO N

15795 PRINT #1,AA$(IS(I))

15800 NEXT I

15810 CLOSE #1

15830 CLS:RUN

16000 REM —————

16010 REM IMPRESION

15020 REM —————

14030 GOSUR &000.

16040 IF R$="N" OR R$="n" THEN RETURN

146120 CLS:M=1:G0SUB 2000

16130 X=1:Y=7:GOSUB 11000:FPRINT"INTRODUCIR OPCION DE IMPRESION DESEADA™
16140 ¥=12:Y=Y+4:GOSUB 11000:PRINT"1) EN IMPRESORA":Y=Y+2:GOSUB 11000
16150 PRINT"2) EN VIDEO":Y=Y+2:60SUB 11000

16160 PRINT"3) VUELVE AL MENUY: X=X+3:Y=Y+3:G0SUB 11000:PRINTYELIJA"
156170 SCe=INKEY$: IF SC®<>"" THEN 16200

16180 X=22:G0SUB llOOO:F'Rl'NT".':GDSUB 11000: FRINT"
146190 GOTO 146170

14200 SC=VAL (SCs):IF SC<1 OR 5C>3 THEN 16170

146210 IF SC=3 THEN RETURN

16215 V=0

16220 FOR I=1 TO PA

16230 B (1)=LEFT$ (AR (I}, 15) :BS(2)=MIDS (ARG (1) ,14, 102 : B (3}=MIDs (AR (1}, 26,200
16240 B$(4)=MID$ (AAS(I), 46, 15) :BS(S)=MIDS (AAS (1), 61,2) 1 BS (&) =MIDS (AAS (1), &3, 5)
16250 B${7)=MID$ (AA%(1},58,4):BE(B)=RIGHTE (AAS(T),8)
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146260 IF SC=1 THEN CLS:GOTO 18380
146270 CLS: X=7:Y=2:GOSUE 11000:PRINT"CODIGO NUMERD “;I

15280 X=2:Y¥=4: B0SUB 11000:FRINT"Apellida

14290 PRINT“"MNombre HBS(2) s ¥Y=Y+2:B0SUE 11G00

16300 PRINT"Calle

M3 BRI Y=Y+2:GOSUB 11000

16310 PRINT"Ciudad "3 BE(8) 1 ¥Y=Y+2:G0SUB 11000

16320 PRINT"Provincia “;B23(5):¥X=20:60SUB 11000:PRINT"D.F.
16330 FRINT"Prefi jo M3BE (7 2 X=20:B05U8 11000:PRINT"“Telefono “;

15335 IF V=1 THEN RETURN »
16340 ¥=0:Y=21:G05UB 11000:FRINTF1%$:¥=3:¥Y=Y+1:G0SUR 11000:PRINT"Fulsar RETURN para otro nombre":
Y=Y+2: GOSUB 11000:PRINT"Otra tecla para velver al menu'j
14350 R$=INKEY%:IF R$="" THEN 14350

16360 IF R#<>CHR&(13) THEN 14440

16370 GOTO 14430

16380 REM

14390 LFRINT:LPRINT TAB{2);"Apellidos ";B$(1);" Mombre “;B$(2)
16400 LPRINT:LPRINT TAB(2);"Calle ";B${(3);" Ciudad ";BH(4}
16410 LPRINT:LPRINT TAB(2);"Prov. ";B${3);" D.P.  “;Bslbd "

16420 LRRINT:LPRINT:LPRINT
16430 IF V=1 THEN RETURM

16435 NEXT I

16440 CLS: 6070 156120

UeBE (1) Y=Y+2: GOSUR 11000

25 X=2: 6O0SUE 11000
2: GOSUB 11000

Telefono ";B&{7)};"/“;B%(8])

TF(=)
TP(=)
LC(+)

ND(x)
CX(x)
CY(x)

DX(=)
DY(x)
B$(x)
D$(+)
VO3$(«)
AAS(x)

S9(x, +)
JS(#)
1S(=)

RELACION DE VARIABLES - VERSION PHILIPS VG 8010

= codig. ASCII de teclas de comando

=tipo del campo de introduccion

=longitud del campo de introduc-
cion

=numero de decimales del campo
de introduccién

=coordenada horizontal de princi-
pio del campo de introduccion

= coordenada vertical del campo de
introduccion

= coordenadas de las descripciones

= buffers (1 por campo de introduc.)

= descripciones

=voces del menu principal

=matriz de los registros (es una va-
riable dimensionada porque la
cassette trabaja con un fichero se-
cuencial y necesita reservar el es-
pacio necesario en la memoria)

=punteros a los registros utilizados
en las subrutinas de busqueda y
ordenado

ER$, BP$ =indican error

Al, A2 =limites de aceptacion del codigo
ASCIl de la tecla pulsada en la
Data Entry

NS$ =caracter "=", identifica los cam-
pos numéricos en la Data Entry

AS$ =caracter "-", identifica los cam-
pos alfanuméricos en la Data Entry

PD$ =caracter ".", identifica el punto
decimal

BL$ =blank

Us$ =tecla RETURN, permite la intro-

duccion de la voz elegida en el
menu principal

GIU$ = barra espaciadora, permite el po-
sicionado del indicador del menu
principal

PA = Ultimo dato introducido en las sub-

rutinas de carga de datos (6000) y
grabacion (6500)

NI, NL =bytes de extraccion del registro de
la cadena a utilizar para la compa-
racion en la subrutina de selec-
cion (6900)
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Menu principal. En la foto se ha presentado el mend
principal del programa en version Apple; en él se
presentan las funciones que puede activar el usuario
pulsando la tecla RETURN despuésde haber
posicionado el indicador mediante la barra
espaciadora. Para preparar el fichero en que se
escribiran los datos introducidos es necesario, como
primera operacion, activar la voz Generacién del
sistema.

Introduccion de datos. El usuario ha seleccionado la
segunda voz del mend principal, y el programa ha
activado la mascara video correspondiente. En este
caso, los campos disponibles ya se han llenado con
los datos de descripcion pedidos. Para grabar en
disco bastara ahora con pulsar CTRL + E.

ME LA CINTA ¥ PL

Busqueda. La voz activada en esta masccara video
es la5 (Busqueda). Esta funcién consiste en
identificar una o mas grabaciones gue contengan los
parametros de busqueda introducidos que se
proporcionan al programa con una mascara video
idéntica a la de introduccién. La funcion de blusqueda
se realizara explorando el fichero de datos y
comparando los datos leidos con los parametros
introducidos. En este caso, el usuario esta buscando
todas las grabaciones que contienen el nimero
12345678 en la voz «teléfono». Esta funcién también
preve la presentacion de la ayuda, porgue la mascara
video esta gestionada con la Data Entry y, por tanto,
es posible el uso de todos los programas.

La funcién de busqueda ha terminado, y el programa
presenta en la pantalla el grupo de datos que

contiene los pardmetros de seleccion. En el campo CODIGO NUMERO
reservado a los nimeros telefénicos se presenta el

numero ya introducido que ha servido para buscar los apellidc AlLUAREZ
datos entre los que hay en el fichero. low AMTOMIO

Ferrocarril

MaDRID

FMr d.je.
94 Tels

Pulsar una tecla para continuwar
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Extensiones y modificaciones

(Gestion de un almacén

| a posibilidad de definir uno o mas campos como
resultado de los célculos permite extender la apli-
cacién de estos programas a varias problemati-
cas. Una de ellas es la gestion de almacenes,
(ue puede realizarse simplemente variando el
lormato de las mascaras e introduciendo los
oportunos calculos (ilustrados mas adelante).

L.a gestion de un almacén en los casos mas sen-
cillos puede resolverse en la gestion de un fichero
que contiene los datos de cada articulo, las canti-
clades existentes, los costes y, eventualmente, las
cantidades minimas necesarias como existencia
de reserva.

LLos movimientos, o sea las operaciones de entra-
da vy de salida de las mercaderias, son las Unicas
funciones que pueden variar las existencias, y
por tanto debe preverse una subrutina que sume
una cierta cantidad (carga) y otra que realice res-
tas (descarga). Ademas, para identificar un deter-
minado articulo, pueden seguirse dos metodos:
— Seleccidén segun la descripcion

— Empleo de un codigo

El primer método esta mas sujeto a errores. Ge-
neralmente, la descripcion de un articulo esta for-
mada por varias palabras, y una busqueda en es-
te campo requiere la introduccion del dato exac-
tamente como se escribié la primera vez, com-
prendidos los espacios, las comas vy otros signos
eventuales. Esla necesidad implica mucha aten-
cion por parte del usuario y puede generar erro-
res. En cambio, el segundo método es més segu-
ro. Un codigo, aunque esté formado por varios
caracteres (letras y nimeros), no contiene ni es-
pacios ni simbolos particulares.

Y viceversa, en el caso de otras formas de codifi-
cacion, es necesario realizar la busqueda utilizan-
do como campo clave el cadigo, y si bien con un
ordenado es posible utilizar métodos que acele-
ren la operacion, se tiene un empleo de tiempo
muy superior que en el otro caso.

Resumiendo, el contenido de cada registro del fi-
chero de almacén puede ser:

1/ Codigo del articulo (sélo si no se adopta el nu-
mero de registro)

2 / Descripcion

3/ Ultima cantidad cargada

4/ Ultima cantidad retirada

5/ Existencia

6 / Reserva minima

7 / Flag de bajo reserva

8/ Coste

9/ Precio

Los campos 3 y 4 son de maovimientos, y sirven
para actualizar el campo 5. Al archivar las merca-
derfas (carga), la Data Entry, después de la intro-
duccion del campo 3, encuentra el campo 5, defi-
nido como calculo, y cuyo valor es:

Campo 5 (actual) =
= Campo 5 (anterior) + Campo 3

Andlogamente para la descarga, el campo 4 ac-
tualiza, por resta, el contenido del campo 5.
Después de esta operacién de actualizaciéon de-
be escribirse 0 (0 b) en los campos 3 y 4, para
impedir que se considere mas veces la misma
cantidad.

Esta solucion implica un desaprovechamiento de
espacio en el disco, porque los campos 3 y 4 solo
se utilizan para introducir los valores numéricos a
sumar algebraicamente a la existencia. Antes de
la salida de la Data Entry.

Este defecto puede eliminarse modificando la
gestiéon del disco.

En la forma usual, cada registro se obtiene como
suma de las cadenas que constituyen el buffer de
la Data Entry, o sea como suma de los contenidos
de la matriz B$(x). Para evitar esta pérdida de es-
pacio basta con sumar los campos 3y 4, con lo
que el registro estara constituido por:

B3(1) + B$(2) + BS(5) + BH(6) +
+ BS$(7) + B$(8) + BS(9).

Para la gestion de las existencias minimas, el
campo 7 también debe ser definido por calculo,
aungue en realidad no genera ningun valor, sino
solo la implantacion de un flag. Las funciones a
realizar en esta parte de la Data Entry son:

— Comparacion entre el contenido del campo 5
(que ha sido actualizado por el dltimo dato in-
troducido) y el contenido del campo 6

— Si el contenido del campo 6 es inferior al del
campo 5, se implanta el flag de bajo reserva,
por ejemplo poniendo B(7) = «*»

— De otra manera, B3(7) = «b»

Asi, cada articulo cuya existencia esta bajo reser-
va, se indica con el simbolo «x» en el campo 7, lo
cual es suficiente para hacer un listado del fichero
que presente los articulos a reordenar.
Finalmente, obsérvese que para una mejor ges-
tién del almacén es necesario disponer del regis-
tro de carga y descarga, o sea de un tabulado
que indique diariamente fodas las operaciones
de entrada y de salida de las mercaderias, subdi-
vididas en articulos. Esto puede obtenerse pre-
viendo la impresién de los campos 3 y 4 antes de
su anulacion, o bien su memorizacién en un fiche-
ro separado al final de cada jornada.
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Recetario

Hasta ahora, para superar los olvidos o las dudas
en la cocina, o se consultaban obras de compli-
cadisima gastronomia, o el problema se resolvia
mas sencillamente adquiriendo varios platos pre-
parados. Actualmente, el ordenador se ha con-
vertido en una realidad de la vida doméstica y
debe entrar en el reino del ama de casa.

Con el uso del procesador electronico en la coci-
na pueden resolverse problemas de tiempo o
errores de dosificacion de los ingredientes; apro-
vechando su memoria puede gestionarse un ar-
chivo de recetas o de consejos alimentarios de
manera extremadamente rapida y segura; gra-
clas a su capacidad de célculo pueden calcular-
se, en todo momento, las cantidades necesarias
para un determinado numero de comensales.

El procedimiento del Recetario permite efectuar
estas operaciches con sencillas intervenciones
por parte del usuario. Podra configurar y gestio-
nar su archivo de recetas seguin sus propias exi-
gencias, introduciendo a voluntad nombres, des-
cripciones y composiciones.

Por tanto, el calculador se convierte en un experti-

Uso del programa

El procedimiento se desarrolla con dos progra-
mas diferentes:

B Recetario
B Control del peso

Las funciones de un programa son diferentes e
independientes de las del otro, por lo que el usua-
rio puede decidir cual de los dos utilizar.

El programa de utilidad mas general es el primero
(Recetario), que permite memorizar un cierto nu-
mero de recetas, especificando para cada una
los componentes y las dosis.

El programa prevé ademas un archivo que con-
tiene todos los ingredientes utilizados para las re-
cetas: su uso constituye un Util complemento para
la eleccion de los platos en funcién de necesida-
des particulares, El segundo programa permite la
memorizacion de los pesos corporales en funcion
del tiempo y presenta los datos graficamente, po-
niendo de manifiesto su evolucién. Constituye un
sencillo y directo medio para el control de |a dieta.
En la mascara video que aparece al principio del
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simo cocinero que, con férrea memornia, es capaz
de presentar en cualquier momento la receta bus-
cada, aun si el usuario solo ha introducido como
parametro de busqueda una parte del nombre.
Mediante una funcion prevista en el programa, el
ama de casa, 0 quien sea, podra determinar las
nuevas dosis de ingredientes en una receta ya
introducida al variar el nimero de personas pre-
visias; ademas se presenta el contenido caldrico
del plato, o sea la suma de los contenidos calori-
cos de los ingredientes simples, dando de esta
manera ufiles indicaciones sobre las caracteristi-
cas dieléticas de cada plato.

El archivo de las recetas esta complementado
por un archivo de ingredientes paralelo, que el
usuario puede gestionar y modificar a voluntad.
El segundo programa del procedimiento permite
constituir un archivo de datos personales orienta-
do al control del peso de las personas. De esta
manera, el usuario podra registrar su peso regu-
larmente, funcion que el calculador realizara y
que, ademds, mostrara un grafico de la evolucion
del peso,

programa, las dos voces no estan ligadas entre
si, por lo que el usuario puede utilizar solamente
una de ellas.

Recetario

Es el proegrama principal de este procedimiento.
Como en todos los demas programas, la primera
funcion a activar es la Generacion del sistema
(voz 5), que ya no deberé repetirse si no es para
utilizar un nuevo disco o una nueva cassette de
datos, La siguiente voz, en orden de activacion,
es la 4 (archivo de ingredientes). con ésta se ge-
nera un archivo en el que memarizar los ingre-
dientes con sus respectivos contenidos caloricos.
Estos datos se utilizaran en las fases de introduc-
cion y de busqueda de recetas para calcular las
calorias contenidas en cada plato.

En esta fase, el sistema avisa al usuario que debe
generar el archivo de los ingredientes. El archivo
se termina con la memorizacion de las calorias de
cada ingrediente introducido y, a continuacion,
con el calculo de las calorias de cada re-



(I las calorias de cada receta, Activando la voz 4
clel menu principal se presentan todas las funcio-
nes necesarias para la gestion del archivo de in-
gredientes. La primera funcion sirve para memori-
zar los ingredientes que se quiere utilizar en los
tiversos platos; naturalmente, esta introduccion
1o debe hacerse a priori, Al principio sélo deben
ligurar los principales, completando el archivo a
medida que se presenta la necesidad.

L.os datos introducidos pueden corregirse con la
voz 2, mientras gue con la 4 es posible obtener
una impresion en orden alfabético (el ordenado
alfabético no se memoriza); finalmente, la voz 3
genera la impresion en orden de introduccion.
En la gestion de este archivo es indispensable
que las unidades de medida sean homogéneas
con las utilizadas en las recetas.

Por ejemplo, si un determinado componente tiene
el contenido calérico expresado en calorias por
gramo, al introducir una receta que lo utlliza, la
cantidad debe expresarse en gramos.

Esta limitacion puede causar inicialmente confu-
siones y resultados inexactos; es necesario carre-
gir los datos introducidos a medida que se utili-
zan en el programa.

En la mascara de introduccioén de ingredientes se
han previsto los siguientes campos: ndmero pro-
gresivo, nombre y contenido caldrico (expresado
en el modo indicado), Esta misma mascara tam-
bién se emplea para las correcciones.

Introduccion de recetas. Finalizada la genera-
cion del sistema, y después de una primera intro-
duccion de los contenidos caldricos, puede pro-
cederse a la construccion del recetario propia-
mente dicho. La introduccion de cada receta se
realiza en tres fases sucesivas.

En la primera se proporcionan los datos descripti-
VoS, 0 sea, los elementos que distinguen una re-
ceta de otra. Los datos previstos son: «nUmero
progresivo», que a partir de 1 indica el nimero de
la receta que se introduce y es utilizado principal-
mente por el ordenador para una busgueda rapi-
da; «nombre del plato», que puede utilizarse para
la busgueda, seleccionando todos los platos que
tienen una parte del nombre en comun (con lo
que es posible obtener la presentacion por tipo
de manjar o por contenido); «&poca mas adecua-
da», que se emplea para la seleccion segun la
estacion (si no se usa, puede dejarse en blanco).
La segunda parte de la introduccion se reserva a
la descripcién del plato. Para ello, el usuario pue-
de aumentar el numero de lineas previstas varian-
do pocos parametros y poder insertar asi una
descripcion mas extensa.

La ultima parte de la introduccion de recetas pre-
senta la mascara video necesaria para la intro-
duccion de los ingredientes. Para cada uno, ade-

mas del nombre, es necesario Introducir la canti-
dad prevista expresada en gramos y, al terminar,
el niumero de personas en base al cual se han
indicado las dosis. Con estos valores, el progra-
ma calcula el contenido calérico y las nuevas do-
sis cuando se varia el numero de personas (estos
calculos se hacen en la voz 2 del menu).

Al final de esta fase se dispone de un archivo
completo que puede consultarse. La funcion a
utilizar es Determinacion de dosis y contenidos (la
voz 2 del menu). El usuario puede buscar una re-
ceta y pedir el calculo de las dosis y del conteni-
do calodrico segun dos parametros: ndmero y
nombre de la receta. El primero es el mas directo,
puesto que en la introduccién se ha asociado un
ndmero progresivo a cada receta: para encon-
trarla basta con introducir el nimero correspon-
diente, dejando en blanco los otros campos.
Naturalmente, esta seleccion sélo se usa parate-
ner la presentacion de la receta. Su utilidad con-
siste en la capacidad de célculo de los ingredien-
tes al variar el numero de personas y el contenido
calérico.

La seleccion segun el nombre es mucha mas Uitil.
Con este campo puede obtenerse la impresion
de las recetas que utilizan determinados alimen-
tos (si se han incluido en el nombre) o por tipo de
plato (primero, guaricion, etc.).

Todas estas posibilidades permiten que el pro-
grama se adapte a las necesidades particulares.
En base a los valores introducidos en la mascara
7, el programa analiza los datos contenidos en el
recetario y presenta, con la mascara 8, los que
satisfacen las condiciones impuestas. En esta
fase también se recalculan las dosis y el conteni-
do calorico si el usuario introduce un numero de
personas diferente al previsto en la receta. La Ulti-
ma voz (impresion receta) presenta todos los da-
tos introducidos en cada recela y en orden pro-
gresivo,

Control de peso

El programa permite memorizar una serie de pe-
s0s personales y obtener un gréafico en funcion
del tiempo o una tabla que muestra la variacién
entre una pesada y la anterior. Esta magnitud,
gue en la mascara aparece con €l nombre de
«Variacion», es util para comprobar el efecto in-
mediato de una dieta, mientras que el grafico
muestra su evolucion a medio y largo plazo.

De hecho se han previsto dos clases de graficos
idénticos desde el punto de vista de la programa-
cion, pero muy diferentes en significado. El primer
gréfico presenta todas las pesadas correspon-
dientes a un determinado mes, por lo que tiene
un maximo de 31 valores (unc por dia); en cam-
bio, el segundo presenta el valor medio mensual
con un maximo de 12 puntos, uno por cada mes.
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Naturalmente, y siempre que el contral se haya
iniciado en enero (mes 1), los 12 puntos solo se
tendran al final de ano; si se empieza en otra fe-
cha, a fin de afo se tendra un nimero de puntos
proporcionalmente menar.

Este grafico expresa el efecto medio de la dieta
seguida durante cierto tiempo.

En el menu principal del programa se indican las
funciones previstas. Respecto a los anteriores,
falta la generacion del sistema para poderio apli-
car a varias personas. Efectivamente, al activar el
programa, pide el nombre de la persona antes de
la eleccion de la voz. Si el nombre no se ha utiliza-
do antes, el sistema, después de consultar, ge-
nera automaticamente el oportuno fichero (de 50
a 100 registros de longitud, segun la version). De
otro modo, pasa a la ejecucion de la funcién pedi-
da. Este procedimiento es necesario porque pue-
den coexistir varios ficheros de datos, uno por
persona, y no seria practico activar manualmente
la generacion para cada una de ellas. Los dife-
rentes ficheros, uno por persona, se tratan todos
del mismo modo y con las mismas rutinas. El uni-
co parametro que los distingue es el nombre del
fichero, constituido por las primeras letras del

nombre de la persona. Por tanto, antes de activar
cualguier funcién, debe especificarse el nombre
de la persona.

La mascara video para la introduccion de las pe-
sadas preve los siguientes campos: nombre de la
persona (para seleccionar el fichero preciso),
peso y fecha en que se ha efectuado la pesada.
En esta introduccion debe prestarse mucha aten-
cion al introducir los valores.

Como para cada pesada el sistema calcula la va-
riacién con respecto a la anterior, un solo valor
equivocado puede producir céalculos inexactos
en la impresion y generar graficos notablemente
diferentes a la realidad. En la impresién, los datos
se presentan en forma de tabla. La columna de
variacién expresa la diferencia entre una pesada
y la anterior y, si las pesadas se hacen a interva-
los regulares de tiempo, da un valor proporcional
a la «velocidad de variacion del peso».

La ultima funcién del programa es la presentacion
de los gréficos. Como ya se ha dicho, los dos gra-
ficos son idénticos y sdlo varian la escala de los
tiempos vy el significado de los puntos indicados
(en el primer caso son todas las pesadas de un
mes Yy, en el segundo, el valor medio).

después de la carga del primer programa previsto en el
procedimiento y de la introduccion del comando RUN, la
primera mascara video presentada es la que recuerda al
usuario que debe introducir el disco o cinta que contiene
o gue debera contener los datos.

Si para la grabacién de los datos se utilizan diskettes
diferentes del que contiene el programa, puede
gestionarse un archivo completamente personalizado.

Menu principal. El programa prosigue presentando el
menu principal, mediante el cual el usuario podréa activar
las funciones previstas. La eleccion se efectia
posicionando el indicador al lado de la voz deseada
mediante las teclas de desplazamiento (CRSR DOWN =
desplaza abajo, CRSR RIGHT = desplaza arriba) e
introduciendo la opcién con la tecla f1.

Puesta en marcha del programa. En la version en disco,

INSERTAR LA CAHASSETTE DE DaTOS

¥ PULSAR UNRA TECLA

Ediciones Forum, S
RECETARIO |
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Generacién del sistema. La primera funcién a activar
es la generacién del sistema que prepara el diskelte o
la cinta de datos para su utilizacién. El programa pide
la confirmacion antes de proseguir, puesto que con
esta funcion se anulan eventuales ficheros creados
anteriormente, con la consiguiente perdida de los datos.
Ademés, al usuario le recuerda el nimero de recetas y de
ingredientes gue podran introducirse en cada disco o
cinta de datos vy la necesidad de pensar en llenar el
archivo de los ingredientes al final de la generacién,

los cuales serviran para la composicion de las recetas.

Menu archivo ingredientes. El archivo de los
ingredientes prevé un mend secundario que permite la
gestion completa de los datos introducidos. Si el usuario
desea volver al menu principal del programa, podra
hacerlo introduciendo la voz 5.

Introduccion ingredientes. El usuario ha activado la voz
1 del menu archivo de ingredientes. El programa presenta
el nimero de registro (el siguiente al Ultimo introducido)
en el que se hara la grabacion y espera la introduccion de
los datos.

El contenido caldrico del ingrediente, que deberia estar
expresado para un solo gramo, se ha calculado para 100
gramos de producto.

Impresion del archivo de ingredientes. El usuario ha
activado la voz 3 del mend archivo de los ingredientes y
ha pedido la presentacion en video. Las grabaciones se
presentan en la misma secuencia en que se han grabado
en el soporte magnético. Ademas del nombre se presenta
el correspondiente contenido calorico. Se ha previsto la
pulsacion de una tecla por parte del usuario para permitir
la lectura completa de una mascara video.

ESPERE, FOR FAVOR

Forum,

Generac ion del sistema

2N CUnso

/Nnol? si

58 inaredientes

10n4d 4 del nmenu

Archivo ingredients

FIN DE TAREA
elijaz|

Ediciones Forum,

Airchivo ingredientes

DIENTE N,

AT
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Introduccién recetas: lista. Se ha activado la primera
voz del menu principal, introduccion recetas; esta funcién FENE - G . S Ediciones Forum,
se articula en tres fases diferentes: en la primera (Lista) se :
introducen el nombre de la receta y la época méas
adecuada del ano para su preparacion. En esta fase, el
programa presenta el nimero de registro (siguiente al
dltimo escrito) en el que se haré la grabacion y se
presenta un mensaje para llamar la atencién del usuario
en la fase de introduccion de los ingredientes necesarios
para el plato (Ultima fase de la introduccion de recetas).

Introduccion recetas

Introduccion recetas: descripcion. En la segunda fase
de la introduccion de recetas, el usuario puede introducir

la descripcién de la preparacion del plato. SRV R LY
Esta mascara video también es gestionada mediante la — Introduccion recetas
data entry y, por tanto, se dispone de los comandos de DESCRIPCION R

edicion ya descritos anteriormente. La descripcidn de la

receta se introducira en el soporte magnetico en un Calentar el aceite en una

fichero de datos diferente del que contiene los nombres b R R R

de las recelas, pero que utiliza el mismo puntero usado lento, I

para la identificacion del registro del fichero *NOMB”. PR AUsnoE O gL nolen, trozos

Londimentar con sal y pimienta.
Anadir Medio vaso de vino u
o .

Introduccion recetas: composicion. La Ultima fase de
la introduccién de recetas es la que corresponde a la
composicion del plato; el usuario ya puede introducir los s
ocho ingredientes principales de la receta que se acaba Introduccion recetas
de describir y las cantidades necesarias. Ademas es COHPOSICION

posible grabar el numero de personas previstas con las NUMEro de

dosis introducidas. :
En esta fase de introduccién debe prestarse atencion a
los ingredientes introducidos, puesto que los nombres
que no existen en el archivo de ingredientes no se
presentaran. Sin embargo, su cantidad se tendré en
cuenta en la fase de calculo de las calorias del plato.

iciones Forum

il

Determinacion dosis y contenidos. Se ha activado la
voz 2 del mend principal. Determinados las dosis y los ] g 5.  Edicione ruM,
contenidos, el programa espera el nombre de la receta 2
en la que se quiere hacer una variacion de dosis. La
busgueda del plato la realiza el programa, incluso sobre
una parte del nombre real. En este caso se ha introducido
la palabra «Higado» y se desea buscar la receta «Higado
a la veneciana». El programa ofrecerd, en la misma
sucesion en que se han presentado, todas las recetas
que contengan la palabra «Higado» en la misma
posicion.

Determinacion dosis
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Determinacion dosis y contenidos: fase de
presentacién. El programa ha identificado entre los
nombres en el soporte magnético la receta «Higado ala
veneciana» y en pantalla presenta los ingredientes
principales con las cantidades previstas.

Obsérvese que se presentan dos cantidades sin ningun
ingrediente a su lado. Esto es debido a que, en la fase de
introduccion, estos nombres no se han encontrado en el
archivo de los ingredientes. Por ello, el programa calcula
las calorias totales del plato mediante el contenido
caldrico de cada ingrediente (leido en el archivo de
ingredientes) y presenta este resultado.

Determinacion dosis y contenidos: fase de calculo.
El usuario ha pedido modificar las cantidades de los
ingredientes, y el programa le pide el nuevo numero de
personas previstas; se ha introducido el nimero 8y el
programa espera que se pulse la tecla RETURN para
empezar el calculo de las cantidades de los ingredientes
y de calorias del plato.

Como el contenido caldrico del plato se expresa en total,

debera dividirse por 100 (porgue, en este caso, cada
caloria esta expresada para 100 gramos, y la cantidad de
ingredientes en gramos). Si se desea conocer las calorias
por persona, después se divide por el nimero de
personas.

Determinacion dosis y contenidos: segunda fase de
presentacion. El programa ha terminado el célculo de las
nuevas cantidades de ingredientes (necesarias para 8
personas) y del nuevo total de calorias. Los valores se
escriben en lugar de los anteriores y se pregunta al
usuario si desea presentar otra receta o no. Sila
respuesta es afirmativa, el programa continuara la
bldsqueda de las recetas que contienen la palabra
«Higado» al principio del nombre.

Impresion recetas. La opcidn 3 del mend principal
permite tener la impresién, en video o en impresora, de
las recetas introducidas, que se presentan en la misma
secuencia de introduccion. Para permitir una lectura mas
facil, el programa prevé una pausa después de haber
presentado el nombre y la descripcion de cada receta.
Por el contrario, la impresidn en papel se hara sin pausas.

A {iMMHigado a 1a veneciana
Epoca Mas adecuada = In

o suuwlluw-Y

CALORIAS TOTALES
on cal |

AR MMMHigado a la veneciana
In

: i ! iad |
cebollas ]
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vino ] g

a9
9
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9
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MAHAGEHigado a 1a veneciana
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PUlse una tecla para continuar
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Impresion recetas: ingredientes. La segunda mascara
video de la impresion de las recetas presenta el numero
de personas previstas en el momento de la introduccion
de la receta en el archivo y los ingredientes principales
con las correspondientes cantidades.

Tal como sucede en la presentacion para la opcién
Determinacion de dosis y contenidos, los ingredientes
gue no se han encontrado en el archivo no se presentan.

Lista ingredientes. La opcidén 6 del menu principal,
Archivo de recetas, permite tener en pantalla la
presentacion de todos los nombres de los platos
introducidos anteriormente. Ademas se presenta la época
mas adecuada.

En esta presentacion también hay prevista una espera
cuando las leyendas llegan al fondo de la pantalla,
impidiendo asi que se realice un desfile automatico hacia
arriba de los datos presentados.

Menu principal. Se ha cargado del soporte magnético el
programa dedicado al control del peso. Después del
comando RUN se presenta el men( principal.

Mediante la tecla f1 se confirma la eleccion y se activa la
funcion seleccionada por el indicador.

Elmenu es gestionado con los comandos ya indicados,
que pueden presentarse al usuario pulsando las teclas
CTRL e Y simultaneamente.

Introduccion nuevos datos. El usuario ha activado la voz
1 del menu, Introduccién nuevos datos, y el programa
efectla inicialmente un control de la existencia o no del
fichero de datos (identificado por el nombre introducido).
En esta fase, el usuario puede decidir si generar o no un
fichero de datos no creado anteriormente, por lo que es
informado si ya existe el fichero.

En la introduccion se graban la pesada y la fecha en que
se ha realizado para controlar después las eventuales
variaciones en el tiempo.

et
D0

a5 (=l

{ae[alan]up o]

otra neceta (s/n) ?

adecuada

Para volyer il

Forum,

[CTRL +

54 Ediciones Forum,

{Introduccion nuevos datos

[BERSONA  : [T IS

[FECHA - | HH /B
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Impresion datos. Se ha activado la voz 2 del menu
principal, Impresién de los datos, y después de haber
comprobado la existencia del fichero de datos, el

programa presenta en pantalla la fecha de la pesada, el
peso correspondiente a la misma v la variacion (positiva o
negativa) con respecto a la pesada anterior.

En la pantalla, los datos se presentan en grupos de veinte
para evitar el desfile vertical, en la impresora, los datos se
escriben en secuencia y sin pausas.

Graficos. La foto se refiere a uno de los dos gréficos
posibles (mensual y anual). En este caso se ha pedido el
grafico anual. Las 12 magnitudes a presentar en el grafico
seran las medias de los 12 meses vy, en este caso, se tiene
un maximo de 57 kg y un minimo de 47 kg. La columna
correspondiente a la magnitud maxima esta coloreada en
rojo, la correspondiente al minimo en verde y las
intermedias en gris claro.

Los graficos (mensuales y anuales) también pueden
pedirse en impresora.
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Los listados / Version Commodore 64

Recetario

2 REM $#sssdsekets PRINCIPAL skdedissssss
3 POKE BBE,223

4 WEC1y="Y PULSAR L& "

5 Us(2)="Y PULSAR —~T-— % "L# 1"

16 DIMHNECS0), DD$CSE0, COE(5@) . [14(58)

15 DIM 24255 .CA(25), A$(5A,589(50,2), 15(58)

20 DIM B#<26), TP(20),LC200, ND{28), CK(28), CY(208) ., DKR(zaE) , DY (2a)

21 DIM TFC15), D250, 8082080 FI1$(4).LF(4)
22 LF(1)=32:LF{2>=78:LF(3)=51:LF{4)=12

23 FIF(1)="NOME" ‘FI${2)="DESC" ‘FI#(3)="COMP" (FI$(4)="TNGR"

24 BLF=" ":PDF="," AS$="-":NSF="4" SUs="pI": GIUS="N" ‘HOF="1]" : 5Le=","

25 US$=CHR$(133) NV=7:KC=7:Y(=6:52=2:FOKE 658,128

26 PRINTHO$: GOSUEL308:PRINTHOS  PRINTCHR$( 1420 :REM ##% MENU‘

27 IF OPZ=7 THEW SYS64738

30 GOSUB20882

33 POKE 53281,6

34 POKES3280,14

35 FOR I=1 TO 15:READ TFCID

48 NEXTI

188 REM

12@ ON DPZ GOSUE 2068,5000, 18000, 16000, 12008, 21060

158 GOTO 26

288 REM

13860 REM kdkekekss

1381 REM #* MEHU PRINCIPAL #*

1382 REM ekl bbb ok
1383 LV=-1:POKES3281,6  POKES3280.6

1385 Us=" “ENU ":0PZ=@:V0$(0PZ)=" "1 8T @3 GUSUB 7oG0

1307 REM
1389 OPZ=1

il
1315 SE=53248:POKESS+21, 1 'POKEZ2B46, 13 .
1316 RESTORE
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FOR 1=@ TO 62'READW:FOKES32+I,W

HEXTI

POKESS+39., 1

C1=5@:Ca=111

GOSUR 1363

GOSUB 1396

GET OPZ#:IF OPZ$="" THEN 1327

IF OPZ$=GlU$ THEN C2=C2+16:0PZ2=0PZ+1:G0SUB1363
1F OP2#=5U$ THEN C2=C2-18:0PZ=0PZ-1:GOSUB1363
IF OPZ2$=U3$ THEN 1381

IF ASCCOPZ$3=25 THEN GOSUB 1456:G0T01365
GOTO 1327

REM %

IF C2<111 THEN C2=C2+16:0PZ=0PZ+1:RETURN
IF C2>3B7 THEN C2=C2~16:0FZ=0P2-1:RETURN
POKESS, C1

POKESS+1.,C2

RETURM

REM sk

R=KC

Y=0PZKSZ+YC

GOSUB 11686

PRINT" o' i YOF(OPZ)

FOR T=1 TO 1988:NEXTT

POKESS+21, PEEK(SE+21)ANDZ54

FOR J=1 TO NV:READ YO$CJ):NEXTJ
REM

FOR ‘IT=1" TO Ky

H=KC 5

Y=l IHSZ+Y0

GOSUR1 1668

PRINT"W";VO$CIID

MEXT 11

RETURN
DATAB,0,6,8,96,0,@,144,8,3,32,0
DATA4.64.8,8, 143,252, 17, 112,2,224, 129, 252
DATA@,63,8,8,65,8,8,63,0,0,31,0
DATA®,33,8,8,31.,6,224,63.8,16,81.,8
DATALS,30.0,8,6,8,0,8,2,0,0,8,0,8,8
DATA"1- ~HTRODUCCION RECETAS!"
DATA"2- “ETERMINACION DOSIS-CONTENIDOS"
DATA"3~ ~MFRIME RECETRS "

DATA"4~ ARCHIVO INGREDIENTES"
DATA"S- | ENERACION DEL SISTEMA!
DATA"&~ #RCHIYO LISTA RECETAS "
DATA"@- —IN DE TAREAR"

REM #esokshmnnk AYUDA MENL slosnnson
PRINTCHR#(147) i PRINTCHR$ (14
POKESS, 255

POKESS+1,115

POKESS+39, 6

POKESS+46, 6

FOKESS+41,6
FOKESS+21, 7 POKEZG48, 13
POKE2841, 14 POKEZ942, 15
POKESE+25,4 -
FORN=GTOG2 ' READG : FOKEE32+M, @

HEXTHN

FORH=BTO62Z ' READG  POKESSE+N. G

MEXTH

FORN=GTOE2 | READD : POKESSE+N, @

HEXTH

POKESS+39, 1

POKESS+40, 1

POKESS+41,1

POKE S3281.6

FRINT" M ————————l # |/ B————— %,

FOR I=1 TO 15:PRINT'MI
HEXT
PRINT" &

PRINTCHR$(193  PRINTTAECS) " KAl BIHaT 8T ‘”L Wt

FOKESS+2, 255 FOKESS+3, 145
PUKESS+4,245

FOKESS+5, 188

FRINT " sWNMDESFLAZA ABAJO: "

FRINT" XMWRIDESFLAZH ARRIEA:"

PRINT" MSWBIINTRODUCIR DOPCION ELEGLIDA: "

PRINTTRECE) "] Awd— o | T=Ld "W L al w7/

GET R#:IFR$=""THENIS13
POKESS+39, 6 FRINT" 1" | RETURN

DATAH3, 255,192, 12, 6,32, 16, 16, 16, 32,56,8,32, 188, 8
DATAE4, 46,4, 64,46, 4, 64,8, 4,93, 266, 228,81, 72, 164
DATABL, 286, 225,81,66, 164, 33,46, 142,64,0, 4

DATAEY . 49, 4.,64,46, 4,32, 108,8,32,56,8, 16, 16,16
IATAlZ2,.8,32,3,255, 192

DATAZ, 255, 152, 12,8, 32, 16,32, 16,32, 120, 8,32, 192, 8

DATAE4, 126, 4, 64,32, 4,64, 8, 4,93, 206, 228,281, 72, led -
DATASL. 286,228, 81,66, 164, 53,46, 148,64, 8. 4,64, 16, 4
LATAE4, 12@,4,32,12,8,32,120,8, 16, 16, 16, 12,0, 32,3, 255, 192
DATAB. @, 8,7, 255,224, 24,8, 24,96,8,6,128,8,1,129.1, 129

DATAL=24,131,123,132,2,129,132,8, 129, 142,68, 129
DATAL32.@, 129, 132,8,129,132,8,123, 128,68, 1,96,0,6
DATA24,8,24,7,255,224,8,0,9.8,9,0,08,8,8,8,8,0
REM FINE DEL MEMU FRINCIFPALE

REM
REM ##% PRESENTA MASCARA #¥%#




REM

FOR J=1 TO NUC

Fg=nn

A=DX 0T ) Y=DY(J) GOSUB11968: PRINT"n"D$cJ)

IF TPCII<>5 AND TR(J)<>4 THEN 2868

ASCACT D Y=CY(J)  GOSUB110@5: PRINT 8" ; B$(J)

GOTO 2138

H1=LCCT) :M2=NDCJ5  IF TPCI)=1 OR TR(J)=2 THEM C#=HS$:G0TO2678

C#=A5%

FOR I=1 TO H1-N2-1:A$=A$+C$
MEXTL

IF H2=8 THEN A$=A$+C$: GOTO 2895
A$=A$+PD$

FOR I=1 TO M2:A$=A$+"8"

MEAXTI

A=CRCT )t Y=CY(J)  GOSUR 11888

PRINT "m"iA$; "n"

Bf(Jy=m"

FOR K=1 TO M1-N2-1

B J)=BE(JI+HSF

NEXT K

IF N2=8 THEM B$(J)=B$(J)+NS$:GOTO 2138
E$CJ)=B$cJ)+PD$
FORK=1TOMN2 ' B${J)=B$(J ) +NS$
NEXTK

HEXT J

REHM

RETURM

REM

REM

REM ## DATA ENTRY ##%

REM

REM

J=1

REM

NC=J

K=CRINC)

=LY (NCY

CC=1

GUSUB 3248

IF F8=5 THEN RETURN

IF F5=8 THEN 3188

IF F5>4 THEN 3218

GOTO 3126

REM CARACTER

J=J+1:IF JHHUC THEN 3838
GOTO 3@48

ON FS GOTO 213@8,3158,3176,3158
IF J»1 THEW J=J-1:G0TO 3040
FS=@: J=NUC:GOTO 3848

IF JCHUC THEW J=J+1:G0TO 36489

B FS=0:G0T0 38:

838
IF CCCLLCT) THEN S=1:CC=CC+1:K=X+1:G0SUE 11066:60T0 3068
FS=@:G0T0 3i0@
IF CCH>1 THEN S=-1:CC=CC-1'X=K¥-1: GOSUB11886:060T0 3868
FS=8:G60T0 3835
REM
IF F5>8 THEWM FS=8:G0T0 3866
IF FS=8 THEW FS=8:G0TO 3168
RETURH

REM
REM ## LECTURAR DE 1 CAMPO ##
REM

FS=a

IF TP{NC}=4 THEN RETURM

IF TPCNCI=2 THEN GOSUE 9@8@:RETURN

IF MID$CB#CHC), CC, L1)=PD$ THENX=X+5:CC=CC4S
GOSUBR 116868

GET A$:IF A$C>"" THEN 2338
GOSUB1188@:PRINT “sm"; - GOSUB1 10608 PRINT"W" ; MID$(BECNC) LCC, 105
FOR T=1 TO S8:MEXTT

GOTO 3338
IFASCCA$)=150RASCAF) =260RASC (A$I=1470RASCCAF)=148 ORASC(AS)=44 THEN 3338
FRINT"IS" ; A%

CR=RSCCAS)

FOR I=1 TO 15

IF TFCI)=CA THEM FS=1:1=15:G0SUB3630: RETURN
IF FE=3 THEM RETURN

MEXTI

IF TRCHCA<>1 THEN 2458 .
IF CH=45 OR CA=46& OR(CA>=48ANDCA<=57)THEN342@
GOTO 3338

IF CACI4E THEM3450

GOSUE 4278

IF SWP=1 THEN 3418

S=1:GOSUB 3528

IF CC=LCCNC) THEN RETURN

CC=CC+] : ¥=K+1:60TO 3318

REM

EEH %% TRASFERENCIA AL BUFFER ##%

RE| a

IF CC=1 THEM SN#="":GOTO 359@
SN$=LEFT$C(BSCNC), CC-1)

IF CC=LCCNC» THEN DE$=""'GOTOZ618
N=LC(NC)-CC

DE$=RIGHT$C(B$INC) ., H)

B# (ML) =SNE+AF+DES

RETURN

REM
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3620 REH ## COMANDOS ##

M

2680 IF FS>5 THEN 3718
370G RETURN
3710 IF F5=9 THEN GOSUEB 130800 RETURN
3728 IF FS=8 THEN GOSUE 4088:RETURN
3725 IF FS<8 THEN RETURN
3738 ON FS-2 GOSUBR 3748,35106
3735 RETURN
3744 REM
3745 REM ##% INZERCION ##

REM

37768 IF CC=LCCHMCITHEN RETURH

3728 IF CC=1 THEM SH&="":GOTU3808

3790 SHE=LEFTSCBECNC), CC-1)

3888 N=LC(NCI-CC+1

3810 DES=RIGHT#CESCNCI . N

3820 C$=BL$

3838 A$=SH$+CE+DES

3848 BE(NCI=LEFT$CA$,LCCNC) )

3850 Kx=X

3355 Y=Y

3868 X=Cx(NC):Y=CY(NC):GOSUE 11688
K=H

3875 Y=Y

REM :
3838 PRINT B$CHNC):S=-1
3980 IF RIGHT$(B$(NC),1)=FD% THEN 3788
3983 RETURN
3389 REM
3919 REM ###%## BORRADD s
REM

3938 IF TPCNC)<>1 THEN 3550 ;

3948 IF MID$CBECNC), 2, 1)=PD% AND CC=1 THEM RETURM
3958 IF CC<1 THEN RETURN

3968 IF CC=LCCNC) THEM DE$="":GOTO 3980

3978 N=LC(NC)-CC

3975 DE$=RIGHTH(BE(NC),NJ

35988 SM$=LEFT$(B$(NC),CC~1)

3998 IF TP(NC)=1 OR TP(NC)>=2 THEN C#$=N53:GOTO 4918
4008 C$=ASE

4910 BF(HC)=SN$+DE$+C$

4920 K=K

4625 Yy=y

4838 i:xtﬁ(NC) +¥=CY(NC) :GOSUB 11866

4845 Y=Yy
48580 PRINT B$CNC):S=1:RETURN
4858 REM #dwdkd ALINEADOS sk
48384 IF LC(NC>=1 THEM RETURN
4885 NI=LC(NC)-CC+1
4887 IF CC=1 THEN B$C(NC)="":GOTO4186
4898 B$CNC)=LEFT$(B$(NC),CC=1)
4188 IF TP(HC)=1 OR TPC(MC)=2 THEW 4156
4118 FOR I=1 TO N1
4120 BFC(NCI=B$(NCI+BL$
4138 MEAXT 1
41468 GOTO 4158
4158 FOR I=1 TO Ni
4168 BECHCI=CHR$(32)+B$(NC)
NEXT 1

4188 IF RIGHT#(BE(NC),1)=PD$ THEM BS(HC)=BL$+LEFTH(B$(NC),LC(NCI=1)
4198 X=CX(MNC):Y¥Y=CY(NC)>:GOSUB 11080
4218 géNT B$(HC) :RETURN -

4278 REM

4280 REM

4298 SWP=@

4388 IF CC=1 OR CC=LCCMC> THEN SWP=1:RETURN

4318 FOR I=1 TO LCCNC)

4328 IF MID$SCESCHC),1,10=BL$ THEM I=LCCMC)  SWP=1:RETURN
4338 MEXT 1'RETURN

4348 REM

REM
S500@ REM ##% DETERMINACION DOSIS #w
5802 RI=9
Seas IF G6<>2 THEM Ge=2:RG=1:G0OSUE S608
50087 IF R$="N"ORR$=","THEN R$="":RETURN
5@10 0Z=0PZ:GOSUB7006
5014 MA=VAL{NN$CB))
5815 Ke2:Y=8:G05UB11006: PRINT"HCINTRODUCIR =08 PARA BUSGUEDA EM NOMBRE)"
5816 K=y :Y=7:GOSUB11088: PRINT"SLUMERD C1-";Mx;" )", i INPUT "&";RI: IFRI=GTHENS@20
5817 IF RIZMX THEN S@le
5818 IF RI<1 THEN 5816
5819 IF RI>® THEN NK=RI:MKX=RI:GOTO 5831
Se2@ HUC=1:GOSUE 288s
5823 GOSUB 3880
5025 IF F$=6 OR FS=9 THEN GOSUB76@@:G0TO50920
5827 IF F5=7 THEN RETURN
5830 A$=E$(1) NK=1
5831 FOR IR=NK TO MX
5832 AAS=NNSCIR)
5833 IF RI>B THEN 5860 .
5834 CH=LEFT$(FA%$,38) :GOSUBISO0E
5835 IF Ki=1 OR Ki=2 THEN S@e@
5845 GOTO 5278
5868 PRINT HO$
5077 N$=LEFTS$(AAS$, 38
5878 M$=RIGHTS(AA$,2)

[
1}
Yy
&
g




®=2: ¥Y=2:G0SUB1 16600 :PRINT"@-"—"1% & Ba")N$
Y=Y+2:(0SUBL 1806 :PRINT"&POCA MAS ADECUADA = ®";M$
YaY+d

RAS=CCHCIR)

B$(1)=LEFT$(RA%, 2)

G=-3

FORJ=2TO16STEP2

G=(+6

B$(J)=M1D$(AA%$,G,2) REM PUNTERO INGREDIENTE
B$(J+1)=MID$(AR%,G+2,4) 'REM CANTIDAD PREYISTA

L=YAL(B$CJD)

R(I+1=VAL(BECT+1))

IF L=8 THEN 5145

IN$=II$(L)

BS(J)-LEFT‘(IHS B) CACI+1)=VALCMIDSCING, 9, 4) ) GOTOS15@

L

NEKT J

A= ¥Y=Y+2:G05UB118688 : FRINT" @nNUMERD DE PERSONAS ="iB#$(1)
Y=Y+l GOSUB11@06: PRINT" ®MINGREDIENTES —ANTIDAD ="
FOR JJ=2 TO 165TEPZ:K=16:Y=Y+1:G0OSUB11888

Olg=" G"

IF B$(JJ+1)="##44" THEN B$(JJ+1)=" a8
IF VAL(B$(JJ+13)>9993 THEN Gl$="-G"
PRINTE$(JJ); SPCCSIBSCII+1) Q1S TT=TT+(R{JI+1 )RCACIT+1) ) NERTJIJ
K=10:Y=Y+2:GOSUB1 1060 PRINT "R ~de I 479 = a"; INTCTT)
A=5:Y=22:G0SUB11680: INFUT"SMODIFICACION CANTIDARD (SI/NO) ".iR$
IF R$="NO" THEN 5255

IF R$C"SI" THEN 5175

K=g:Y=22:G0SUE1 1886 PRINT"&

A=1@:Y=22:G0SUB1168@: INPUT " ®IUANTAS PERSONRS "iNR

IF HR<=8 GOTOS5158

REM -- CALCULOS --

HP=YALCB$C12)

FOKEE46, 13

FOR JR=3 TO 17 STEPZ

ECIRI=NR&CLCIRI NP )

NEXT JR

HRE=STR$C(HR) : IF HR<C18 THEN HRE$="@"+RIGHTS(NR$, 1)
§=ffiY=19?GDSUBllﬂaﬁlpﬁlNTNRS

FOR JR=3 TO 173TEPZ2

ézsuﬁJgh)Sdbi THEN QCJR)=@(JR)/100@:01$="-G":G0TD 5227
GE=STRE(QCIR) ) ' LI=4-LENCOS)

REM

IF L9=B THEN 5235
IF L9<B THEN G$=MID$C0$,2,4) GOTO5235

FORKI=1TOLS : G$=CHR$(32>+0%
NEXTKS

K=29:¥Y=Y+1:00SUB11060: PRINTOSG1$
NEXTJR

TT=8

FOR JR=3 TO 17STEP2

TT=TT+(RC(IRIKCACIRY )

NEXT JR

K=27 Y=Y+2:GOSUBL188@:  PRINT" 4
#=27:GOSUB1 1880 :PRINTINTC(TTY

A=z Y=22:GOSUE1 1068 PRINT" i
A=101Y¥=23 GOSUB11688: INPUT"OTRA RECETA (S/N> "iAL$

IF AL$="HN" THEW IR=MA:GOTO S527@

IF AL$C>"E" THEN 5266

REM

NEXT IR

FPRINTHOS

¥=3:Y=21:605UB11008:PRINT"BFULSE UNA TECLA PARA WOLVER AL MENU"
POKEL192,8: WAIT1598, 1 'RETURN

RETURN:REM

REM

REM #4# GESTIONE CINTA s

REM

PRINTHO$ : PRINTCHR$(14) : R$=""
K=2:¥=17:60SUB11008: PRINT" W DSICIONAR LA CINTAR DE DATOS"
Y=21:060SUB110@8: PRINT"8 IECHO? (=i=CONTIHUA, 4FEYUELVE AL MENUD"
GETR#$: [FR$=""THENc@38

IFR$="N"DRR$=""THENRETURN

IFR$<C>"S"ANDR$ "¢ " THENSB30

X=2:Y=19:60SUB110@8: PRINT" a" ; U$(RG)

®=8:Y=@:G0SUB11088: PRINT"@" ;

ONRGGOTO626@8 ., 6488

RETURN

REM === mmmm e

REM LECTURH DATOS
REM

OPEﬂial,ﬁa”HDMB“
FORI=aTOS6: INPUTH#1, NN$(1) :NEXTI
CLOSEL

OPENL, 1,8, "DESC"

FORI=1TOS@: INPUT#1,DD$C 10 - NEXKTI
CLOSEL

OPENL, 1.@, "COMP"

FORI=1TOS58: INPUT#1,CC$CI) tMEXTI
CLOSEL

OPEN1, 1,8, " INGR"
FORI=@TOSO: INPUT#1, II$C1) :NERTI
CLOSEL : PRINTHO$

RETURN

REM ~==m=r—————mee

REM ESCRITURA DATOS

REM i e e
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6418 OPEN1,1,1,"NOMB"

6428 FORI=ATOSH:PRINTH1,NN$CI) NEXTI

6438 CLOSE1

&448 OFPEN1,1,1,"DESC"

6450 FORI=1TOSE: PRINTH#1, DD$CI) i NEXTI

6458 CLOSE1 -

E478 OPEM1,1.1,"COMP"

6430 FEEE:} TOS58:PRINTH#L,CC$CI) HERTI
E

6586 OPEN1,1,1," INGR"

6518 FORI=BTOSE: PRINT#1, I1$<1) NEXTI
6520 CLOSE1 :PRINTHO$

6558 RETURN

6825 REM

EM
7881 REM %ok CARGA LOS DRTOS ##%
7602 IF OPZ=2 THEN WO$(2)=LEFT$(VO$C2),22)+"
7803 L=LEN(YO$COPZ))-3:L$=RIGHT$(VO$C0PZ), L) IF OPZ=0 THEN 7885
7884 Us=">02 "+STRECOPZ)+"
78085 P=(30-L)/2!P$="" FORK=1TOP : P$=F$+" " :NEXT K
7RBE FRINT"#"; ‘PRINTCHR$C14)

78838 FRINT"M=Em ..., “DICIONES —ORUM, #.#,"
7ell PRIMT MM ";U$; " &G :
7012 PRINT"Nigm oG Ps;

7813 IF OPZ=8 THEN PRINT" M5 ®u";:FP$=PE+CHREC3Z)
7815 PRINT"Sa";| §;"d5" ;P$
LLLLII

LL1E -]
SUB11680: PRINT" & il
7883 %=25:Y=20:G0SUE11600: PRINT" =1 L+ | : # | 4"

EM

R
7635 IF OPZ=@ THEN RETURN
REM x

7840 ON OZ GOTO 7@42,7642,7110,7110, 7118, 7044, 7046, 7645

7842 |Y=15:G0SUB 20060 NUC=2:G0T0 7898

7844 LYy=31:00SUB 26898 HUC=1:G0TO 7698

7846 LV=39:G0SUB28386 : NUC=17 : GOTO7498

7848 LV=175:60SUB26800: NUC=4: GOTO7898

7896 FOR I=1 TO HUC:READ D#CI):NEXTI

7855 FOR I=1 TO NUC:READ TPCID,LCCI),NDCLY, DRI, DYCID, CROTD, CYETD

7897 REM

7188 NEXT 1

7118 RETURN

7588 REM -- COMTROL FIM FICHEROS —--

7318 IF REXMRM THEN 7526

7515 RETURM

7528 PRINT HO$

7325 ¥=9:Y¥=18:G0SUEL 1668 :

7538 PRINT"EL FICHERO DATOS ESTA AGOTADO"

7585 K=2iY=Y+5!G0SUB11686: PRINT"PULSE UNA TECLA PARA YOLVER AL MENL"

73948 FOKE 198,0:WAIT 128, 1:RUN

7550 REM

8080 REM

2ea1 EEN #% INTRODUCCION RECETAS %M
EM

8003 IFGEC>2THENGE=2:RG=1:G0SUE £000

8084 IF R$="N" OR R$="," THEM R#="":RETURN

8883 02=0FZ:GUSUB 7088

8007 RE=YALCNNEC(E) ) :REM ULTIMO REGISTRO

888 HRM=58:G0SUE" 7560

8803 K=7'Y=5'GOSUB1 1896: PRINT" L ~el 4 M-ECETA UM, :";RE
BO1B W=2:Y=181605UB11800: PRINT" #1 =~} COMPROBAR OUE LOS"
9811 Y=Y+1:GOSUBL 1688 PRINT" INGREDIENTES SE HAN"

8012 ¥=Y+1:GOSUB11686: PRINT" INTRODUCIDO YA EN EL ARCHIVO"
2814 GOSUE 2000:REM % MASCARA %

8815 GOSUE 3008 REM % DATA ENTRY #

8820 IF,FS=6 OR F5=9 THEH GOSUE7@5@:G0T0S089

8025 IF F5=7 THEN RETURN

8826 REM

8027 AF=B$(1)

8828 IF RE=1 THEN K1=@8:G0T0BA36

9838 MK=RE:GOSUB1468a

8836 IF K1=8 THEN 8845

8037 PRINTHO$:X=2:Y=18:505UB11806:PRINT"EL FLATO @ EM;E$C1)
B@33 PRINT"3 YA ESTA REGISTRADD EN EL FICHERO"

8839 X=13:4=19:GOSUB116680  PRINT" MPULSE UNA TECLA"

80408 POKEL9S,8 ' WAIT198, 1 : PRINTHO$ : GOTOBE63

8845 NNS(RE)=B$(1)+Bs$(2)

8062 REM -- DESCRIPCION RECETA --

8865 PRINT HO$:0Z2=02+5

8066 X=7:Y=5:GOSUB11600@:FRINT 38—~ 1~/ WECETA M. :";RE
8867 GOSUB 7ees

8068 D$C2)=D$(1): TPC2I=TP(13:LCC23=LCC1) NDC2)=ND(1) 1CX(2I=CK(1)
BAES CY(2)=CY(1)+3

B887E DX(2)=DX(1):D¥Y(2i=D¥c1)

8671 NUC=2:G0SUB 2000:G0SUE 3086

Ba72 IF F5=6 OR F5=3 THEN 2067

8073 IF F5=7 THEN RETURN

8874 REM

B@78 AAS=BS(1)+B$(2)+B$(3)

2088 DDF(RE)=AR$

8180 REM -- COMPOSICION RECETH —--

8105 PRINT HO$:0Z=02+1

8118 %=7:¥=5:G0SUBL 1066 PRINT" 8 \T#,—~I~ WECETA AM. :";RE
8113 ¥=11:%=9:GOSUB1 1688 PRINT" @8 /| -~ "/1~ =ANT." "

8115 GOSUB 7oB@

8117 GOSUB 2800 :GOSUB 3600

8128 IF FS=6 OR FS5=9 THEN 8117 .
8122 IF F5=7 THEWRETURN

8123 IF VALCB$C1)0<1B THEN B$(1)="@"+RIGHT$CE$C1),1)




B127 MM=VALCII$CE)>
8128 FOR L=1 TO MM
8136 ARS=LEFTS(II#$CL),B)
8131 K3=2
8132 IF B$(K3)=AA$ THEN B$(K3)=STR$(L)>:GOTO B135
8134 K3=K3+2:IF K3=18 THEN 8136
8135 GOTO 8132
8136 MEXT L
8137 FOR K4=2TOIESTEPZ
8138 IFVAL(B$CK4))=BTHENBS(K4)="08"
8139 NEXT K4
8141 FOR L=2 TO 16 STEF 2
8142 IF B$(L)="B@" THEN B144
8143 L9=VAL(B$CL)):IF L9C18 THEN B$(L)="@"+RIGHTHC(B#FC(L), 1)
8144 IF LENCBS$CL)Y)=3 THEN B$(L)=RIGHT$(B$CL) 2
8145 NEAT L
Bl69 AA$=""
B170 FOR K=1 TO 17:ARF=ARSF+EFCK) 'HEXTK
8185 CC$(RE)=AA$
8288 REM - ACTURLIZA PUNTERO REGISTROS ~
B201 RE=RE+1
8202 AA$=STR$CRE)
8283 LI=32-LENCARS)
8284 FOR K=1 TO L3:AA$=AR$+CHR$(3S) NEXTK
8213 NN$CB)=AR%
8308 REM ##% FIN INTRODUCCION s
8383 PRINT HO$
8310 X=3:¥=13:GOSUB11808:PRINT BN/ 1~ [T~/ "
B315 X=5:Y=Y+3:GOSUB110608: PRINT "BCALEDE M| A /1 I —/"
8328 X=5:Y=Y+2 GOSUB11800:PRINT"BCRZELE | A8 | X/ L L \r "
B325 Xel6:¥Y=21'005UB11880: INPUT "S- 4L @ "/RK#
8330 R=VAL(R$):'IF R<1 OR R>2 THEN 83235 Lo
8332 IFOPZ=4THEWRETURM'REM INGRELIENTES
B335 IF R=2 THEN RG=2:00SUB £@0a:R$="":RETURN
2340 PR;NTHGS:BUTU 2084
REl

REM
9881 REM RUTIMA CALCULO
9082 RETURN
915@ REM RUTIMA ERROR
9152 W=9:¥=20:30SUB11008: FRINT 88 —— = s/ I~ — /"
9154 FOR T=1 TO 5@@:NEXT T
9156 %=9:Y=20:G0SUB11606 PRINT" " RETURN
18083 REM sédokkkbheid DATA Skt
10885 REN
18018 DATA 145,17,29,157,149, 133, 136,13,25,134,135,9.08,2,0
18013 REM ke OPZ=1 sokkmsmions s ink
18815 DATA" A1~ —L L&, & POCA MAS ADECUADR"
10016 DATAZ,30.8,12,18,5,12
16017 DATA3,2.8,5,15,25,15
106228 REM #wekkss OPZ=9 #aekthntesintk
18@21 DATA" "
16822 DATA3,35,8,3,9,3,9
18630 REM #¥Fkdks OPZ=10 Fakisstkeank
18831 DATA"MUMERO DE PERSOMAS PREVISTAS"
186832 DATA"® 1",, "4 2",,"4 3",,"9 4",,"@d 5",,"4 6",,"d ?",."d g
18834 DATAL,2,8,6,7.34,7
18835 DATAZ,£.8,11,11,14,11
18636 DATAL.,4.0.11,11.26,11
168637 DATA3.8.8,11,12,14.12
18638 DATAL. 4.8, 11,12,26,12
18@41 DATA3.8.@,11,13,14,13
16942 DATA1.4,8@.11,13.26,13
18843 DATA3.8.@,11,14,14,14
16044 DATAL.4.8,11,14,26,14
16845 DATAZ.8.8,11,15,14,15
18946 DATAL.4.2,11,15,26,15
18347 DATAZ,8.0,11,16,14,16
18045 DATA1.4.@,11,16,26,16 9
10343 DATA3,8.8,11,17,14,17
16650 DATAL. 4,@8,11,17,26,17
18651 DATAZ,8,3,11,18,14,18
18352 DATAL.4,@.11,18,26,18
10857 REM —=m=mmmmmm e
10BSE REN $ukkess OPZ=8 S destinss
188559 DATA"3h/| "/ " /" "N =, s AT e
10868 DATA4.2.8.7,9,23,9
18861 DATA3,8,8.7,12,23,12
10962 DATA4.4.8,7,14,23,15
16863 DATAL.4.8,7,15,23,15
10268 REM #sdd#
11088 REM .
11861 REM ###¥ POSICIONADD EN X, #dkk
11695 POKE 211,X
11618 POKE 214,Y
11815 SYS58732
11626 RETURN
120888 REM
12091 REM ##% GEMERACION SISTEMA ##%
12892 REM
12085 GOSUE 7003
12610 ¥=3:Y=5:G0SUE11906  PRINT"GENERACION EN CURSO™:Y=v+2:GOSUEL 1068
12615 INPUTUCOMTINUD CSI/MOXM";RE
12620 IF R$="NO" THEN RETURM
12625 IF R$<>"SIY THEM 120810
12838 ¥=3:¥=19:G0SUEL 1006 PRINT"3ESTE PROGRAMA FREVE UN MAXINMO®
12835 K={+8:Y="Y+2:G0SUB1 109G FRINT"DE %608 RECETAS °
12643 X={+4:Y=yY+2:GOSUB1 1003 PRINT" %508 INGREDIENTES"
12645 X=51Y=18:GOSUBL1 1898 FRINT"AL FINAL DE ESTA FUNCION®
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#=1:Y=\+1 :GOSUE] 1806 PRINTYDEBE SELECCIOMARSE Lﬂ Voz
A

Eﬂll PY=Y+2 GOSUB11000: PRINT /T T -~ T-

g=uu

FOR GE=1 TO 4

;S GE=1 OR GE=4 THEN AA$="1":GOTD 12670
g=nn

FOR K=1 TO LF<GE)

ARF=ARE+"#" :HEXT K

ONGEGOSUB12077, 12686, 12053, 12085

E0TO120898

FORI=BTOSE : NN$< 1) =AA$ : NEXT  RETURN

FORI=1TOS6: DD$C1)=AA%$: NEXT ' RETURN

FORI=1TOS@: CCHCI)=AA%$: HEXT : RETURN

FORI=BTOS8: [1$C1)=AR%: NEXT : RETURM

HEXT GE

RG=2: GOSUBEHHE

IFR$="N"0ORR$=""THENR#="" | RETURN

FRINT HO$

#=5:%=3:GOSUR 11608 FRINT"M——1""d® — ~#I[¢ | /A Te
K=2!4¥=Y+15:GOSUB11666: PRINT" swPULSE UNA TECLA PARA VOLVER AL MEHU *

POKE 158,8:WAIT 198, 1
RETURN

REM ##%
REM ##% AYUDA #ikk

REM

POKE 53288, 6:PRINTHOS : PRINTCHRs( 1423;
FRINTTAB(S) "MAMCRSR RIGHT : & MUEVE A DERECHA

"

PRINTTRECS) "MMCRSE LEFT ¢ & MUEYE A IZGUIERDA"

PRINTTABCS) "MAMCRSR UP ¢ B MUEVE ARRIBA
PRINTTAECS) "MMCRSE DOWN ¢ 5 MUEVE ABAJO

FPRINTTABCS: "M F1” 8 ANULACION
PRINTTABLS) "M F3° ¢ @ INSERCION

PRINTTABCS) "M FS5” BORRADO
PRIMTTAB(S) "Ml "F7* ¢ & YUELTA AL MENU
PRINTTABCS) "M F3~- ¢ 3 INTRODUCCION
PRIMNTTABCS) "ML TRL+Y ¢ W AYUDA

REM

PRINTTABCS) " MMWRETURN ¢ &1 ALINER
PRINTTABC(E) "M#PULSE UNA TECLA PFlRﬂ' YOLVER"
GETR$ : [FR$=""THEN13066

FRINT HO$:PRINTCHR$(14):POKE 53228,14
RETUREN

REM

REM ##% BUSGUEDR ##%

FORI=1TOMx

CH=LEFTSINNFCI), 38)

GOSUE 15688 :REM COMPARACION

IF Ki=8 THEM 14831

I=ix

MEXT 1

REM

REM

RETURN

REM

REM % COMPARACION ENTRE CADENAS #
REM

IF A$=C$ THEN K1=2:RETURN

K=a

FOR JJ=1 TO 3@
Cl$=MID$CA%, JJ, 1)

IF C1$=CHR$(32) OR C1$=CHR$(35) THEN K=K+1:GOTO 15627

Ca$=MID$CE, JI, 1)

IF C1#=C2% THEN K=K+1

NEXT JJ P

IF K=30 THEN Ki1=1:G0TO 15035
K1=8

REM

RETURN

REM
REM -- ARCHIVO INGREDIENTES --

02=0P2 : GOSUET@08

A=12:4=8:G0SUB11088: PRINT 81 - Bh/| = —"
YW=Y+2:GOSUBL1800:PRINT" &2 - SDod—~d—["

YW='Y+2 :GOSUBL 1808 PRINT" %3 ~ Eh\TL W /"
Y=Y+2:GOSUEL1B00: PRINT"# - IT 4 T"
Y=Y+2:GOSUB11006 PRINT"®#5 - 8~/ —~ [#.78"
A=16:%Y=Y+3:G05UB11000: PRINT" @MELIJA"; : K=22

GETA$: IFA$=""THENGOSUB1 1066 : PRINT" 87" ; : GOSUB11808: PRINT" *; :

A=YAL (A%’ : IFAC10RA>STHEN 16085

IF A=5 THEN RETURN
IFGEC>2THENGE=2 : RG=1 : GOSUBS@&2A

IF R$="H" OR R$="" THEN R$="":RETURH
OM A GOSUB 16858, 16160, 16208, 16488
PRINTHO$: GOTO16085

REN ==—== INTRODUCCION =======
0Z2=0Z+4

RE=VALCIL1#$(@) ) REM REGISTRO DISPOMIBLE
HRIM=58:GOSUB 7508
PRINTHO$ : GOSUB7@06
B$(1)=STR$(RE) ‘F#="##" : GOSUB2000
GOSUB3@882

IF F3=6 OR F3=9 THEN 16658

IF F5=7 THEMRETURN
ARS=E£(2)+B$(4)+F$

1I#CRE)=ARY$

RE=RE+1

11$(B)=5TRECRE)

GOSUBS388

IFR=2THENRG=2: GOSUB6BGE : RETURN



16885

IF R$="N" OR R$="," THEN RETURN

16898 GOTO 16@57

16831 REM

16188 REM ----- VARIACION -—---

16198 MH=\VALCII${@»)

16118 0Z=0PZ:PRINTHOS$ : GOSUE7@80

16112 x=2:¥=18:G0SUB11668 PRINT"~A L~ = "L /A —
16114 Y=Y+2:G0SUB11006:PRINT /1 —""2"/1 = # Xt ";
16116 PRINT "(1/"MX=1,:INPUT")"RE

16118 IF RE=>MX OR REC1 THEW RETURM

16128 PRINTHOS$:02=0Z+4:GOSUB7E08: TP(2)=5:TP(4)=5

16126 E$(1)=STR$(RE) :B#(2)=LEFT$CII${RE),8) ‘E$(4)=MID$C1I$(RE),9,4)
16127 F$="##"

16128 GOSUBZ608 : GOSUE3000

16136 IF FS=6 OR FS5=9 THEN 16126

16132 IF FS=7 THEN RETURN

16134 AAF=E$L2)+EFC40+F$

16138 II$(RE)=AA$

16148 PRINT HO$:¥=2:Y=1@:G0SUB11600:PRINT"OTRA YARIACION (SI/NO)";
16142 INFUTR$

16144 IF R#="NO" THEN RG=2:GOSUE 6@00:RETURM

16146 IF RECO"SI" THEM 16148

16148 GOTO 16116

11568 REM -

16208 REM —===- IMPRESION —====

16262 PRIMTHO$

16212 H=VAL(IT$¢@)0~1

16228 FOR I=1 TO M:ISCIy=1:MEXT 1

16238 GOTO 16488

16248 REM ———=——=————————e e

16488 REM ----- ORDEMADD —----

16485 PRIMNTHOS$:GOSUE 7o@e

16418 #=10:Y=12:G0SUB110900: PRINT " & -~ AT ~/ — . 8"
16424 N=VAL(II$(@>)

16426 FOR RE=1 TO N-1

164320 AR$=1I1$C(RE)

16432 AFCRE)=LEFT$(AA%,3)

16433 MEXT RE

16436 N=N-1

16437 F=@

16433 FOR I=1 TO H

16440 ISCII=I:HERT I

16442 11=1

16443 J1=H

16444 I=I1:J=J1

16445 S=-1

16446 A1$=A$CISCID)

16447 B1$=R$CISCI))

16448 IF A1$<=Bl1$ THEM 16454

164560 Y=15(1)

16451 15(1)=15(J>

16452 1S¢Jo=v

16433 S=SGN(-5)

16434 IF S=1 THEMN I=I+1:GOTO 16468

16456 J=J-1

16460@ IF I<J THEN 16446

16462 IF I+1>J1 THEN 16468

16464 P=P+1

16466 S9CF, 10=1+1

16467 S2(P,20=J1

16468 Ji=1-1

16478 IF I[1<J1 THEN 16444

16472 IF P=8 THEN 16488

16474 11=89(P,1):J1=89(P,2)

16475 P=F-1

16476 GOTO 16444

16488 REM -~ FIN ORDENADO --

16485 PRINT HO$

16498 X=10:Y=16:G0SUB11606: PRINT"B,I188H IMPRESION EN VIDEQ"
16452 Y=Y+2:GOSUB11809: PRINT"SC #2808 IMPRESION EN PAPEL"
16494 Y=v+2:GOSUB11808: INPUT"CUAL “;S&C

164596 IF SC<{1 OR SC>2 THEN 16485

16508 Y=1:PRINTHO$:OPEN4. 4

16585 FOR L=1 TO M

16586 Y=Y+3

16518 IF 15(L)>=0 THEN 16548

16514 ARS=II$CISCLY)

16516 I$=LEFT$CAAS,B) : CAS=MID$(FARF. 9, 4)

16517 CAR=YALC(CA%)

16528 IF SC=2 THEH Crb4 : PRIHTCHR*(I?)

16522 PRINT"~A -T2 7A ™

16524 PRINT"—#LI _~a» =";Eﬁ

16525 FRINT:IF SC=2THEMPRINT#4:GOTO 165480

16527 IF ¥<18 THEH 16540

16530 %=5:%Y=23:G0SUB116@0:PRINT" @IPULSE UNA TECLA PARA CONTINUARE"
16532 POKE19€,8:WAIT198, 1:Y=1 PRINTHO$

16548 NEXT L

16544 FOR K=1TON'®I1S(I)>=@: NEHTK

16545 CLOSE4

16558 x=2:%Y=23:GOSUB11668:PRINT" MPULSE UNA TECLA PARA YOLYER AL MENU"
16555 FOKE198.,8:WRIT193, 1! RETURN

18066 REM --- IMPRIME RECETAS —--

18818 PRINTHOS: GOSUB7@28

18815 X=9:Y=16:G0SUB11808 : PRINT "B 188 IMPRESION EN YIDEOQ"
18817 Y=Y+2 GOSUE110882:PRINT"@ 22808 IMPRESION EN PAPEL"
18818 Y=Y+2:GOSUB11006: PRINT "SC#88 YUELVE AL MENU"
18028 X=16:Y=Y+3:GOSUB1166@: PRIHT“IIELIJR":X=22

18822 GETSCS: IFSCH=""THEN GOSUB11&66:FRINT" 7" GOSUE11608:PRINT" @ " GOTO18622
18624 SC=VALC(SC$): IFSCI2THEN 1BB22
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18026 IF SC=@ THEN RETURN

180268 IFGE<»2THENGE=2:'RG=1 GOSUB&BOE

18829 IF R$="N" OR R$="/" THEN R$="":RETURN

18838 OPEN4.4

18048 Mx=VAL(NN$C@) ) REM ULTIMO REGISTRO INTRODUCIDO
156845 FOR IR=1 TO MX:REM BUCLE PRIMCIFAL

18847 PRINTHO$

18852 IF SC=2 THEN CMD4:PRINTCHR$C17);CHR$C180; :GOTO18655
18854 PRINT" olI";

180855 PRINTTAB(ZILEFTH(HN$CIR), 387 PRINT ="}

186856 IF SC=2 THEN PRINTCHR$(146);

1806@ PRINTTAB(2)" POCA MAS ADECUADA = ";RIGHT$(HMECIRY.2):PRINT
18662 IF SC=2 THEM PRINT#4

18867 PRINT"S3";

18875 K2=1:FOR K=1 TO 3

19882 DE$(K)=MID$(DD$CIR),K2,35)

18883 K2=K2+35

18835 HEXT K

18828 IF SC=2 THEW CMD4:PRINTCHR$(17);

18621 FOR k=1 TO 3

18892 PRINTTABC(3); DESCK)

13834 MEXT K

18835 IF SC=2 THEN FRINT#4

12166 IF SC=2 THEW 181135

18197 #=5:Y=21:G05SUE11606: PRINT"BPULSE UNR TECLA PARA CONTINUAR":POKE198.,8:WAITL

18188 PRINTHO$

18115 Bfclo= LEFTS(CLS(IR);A)

18128 G=-3

15125 FORJ=2TO16STEFZ:REM BUCLE SOBRE LOS IMGREDIENTES
18130 G=G+E

18135 E$(J)=MID${CCE{IRY, G, 20 'REM PUNTERO INGREDIENTE
15146 E$(J+1)=MID$CCCHC IR, G+2, 40 REM CANTIDAD PREVISTA
18145 L=VAL(B${J))

18147 BCJ+1)=VAL(EFCI+13)

18158 IF L=B THEH 12185

18168 BS(J)-LEFTS(IIS(L) 82:G0T0 18178

18165 BE(J)="—=——m—ue

18170 MEXT J:REM FIN DE BUCLE SOBRE LOS INGREDIENTES
18172 IF SC=2 THEN CMD4:PRINTCHREC17), GOTO1817S

18174 PRINT"H"

128175 PRINTTABCZ)"-ANTIDAD FPARA " B$(1);" PERSONAS"
18177 IF SC=2 THEN FRINTCHR#$(18);:CG0TO1S188

18178 PRINT"mam";

18188 PRINTTAE(2)"~NGREDIENTES :"

18183 IF SC=1 THEN PRINT"&";

18184 IF SC=2 THEN PRINTCHR$(146);

18185 FOR JJ=2 TO 16 STEP2

18190 Q1$=" G"

18195 IF BSCJJ+1)="###8" THEN BECJJ+1)=" @"

18208 IF VALC(BSCJJI+1))29999 THEN Q1$="-/G"

18205 FRIMTTAEC15)B$(JJ);SPC(SIB$CJI+1),01%

18287 MEXT JJ

18208 IF SC=2 THEN PRINT" " PRINT#4
182208 POKE198,0i¥=10:¥=23:00SUB11008: INFUT"OTRA RECETR (S/N) "iAL$
18225 IF AL#$="H" THEW IR=M¥:GOTO 18248

18238 IF AL#C"S" THEN 18228

1824@ NEXT IR

18388 CLOSE4:RETURH

28008 REM RESTORE DATA

20885 RESTORE

20810 FOR I=0 TO 62:READ D:HEXTI

28828 FOR I=1 TD HY ' READ R :HEAXTI

28025 FORK=1 TO

20838 FOR I=8 TO 62 REHD D:NEXTL

28835 NEXT K

268845 IF LV<@ THEN RETURN

20850 FOR I=1 TO LV:READ LY$:MEXTI

20198 RETURN

21008 REM ¥¥%##% LISTA RECETAS #¥#¥

21803 TFG6<Y2THENGE=2 :RG=1: GOSUBELDO

210884 IFR$="N"ORR$=","THEHR$="":RETURN

21885 FRINTHO$:PRINTCHR$(143;

21887 W=2

21pag Y=2

21910 GOSUB11086:PRINT"a ECETA"; TAEC19); ""POCA MAS ADECUADA"
21@12 Y=v+1:GOSUB11866: PRINT "Mk B £ )
21925 Mx=VAL(NN$CE) >

21838 FOR K=1 TO MX

21832 ARF=NN$ (KD

210834 H$=LEFT$(AR%, 380

21836 M$=RIGHT$(AA$,2)

21038 GOSUB 11000 :PRINT"EI";N$;SPCC2); " A" ing

21846 Y=Y+1

21842 IF ¥{2@ THEN 2i@38

21044 ¥=22:GOSUE11860:PRINT"NPULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR"
21846 POKE1SE.B!WAITL98, 1 PRINTHOS:Y=8

210850 NEXT K

21168 Y=22:GOSUB11000: PRINT"BPULSE UNA TECLA PARA VOLYER AL MENU*
21118 POKE198,8:WAITISE, 1

21115 RETURN
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REM ###dsdsdbbbnd PRINCIPAL sksbabbiin

POKE 888,225

WEC1o="Y PULSAR "1L*|"

W$C2)="Y PULSAR =" % TLAI".

DIM AR$(120)

DIM GC12@5,MC1285,PC1208), V(1207 ,L(182, NN(12),NO$C12), 66310, M(31D
DIM B$(23),TP(255,LCC257,ND(257,CAC25),CY(25), Dr(25), DY(25)

DIM TFC15),D$C25),Y0$(28)

BLE=" ":PD$="," RS$="~" NS$="#" SUs="N":GIUs="N" HO$="11":SL$="/"
gg;=CHR$(133)3HV=4=HC=IB=?C=B=SZ=2=PDKE 658,128

PRINTHO$:GOSUE139@: PRINTHO$ :PRINTCHR$(142) (REM ## MENU- ##
IF OPZ=4 THEW 5Y¥YSe4738

GOSUB20088

POKE S53281,6:POKES3238, 14

FOR I=1 TO 15:READ TFCI):NEXTI

166 FOR I=1 T0 12:READ MOSCI):HEXTI

118 POKE198.8

128 OH OPZ GOSUB S00@, 5890, 15060
136 REM

158 GOTO 25

2@ REM

1300 REM #4$#4¥4 FEE

1261 REM # MEH: PRINMCIPAL *

1382 REM ##kdssds FhEE

1398 Ly==1

1385 U$=" “EWU ":0PZ=0:Y0$(OFZH=" AL L Ter ":GOSUE 7008
1367 REW

1383 OPZ=1

2 REM

1315 55=53248:POKESS+21, 1 : POKEZG48,13

1316 RESTORE

1318 FOR 1=8B TOQ' 62°READMW: POKES32+ 1, MiHEXTI
1321 POKESS+359,1:C1=75:C2=127

1223 GOSUE 1363

1224 GOSUE 13596

1827 GET OFZ$:IF OPZ$="" THEN 1327

1333 IF OPZ$=GIUF THEM C2=C2+16:0FZ=0PZ+1:G0SUE1363
1336 IF OPZ$=SU$ THEW C2=C2-16'0FZ=0FZ-1:GOSUE13EE
1333 IF OPZ$=US$¥ THEN 1381

1342 IF ASCCOPZ#r=25 THEM GOSUE 1456:GOTO138S5
1345 GOTO 1327

1263 REM ##

1366 IF C2<127 THEN C2=C2+1&:0PZ=0PZ+1:RETURN
1362 1F C22175 THEN C2=C2-16'0PZ=0PZ-1'RETURN
1372 POKESS.C1:POKESS+1,C2

1375 RETURN

1378 REM #%

1381 K=KC

1382 Y=0PZ#3Z+YC

1324 GOSUB 11089

7 PRINT" @w" ;Y03 (0PZ)

1358 FOR T=1 TO 1888:HEXTT

1392 POKESS+21,PEEK{SS+21 yAND254
1352 RETURN

1334 EEH EEE S

EM
1399 Fgﬁ J=1 TO HV:READ YO$(J) :HEXKTJ
El

1485 FOR 1I=1 TO HV

1488 K=KC

1418 Y=1I#SZ2+YC

1411 GOSUEBL1688

1414 PRINT"w";WOEC(I1)

1417 HEXT I1

1428 RETURHN

1425 DATAS,6,8,9,96,08,0.144.0,32,32,8

1427 DHATHA4.64.0.8,143,252,17,112,2,224, 129,252

1422 DATAG,53.0,8,65,8,8,63,0,8,31.8

1431 DATHG.33,8.9,31,8,224,63.8,16.81,0

1423 DATAHLS,20.8,4,0,8,0,0,9,6,8,8,8,8,0

1444 DATA"1- AMTRODUCCION MUEYOS DATOS

1445 DATA"2~ ~MPRESION DE LOS DATOS"

1447 DATA"3- | RAFICOS"

1454 DATR"@~ —IM DE TAREAR"

1456 REM ###¥##4¥ AYUDA MENU #dskkssess

1459 FRINTCHR#$(147 ) PRINTCHR$< 143

1462 POKESS, 255 POKESS+1, 115 POKESS+39, 6

1465 POKESS+48,6° POKESS+41,6

1468 POKESS+21,7:POKEZ048,13:POKE2041, 14 :POKE2042, 15: FOKESS+29, 4
1471 FORH=BTO62 : READE  FOKES32+N, @ NEXTH

1474 FORN=@TO&Z:READY : POKES96+M, B HEXTN

1477 FORN=8TO62:READN: POKESEB+N, G HEXTN

1488 POKESS+39, 1:POKESS+48, 1 ' POKESS+41, 1

1483 POKE 53281.6

1486 PRINT"Mir——————— @l & | % Bf—————————"; .
1489 FOR I=1 TO 15:PRINT"MI "3 MEATT
1492 PRINT"* it

14595 PRINTCHREC19) ' PRINTTABCT ) "AlIEBRRIaS—w.Te ~L “ /"
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POKESS+2, 255 POKESS+3, 145 POKESS+4, 245 : POKESS+5, 186
PRINT " NERBMDESFLAZA ABAJO: "

FPRINT"MMBBIESFLAZA ARRIEA:"

FPRINT"MNMBIINTRODUCE OFCIOM ELEGIDA:"
FRINTTREC3. "M T Ae™ ~ | 7L "W XL~ oL \r "

3 GET R#¥:IFR$=""THENISL3

POKESS+39, 6:PRINT" " ' RETURN
DATA3,255,192,12,8.32, 16,16, 16,32,56,8,32, 185, 8
DATAG4. 48, 4.64.48. 4,64, 8,4, 93, 206, 228,81.72, 164
DATAS1. 286, 228,81, 66, 164,93, 46, 148,64, 6.4

DATAE4. 48.4,64,48,4,32, 188,86, 32,56, 8, 16, 16,16
DATH12,8,32, 3,255, 192

DATH3. 255,192, 12,8, 32,16, 32, 16, 32, 120,86, 32, 192,8
DATAG4, 128,4,64,32.4,64.08. 4,93, 286,228,51,72, 164
DATRSL, 286,228, 81,66, 164, 93,46, 148,64,0, 4,64, 16,4
DATRE4, 128,4,32,12,8,32,120.8,16,16,16,12,8, 32, 3,255, 192
DATAB.89,8.7,255,224,24,0,24,96,8.6,128,8,1, 129, 1,123
DATA134,131,129,132,2,129,132,0,129,142,8, 129
DATA132.0.129,132.8,129,132,8,129,128,8,1,96,8.6
DATA24.8,24,7,255,224,9,0,8,0,0,8,0,08.5,8,0,8

REM FIM DEL MENU PRINCIFAL

REM
REM ###% PRESENTA MRSCARA #%#
REM

SER J=1 TO NUC

A=DKCT 0 Y=DY (T3 GOSUB1 1688 : PRINT"n"D$(J)
IF TPCJI<>5 AND TP(J.<>4 THEN 2068
H=CHOJTD  Y=CY(J)  GOSUBL 1868 PRINT " B$(J)
GOTO 2138

H1=LC(J) :N2=hND{J>:IF TP{J>=1 OR TP(J>=2 THEN C#$=HS$ GOTOZO7H
CH=ASE

FOR I=1 TO H1-H2-1:A$=A$+CH HEXKTI

IF H2=0 THEN FA$=A$+CF:G0TO 2895
AF=A$+FD$

FOR I=1 TO HZ:AF=A$+"@" ‘HEXTI

A=CROT0 YW=CY(J) GOSUR 11880

PRINT "“&";A%, "w"

BF(Jy=n"

FOR K=1 TO H1-H2-1

B$(J)=B$(JJ+HI$

HEXT K

IF NZ=8 THEN B#(J)=E$(J)+NS$:60TO 2136
BE(JI=E$(J)+FD$
FORK=1TOMZ : B${J)=B%(JD+NS# : HEXTK

HEXRT J

REM

RETURN

REM

REM
REM ## DATA EMTRY ##
REM

REM

J=1

REM

NC=J

K=CRINCD

=LY (NCD

CC=1

GOSUE 324a

IF F5=3 THEN RETURN

1F FS=0 THEN Z168

IF F5>4 THEM 3214

GOTO 3126

REM CRRACTER

J=J+1:IF JOHUC THEN 3838

GCGTO 36408

OM FS GOTO 3136, 3156, 3178, 3154
IF J>1 THEM J=J-1:G0TO 3048
FS=@:J=HUC:GOTO 3648

IF J<NUC THEM J=J+1:GOTO 3848
FS=@:G0TO 3836

IF CCCLCCTY THEM S=1:CC=CC+1:d=k+1:GOSUB 11860:GOTO 3350
FE=a:G0T0 3188

IF CC>1 THEM $==-1:CC=CC-1:¥=x-1:0605UB11666:G0T0 3060
F2=0:0C0T0 38335

REM

IF F5>3 THEM FS=8'G0TO 3060

IF FS=8 THEN FS=8:G0T0 2100
RETURN

REM
REM &% LECTURA LE 1 CAMPOD #%
REM

F5=@

IF TP{MC)=4 THEM RETURM

IF TPCHC)=2 THEN GOSUE 9806 RETURN

IF MID$(B$CNC),CC, 1)=PD$ THENX=X+35:CC=CC+S

GOSUE 11688

GET RA$:IF A$L>"" THEN 3338

GOSUB1166@ PRINT" %m"; GOSUB11886 : PRINT"n";MID$CE$(NC),CC, 10;
FOR T=1 TO 48:NEXT T

GOTO 3336

IFASCC(A$=190RASCLASI=2B0RASCIA$I=1470RASC(A$I =148 THEN 3334
PRINT"NIA";A$, :

CR=ASCC(A$)

FOR I=1 TO 15

IF TF{13=CA THEW FS=1:I=15'GOSUE3538:RETURN

LF F5=8 THEM RETURN

MNEKTI



IF TPCHCH<{>1 THEW 3456

IF CR=45 OR CA=46 OR(CA>=43ANDCAL=57)THEN3428
GOTO 3338

IF CA<L>46 THEN345@

GOSUE 4278

IF SkiP=1 THEN 341i@

5=1:G0SUB 3528

IF CC=LCCHC) THEM RETURM

CC=CC+1 :X=x+1:G0TO 3318

REM
EEH ##% TRASFERENCIA AL BUFFER ##

IF CC=1 THEM SN$="":GOTO 359@
SHE=LEFT#C(B$(NC),CC-1)

IF CC=LC(HC) THEN DE$="":GOTO3&61@
H=LC{NC)~CC

DE$=RIGHT$(B£CNC, N>
B#(NC)=SHE+A$+IES

RETURN

REM
g REM ##% COMAMDOS ##
REM

IF F5>5 THEN 3718

RETURN

IF F5=2 THEH GOSUE 13080 RETURN
IF F5=8 THEM GOSUB 4828:RETURN
IF F5<8 THEN RETURN

OH F5-2 GOSUE 374@,3210

RETURN

4 REM

REM ##% INSERCIOHN ##%

REM

IF CC=LC{HC)>THEM RETURN

IF CC=1 THEW SH#="":GOTO3288
SH$=LEFTS(B${HCI,CC-1)
M=LC(HC)-CC+1
DE$=RIGHT$CEFCNCH, NI

C#=BEL#

A$=SH$+CH+DES

3 BE(NCI=LEFTH(A$, LCCNC) )

=¥

iyl

K=CHONC)  W=CY(HC) : GOSUB 118688
H=A

Y=ty

PRIMT B#(HC): S=-1

IF RIGHT#(E#(MC),1)=FD$ THEM 378@
RETURN

REM

REM ##44% BORRADOD #¥###

REM

IF TP(NC)<>1 THEW 2358

IF MID$CB$CNC),2, 1)=PD$ AND CC=1 THEM RETURH
IF CC<1 THEN RETURN

IF CC=LCCNC) THEW DE$="":GOTO 3358
H=LC{HC>-CC

DE$=RIGHT $CE$CHC) N

SHE=LEFTH(BSCNC), CC-10
4 IF TP(C ¥

NCa=1 OF TPCMCH=2 THEM CH=MS$:GOTO 4818
CE=ASE

3 B3 (HC)=SHE+DES+CE

W=ty
HECKNE) =CHOHC) £ GOSUE 11069
e

ad

4 PRINMT B#(MC):S=1:RETURH

REM #dkdkssk ALINEADODS ##kkiokk

IF LC{HCO=1 THEM RETURN
Hi=LC{MC)-CC+1

IF CC=1 THEW E$(HC)="":GOTO41@3
BEC(HCH=LEFT$(B$(NC),CC-1)

IF TPCHCI=1 OrR TP{HC)=2 THEM 4158
FOR I=1 TO H1

E$(NCI=B$(MCO+ELS

MEXT 1

GOTO 415G

FOR I=1 TO N1
BFCHC)=CHRE(32+BF(NCY

MHEXT I

IF RIGHT#(E$CHC),1)=PD$ THEM B#(MC)=BL$+LEFT$(B$(NC),LC(NCI-12
A=CHRCHC) P Y=CY(NCJ : GOSUB 11088
PRINT E$(HC) RETURH

REM

REM

REM

SHP=@

IF CC=1 OR CC=LCCHC) THEM SWP=1:RETURN
FOR I=1 TO LCCNC)

IF MIDECBSCHCD, I, 10=BL$ THEN I=LCCHC):SWP=1:RETURN
HEKT 1:RETURN

REM

RE

REM ##% IMPRESION DATOS #*#
IFGE=2THENSD4E

RG=1:GOSUE 6808
IFR$=""0RR$="N"THENRETURN
MA=YALCMIDF(AR$ (G2, 18,400

1935




OPEN4., 4
FRINT HO%:GOSUB 7808
SC=1

#=2:v=10:G05UB11668 PRINT"MSE DESEA SOLO LA IMPRESION
INFUT"RBIDEL. ULTIMO FESO (SI/NO) A";R$

IF R#="HO" THEM S20@
PRINT HO%,
I=MX:GOSUE €560 :Y=0
IF SC=2 THEN CMD4

FRINT" @@l  FECHA PESD ; -,
PRINT" 2" TRECZ)B$C2); "/ "B$(3); SPCC18)B$(4); SPCLEIY

IF SC=2 THEN PRINT#4

¥=2:¥=21:G0SUB11680:PRINT"NFULSE UNA TECLA PARA VOLYER AL MENU"

POKE192,B:#MAIT198, 1
CLOSE4 : RETURN

FOR I=1 TO M¥

GOSUE &208
GCIa=VAL(B$(2))
M{IO=YALLB$(3))
FCID=VALCB$C4)0 =
YCId=PCIY=FPLI=-1)
NEXT I

V(l)'ﬁ

PRINT HO#%. :GOSUESS8@
IF SC=2 THEW I=1:GOTOS2SS
I=1

FRINT“ @8  FECHA PESO

FOR K=I TO I+1%9

IF SC=2 THEMW GOSUB 796@:GOSUB 1400@:GOTOS265

GOSUE 7506

PRINT"2"TABC2)GHCL); "IV A" G$C2) i SPCIEYEH(3) ; SPCCEIGH(4)

MEXT K

IF SC=2 THEMW PRIMTH#4:GOTO S25a
W=6:Y4=23:G0SUB11660 FRINT"BPULSE UNA TECLA PARA COMTIMUAR"

FOKE 198, @:WAIT 198.1
I=I+20

IF I>MX THEN 5285
PRINTHO#:GOTO 5252

PRINTHO$: ¥=2:Y=23:G0SUE11866: PRINT"NPULSE UNA TECLA PARA YOLYER AL MEMU"

POKEL92,8:WAIT198, 1
gEaSE4ZGDSUBQSBGBiRETURH
PRINT HO#:30SUB?E00

#A=2:¥=10GDEUB11688 : PRINT "~/ 4 /e T 6
#=14 i \Y=\Y+3:GOSUB1 1666 PRINT "B AIME EN VIDED"
¥=¥+2:GOSUE11686 ' PRINT "B 2284 EN IMPRESORA"
®=16:Y=18 ' GOSUB1 1000 PRINT" @MELIJA" : ¥=22

GET SC$:IFSC$<>"" THEN 5

3938
GOSUE1 1686 PRINT" (87" : FORT=1TO188 :NEXTT : GOSUB1 166@: PRINTY "

FORT=1TO7B:HEXTT :GOTO 5938

SC=VALCSC#) : IF 8C<1 OR SC>2 THEN 5938

PRINT HO$: IFSC{O2THENSSE0

IFSC=2THENCMD4 : PRINTTRECT ) "FECHA" s TREC 150 "PESD" ; TREC 26 "YARTACION"

FRINT"

FRINT#4
RETURH
REM
REM
REM ##%% GESTION CIMTA ##%#%
REM

FREINTCHR${ 14
PRINTHOS
®=2:%¥=17:GOSUE11608

FRINT"#POSICIONAR LA CINTA DATOS"
Y=21:GOSUB11868: FRINT": [ECHO? (#E=CONTINUA, -8=YUELVE AL MENU>"

GETR#: IFR$=""THENGES@
IFR$="N"ORR$=""THEN RETURHN
IFR$C" S " ANDRE<> "¢ THENEB4G

#=2:¥=13GOSUB11688 : FRINT" 2" NF(RG)

#=@!Y=8:00SUB116886: PRINT"E"
ONRG GOTOE286, 6468

RE!
REM LECTURA DATOS
RE!

OFENL. 1,8, "DATOS"
IHPUT#1, AA$CE)

IFOPZ=1ANDLEF T${AA$C(E , 20 CONFETHENGE=8: GOTOEZ248

Gs=2 :FORI=1T012@
IHPUT#1, ARSI
NEXTI

CLOSE1

RETURN

REN ittt e it

M
REM ESCRITURA DATOS
REM

OPEML. 1,1, "DATOS"

5 FORI=0TO126

PRINT#1.,RA$CI)
NEXTIL

CLOSEL

RETURM

REM

REM —- EXTRAE REGISTROS --
REM

B$(2)=LEFT$(AASCI). 20
B$(2)=MID$CAR$CIL,3,2)
E$(4)=MID${AA$CIJ,5,5)
FOR K=1 TO S



6922 IF MIDE(BEC4), K, 1)=CHRECI5) THEN B$(4)=CHREC3ZI+RIGHTH(BS(4), 5-K)
6924 HEXT K

6938 RETURN

foBe REM

7@01 REM #%% CARGA LOS DATA #*#

(B3 L=LEN(YO$COPZ) ) =3 LE=RIGHT$(VO${OFZ), L) IF OFZ=8 THEM 7685

7084 Us="¥0Z "+STRECOPZI+"

7805 P=(30-Li/2:P$="" FORK=1TOP:P$=FP$+" "'NEXT K

7Ee PRINT"#"; ‘PRINTCHR$ (143

FBEg FPRINT "0 e, "DICIONES -ORUM, #.#."
7811 PRIMT"MZR ";Us$; "85 *
7B12 PRINT"MER @ PE;

7813 IF OFZ=8 THEN PRINT"M =
7815 PRINT"HE3";

7828 PRINT"N
7E38 w=1:Y=22:G0SUBL 1680 PRINT "W L
PO33 X=25:Y=23:G0SUP11000 PRINT @~ L+ | : & |/

REM
7835 IF OFPZ=8 THEM RETURH
REM

7848 ON OPZ GOTO 7B42,7@42,7118

vadz LV=27:GOSUB 28006 :NUC=5

7858 FOR I=1 TO MUC:READ D$CI):HEXTI

7895 FOR I=1 TO NUC:READ TPCI),LCCI>,HDCID,DXCIY, DYCID,CREIY,CYCI

7837 REM

7l@d MEXT I

7118 RETURM

79080 REM ~- CONTROL FIN FICHEROS --

7518 IF RENRM THEN 7528

7515 RETURN

7528 PRINT HO$ .
7525 X=8:Y=16'GOSUE11086 3
7538 PRINT"EL FICHERO DATOS ESTA AGOTADO"

7935 K=X-2:Y=Y+5:GOSUB1106@: PRINT" @FULSE UNA TECLA PARA GRABAR"

7337 POKE 198,8:WAIT 198.1

75940 RG=2:GOSUE £8988:RUN

7558 REM

REM
7803 GFC1)=5TRE(GIKI ) GF(2)=STRE(MCK) )
7204 GE(II=STRF(PIKI) GE(SI=STRE(VCKD )
7885 FOR J=1 TO 4:G$(JI=RIGHTHCGHCT), LENCGECId =10 LCIO=LENCGHCT) D i HERKT
7815 FOR M=1 TO 4
7828 N=2:IFM>2 THENM=6
7825 Mi=H-L<M):IF N1=8THENFE58 >
7838 FOR P=1 TO H1:GFCMI=CHRECIZI+G$MI HEXTP
7858 HEXT 1
786@ RETURH

REM
8061 REM IMTRODUCCION DATOS EN FICHERO NOMERE
REM

8003 GOSUB126866: IFGEC>ZANDRG=1THEMRETURN

8912 PRIMTHO$: GOSUB Tooe:BF(1)=HF$

2013 GOSUE Z00E@:REM # MASCARA #*

28015 GOSUB 3060:REM # DATA ENTRY #

881 IF FS=6 OR FE=3 THEH 2813

8817 IF F5=7 THEN RETURHN

8020 IF YAL(B$(2)3<18 THEN B$<2)="0"+RIGHT$(B$(2),1)

8825 IF WALCB$(2))>310RYAL(BF(4)7-12 THENGOSUB9156: GOTO 8@12
2826 IF YALCE$(2))<@ ORYALCE$(4) <8 THEMGOSUES1S8:G0TO 8812
83%2 éEMVHL(B$(2))=35 ORVALCB$(d47 =35 THENGOSUB9158:G0TO 8612

g

8642 RE=VAL(MIDSCAA$(B), 18,40 3+1

2043 HRM=128:G0SUB 7508 k

8045 ARS(RE)=B${2)+B$(4)+E$(5)

8046 ARF(EI=LEFT$(ARE(E), 90 +5TRSC(REY

2047 PRINT HO#$:GOSUB?O@0

A=3iv=13:G0SUE1 1008 PRINT "&CALE-3 OTRA INTRODUCCION"

52 Y=v+2:GOSUB11806: PRINT" "B 2TWE GRABO Y YUELYOD AL MENU

SU55 K=12:Y=15:G0SUB1 1000 FRINT"MELIJA" i ¥=22

2057 GET PR$:IFPR$>"" THEN 8861

8055 GOSUBL100@:PRINT" MP?" FORT=1TO10@:NEXTT :GOSUBL 16806 PRINT® "
8E59 FORT=1TO7@:NEXTT GOTO 8857

205l IFFR$="1"THENS@12

2863 IFPR${:"2"THENSBS?Y

883 RG=2:GOSUBSEE0:RETURN

SE7E REM
SE6E REM
S@B1 REM ROTIMA CALCULOS

3802 REM ;

3158 REM ROUTIME ERRORE

9152 A=9:Y=20:G0SUB1100@: PRINT" @ — = = /1 I /"
9154 FOR T=1 TO S8@:NEAT T

9156 ¥=3:%Y=20:G0SUE11060:PRINT" " RETURN
16600 REM #E##¥Estsss DATA sHeksdsssss

1@Eas REM

16016 DATA 145,17,29,157,148,133,136,13,25,134,135,8,0,6,0
18611 DATAENERD. FEBRERD. MARZ0, ABRIL . MAYD, JUNIO, JULIO, AGOSTO
18812 DATASEPTIEMBRE, OCTUBRE, MOYIEMBRE, DICIEMERE

180173 REM #¥#ksss OPZ=1 #ARsEERessrsns

16815 DATAYST el & “,"gd =8 @ ", v, "gTe : "

loEle DATA4.9.8,7,12,18,12

16817 DATAL,2.@,18,15,18,15

16812 DATA4.1.8,28,15,21,15

16615 DATAL,2.8,18,15,21,15

16620 DHTRI 5,1,18,17,18,17

10200 REM ##ssesss

11868 PEH

11881 REM ###% FOSICIONRDO EM .Y ##%#

11885 POKE 211.%

1937




11816
11815
llladﬁ

POKE 214.%

SYES8732

RETURN

REM COWTROL ¥ CREACION DE FICHEROS

PRINTHO$, CHR$(14) :POKES3280. 14
¥=1:Y¥=59:G0SUBL1008 :PRINT "Ik /1 I~ /e AN =7 L T
Y=Y+2:G0SUBL1988: PRINT" (MAXIMD 9 CHRHCTERES)"
H¥=26:¥=11:G0SUEL 1068 PRINT "f——=——————
MF§="":¥=26:Y=16:G0OSUEL 1080

FOR K=1 TO @

GET h#: IFH$=" "THEHiEEuB

IF N$=CHR$(13) THEN K=3:G07012836

PRINT" ®i"N$, : NF$=NF $+N$

HEXT K

L9=LEN(NF$) : IF LS>3 THEN NF$=LEFT${NF%.9)

IF LS=2 THEN 12835

FOR K=1 TO 9-L3:NF$=NF$+CHR$(32) :NEXTK
PRINTHO®$ : X=8:Y=18:GOSUE1 1006 : PRINT"o L —~— 1"  &@";NFs"®E"
#=8:Y=13:605UB11006: PRINT"SE DEBE CREAR? (e D "
GETRS#: IFRE$=""THEN12848
IFRS$="N"0RRS$=""THENRG=1:G0TO12865

IF RS${>"S"ANDRSEC>" 8" THEM12648
A$="":FORI=1T0S:A$=A$+"H#" ' NEKTI

FORI=1TO128: AR$CI)=A$  NEXTI

AA$CB)=NF$+"0B8"

2 RG=2

GOSUEEBRE
IFR$=""0RR$="N"THENGE=6: RETURN
IFRG=2THEN12125
IFGE=2THENPRINTHO$  GOTO12138
PRINTHOS$ : X=1:Y=4:G0SUB1100@:PRINT"®ERROR: LA CINTA CONTIEME FICHERO DATOS"
®=15:Y=6:50SUB11606: PRINT" @"; LEFT$(AA$CB),9); "®":GOTO12130
PRINTHO® : X=6:Y=4:G0SUB1 1006 : PRINT"8F ICHERD DATOS W";WF$,"#i CRERDO"
#=6:%=21'G0SUEB11866: PRINT"BFULSAR UNA TECLA PARA COWTINUAR"
EgKEl 98,8 WAIT198, 1 PRINTHO$ : RETURN
M

REM ##4% AYUDA ##%
REM

POKE 5328@.6 ' PRINTHO$, :PRINTCHR$<142);
PRINTTAB(S) "MsCRSR RIGHT @ &1 MUEVE A DERECHR "
PRINTTAB(S) "MamCRSR LEFT MUEYE A IZQUIERDH"

PRINTTAB(S) "M@ACRSR UP MUEVE ARRIEA

PRINTTAB(S) "W@CRSR DOWN ¢ & MUEYE RBRJO n
PRINTTAB(S) "M F1° ¢ & ANULACION it
PRINTTABCS) "M F3/ i & INSERCION .

PRINTTREC(S) "Mlaw F5”

BORRADO L

PRINTTREB(S) "MW F7” YUELTA AL MENU "
PRINTTAE(S) "M F8~ IMTRODUCCION bl
PRINTTAECS) "MaMCTRL+Y ¢ & AYUDA 5
PRINTTAB(S) " M@WRETURN ¢ B ALINER i
PRINTTAB(G) "M®PULSE UNAR TECLA PARA VOLVER"

GETR$: IFR$=""THEN13866

PRINT HO$:PRINTCHR$(14):POKE 53284, 14

RETURN

REM =- IMPRESORA --

REM ke

REM

CcMD4
PRINTTAB(S)GH(10; " /" GH(2) i TABC1S)G$(3)i TRB(ZY IGE(4)
RETURH

REM

REM Wk

IFG&=2THEN15685

RG=1:G0SUBEEBE

IFR$="/"0ORR$="N"THENRETURN

PRINTHO$: GOSUB 7@aeé

K=12:¥Y=10:GOSUB11000 : FRINT"A1l = il AT /e AL"
Y=¥+2:G0OSUBL 1860 :PRINT 22 = 2| A~ &/ AL"
Y=Y+3:¥=17:GOSUB116@8: INFUT"BCURL "; @

IF @=2 THEN ME=8:Ni=12:L1=1:LX=35:X@g=4:G0TO 15620
Y=16:K¥=12:GOSUE110080: INFUT" 58 .~ 7@ (1-12,",ME

IF ME<=8 OR ME>12 THEW 15@17
N1=31:L1=@:L¥=31:X8=5

PRINTHO#, :PRINTCHR$(142); ' POKES3280, & L'Y=20. [$="7"
MX=YAL(MID$ CAR$CB), 16.4))

FOR I=1 TO MX

GOSUB 6988

M=VALCB${3) )

G=VALCB$(2))

P=VAL(E$(4))

IF ME=@ THEW 15055

IF MOOME THEM 15668

WCGo=P:GG(GY=6:G0TO15868

WCMI=WCM+P

NNCMI=NNCMD +1

NEXT 1

IF ME<>8 THEN 15888

FOR I=1 TO H1:IF HMCI»=G THEM1S@7S
WCEY=WCI3/NNCTY

NEXT 1

REM ### DIBUJA EJES #wk
#=0iY=24'G0SUB1108@:PRINT"Me: IMPRIME EN PAPEL . R=RETORNO AL MENU"; %=X@:Y=

FOR J=1 TO L'Y+1:Y=Y+1:GOSUB118@@:PRINTI$; : NEXTJ
FOR J=1 TO LX:X=K+1:GOSUBL1@80:PRINTIS$; -NEXTJ

IF ME=8 THEN 15138
PRINT"™", i k=K@-1:Y=Y+1
REHM



15115 REM

15128 FOR I=8 TO N1STEF18:GOSUB11800:PRINT"®"L, i ¥=K+18:MEXTI

15125 GOTO 15135 ¥

15138 Y=Y+1:X=X8:FORI=1TON1:X=X+L1:GOSUE118068: FRINT" @"LEFT$(NO#$C1),2)) i K=R+2:NEX

15135 REM

15148 REM CALCULO MAXIMO Y MIWIMO

15145 MA=8

15147 Ml=2@8

15156 FOR I=1 TO N1

15168 IF W(IV=8 THEN 1519@

15188 IF WCIXO=MA THEN MA=W(ID

15185 IF WCIX<=MI THEN MI=W(ID

15198 MERXTI

15195 REM

152008 ¥=@:Y=8:FOR I=MA TO MA-1BSTEP-1

15203 IF ME=@ THEN I=INT(I) »
15285 Y=Y+2:00SUB11606:PRINT"4"1,; HEXKTI

15287 IF ME=8 THEN K#="ANHUALE":GOTO15218

15268 K#=NOF{ME) :MA$=STRF(MA>

15218 ¥=0:Y=8:G0SUB!1088:PRINT" SWPERSONA: &' ;LEFT$(AR$(B), 92 "N P.MAX=";MA%$; "& "K
E

15215 REM GRAFICO

15228 IF ME=8 THEN x=X8:G0T015238

15223 K=X@+1

15238 Y=y-2

15235 KM=MR-1@

15237 FS=2

15248 FOR I=1 TO N1

15243 K=x+L1 "

15244 IF WCIXC=8 THEN 1531@

15245 K=WCI>-KM v
15258 Y1=22-INT(KKFS)

15255 IF Y1<=@ OR Y1>=22 THEM 1531@

15260 REM

15265 IF ME=8 THEN 15258

15278 POKEE46,1: Y=Yl

15275 IF WC(ID=MA THEN POKEE46.18

15288 IF WCI>=MI THEN. POKEE46,13

15285 A=GG(I1)+S:GOSUB11060: FRINT"®", :GOTO015318

15258 FOR Y=21 TO Y1STEP-1

15292 POKEE46, 15

15295 IF WCID=MA THEN POKEE46,18

15308 IF WC(I>=MI THEN POKEE46.5

15385 GOSUB118@3:PRINT"E " :NERTY

15318 X=X+L1+1

15315 NEXT I

15398 GETA$: IFA$=""THEN153598

15395 IF A$="R" THEM GOSUB25@8@:RETURN

15397 IF AFCO"€"THEN 15398

1548@ REM -- HROCPY —-

15483 OPEN4.4:CMD4:PRINTTABC18),K#:PRINT

15484 FOR K=1184 TO 1982 STEP48

15485 S$=""

15486 IF K>1943 AND ME=@ THEN PRINTCHR$(17),CHR$(1B),

154@7 FORI=1T0408

15410 K1=PEEKC(K+I)

15411 IF Ki>=1 AND K1<{=26 THEM K1=K1+&4

15414 IF Ki=16@8 THEN K1=23@

15415 IF K1=81 THEN K1=113

15416 IF K1=88 THEN Kl=112

15417 IF K1=186 THEN Kl=178

15418 IF Ki=119 THEN K1=183

15419 S$=S$+CHREICKLD

15424 NEXT 1

15425 PRINT S#

15427 IF K>1983 AND ME=@ THEM K=K+48

15438 NEART K

15448 PRINT#4

15445 CLOSE4

15458 POKE198,8:WARIT198,1

15988 GOSUB25880:RETURN

1591@ REM

2B0@ REM RESTORE DATH
20885 RESTORE

20@818 FOR I=0 TO £2:READ D:NEXKTI
2002@ FOR I=1 TO NY:RERD X$:HEAXTI
280825 FORK=1 TO 3

28938 FOR I=8 TO 62:READ D:NEATI
28835 HEXT K

20845 IF LV<8 THEN RETURN
20058 FOR I=1 TO LV:READ LV#:NEXTI
28188 RETURN

25008 REM PONE A CERO
25818 FOR O=1 TO 120
25015 P(Q)=@

25816 Y@=

25817 G(ur=a

25818 MiQi=a

25628 MEXT @

25825 FOR Q=1 TO 31:W(E)=0:G0(6=6:HEXTA
25038 FOR O=1 TO 12:HHCQ)=8: HEXTE
25858 RETURN

1939




Recetario

B$(=) =matriz de buffers (1 por campo)

TP(x) =tipo campo de introduccion

LC(x) =longitud en caracteres del campo
de introduccion

ND(x) =numero decimales previstos en el
campo de introduccion numeérico

ey lla del

CY(s) = coordenadas en pantalla de
campo de introduccion

DX(+)  _ oordenad talla de |

DY(+) —goor enadas en pantalla de las

escripciones

TF(x) =matriz de codigos ASCI| de las
teclas de comando previstas

D$(=) =descripciones

VO3(x) =voces del menu principal

FI$(+) =matriz de los nombres de los
ficheros utilizados

LF(=) =matriz longitudes, en bytes, del
registro de cada fichero

gﬁl()*) =cantidades y contenidos caldricos
de los ingredientes (subrutina
Determinacion dosis y
contenidos)

AS(x) = utilizada en el Ordenado
ingredientes (el Sort se hace en la
memoria)

ISSE:S’ *) ’ =variables de apoyo para el
Ordenado

NF$ =nombre del fichero considerado

AAS =cadena de lectura ¢ escritura de o
en soporte magnético

Eg 2.? e = parametros de busqueda,
Subrutina 1400

RELACION DE VARIABLES - COMMODORE 64

PA = puntero al registro actual

GE =indice de generacion ficheros
(subrutina 12000)

NRM = numero maximo de registros

Control del peso

BS(x) =matriz de buffers (1 por campo)

TP(x) =tipo campo de intraduccién

LC(+) = longitud en caracteres del campo
de introduccion

ND(+) =numero decimales previstos en el
campo de introduccion numeérico

gé{:; =coordenadas en pantalla del
campo de introduccion

35(*} =coordenadas en pantalla de las

O] i
escripciones

TF(+) =matriz de codigos ASCI| de las
teclas de comando previstas

D$(x) =descripciones

VO$(x)  =voces del menu principal

G(=)

I\PII((:)) =variables dedicadas alas

V(s) introducciones del usuario. Tienen
una dimension de 365,
permitiendo una introduccion
diaria del peso

NN(x) =matriz de las pesadas con gréfico
anual

NOS(+x) =matriz que contiene los nombres
de los meses abreviados

DD(x) =numero de dias de cada mes para
el caleulo de la media

W() =matriz de las pesadas con gréfico

mensual

La |égica del programa

El procedimiento se divide en dos programas: el
Recetario y el Control del peso.

Recetario
Las funciones gue realiza el programa son:

® Creacion y gestion de una tabla de ingredien-
tes de la que extraer los contenidos caloncos
de los diferentes platos.

B Gestion de un archivo de recetas.

El segundo programa utiliza los datos del primero

para determinar los contenidos caléricos de cada
receta en funcion de las dosis.
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En la figura de la pagina siguiente se muestra la
estructura de los ficheros, que son:

NOMB Contiene los nombres de las rece-
tas introducidas, y se utiliza como
indice para los otros ficheros

DESC Contiene las descripciones de las
recetas

COMP En este fichero se memorizan los in-
gredientes y las dosis

INGR Contiene todos los posibles ingre-

dientes y el correspondiente conte-
nido caldrico

Esta estructura da la posibilidad de ahorrar



espacio en el soporte magnético. Efectivamente,
en los ficheros INGR, los ingredientes son memo-
rizados con su nombre, mientras que en el COMP
s6lo se indica el codigo, o sea el correspendiente
numero de registro del fichero INGR.

Asi, cada ingrediente sélo debe memorizarse en
el fichero INGR, evitando su repeticion para cada
receta gue lo utiliza.

Naturalmente, para cada receta debe memorizar-
se el puntero para pader lormar el nombre en lodo
momento; el puntero es un valor numerico y, por
tanto, ocupa mucho menos espacio que un nom-
bre: considerando el elevado ndmero de recetas
que pueden memorizarse, se obtiene una notable
economia de ocupacion del soporte magnetico.
Con referencia a la figura de abajo, el programa
puede dividirse en dos procedimientos:

B |ntroduccion de recetas
B Peticion de una receta.

La primera debe ser activada por la creacién del
archivo, y la segunda se utiliza para consulta.

El flujo de introduccidn se identifica con los valo-
res numericos de 1 a 5, mientras que para la inte-
rrogacion se utilizan las letras A a G. Durante la
introduccién intervienen todos los ficheros, en el
orden indicado por la progresién numérica.

Por tanto, la primera grabacién interesa el fichero
NOMBRES, en el que se escriben el nombre del
plato y la época mas adecuada. El nimero de
registro en que esta memorizado este dato cons-
tituye el puntero al fichero DESC, en el que esta
contenida la descripcion, y al fichero COMP, en el
que hay memorizados los ingredientes.

RECETARIO: ESTRUCTURA GENERAL
El nombre se
umchmnocmve
a8 0drquaca N\ Introduccién
UJ recetas
NOMB : .
Rorwr At 30 +2
Nombres de gt
§r l4a raratis ‘caracteres
El numero de
registro en el gue hay
escrilo el nombre se
usa para el calculo del e Introduccion
puntero de principio de los ingredientes
de descripcion 1 ]
=X, 12 lineas de
i 35 caracteres
} Desdigpion “cadauna
Introduccion
3 _) composicién
__comp : SR CNGR T 5
Codigos de los b it 8 campos Archivo ingredientes
ingredientes i 4t : (nombres)
|
Los codigos de los ingredientes
apuntan al archiva
Dal archivo se toman los nambres
reales de los
ingredientes
y. segln la cantidad,
el contenida calérico
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La estructura no presenta dificultades particula-
res, excepto la gestion del fichero INGR y la con-
siguiente codificacion de cada ingrediente.
Como se ha dicho, la primera funcion realizada
por el programa de gestion de recetas es la intro-
duccién del nombre del plato de la descripcion.
Los dos datos se transfieren a los ficheros NOMB
y DESC respectivamente.

Sigue la introduccién de las composiciones. En
esta fase intervienen los ficheros NOMB y COMP,
Para cada receta, los alimentos que la consti-
tuyen son introducidos en la mascara video con
su nombre. Al final, cada nombre se busca en el
fichero INGR y es sustituido por el correspondien-
te numero de registro. Estos valores numericos,
que constituyen los punteros a los nombres, se
memorizan en COMP,

El flujo para el uso del recetario (consulta) es ana-
logo. La primera funcién es la lectura, en video,
del nombre, el cual debe estar ya memorizado. E
nombre introducido se busca en el fichero NOMB
y, Si se encuentra, el numero del registro en que
estd memorizado se utiliza como puntero al fiche-
ro DESC, del que se extrae la descripcion, y al
fichero COMP, del que se toma la composicion.
El proceso de los datos contenidos en COMP si-
gue un flujo contrario al de la introduccién porque
el programa lee del fichero los cédigos de los va-
rios ingredientes, los busca en INGR vy, si los en-
cuentra, los sustituye por su nombre.

Llegado a este punto, el programa solo debe in-
cluir una subrutina de impresion y un eventual
célculo de nuevas dosis. En general, en la fase de
utilizacion, el nimero de personas previstas para
la preparacion del plato puede no coincidir con el
nlmero de personas efectivas, con lo que las do-
sis no son las debidas.

Para ello se ha incluido la peticion de modifica-
cion de las dosis y, en caso afirmativo, poder cal-
cular las cantidades en base al nuevo numero de
personas.

Introduccion de recetas (subrutina 8000). La
primera funcion es la introduccion del nombre de
la receta y de la época mas adecuada. El primer
dato constituye la clave de acceso vy, por tanto,
debe preverse un control de duplicacion que im-
pida el uso erroneo de un mismo nombre para
dos platos.

Este control consiste en la busqueda del nombre
en el fichero. Si se encuentra, se activa un flag de
grror y se pide una nueva introduccion. Si este
control es negativo, sigue la memorizacion en el

fichero NOMB con el método usual de direccio-

nado mediante el directorio (registro 1).

Después de la introduccion del nombre se pre-
senta la mascara para la descripcion. Su gestion
se obtiene mediante la data entry, por lo que no
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presenta ninguna dificullad. La composicion se
trata de manera analoga. Al final se actualiza el
registro 1 del fichero NOMB. Recuérdese gue es-
te fichero se utiliza como directorio para todos los
demas (por lo gue el numero de las recetas intro-
ducidas debe estar escrito en su primer registro)
y como puntero para los ficheros DESC y COMP.

Busqueda de un nombre. En la busqueda de un
plato, la principal funcion es la comparacion entre
la cadena gue contiene el nombre del plato bus-
cado (introducida mediante video) y la que con-
tiene el dato leido en el soporte magneético. Si
existe coincidencia, el nimero de registro leido
es el puntero para todos los ficheros (descripcion,
ingredientes). De otro modo, la lectura del fichero
NOMB prosigue hasta encontrar la receta busca-
da o el final del fichero. En este caso, el nombre
no existe vy se pide una rectificacion.

El diagrama de la subrutina de busqueda, pre-
sentada en la pagina 1944, esté estructurado pa-
ra acelerar el programa (solo es una sugerencia,
porgue no esta en los listados).

En la gestion de los archivos, una de las activida-
des que emplean mas tiempo es la busgueda de
un dato. La mejor solucion es mantener el archivo
siempre ordenado y utilizar la busgueda binaria,
pero esto implica grandes dificultades en las fa-
ses de introduccion y de actualizacion.

A veces conviene el uso de una técnica menos
veloz pero mucho mas sencilla, que consiste en
cargar en memoria un cierto numero de registros,
realizando la busqueda en ellos. Si el resullado es
negativo, se procede a la carga del siguiente blo-
que, y asf sucesivamente hasta encontrar el valor
buscado o el final del fichero.

El método se ha ilustrado en el diagrama, pero en
los programas no se emplea. Las modificaciones
para hacer congruente el diagrama con los lista-
dos se han indicado en la misma figura.
Ademas de esta posible implantacion, la subruti-
na tiene otra particularidad. El nombre de un plato
suele estar constituido por varias palabras, algu-
nas de las cuales indican una «categoria». Por
ejemplo, las palabras pescado, carne, pasta, elc.
se utilizan con frecuencia en el nombre de los pla-
tos y, al mismo tiempo, indican una categoria que
puede ser Util seleccionar por si misma. De esta
manera se tienen varias posibilidades de selec-
cion o a partir de todo el nombre, gue identifica
univocamente un plato, o de una parte, que pue-
de identificar una categoria.

Esta funcionalidad se obtiene con una subrutina
particular de comparacion, cuyo diagrama puede
verse en la pagina 1945

Antes de llamar la subrutina deben transferirse
dos valores a comparar en las variables A% y C$:
la primera contendré el nombre introducido por el



INTRODUCCION RECETAS

Escribe en el fichero
NOMB reg. = RE + 1

Al fichero COMP

4

Actualiza reg. 1
fichero NOMB

Este control

evita que se
introduzca dos veces
el misma nombre

A RE se transfiere
la Gltirma posicion ocupada

‘Escritura del nombre de fa receta

y del periodo

|a descripcion estd compuesta
par 12 lineas, cada una de 35
caracleres, y conslituye 6 registros
del fichera DESC. Dos lineas
canstituyen un registra (70 bytes)

La compaosicién preve como
campos el numerc de personas y
los ingredientes (max. 8)

con las cantidades previstas

La aclualizacian del registro 1 se
hace al final de la escrilura de
todos los ficheros para

evitar el desalineado de los
punteros a los regisiros

La aclualizacion, o sea la modificacion de los dalos existentas, se produce con un

flujo analogo.

Por tanto, el correspondiente diagrama se ha omilido
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BUSQUEDA EN UN FICHERO

Este diagrama solo es indicativo.
Para el desarrollo exacto de la rutina
deben consultarse los listados

N es el nimero de registros cargados
en memoria. En la version
disco,N =1,

El numero de registros que
pueden cargarse
simultaneamente depende de
la capacidad de memoria. Los
registros se cargan en E$(N),
un registro en cada cadena

Selecciona la primera cadena,
o sea el primer registro

Transfiere la cadena E$
ala variable de trabajo C$

Encontrado. Ver
subrutina 15500

MX = nimero de registros descritos

Para utilizar una cantidad menor de memaria, la subrutina puede modificarse asi:
— Eliminar el blogue A (versidn disco) -

— Insertar en B la lectura del registro I; los datos se transfieren a C$

— Sustituir el limite del bucle sobre | {de N pasa a ser MX)

- Aplicarelbucle a N

De esta manera se tiene una lectura secuencial del fichero, més lenta, pero que
no necesita grandes areas de memoria
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SUBRUTINA DE COMPARACION

Las dos cadenas son idénticas.
La recela se ha encontrado

La subrutina esta estructurada
para no utilizar instrucciones
particulares. En algunas
versiones puede ser muy
diferente para aprovechar
plenamente las capacidades de
la maguina

Principio del bucle de
extraccidn de caracteres X135

Pone a cero
el contador

- Extrae el cardcter de
la posicion | de AS

Un espacioen la

cadena A% se cuenta
- COMO si fuese un

caracter igual al

contenido en C$

Extrae un
caracler
deC$

El contador se ha
incrementado

NO o}, =

NO En la version MSX,
la comparacion se hace
sobre 15 caracteres

Elflag K1 se
poneai si

se ha encontrado
&l nombre
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usuario, y la segunda el lef-
do en el fichero. En respues-
ta, la rutina pone el flag K1 al
valor 1 si hay coincidencia.
Por tanto, para determinar si
el nombre se ha encontrado,
en la salida basta con com-
probar la condicion K1 = 1.
Debido a sus particulares
funciones, el desarrollo de
esta rutina es muy diferente
a los métodos usados hasta
ahora. En su entrada se ha-
ce una comparacion entre
las dos variables (A$ y C$)
gue, en caso de busgueda
completa (en todo el nom-
bre, incluidos eventuales es-
pacios en blanco), puede
ser suficiente.

Si la comparacién da resul-
tado negativo, debe entrar
en la logica de analisis de
caracter por caracter.

En esta fase, las dos cade-
nas, A$ y C$, se comparan
un caracter cada vez. Por
cada coincidencia se incre-
menta el contador K. Al final,
si el valor de K es igual a la
longitud de las cadenas, el
resultado es positivo.

La primera cadena (AS$)
contiene el dato introducido
por video y debe ser de la
misma longitud que C$, in-
cluso si esta Ultima solo con-
tiene una parte del nombre:
en este caso, los caracteres
gue guedan estan en blan-
co, y deben considerarse
como vélidos a fines de la
comprobacién. Es decir,
cada cardcter «b» de A$
incrementa en 1 el conta-
dor K.

Introduccién de la compo-
sicion. Esta funcion, ya des-
crita antes, introduce una
codificacion de los alimen-
tos.

El diagrama de al lado
muestra con detalle las ope-
raciones de codificacion.
En la fase de introduccién
(después del nombre y de la
descripcién de la receta)
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DETALLE DE LA INTRODUCCION COMPOSICION

Bloque B de la introduccion recetas

J Losingredientes estan
en Bs%l). y las cantidades
en BS(l + 1)

Seleccion primer ingrediente.
El uso de la variable |
como [ndice del bucle
es puramente indicativo

En AAS se pone el

% nombre leido en el

W fichero datos de los
ingredientes y en BH(x),
el nombre introducido
por el usuario

¢

(*) St el companente BS(1) se ha encontrado, &l nombre se sustiluye por el numero
de registro del fichero INGR correspondiente




deben especificarse los in-
gredientes y las dosis.
Coma vya se ha indicado, en
el fichero COMP no hay me-
morizados los nombres de
los ingredientes, sino sus
punteros correspondientes
al fichero INGR.

Si se encuentra, el nombre
es sustituido por el ndmero
de registro vy, si no, el nom-
bre ya no se presentara
mas.

Determinacion de dosis y
contenidos. E| uso del pro-
grama en la funcion de bus-
queda y presentacion de
una receta puede resumirse
con las acciones:

B |ntroduccion y busqueda
del nombre

| | ectura del registro en el
fichero COMP

® Decodificacion de los in-

gredientes  (sustitucion
del puntero por la des-
cripcion)

® Célculo de nuevas dosis
(si es necesario)
B Presentacion

En el diagrama correspon-
diente (pags. 1947 a 1949)
se evidencian estas fases
principales. La primera fun-
cion es la introduccion de
los parametros de selec-
cion, o sea del nombre (total
o parcial) y de la época.
Terminada la introduccion,
empieza el bucle de bus-
queda en el fichero NOMB.
Si la busqueda tiene resulta-
do positivo, el niumero de re-
gistro (IR) en que se ha ha-
llado el nombre se utiliza co-
mo puntero en el fichero
COMP (el caso de solucion
negativa no se ha represen-
tado en el diagrama para
abreviar). De este se extraen
los codigos de los ingre-
dientes, su cantidad y el nu-
mero de personas a que se
refieren las cantidades.

DETERMINACION DOSIS Y CONTENIDOS

Una receta se selecciona en
base al nombre, total o parcial

Memoriza en X el nimero de ~ »
recetas presentes

Principio del bucle de lectura del
fichero NOMB (el registro 1 no
se utiliza para los datos; en la
versidn cinta, el registro 1
corresponde al registro 0)

§ Examinasiel
registro leido coincide con la
seleccion elegida

3ik1=0,
el registro no contiene los
elementos de seleccion

El regislro se transhiere a BS(N).
M = 1 paraelnumerc de
personas previstas

Nde2a 16 paralos
ingredientes

Principio del bucle de lectura
de latabla de ingredientes

G)—-—a»l
®
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Los ingredientes asi identifi-
cados deben sustituirse por
las descripciones asociadas
al codigo.

Para ello se activa un bucle
que, usando los codigos
que hay en la receta, extrae
las descripciones y los con-
tenidos caloricos del fichero
INGR (la correspondencia
debe existir forzosamente,
ya que los codigos son los
punteros a los registros de
INGR, implantados en la in-
troduccion de la receta). Al
final de la decodificacion se
presenta el nombre real de
la receta junto con la peti-
cion de modificacion de las
personas previstas.

Si la respuesta es negativa
(no se cambia el numero de
personas), el programa pide
si se desea otra receta (pun-
to 3), y sl no es asi, termina.
En cambio, si se modifica el
numero de personas previs-
tas, antes debe activarse el
célculo de las nuevas dosis
y, por tanto, una nueva pre-
sentacion.

Control del peso

Como ya se ha indicado, es-
te programa esta incluido en
el procedimiento del receta-
rio solo por afinidad. Los fi-
cheros y las modalidades
de gestion son completa-
mente diferentes.

Sus funciones son:

m |ntroduccion del peso de
la persona y de la fecha
correspondiente.

® Presentacion del grafico
mensual o anual

B |mpresion de los datos
con calculo de la varia-
cion entre una pesada y
la siguiente.

En la pagina 1950 se ha re-
presentado el diagrama de
la gestion de los datos. En
esta subrutina se han reuni-
do las funciones de intro-
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Salta si el ingrediente
# J tiene puntero 0,
oseaB§(J) = "b"

Control sobre NR

La tantidad BS(x) se convierte
en numerica y se memoriza
en Q=)

A BS(J) se transfiere la
descripcion; a CA(J + 1) se
memoriza el contenido calorco;
aQ(J + 1) lacantidad prevista

Presenta los ingredientes (BS(«))
y el cantenido caldrico total:
Q(=)CA(%)
conunbuclede2a16

El numero de perscnas previsto
en la receta se memoriza en el
fichero COMP, campo 1.
Después de la lectura del
fichero se encuentraen BH(1) v,
como valor numérico, en NP. El
valor introducido esta en NR




duccion de datos para per-
sonas ya registradas y la
creacion de un archivo para
las nuevas. Por tanto, el pri-
mer parametro a proporcio-
nar es el nombre de la per-
sona, que coincide con el
nombre del fichero en que
se memorizan los datos. Si
el fichero no existe, o sea, la
persona es nueva, el pro-
grama realiza su creacion
después de pedir el acuer-
do. Sino es asi, el programa
pasa a la introduccién de la
pesada, o sea a la introduc-
cion de un nuevo dato (fun-
cion gue se realiza de ma-
nera idéntica a la de los
otros programas).

La subrutina no presenta
ninguna particularidad a no
ser la estructura, que incluye
las funciones que en los de-
mas programas estan sepa-
radas en voces de menu.
Para esta aplicacién se ha
preferido concentrarlo todo
en una sola subrutina para
presentar un ejemplo de di-
ferentes estructuras y simpli-
ficar los listados.

La subrutina de impresién
de la pagina 1951 preve dos
opciones.

® |mpresién sélo del dltimo
valor

® |mpresién total, con el
calculo y la presentacion
de las diferencias entre
dos valores sucesivos.

La primera funcion puede
ser util para un control inme-
diato del peso. Lee y pre-
senta el Ultimo registro escri-
to en el fichero.

En cambio, la impresion de
todos los datos requiere un
primer bucle de lectura has-
ta el dltimo dato introducido,
y un segundo para el calcu-
lo de la variacién y la pre-
sentacion.

Si se pide la salida de los
datos en papel, la impresién
sera continua.

Nueva cantidad = NR#
Q(JRYNP.

Este valor se memoriza en el
mismo Q(JR), y se utiliza para la
suma del contenido caldrico
total

El Indice IR del bucle principal
se incrementa para la busgueda
de clras recetas que salisfacen

la seleccion
En esta fase también @
se presenta el nuevo
numero de personas
QMR + 1) = INT

O

i,-»é[

NO,& {

Fin del fichero
NOMB

1949




GESTION DATOS PARA EL CONTROL DEL PESO

vaciaesRE + 1

-0

Anulacion

La primera posicion

MNueva
funcion

Al fichero | I

(*) El control scbre la existencia del fichero se ¢ fecta direclamente en el disco
dates y no necesita una introduccion por parte del usuario

T

NO

Cada registro es
una medida (fecha y
peso), por lo gue la
longitud media del
ficheroes de 50 a
100 registros. En
este caso, 100
registros

el O

en el registro 1

Presentacion del grafico. El desarrollo de esta
subrutina depende mucho del tipo de maquina
utilizado, por lo que el diagrama solo tiene carac-
ter indicativo y se ha planteado a nivel funcional;
para los detalles deben consultarse los listados.

La primera funcién realizada es el calculo del fac-
tor de escala. Hay dos gréaficos previstos: uno,
mensual, muestra la evolucion de detalle para to-
das las pesadas realizadas en un mes. El otro,
anual, presenta el valor medio de cada mes. Na-
turalmente, el eje X (tiempo) tiene un nimero de
divisiones que depende del intervalo temporal
gue debe cubrir. En el caso del grafico mensual*
se han previsto 31 divisiones, mientras que en el
anual las divisiones son 12.

Por tanto, en el primer caso, una division del eje X
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corresponde a un dia y, en el segundo, a un mes.
Es evidente que a las divisiones del eje Y debe
atribuirse un valor en kilogramos. La ultima divi-
sion debe indicar el valor maximo.

Estas funciones se realizan en el primer blogue a
la entrada de la rutina, seguidas de la presenta-
cion de los ejes. El histograma se traza con un
bucle en el que hay incluidas la conversion de la
fecha y la del peso en coordenadas de pantalla y
la presentacién del histograma.

El detalle de las funciones graficas no se ha re-
presentado, puesto que no puede tratarse de la
misma manera para las tres versiones, mientras
que en el diagrama de la pagina 1952 se ha re-
presentado el calculo en general de la posicion
en el eje X (tiempos) en funcion de la fecha.



SUBRUTINA DE IMPRESION

En MX hay el nimero de registros
escritos

Principio del bucle

Los datos leidos se transfieren a:

G(#) = Dla
M(x) = Mes
P(x) = Peso

Los dimensionados dependen
de la longitud dada al fichero

La presentacion se hace por
grupos de 20 lineas. En cada
linea se indican la fecha, el peso
y la variacién respecto al peso
anterior. La variacion se calcula
del siguiente modo:

V(I = P = 1) = P(l)

Lectura de un caracter cualquiera

1951




GRAFICO

El eje X debe contener un
numero de divisiones
adecuado al grafico elegido
(12 = grafico anual;

31 = grafico mensual).
Eleje Y representa el valor
maximo de P(z)

Principio del bucle

Lecturade un
cardcter para impresién
en papel o vuelta

al menu

ALGORITMO DE CALCULO

Célculo del intervalo de tiempo entre la medida

/ Mi mes
|y la anterior (I - 1) o

Las dos fechas son
de meses sucesivos

Dias para terminar
elmes |

Dias de los meses
comprendidos entre M{l - 1)
y M(1)

Esta segunda parte del diagrama solo es indicativa y no se encuentra en los listados

1952
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RELACION DE LAS VARIABLES - APPLE

Recetario

AS =variable de entrada tecla pulsada
en la data entry

AAS =huffer de transferencia de datos
de y al disco

B$(x) =buffer de la data entry

BL$ =blank (CHR$(32))

BP$ =emite un bip (CHR$(7)) para indi-
car error

cC =contador del caracter en el campo
de la data entry

D3(+) =descripcién de los campos

DR$ =unidad disco seleccionada

FS =codigo tecla comando activada

HES$(x) =matriz cadenas de ayuda

LC(x) =longitud de los campos

LR =longitud del registro

MP$ =nombre del programa

MX =apunta a ultimo reg. de cada fi-
chero

NC =numero del campo

ND(x) =numero de decimales

NF$ =nombre del fichero

NR =numero del registro

NUC =numero de campos

NV =numero de voces del menud prin-
cipal

oPZ =opcidn elegida

PD$ =punto decimal

TF(x) =codigos teclas comandos

TI$ =cadena de centrado en video

TP(=) =lipos de los campos

USs$ =CHR$(13), o sea <RETURN>
VO$(=) =voces del menu

ZES ="0"

Control del peso

AAS =buffer de transferencia de datos
de y al disco

B$(+) =buffer de la data entry

BA$ =cadena de 80 blanks

BL$ =blank

BP$ =emite un bip (CHR$(7)) para indi-
car error

cC =caracter actual en la data entry

CX(x) =coordenadas X de los campos

CY(x) =coordenadas Y de los campos

D$(=) =descripcion de los campos

DR$ =unidad disco seleccionada

DX(=) =coordenadas X descripciones

DY(x) =coordenadas Y descripciones

FS =codigo tecla comando aclivada

HE$ =cadenas de la ayuda

LC(x) =longitud de los campos

LR
MP$
MX

NC
ND(x)
NF$
NUC
NV
OPZ
PD$
RE
TF(=)
TI$

uss

VO$(=)

ZE$

Graficos

AAS

B$(+)
B

BAS
D

DR$
E

F

G
LR
MX
N1

N2

NF$
NR
oPZ
RE
TI$

Vi$
V()

V2$
V3$
vas
V2(=)
V3(=)
VA=)

)

=longitud del registro

=nombre del programa

=apunta a ultimo reg. de cada fi-
chero

=numero del campo

=numero de decimales

=nombre del fichero

=nlmero de campos

=numero de voces

=opcion elegida

=punto decimal

=nUmero registros del fichero

=codigos teclas comandos

=cadena de presentacion en centro
del video

=CHRS$ (13)

=voces del menl

="Q"

=buffer de transferencia de datos
de y al disco

=buffer de la data entry

=variable usada para la construc-
cién de los caracteres en HI-RES

=cadena de 80 blanks

=variable usada para la construc-
cion de los caracteres

=unidad disco seleccionada

=usadas para la construccion
caracteres.

=longitud del registro

=numero registros del fichero

=numero de variables a dibujar con
el histograma

=numero de barras para cada va-
riable del histograma

=nombre del fichero

=numero del registro

=opcion elegida

=nUmero registros del fichero

=cadena para la presentacion de
mensajes en centro video

=descripcion de la variable 1 usada
en el grafico

=vector que contiene las alturas de
las barras del histograma

=ver F1§

=ver V1(z)
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Menu general. El procedimiento Recetario en la version
DOS se ha subdividido en dos programas principales
mas un subprograma dedicado a la presentacion de los
graficos. En el menud general (Main) puede hacerse la
carga del programa Recetario o del programa Control
del peso; mediante este Ultimo es posible cargar del
disco el subprograma que permite realizar los gréaficos
de la evolucion del peso personal.

Recetario, Generacion. Del menu general se ha
cargado el programa Recetario, que permite crear y
gestionar el archivo de las recetas. El usuario ha
activado la Generacion del sistema; en esta fase se
prepara el diskelte que servira para la escrilura de los
datos creando en el soporte los datos necesarios en
blanco. También se informa al usuario sobre el nimero
de ingredientes y de recetas que podra gestionar el
programa. Una vez terminada la Generacion, debera
activarse la voz 4 del Menu principal para crear el
archive de los ingredientes necesarios para las recetas
introducidas.

Determinacion dosis y contenidos. El usuario ha
activado la voz del programa Recetario y esta
buscando ahora todos los platos que tienen en el
nombre la palabra "Arroz". En este caso, se presenta
la primera receta identificada por el programa, y las
siguientes se presentaran en el mismo orden de
introduccion. Ademas del nombre del plato y de la
época mas adecuada, en la pantalla aparece el nimero
de personas y los ocho ingredientes previstos en la fase
de introduccion. Después se calculan las calorias
totales del plato basandose en las cantidades y en los
contenidos caloricos de cada ingrediente.

El usuario ha pedido la modificacion de dichas
cantidades, y el programa espera que se introduzca el
nuevo numero de personas previsto para efectuar los
calculos.

Graficos. Mediante el programa Control del peso se
carga el disco y se activa el subprograma Graficos.
Una vez introducido el nombre de la persona de la que
se desea presentar el grafico de sus datos, el programa
pide cual de los dos graficos debe presentar: el
mensual o el anual.

El usuario ha pedido el grafico mensual y ha
especificado el mes, identificado con el numero (1 a
12). En la escala del tiempo se han representado los
dias (1 a 31), y en la escala de las medidas se escriben
los valores encontrados en el disco para el nombre
pedido. El maximo de la escala corresponde al mayor
peso introducido.

E
g
E
E
E
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Menu general. En la version MSX, el procedimiento
Recetario esta subdividido en tres programas. El
programa de generacion y gestion del archivo recetas
esla dividido en las dos primeras voces que se venen la
foto; para efectuar la generacion de los ficheros datos
gue serviran después para formar el archivo y la gestion
completa del archivo ingredientes necesitara activar la
voz 1y esperar la carga desde la cassetle del
correspondiente fragmento del programa. Activando la
voz 2 podra cargarse la parte correspondiente a la
introduccion de las recetas y su gestion. Esta eslructura
permite aprovechar de manera muy efectiva la memoria
del ordenador y solucionar el problema de los archivos
recetas o ingredientes completamente separado de la
gestion de la dieta.

Menu principal Recetario: Generacion y Archivo
ingredientes. El primer programa permite crear la base
en la que generar el archivo propiamente dicho de las
recetas. La primera voz a activar es la Generacion del
sistemna para preparar la cassette datos y recibir las
futuras introducciones. Siempre con este primer
programa es posible gestionar el archivo de los
ingredientes, que también debe crearse en esta fase.

Determinacion dosis y contenidos. Mediante el menu
general se ha cargado el segundo programa del
procedimiento Recetario. En esta fase pueden activarse
tres funciones principales: introduccion de las recelas,
impresion y determinacion dosis y contenidos; ademas se
ha previsto el retorno al menu general con la carga de la
casselte en que hay grabados los programas. En este
caso, el usuario ha pedido la Determinacion dosis y
contenidos; el programa presenta el nombre del plato
buscado con los ingredientés previstos y las
correspondientes cantidades. También se calculan las
calorfas lotales de |a receta y se pide al usuario si desea
modificar las cantidades previstas en la introduccion. Siel
usuario activa esta funcion, todas las recetas que lienen
el nombre pedido se presentaran en sucesion.

Grafico anual. El usuario ha pedido el empleo del
programa Control del peso y, una vez cargado, ha
activado la presentacion de los graficos, que pueden
abarcar el periodo de un ano o de un solo mes.

Como se ve en la foto, se ha pedido el grafico anual de
«Luis»; la escala de los valores presentara como el
maximo el peso mayor introducido.

E.5.S. Ediciones Forum. S.A.
I I MaIN - RECETARIO
=> 1 -Generacion 4 Arch. ingredientes
-Recetas, Dosis 4 contenidos

-Control del peso
~-Fin de tarea

E.G.S. Ecdiciones Forum, S
RECETARID

-> ~Introduc. nuevos ingredientes
-Correccion
-Ordenado <alfabetico)
~Impresion
-Generacion del sistema
~Vuelue al MAIN
~Fin de tarea

GUETIS
ECUADA  OT
IPCION : Pﬁs‘}ﬁ LECHAL
HUMERD DE PERSONAS = 24
INGREDIENTES :

o 5
: i

CANTIDAD
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Extensiones y modificaciones

Estructuralmente, el proceso es una compleja
gestion de archivos, por lo gue eventuales modifi-
caciones o implantaciones inciden fuertemente
en la estructura de los ficheros.

Una de las funciones previstas es el calculo del
contenido calérico de cada plato. Esta funcion,
asociada al programa de control del peso, consti-
tuye un medio para controlar la dieta. Sin embar-
go, esta comprobacion, resulta incompleta. De
hecho, para un buen control de la dieta, faltan
dos factores determinantes.

® Un archivo con las principales caracteristicas
alimentarias

m Una tabla para la determinacion del estado del
propio peso.

El primer punto puede realizarse variando la lon-
gitud del registro del fichero «INGR» para incluir,
de cada alimento, otras caracteristicas ademas
del contenido caldrico, las cuales son determi-
nantes a fines dietéticos, como las proteinas, las
grasas, las sales minerales, etc.

Como ya se ha indicado, esta implantacion con-
siste en modificar la longitud del registro y en va-
riar la mascara de video asociada.

En algunas maquinas, este método puede pre-
sentar notables dificultades (a causa de la excesi-
va longitud del registro). En estos casos es con-
veniente crear otro fichero en cuyo registro pue-
dan memorizarse los datos precedentes. Con es-
ta solucion, el segundo fichero, «paralelo» al pri-
mero, solo contiene valores numéricos, reducién-
dose notablemente el formato de registro.

Este segundo fichero contendra tantos registros
como cuantos hay en el primero, por lo que podra
ser leido y escrito con el mismo direccionado.
Es decir, en el analisis de una recela, de-pués de
haber extraido el contenido caldrico de cada ali-
mento por busgueda del nombre, en el nuevo fi-
chero debe leerse el mismo numero de registro
para extraer las otras caracleristicas.

Esta modificacion no presenta ninguna dificultad
l6gica, pero puede crear complicaciones a nivel
de programacién. Por tanto, para realizarla es ne-
cesario prestar mucha atencion, sobre todo en
los nombres de las variables, que deben ser dife-
rentes a los usados en el procedimiento de base.
La segunda implantacion (tabla de los pesos nor-
males) presenta menos dificultades a efectos de
programacion, porgque puede configurarse como
un programa propio y, por tanto, sin implicacio-
nes con los otros procedimientos. Su finalidad es

la de gestionar una tabla que proporcione las ne-
cesidades caldricas en funcion:

® De la altura
B Del peso normal
B Del tipo de actividad desarrollado

A su vez, el tipo de actividad puede dividirse en
ligera, media y dura. Por tanto, el formato del re-
gistro se convertira en:

Altura (3 caracteres, expresada en centime-

tros)

B Peso normal (4 caracteres, 2 enteros y 1 deci-
mal)

m Necesidad caldrica para actividad ligera (3
campos de 4 caracteres)

® Necesidad caldrica para actividad media (3
campos de 4 caracteres)

® Necesidad calérica para actividad dura (3

campos de 4 caracteres).

Oseauntotalde 3+ 4 + (3 x 4) =19 bytes.
El nimero de registros del fichero depende de los
valores de las alturas que se deseen memorizar,
generalmente, el intervalo Util es entre 165 cm vy
190 cm, con paso 1. Naturalmente, deberan
crearse dos ficheros, uno para hombres y otro pa-
ra mujeres.

Las funciones a incluir en el programa son:

® |ntroduccion y correccion de datos
B Busqueda.

La primera puede obtenerse simplemente adap-
tando uno cualquiera de los programas ya descri-
tos (la modificacion sélo es en la mascara video,
con los DATA, y en el formato del registro).

La segunda funcién, Busqueda, consiste en pedir
al usuario la altura, buscarla en el fichero y, si se
encuentra, presentar el contenido del registro co-
rrespondiente: o sea el peso normal y la necesi-
dad caldrica en funcion de la actividad.

Por tanto, esta implantacion se reduce a la gene-
racion de una tabla sélo a efectos de recordato-
rio. Sin embargo, puede insertarse en el procedi-
miento para indicar los platos que presentan un
contenido caldrico excesivo o insuficiente. Asi se
obtiene una seleccion automatica de las recetas;
el plato pedido sera seleccionado entre los que
hay en el archivo segun el contenido caldrico pe-
dido, que en este caso asume la funcion de para-
metro de seleccion.
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El médico encasa

El ordenador es el mejor medio para superar las
limitaciones de nuestra memoria. Esta maquina
puede acumular facilmente grandes cantidades
de informaciones sin olvidar nunca ninguna, po-
niendo a nuestra disposicion fodas las posibilida-
des de busqueda, seleccion y analisis de los da-
tos memorizados.

Estas capacidades encuentran un excelente
campo de empleo en aplicaciones relacionadas
con la salud.

Muy a menudo padecemos afecciones habitua-
les (cefaleas, resfriados, etc.), para las cuales en
ocasiones anteriores se ha encontrado un reme-
dio, pero que no resulta sencillo recordar el far-
maco o la posologia utilizados para cada compo-
nente de la familia. En esto, el ordenador resulta
valiosisimo. Memorizando para cada componen-
te de la familia el sintoma, el farmaco utilizado y la
posologia, se dispone de un «banco de datos»
que puede consultarse en cualguier momento
para solucionar una situacion andloga.

La estructura «abierta» del programa permite en-
riquecer el archivo paulatinamente, obteniendo
un medio de decision cada vez mas completo.

Uso del programa

El procedimiento se divide en tres programas
principales, cada uno con su menu y sus funcio-
nes. El programa realiza las gestiones de:

m Calendario de vacunaciones
® Base de datos médica (Data Base)
m Factor de crecimiento

Ademas, se han previsto los dos subprogramas:

® Tablas comparativas
m Graficos.

Calendario de vacunaciones

El programa permite gestionar un calendario de
vacunaciones para todos los componentes de la
familia.

Antes de utilizar el programa debe activarse la
voz 4 gue crea los ficheros. Realizada esta opera-
cion, gue se hace de manera autornatica, puede
pasarse a |a fase de introduccion de datos.

La voz a seleccionar es la n” 1 (Gestion calenda- -

rio, Fase de introduccion). En ella, el usuario debe
introducir el nombre del nino, el tipo de vacuna, la
fecha en gue se ha hecho la Ultima vy la fecha de
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El programa no solo se limita a este empleo, sino
que tambien constituye un excelente recordalorio
durante cualquier tratamiento medico.

Muy a menudo suele olvidarse la posclogia pres-
crita para un farmaco o se tienen dudas sobre los
horarios. El empleo de este programa evita la ne-
cesidad de recordar las prescripciones y la posi-
bilidad de cometer un error.

Lo mismo sucede con las vacunaciones, que se
realizan con intervalos bastante largos y no siem-
pre es facil recordar el momento oportuno.

Una vez mas, el ordenador recuerda con toda
precision el calendario de las vacunaciones, las
realizadas, e indica la conclusion de cada ciclo.
En el procedimiento tambien se incluye un pro-
grama para el control del factor de crecimiento.
En los primeros meses de su vida, es esencial
que el nino tenga un crecimiento armonioso y re-
gular con respecto a los valores medios. Este pro-
grama permite memonzar las principales medi-
das y compararias con las medias normales. Los
resultados se presentan en forma de graficos y
permiten analizar la evolucion del crecimiento, se-
Aalando eventuales tendencias irregulares.

la préxima. La mascara video se completa con
una linea disponible para anotaciones.

Las salidas previstas son de dos tipos: todos los
calendarios o el correspondiente a un solo nom-
bre. Se obtiene un tabulado que indica, para ca-
da nombre, la vacunacion y la fecha (solamente
del mes y los dos ultimos caracteres del ano).
En la presentacion también se indican las fechas
introducidas en el campo «proxima fechas.

De esta manera no se presentan los datos corres-
pondientes a los ciclos cumplidos, Por ejemplo,
para Luis se han previsto 3 vacunaciones con un
intervalo de 2 anos: a medida que se cumplen las
fechas, se introducen los correspondientes datos.
Asi, suponiendo que la primera se haya hecho el
12/10/1984, la mascarra correspondiente debera
contener en el campo «proxima» la fecha
12/10/1986, y asl sucesivamente. Con la ultima
vacunacion (el 12/10/1988) ya no se introducira la
proxima fecha y, por lanto, los dalos de esta va-
cunacion ya no se presentaran mas por perteng-
cer a un ciclo cumplido.

Sin embargo, esta logica necesita una clerta
atencion por parte del usuario, puesto que debe
evitarse la duplicacion de las vacunaciones.




En el ejemplo anterior, introduciendo los datos
relativos a la Ultima vacunacion (del 12/10/1984),
debe crearse un nuevo registro, mientras gue pa-
ra las siguientes el dato ya existe, y solo es nece-
sario modificar la fecha. Por tanto, para las si-
guientes introducciones es preciso buscar entre
lodos los datos, que pueden referirse a varias
personas y a diferentes vacunaciones, los corres-
pondientes al nombre Luis y a la vacunacion,
Para facilitar esta blusqueda, el sistema presenta,
en la introduccion, una peticion de nombre y de
vacuna. El usuario puede intraducir los datos en
amhbos campos, en uno solo o en ninguno. Segun
la introduccion, se tendra la presentacién de to-
dos los datos correspondientes Unicamente al
nombre, a la vacuna o a ambos.

En el caso de que el usuario deje en blanco los
dos campos, el sistema lo interpreta como una
peticion de nueva introduccion y entonces pre-
senta una mascara sin datos,

Esta funcionalidad puede aprovecharse de ma-
neras diferentes:

® Introduccion nombre: se presentan todas las
vacunaciones correspondientes al nombre,
Puede emplearse como comprobacian. Flag
K8 =2

m [ntroduccién nombre y vacunacion: se presen-
tan los datos correspondientes al nombre y a la
vacuna. Esta forma se utiliza para actualizar la
fecha de la préxima vacunacion. Si es la ulti-
ma, este campo debe ponerse a cero (la omi-
sion de esta operacién no produce errores, pe-
ro presenta una linea no util). Flag K8 =1

® Ninguna introduccion: No se tiene ninguna
presentacion, sino sélo la predisposicion del
sistema para aceptar nuevos datos, o sea la
creacion de un nuevo registro. Flag K8 = 0.

Data Base médica

En el &mbito familiar es util disponer de una «co-
leccion= de sintomas y las correspondientes cu-
ras adoptadas. La Data Base nédica permite
crear y gestionar un archivo propio con las nece-
sarias sencillez vy flexibilidad de usoc.

Tambien en este caso, la Generacién del sistema
(voz 5 del menu principal) es la primera funcion a
activar, y su realizacion es automatica.

Este programa se utiliza basicamente para con-
sulta, por lo que en él no se han incluido algunas
subrutinas que permiten realizar busquedas y se-
lecciones desde varios puntos de vista, El archivo
contiene los nombres de los familiares, el sintoma
y la cura efectuada (ademas de otros campos
cuya descripcidn y utilidad se describen a con-
tinuacion). Un posible uso permite buscar que
cura se adopto para una determinada persona de
acuerdo con un determinado sintorma. Por ello es

preciso que los sintomas sean identificados con
un nombre univoco. Es decir, hace falta un «vo-
cabulario de sintomas» con nombres diferentes
para aprovechar las posibilidades de busqueda
del programa.

Este vocabulario puede generarse seleccionando
la voz 1 del menu, y permite disponer de una rela-
cion de sintomas previstos.

El mejor procedimiento consiste en crear por lo
menos una parte del vocabulario a priori, 0 sea
antes de introducir los datos que constituyen el
archivo médico. El programa realizara actualiza-
ciones autormaticas cada vez que se introduzca
un nueva vocabla. Por tanto, se tiene una gestion
«dinamica». Sin embargo, esta fase puede evitar-
se introduciendo los nombres a medida que se
presentan, recurriendo asi al automatismo.

Esto es posible porque, en cada intraduccion, el
programa comprueba la existencia del sintoma
en el vocabulario. Si no existe, avisa y pide el
acuerdo para introducirlo.

El usuario puede elegir las dos alternativas: si el
sintoma es nuevo, lo agrega al vocabulario; en
cambio, si se trata de un error de introduccion
porgue una voz ya existente se ha escrito de ma-
nera diferente, rechaza su inclusion en el vocabu-
lario y procede a la correccion.

Este tipa de gestion es un vocabulario «dinami-
co», 0 sea que se adapta en el tiempo a las nece-
sidades variables del usuario y, por tanto, no ne-
cesita una configuracion inicial porque puede ac-
tualizarse a medida que progresa. Sin embargo,
es util introducir previamente al menos los sinto-
mas mas corrientes. Para ello, después de la ge-
neracion del sistema debe seleccionarse la voz 1
(vocabulario).

Ultimada la introduccién de los vocablos basicos,
puede procederse a la carga de los datos. La voz
a seleccionar es la 2 (Introduccién de datos) o la
3 (Actualizacion) si se desean efectuar correccio-
nes. En ambos casos se presenta la misma mas-
cara, vacia para la introduccién, o con los datos
del fichero presentados para su actualizacion.
En este caso, la mascara video se presenta divi-
dida en dos partes. La superior, que contiene
Nombre, Fecha y Sintoma, se utiliza para la bus-
queda, mientras que la inferior contiene elemen-
tos descriptivos.

IUna vez generado el archivo con |a introduccion
de un cierto numero de datos, éste puede utilizar-
se para seleccionar el nombre, el sintoma o am-
bos. La mascara utilizada para la seleccion pre-
senta los dos campos principales: nombre y sin-
toma; sin embargo hay previstos otros dos: ia fe-
cha y el modo de presentacion. La fecha acepta
los simbolos >, < e =, los cuales constituyen
otro elemento mas de seleccion.

Esta ulterior seleccion es particularmente Util si en
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el archivo se incluyen nifos. En el adulto, los far-
macos Y las posologias son poco variables con el
tiempo, mientras que en los nifios pueden variar
con su desarrollo. Por tanto es necesario poder
seleccionar un determinado periodo para, por
ejemplo, tener la presentacion Unicamente de los
datos mas recientes todavia validos o de los mas
lejanos (<) para obtener una posologia corres-
pondiente a una edad diferente y que puede ser
aplicada al hermano menor o puede resultar util
para un amigo.

El Gltimo campo (Sintesis) sirve para definir la for-
ma de presentacion. Los valores introducidos son
SI/NQ. En el primer caso (SI) se presentan todas
las fechas seleccionadas correspondientes al
nombre y al fAirmaco; en el segundo (NO) se pre-
sentan, uno después de otro, los datos con el for-
mato analogo al previsto para las funciones de
Introduccion de datos o Actualizacion.

Las dos salidas tienen finalidades diferentes. La
primera (abreviada) muestra la utilizacion de un
farmaco en varios casos y la segunda (detalle)
llustra, con las informaciones adjuntas, cémo se
ha utilizado el farmaco. Por tanto puede constituir
un «prontuario».

Factor de crecimiento

El programa comprueba el desarrollo del nifio
comparando algunas medidas, tomadas a inter-
valos regulares, con las memorizadas en una ta-
bla de valores medios. Esla tabla, que debe
crearse con el programa adecuado («TABLAS
COMPARATIVAS») indica para ciertas medidas
la gama de minimo y méximo entre la que se en-
cuentra la mayor parte de los nifios.

Por ejemplo, para un varon, al nacimiento se indi-
can los valores de peso 3 (minimo) y 4,3 (maxi-
mo); esto quiere decir que el 90% de nifos pesa
entre 3kg y 4.3 kg, v el 10% esta por encima o
por debajo de estos valores. Por tanto, el peso de
un nino «medio» estara en ambos valores.
Estas tablas se modifican con el tiempo, puesto
que los valores medios hallados con los nifos
pueden variar con los anos. Por tanto, es necesa-
rio prever la actualizacion de las tablas, aunque
esta operacion sea muy esporadica porgue la de-
terminacion de los valores medios se realiza con
intervalos de tiempo muy largos. La primera voz
del menu principal que debe activarse es la Ge-
neracion del sistema, y su desarrollo, contraria-
mente a lo que sucede en los demas programas,
requiere la intervencién del usuario. Efectivamen-
te, después de una fase automatica de prepara-
cion de los ficheros, deben introducirse los datos
de los ninos que requiere el sistema. En la masca-
ra video que se presenta, los dalos a introducir
son: nombre, sexo (V = vardn, H = hembra) y la
fecha de nacimiento.
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El nombre se utilizara después como «clave» pa-
ra obtener, entre todos, los datos correspondien-
tes a uno de los ninos previstos, mientras que la
magquina utiliza el dato del sexo para realizar los
controles con las oportunas tablas (las medidas
dependen del sexo).

Ademas de llamarse automaticamente en la ge-
neracion, esta misma mascara puede activarse
en cualguier momento con la voz 5 del menu (Lis-
ta personas) para poder introducir nuevos nom-
bres sin regenerar completamente el sistema.
Obsérvese que, para reconocer los nombres, el
programa solo utiliza las tres primeras letras, por
lo que si hay dos nombres con estas letras igua-
les, deben poder diferenciarse, por ejemplo ante-
poniendo a los mismos un numero.

Asl si dos ninos se llaman Marcos y Mario, sus
nombres deberan introducirse en la forma: 1 Mar-
cos y 2 Mario. En general resulta muy util adoptar
este sistema también para los nombres diferen-
tes, porgue para el reconocimiento de los mismos
solo se utilizan los valores numéricos y no hay po-
sibilidad de confusion con los datos de otros pro-
gramas presentes en el disco.

Antes de la generacién, y después de haber
completado la introduccion de la lista, hay que
haber completado las tablas de comparacion; es-
ta funcion se realiza fuera del programa «FAC-
TOR DE CRECIMIENTO= utilizando un procedi-
miento adecuado. Introducidos los datos iniciales
(tablas y listas) pueden pasarse a la verdadera
utilizacién del programa. Las funciones 1y 2 (In-
troduccién y Actualizacién) tienen la misma mas-
cara video. Los datos a introducir son: nombre
(con la misma simbologia usada en la lista de
nombres), fecha (dia, mes, ano) y las tres medi-
das previstas (altura, peso y circunferencia cra-
neana). La funcién 1 se utiliza para introducir nue-
vos valores, mientras que la 2 sirve para aportar
eventuales correcciones y datos preexistentes.
La voz 4 del menu activa la presentacion de los
datos introducidos. Con esta funcion se presen-
tan todos los datos relativos al nino especificado
con el nombre (siempre con la citada simbolo-
gia), que se presentaran en orden de introduc-
cion. La mascara y la eventual impresion asocia-
da contienen, al lado de cada medida (altura, pe-
so, €. craneana), un simbolo, que puede ser «—»,
«+» 0 «M», gue indica si el valor esta cercano a
uno de los dos limites (inferior — y superior +) o
bien a la media (M).

El simbolo «M» se presenta cuando la medida no
se aparta mas de *+ 5% de la media; el simbolo
«—» aparece si la desviacion es superior al 5%
hacia el limite inferior y el simbolo «+: si la des-
viacion es hacia el limite superior.

Por ejemplo, si una medida de altura hace 3 me-
ses era de 62,5 cm y los valores maximo y mini-




mo son respectivamente 58 y 63, su medida es
60,5. Por tanto, el valor presentado no se aparta
mas de + 5% Yy le corresponde el simbolo «M» (o
sea que esta dentro de la media).

Si la altura medida hubiese sido superior a 63,5,
habria aparecido el simbolo «+», mientras que
con un valor inferior a 57,5, el simbolo habria sido
«—», Estas indicaciones solo constituyen una ad-
vertencia en cuanto a la situacion de la medida vy,
por tanto, el estado de crecimiento del nifo debe
evaluarse en su conjunto observando los graficos
que muestran la evolucion en el tiempo.

La ultima funcién del procedimiento «MEDICINA»
es la presentacion de los graficos. Este programa
representa graficamente los valores minimos vy
maximos normales que se leen en el fichero de
datos que contiene las tablas comparativas
(«<TABV» si la persona es de sexo masculino y
«TABH= si es de sexo femenino).
Conjuntamente con esta gama también se pre-
sentan los valores medidos. Este es un detalle de
gran interés, ya que de esta manera se tiene una
vision sintética e inmediata de las evoluciones de
cada magnitud.

Menu principal. El procedimiento Medicina esta dividido
en cinco programas, que pueden utilizarse por separado,
y son activados con la seleccion de la correspondiente
voz del menu principal. Ademas, en la version C-64 se ha
previsto un sexto modulo para generacion de un
determinado fichero datos, en el que deberan
memorizarse (en forma numérica) los codigos de los
caracteres en alta resolucion. Este modulo (Creacian
archivo simbolos) debera activarse una sola vez en la
fase de inicializacién de cada nuevo disco datos.

Data Base médica. Seleccionando |a voz 2 del menu
principal, el médulo cargador envia a ejecucion el
programa de gestion Data Base medica. Por tanto, se

mediante una ulterior seleccion, el usuario podra activar
la voz deseada.

secundario. El hecho de que se active con una seleccion
anterior sélo depende de la presencia de un médulo
cargador (foto anterior) que presenta, en forma de menu,
todos los programas correspondientes al tema. La carga
se realiza sobre cinco program=s separados, cada uno
de ellos con su propio menud principal. El mostrado en la
folo corresponde a la Data Base médica. Por lanto, se
trata de un menu principal en el gua hay incluida la
Generacion del sistema, voz que debera activarse en
primer lugar,

Menu gestion sintomas. Concluida la fase de
Generacion se ha activado la voz 1 del ment principal,
que permite la gestion del archivo de los sintomas. El
sistema presenta las posibles funciones y espera la
seleccion de la manera usual.

Obsérvese gue las funciones de Introduccion y Variacion
se realizan a través de la acostumbrada data entry, por lo
gue el procedimiento Ayuda es activo.

tiene la presentacion del correspondiente menu en la gue,

Debe prestarse alencion a no considerar este menu como
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Introduccion. La foto muestra la mascara video utilizada
para la introduccion de los datos. Obsérvese el campo
sintornas, cuya gestion esta bajo el control del
procedimiento de existencia. Si el dato ya estaen el
«vocabulario» de los sinlomas, el sistema indica el error y :
pide si el vocablo debe introducirse. De esta manera, el I OaEii, 4,83
usuario puede @nriquecer el repertorio a su disposicion si
el vocablo es nuevo, o bien aportar las debidas
correcciones en caso de errores de escritura de los y
ﬂnknnas. r ) aspirina

dos comprimidos al dia

resfriado

SieMmpre despues comidas

YU

Seleccion. La voz 4 del menu principal activa el
procedimiento de busqueda, permitiendo selecciones
parametrizadas.

Los parametros son los mostrados en la mascara, y el
usuario puede utilizarlos todos o solo en parte (por
ejemplo, en la foto se muestra una seleccion que

prescinde de la fecha). En el segundo caso debe B Jose
indicarse por lo menos uno, puesto que si no se hiciese resfriado
asi, se generaria un error. i B HH B

Ademas, en la mascara hay el campo sintesis que indica | E 5 no
la forma de presentacién de las salidas. Introduciendo
NO (no sintesis) se tiene la impresion completa de los
sintomas.

Presentacion de los datos seleccionados. Utilizando
los parametros introducidos con la mascara anterior, el == =
programa busca en los datos que, en los campos SEEEL U aRE R Eriado
especificados, tienen los mismos valores, y presenta
desde el primer grupo hasta la tltima grabaciéon gque
satisfacen la peticién del usuario. | B3 Jo=e Ltech i RR AR

[Sintomal resfriado

Seleccion con fecha. La foto muestra una combinacion
diferente de los parametros de seleccion. En este caso se
ha pedido la impresién de todos los registros
correspondientes al nombre José y con fecha 4/82,
independientemente del sintoma.

Utilizando el campo fecha como elemento de seleccién,
también debe especificarse la seleccion logica a
comprobar. En este caso se utiliza el simbolo “=", y
s0lo se seleccionan los registros que contienen el valor
4/82. Los otros operadores introducidos son “<"y ">", el
primero para seleccionar todas las fechas hasta el valor
de referencia (4/82) y el segundo todas las superiores, o
sea a partir del valor de referencia.
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Presentacion con sintesis. Para una consulta rapida es
util disponer de una forma abreviada de presentacion.
Introduciendo «Sl» en el campo sintesis de la mascara de
seleccion, se tiene la forma de presentacion iniciada al
lado, que permite presentar mas datos en la misma
mascara. Naturalmente, todo lo indicado para la logica de
seleccién no varia, porgue el campo sintesis solo sirve
para variar la forma de presentacion.

Calendario vacunaciones: Gestion del calendario. La
mascara presenta Unicamente dos campos: Nombre y
Vacuna; introduciendo oportunamente los datos se liene
la seleccion automéatica de la funcién.

Las posibles combinaciones son:

1/ Introduccion de ambos campos: si los valores digitales
existen se leen en el registro correspondiente y los
datos se presentan en pantalla para eventuales
variaciones.

2/ Introduccion de solo el nombre: los registros
correspondientes se presentan en la pantalla {por
tanto, se trata de una seleccion menos restrictiva que
la anterior).

3/ Introduccion del simbolo «=»: introduciendo en los dos
campos (Nombre y Vacuna) el simbolo «x», el
programa queda a la espera de nuevos datos.

Introduccidn. En la mascara anterior (Gestién
calendario) se han introducido los dos simbolos «=», por
lo gue se tiene la presentacion de la mascara para la
introduccion de datos, y el usuario puede crear un nuevo
registro. En el campo indicador se pone un 1, que
identifica el calendario activo.

Seleccion sobre el nombre. Seleccionando solamente el
campo Nombre (el campo Vacuna tiene el simbolo «x» se
tendra la presentacion de los datos correspondientes al
nombre introducido.

]
ik
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tiron Muscular

na
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Ediciones
TR i TR
estion

Alberto
antitetanica
H_

12, 3-1985
13- 41985
=] {:

1989




Presentacién. La folo muestra la salida despues de la
seleccion del nombre de la figura anterior.

calendarioc H. B

filberto

antite

315

OTEENLY 13/ 471085

P proxima introduc

Variacion. Para realizar variaciones de datos ya
existentes en el archivo debe introducirse el nombre de la
vacuna en la mascara de seleccion. De esta manera, el
registro queda identificado univocamente y no se tiene la
posibilidad de error, El nombre solo (ver foto anterior) no
es suficiente para identificar con seguridad el registro a
variar. Introduciendo en el campo indicador el nimero 0,
el calendario se borra del archivo.

Presentacion de datos para la variacién. Ei programa
reconoce la presencia de ambos campos y activa el
procedimiento de busqueda. Si existe un registro cuyo
contenido corresponde al nombre y a la vacuna
seleccionados, se lee y se presenta en pantalla, : = ﬁ _
activando los flags necesarios para permitir variaciones _ NS SRR itetanica
de los datos.

Factor de crecimiento.Seleccionando la voz 4 del menu
principal, se tiene la activacion del programa de Gestion
del factor de crecimiento.

También en este caso, el menu que se presenta es un
menu principal, por lo que primero hay que seleccionar la
Generacion (una sola vez para cada diskette de datos).
Sdlo después de esta funcion puede pasarse a las otras,

VAT
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Generacion. Alfinal de la preparacion de los ficheros
deben introducirse los datos iniciales de cada nific cuyo
crecimiento debe seguirse mediante el programa.

La foto muestra la mascara video correspondiente a
esta fase. Obsérvese que el procedimiento presupone
la existencia de las tablas de valores normales que, por
tanto, ya deberén estar presentes.

Los datos correspondientes a la mascara anterior se
completan con los valores medidos al nacimiento, que
representan el primer dato del nifio.

Impresion. Introduciendo las medidas a intervalos de
tiempo regulares, se obtiene un archivo datos
correspondiente a cada nifio. Seleccionando la voz
Impresién se obtiene la presentacion en una tabla de
resumen que ya puede dar algunas indicaciones.

Tablas comparativas. El tercer programa del
procedimiento permite crear y gestionar tablas en las
que se insertaran los valores minimos y maximos de la
altura, el peso y la circunferencia del craneo en
determinadas gamas de edades.

Estos valores se utilizaran después para comparar los
introducidos por el usuario (a través del programa
Control crecimiento) con la media.

Las funciones previstas en el programa son:
Introduccion

Impresion de las tablas

Variaciones

Generacion del sistema

Laimpresion de las tablas, mostrada en la foto, puede
realizarse en impresora o en pantalla. En este Ultimo
caso, las dos tablas (Varones y Hembras) se presentan
en secuencia, con pausas en cada pantalla llena.

it %

INTRODUCIR LOS DATOS DE NACIHIENTO

PUlse una tecla Para volver al wmenu
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S, Ao 1) C

Los listados / Version Commodore 64

| Como el lector habré observado, a medida que BASIC Advanced va progresando, los programas aumentan en complejidad. Esto da
como resultado un tiempo de ejecucion muy prolongado en las versiones en que se utiliza el soporte magnético de cinta. En consecuen-
| cia, y para obviar por lo menos en parte este inconveniente, a partir de este nimero, los listados de los programas correspondientes a las
versiones Commodore 64 se publicardn para disco. Para los usuarios del Commodore 64 que no dispongan de unidad de disco, el paso
‘ de los programas a cinta no constituird ningdn problema si toman como guia el correspondiente listado de la version MSX, teniendo en
| cuenta que, ademas, a lo largo del texto se indicaran las oportunas instrucciones en los casos en que haya algin procedimiento especial
para cinta. En cambio, para los programas del sistema MSX, no hay mas remedio gue continuar con la cinta porgue, de momento, en &l
mercado auin no ha aparecido la correspondiente unidad de disco. No obstante,cuando ésta se encuentre disponible, los usuarios gue
| deseen convertir sus programas a la version disco podran tomar como guia los procedimientos de la version Commodore 64.

Main general

@ REM ¥ A ¥4
28 REM #% MAIM GENERAL MEDICINA C-£4 #
REM bt

il
25 POKES2220,6° POKES3221. 6 POKE6SH, A PRINTCH$(142)CHR$(2)
48 PRINT"M" :PRINT"SSMMINTRODUCIR EL MUMERD CORRESPONDIENTE"
42 FRINT")NRBRRRRRBBRAL FROGRAMA PEDIDO"
44 PRIMT" XM FRBF A1 70 CALENDARIO YACUNACIONES"
46 PRINT"XN B 2208 DATA BASE MEDICA"
47 PEINT"EN WIS A0 CONTROL CRECIMIENTO"
48 PRINT")RENBBRNBRI TN TABLAS COMPARATIVAS"
49 PRINT"ERBBBRRRBESC SN GRAFICOS CRECIMIENTO"
50 PRINT"MRBBBRDRBESCS2E00 FIN DE TARER"
51 INPUT" MeelesdBRBRICUAL : "R
52 IF R=8 THEN PRINT"J":EMD
55 IF R<1 OR R3S THEN 4@
57 PRINT"CIRBENEERENS" SPC(6) "ESPERAR LA CARGA, POR FAYOR"
68 OM R GOTO 10@,2088,388,488, 5808
1838 PRINT"SEPOKE43, 1:POKE44,8:POKE4S5,3 ' POKE46, 8: POKE47, 3: POKE42., 8"
118 PRINT"POKE49,3:POKES®, 8: POKE4096, @ LOAD"CHRE(24) "SC"CHR$(34) ", 8"
1268 GOTOERS
288 PRINT"#EPOKE43, 1:POKE44,8: FOKE4S, 3: FOKE46,8:POKE47, 31 POKE4S, 8"
218 PRINT"POKE42,3 POKESS, 8:POKE4856, 8 LOAD"CHR¥(24) "DB"CHR$(324) ", 8"
22m (G0TOEB8
308 PRINT"HMEPOKE43, 1:POKE44,9:POKE4S, 3:POKE46, 8: POKE47, 31 POKE42, 8"
318 PRINT"POKE49,3:POKES®. 8 POKE4836, @: LORD"CHR$(34) "CF"CHR$(34) ", 8"
228 GOTO&R8
480 PRINT"SEPOKE43, 1: PFOKE44,8: POKE4S, 3: POKE4E, B ' POKE47, 3: POKE4S, 8"
418 PRINT"POKE43,3:POKESS, 8:POKE4996,.8: LOAD"CHR$(24) "TE"CHRE(34)" . 2"
426 COTO 688
508 FRINT"HEPOKE43, 1:POKE44, 8 FOKE4S, 3! POKE4E., 8:POKE4T, 3! POKE4S, 2"
518 PRINT"FOKE42,3:POKES@, 8:POKE4@96,@: LOAD"CHR$(24) "GR"CHR$(34) ", 2"
600 POKE192. 16:FORL=621T0648 : READN : POKEL . N NEXT
518 DATA19,132, 145, 145,13, 82,85,78,58,13

DB

9 REM
1 REM #* DATA BASE MEDICA #

2 REM

12 EEE FhERReEoEER MAIN FeEdididesiee

3

14 FORT=1TO408:NEATT : PRINT"IR"; :X=7:Y=1@: COSUEL 1000

15 PRINT"INTRODUCIR EL DISCO DATOS":FRINT"MASRMEBBBREBN' FULSAR UNA TECLA®
16 FOR T=1 TO 488:HEXTT

17 CETR$:1F R$="" THEHN 14

12 DIM IS(1B8),J5C168)

26 DIM B$(28), TP(20).LC(26) , ND(2a) , CH(200, CY{2) , DXC2a), DY(28) , A 120
gi DIM TFCLS), DEC200,Y0$(200,GG(12)
25
25
27
28
35
48

BL$=" " :PDF="," :ASF="~"NSE="#" :SUS="N":GIU$="M" :HO$="71" : SL=""
US$=CHR$( 133) : K@=0:YB=1  Mv'=5 ' KC=7 1 YC=6:5Z=2:POKE €50, 12%
PRINTHO# : GOSUR13266 FRINTHO®: FRINTCHRS$C142) 'REM ##% MENU~ ##

7 IF OPZ=6 THEM CLR:LOAD"MEDICINA".S

COSUBZB@a8

FOR I=1 TO 15:RERD TF{I):MEXTI

FOR I=1 TO 12:READ GGCI) HERTI

REM

13681 REM % MENU PRIMCIPAL *

1392 REM .

1303 LY=-1:POKES3281.,6 ' POKES3288, 14

1385 Ug=" MENU ":0PZ=0:YO$(OPZ)>="  ~#I#& |4~ ~"——% ":GOSUE 700




55=593248  FOKESS+21, 1 | POKEZ048, 13
RESTORE

FOR I=8 TO 62:READM:POKESZZ+I,MW:NEXTI
POKESS+38,1:C1=08:C2=111

GOSUE 1363

GOSUE 1396

CGET OPZ$:IF DFZ$="" THEN 1327

IF OPZ$=GIU$ THEM C2Z=C2+1&:0PZ=0PZ+1:GOSUEL3632
IF OPZ$=SU$ THEN C2=C2~1&:0PZ=0FZ~-1:GOSUB1363
IF OFZ$=UU5$ THEN 1381

IF AECIOFZ$)=25 THEN COSUB 1456:GOT01285

GOTO 1327

REM ##

IF C2<l1l THEM C2=C2+16:0PZ=0FZ+1:RETURN

IF C2>191 THEW C2=C2-16:0PZ=0PZ-1'RETURN
POKESS, C1 POKESS+1.C2

RETURN

REM *#

H=RC i Y=0PZH5Z2+5C0

GOSUE 11668

PEINT" tw" ;i VO$(0OFZ2

FOR T=1 TO 10@8:MEXTT
FOKESS+21, PEEKCSE+21 JAND254
RETURH

REM #kdks

REM

Egﬁ J=1 TO HV:RERD WOECJ)iHERTJ
FOR II=1 TO MY

HEAC =1 142450

COSUEL 188

PRINT"W" i WOS(112

HEXT 11

RETURHN
DATAB,8,68,0,96,0.8,144,6,2,32.8
DATA4.64,8,5, 142,252, 17,112,2,224, 125,232
DATAE. £2.8,8,55.08.0,62,0,06,31.8
DATAG,53,6.68,21,0,224,63, 68, 16.581.@
DATALS,26.8,8,8,0,8,0,8,8.8,0,8,8.8
DATA"1- |ESTION YOCES SIMTOMAS"
DATA"2~ ~HTRODUCCION DATOS"

DATA"2- #CTURLIZACION "

DATA"4- #ELECCION "

DATA"S- IEMERACION DEL SISTEMA"
DATAR"8~ -IHM DE TARER"

REM ###dssds HELP MEMUZ #fdddkdps
FRINTCHR$.147) :PRINTCHRE(14)
POKESS, 255 POKESS+1, 115:POKESS+33, 6
FPOKESS+48, 56 POKESS+41. 6

POKESS+21. 7 POKE2048, 13 POKEZ2041, 14 POKEZ942, 15 POKESS+23. 4
FORM=BTOEZ : READG : POKES22+M, B NEXTN
FORM=BTOEZ : READE : POKES3E+H, B NEXTN
FORM=ATO&Z : READQ: POKESEB+H, B HEXTH
POKESS+33. 1 1 POKESS+48, 1 : POKESS+41.1

FOKE S53281,6

PRINT" ¥ ¢ Al A ",

FOR I=1 TO 15:FRIMT"MI 1" A HEXTI
PRINT" ¢ 4
PRINTCHR#¢15) : PRINTTAECT ) " BINMBEDBBNIEt-T 4 T® —L /"

POKESS+2, 255 POKESS+3, 145 POKESS+4, 245 FOKESS+5. 129
FRINT"XMWMEDESFLAZA RERJO:"

PRINT"MMRBIESFLAZA ARRIEA: "

FRINT" MERMIINTRODUCE OFCION ELEGIDA:"
PRINTTABCII "I AT o/ | 7L WA Wl AL W
GET R#$:IFR$=""THEM1S1Z

POKESS+39, 6 PRINT"2" : RETURN

DATAZ. 255,192, 12,8, 32, 16, 16, 1€, 22,56, 8, 22, 163, 2
DATAE4, 468, 4.64.40,4, 64,9, 4,93, 206,228, 81,72, 154
DATAS1, 206, 228,21, 66, 164,93, 45, 148, 64. 8,4

DATAEY, 48, 4,64, 40, 4,32, 182, 8, 32,96, 8, 16, 16, 18
DATA1Z.8, 32,3,295,132

DATAZ, 255,192,12, 8,32, 16,32, 16,32, 120, 2,32, 182, 8
DATAS4. 120, 4,54, 22, 4.64.8, 4,93, 206, 228,81, 72, 164
DRTASL, 285,222, 81,66, 164,293,465, 142,64, 8. 4,64, 15. 4
DATAG4. 128, 4. 32,12.8,32, 128,98, 16,16, 16,12, 0,82.2, 255, 192
DATA®. 8.8, 7,295,224, 24,0,24.96.0.6,128,0,1.12%.1, 129
DATA1S4. 131, 129, 152, 2,129, 132,9, 129, 142, 8, 123
DATAL132.8,123,132,@,129,132,0.129,122,0,1.36.0,6
DATAZ4,6,24,7,255,224.,8,0,0.0,8,8,08,0.0,8.0.8

1468 REM FIN DEL MEHU FRINCIFAL

2888 REM

2685 REM ### FRESENTA MRSCARA ###

2019 REM

2825 FORI=1TODS:' X=DX<1) Y=DY{1):GOSUBL 1666  PRINT "R "D$CI s - HEXTI
2820 FOR J=1 TO HUC

2022 Ag=""

2050 IF TP{JYC>S AND TP(J)<>4 THEN 2658

N=CCJ) ¥=CY (T2 i GOSUB1 1608 PRINT "N BHCJ)

GOTO 2130

Ni=LELJ>:n2=Hn<J>:1F TR¢II=1 OR TP{J)=2 THEN C3=H3$ GOTOZEES
C$=R%

IF Ni=1 THEN A$=C$:6OTOZBSS

FOR I=1 TO Ni-N2-1:A$=A$+C$:HEXTI

IF Nz=0 THEN A$=A$+C$:GOTO 2095

A$=A$+PDE

FOR I=1 TO N2:A$=A$+"0" i HEXTI

K=CR{J) Y=CY (T GOSUE 11868
FRINT "m";A$; "n"
BE(Jo=tn
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28338 FOR K=1 TO MN1-N2-1

2180 B$C(J)=B$(J)+HS$

21835 MEXT K

2185 IF H2=0 THEN E$(J)=B$(Jy+NS$:GOTO 2126
2118 BF(JI=E$(JI+FD$

2128 FORK=1TONZ:B$CJ0=E$(I)+H5$  HEXTK

2130 NEXT J

2818 REM #% DATA ENTRY ##
M

3035 REM
3848 NC=J:X=CRCNC)  9=CYCNE)
C=1

2058 GOSUB 3244
2063 IF FS=9 THEM RETURN
3878 IF FS=6 THEN 2108
2928 IF FE>4 THEM 3218
2898 GOTO 3126
2108 REM CARACTER
3185 J=J+1:IF JOHUC THEN 3630
2116 GOTO 2048
3126 0N FS GOTO 2138,3150,3170,3190
2128 IF J>1 THEM J=J-1:GOTO 2040
3148 FS=@:J=HUC:GOTO 3848
2150 IF JCHUC THEM J=J+1:GOTO 3@48
2166 F5=0:G0T0 36830
3178 IF CCLLECI) THEN S$=1:CC=CC+1:¥=X+1:GOSUB 11908:G0T0 2660
3188 FS=@:G0TO 3le@
2126 IF CC:1 THEN S=-1:CC=CC-1:¥=X-1:GOSURL1660:G0TO 2068
3206 ES:@iﬁﬂTD 335
EM

2228 IF FS>8 THEN FS=8:00T0 2860
2230 IF F5=8 THEN FS=8:G0TO 2186
3235 RETURN

2248 REM

2250 EEE ##% LECTURA DE 1 CAMFO #%

3280 FS=0
3258 IF TP(HC)=4 THEM RETURM
2388 IF TPCHC)Y=2 THEM GOSUE 9808 :RETURN
2218 IF MIDSCBHCHC),CC, 1)=PD$ THEMN=X+5:CC=CC+S
3320 GOSUE 11680
3328 GET A$:IF AFCO"" THEM 3338
3332 COSUR11006:PRINT" A" ' GOSUB1 1800 PRINT "M"; MID$<B$CNC) . CC, 13,
3326 GOTO 2338
3338 IFASCCA%$)=190RASC(RSI=2B0RASC(AS =1470RASCCAS)=148 THEN 3338
3348 PRINT"NIR";AS$;
2350 CA=ASCCA$)
2360 FOR I=1 TO 1S
3378 IF TFCID=CA THEM FS=1:I=15:GOSUE2£38: RETURN
3375 IF FS=8 THEW RETURN
NEKTI

3298 IF TPC(HC><>1 THEM 3458

2488 IF CA=45 DR CA=46 ORC(CA>=48ANDCAC=57)THEN2428

3418 GOTO 2330

3428 IF CAC46 THEMZ45@

3420 GOSUE 427@

3448 IF SWP=1 THEN 3416

3450 §=1:G0SUB 3520 =

3458 IF CC=LCC(HC)> THEN RETURN

2478 CC=CC+1:X¥=K+1:G0TO 2310

3528 REM

3521 REM ## TRASFERENCIA AL BUFFER #%
REM

2578 IF CC=1 THEN SH$="":GOTO 23598
2550 SN$=LEFT${B$(NC),CC-1)
2398 IF CC=LCCNC) THEM DE$="":GOTO3618
2608 N=LC(NC)~CC:DE$=RIGHT$(B$CHCY, Y
3610 BF(NC)=SHE+R$+IES
2628 RETURN
2625 REM
2630 REM #% COMANDOS ##

REM

3628 IF FS>5 THEW 371@
2708 RETURN

2710 IF FS=5 THEM GOSUE 13090 RETURN
3728 IF FS=8 THEM GOSUB 4928:RETURN
3723 IF FS5<8 THEM RETURN

2739 OM FS-9 GOSUB 3748,3919

3725 RETURN

REM
3743 REM #% INSERCION ##
REM

3776 IF CC=LCCNCITHEN RETURN

272@ IF CC=1 THEH SH$="":GOTO3Z08
3736 SHF=LEFT3(BFCNC), CO-1)

5808 H=LCCNC)-CCH1: DES=RIGHTSCES (NC), N)
3228 C4#=EL$

3320 RA$=SHE+CE+DES

3346 BHCHCI=LEFTE(AS, LECNC))

350 A=K =y

335 K=CHNC) ¥=CYCNC) (GOSUB 11800
3870 =K Y=Y

3280 REN
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PRINT E$(HC) ig=-1
IF RIGHT#(E$(NC),15=PD$ THEN 3750
RETURN

REM
REM ##k#¥ BORRADD #¥¥s
REM

IF TPCHCI{>1 THEN 3258

IF MID$CE$(NCY.2,1)=PD$ AND CC=1 THEN RETURN
IF CC<1 THEM RETURH

IF CC=LC(MC)> THEW DE$="":GOTO 3930
N=LC{HC)~CC:DEF=RIGHT$(B$NC >, N
SHN$=LEFT#(B$(NC),CC-1)

IF TPCHC)=1 OR TPCNC)=2 THEN C$=NS$:GOTO 4618
CE=AS$

E$ CNC)=SN$+IESHCS

U= =y

R=CX(HC) 1 P=CYCNC) (GOSUB 11809

H=RK Y=y

PRINT B$CHC) S=1:RETURM

REM ###dkex ALINEADOS sdkbkss

IF LCCHC)=1 THEW RETURH
H1=LCCHC)~CC+1

IF CC=1 THEN B&CHCI="":G0TO4160
E$CHCO=LEFT$(B$(HC), CC-1)

IF TPCHCI=1 OR TRCHCI=2 THEM 4158
FOR I=1 TO M1

BFCHC)=B$CNCI+ELE

NEXT I

GOTD 4158

FOR I=1 TO N1

E$ (HC)=CHR#(32)+B$CNC)

HEXT I

IF RICHT$(B$CHC). 10=PD$ THEH E$CHCI=BL$+LEFTHCESCHCI, LONEY=1)
H=CX(HC ) W=CY (N - GOSUE 11066
EE&HT BHCHCY : RETURN

REHM

REN

ShiF=8

IF CC=1 OR CC=LCCHC) THEW SWP=1:RETURN

FOR I=1 TO LCCHCH

IF MID$CBFCHCY, 1,10=EL$ THEH I=LC(MC):SMP=1:RETURN
MEXT 1:RETURN

EEM

REM

REM

REM ## YARIACIONES ##
REM

GOSUE cooa

PRINT HO$:GOSUE 7086
NF$="ARC" (GOSUE 62068

2 PA=1:GOSUBSE0E: INPUTHZ, ARS

MH=VAL(AR$) | GOSUE £460: COSUESERa

COSUEz2g86

GOSUE Zea8

IF F5=6 OR FS=3 THEN 5885

IF F5=7 THEM RETURN

IF YALCE$(250531 OR VAL{B$C2))<B THEM GOSUE 315@:COTO 5818
IF WYALCE$C3))2>12 OR YALCB$(3) <0 THEN GOSUB 915@:G0TO 5018

2 COSUE c@ad

0=6:K5=4 : GOSUE 14832
HF$="ARC" :GOSUE 6200

FOR RE=2 TO Mx STEPZ

IF JSCRE)=6 THEM 5660

PA=JSCRE) (GOSUE 6508

INPUT#2, AR
B£C1)=LEFT$CAA$, 157 BEC2)=MIDECARS. 16,25 BEC2)=MID$CARS. 12,20
E$(4)=MID${AR$, 26, 2) : B$(S)=MIDF(ARS. 22, 20) : B$(6)=MID$ (AAS. 42, 25)
PA=JSCRE+1 | GOSUBEE0E: INFUTHZ, BB$

BE(P)=LEFT4(BE$,25) 'B$(S)=MID$(PB$,26.25) B4 5)=RIGHT$CEB$, 25
ACHE1O=B$(2)+B$ (230 +B$(4) ACEC2)=BF(5)

PRINTHOS : OPZ=6 : GOSUB7GI6

OPZ=2:GUSUE 7048

FOR I=1 TO 9:TP(I)=5:HEXTI

W=15:¥=5:G0SUBL11060: FRINT 8.7 = Y02 SIGUIENTE"

GOSUEZ886

FORI=2TO4: TP IS=1NEXTI

GOSUE 26606

IF F5=6 OF F5=9 THEN 5847

IF FS=7 THEN 5686

GOSUE 6606 GOSUE 6400 B

IF E$(S5)=AC$(2) THEN 528@

A$=E$(5) (FL=0:GOSUR17560

IF K9=26 THEM GOSUBE466:GOSUES6EA:G0TOS266

HE$="Y0C" | COSUBEH0E : GOSUBE286 : GOSUB17535

REM INTRODUCCION SINTOMA NO EXISTENTE

IF E$(2)+B$(3)+B$(4)=ACE(1> THEN 5208

KM=YAL CE$¢35 ) 'REM MES

Y= (19188 +YALCBE(4) ) S REM AND

IF KM=2 AND (Y-INTCVY/40%4=8) THEN GG(KM)=29

IFYAL CB$(2) 35C6 (KM ORVAL (B (2 ) CETHENGOSUBS156 : PRIMTHOS : GOSUEPE0D : GOTOSESE
IF KM>31 DR KMCB ORVAL CBF(4))<BTHEM GOSUES156: FRINTHO$: GOSUB7EE6 :COTOSHEE
REM ##%# ACTUALIZA REGISTROS ISCRE) E IS(RE+1) DEL FICHERO ARC ##
HF$="ARC" : G0SIIBE00G | GOSUBS206
AA$=B$(1)+BE(2)+BEC R0 +BFC4) +ES (S4B O+ BHEHHHHNS"
EE4=E$(7)+E$(2)+B$( 3}

PA=IS(RE)  GOSUBEZGE

PRINT#2. RS

PA=IS(RE+1 ) : GOSUBSEE0

1995




5355 FRINT#2, EE$

5680 HEXT RE

5613 PRINTHO$ v

SE15 ¥=1@:Y=19:G0SUB11@886: PRINT"#FIN DEL FICHERO DATOS"

5620 W=2:Y=28:G0SUE]1008@PRINT"NFULSE UNA TECLA FARA VOLVER AL MENU"
5625 ;gﬁEiQB.GiuﬁlTISS,1:GDSUBS4B@1GOSUBEGGG?RETURN

Soe1 R.EN ¥#¥% GESTION DISCO ###%
REM :

REM
66811 REM APERTURA CAMAL COMANDOS

REM
6828 OPEM1,8,15
£625 RETURH

REM
6218 OPENZ. 3.3, NF$
RENM
6258 RETURM
REM
6482 EEE CIERRE CANAL COMANDOS

6410 CLOSE1
6415 RETURMN

REM
£885 R1=PRA:R2=0
6218 IF R13256 THEM R2=INT(PR/256) :R1=R1-256%R2
65815 PRINT#1, "PUCHR$(3+96)CHR$CR1)CHR$(RZICHRS (1>
6220 RETURM
£825 REM p
§998 REM -— SUBRUTINA DE SELECCION --
6982 11=1
6334 NF$="ARC":GOSUE 6260
6586 FOR RE=2 TO Mx STEPZ
6387 1S(RE)=0: ISCRE+1)=0
6988 PA=RE:COSUR 6206
6311 INPUT#2.AAS
£913 A$=MID$CARS, M1, NL)
£515 IF A$COCO0$ THEN 6336
6928 [1=11+1
€325 ISCI1)=RE
£926 Ii=11+1
5527 1SC11)=RE+1
4530 NEXT RE
5948 GOSUE 6600
. €358 RETURN
7883 REM
7081 REM #%% CARGA LOS DATA ok
7083 L=LENCYO$(DPZ))-3:L$=RIGHTS (VO$(OPZ),L): IF OPZ=8 THEN 7085
70884 U$="x0Z "+STRE(OPZ)+" "
7085 P=(30-L)/2 P$="" FORK=1TOP :P$=P$+" ":NEXT K
7886 PRINT"&"; (PRINTCHR$(145

78828 PRINT"M®I m e, "DICIONES —ORUM, w.#."
7811 PRINT"MISR "iU$; " &5 .
7812 PRINT"N#ER & PE

THEN PRINT" &5 mg";
7015 PRINT"SR;L$; "#5";P$

LLLIod e
0SUE1 1688 : PRINT "

3 GOSUB11008 PRINT Sl L+ | & 21/

REM
7835 IF OPZ=0 THEN RETURN
7848 OM OPZ GOTO 7RSO, 7055, 7B65,THEE.7118,7118
7858 LY=27:G0SUP2900@: HUC=1:D5=1:GO0TO7a58
7855 LW=35:G0SUB20080 : NUC=3: D$=8 : GOTO7@50
7Beg LY=184: GOSUB20080: NUC=6:DS=5:GOTOFO58
7BES LY=14% GOSUB2008@:NUC=4:DS=4:G0TO78238
7838 FOR [=1 TO DS:READ D$(I5,DXCI), DY (1) NEXKTI
7895 FOR I=1 TO HUC:READ TP{I>,LCCID, HOCID, CReID, CYC(I)
7897 REM
7108 MEXT I
7118 RETURM
7509 REM -- CONTROL FIM FICHEROS --
7582 IF MRM>t< THEN RETURN
7S04 PRIMTHO$: PRINT"BMEL FICHERD DATOS",HF#$;"ESTA AGOTADO"
7SB& PRINT"AWPULSE UNA TECLA PARA YOLVER AL MEHU"
7510 GETA%: IFAF=""THEN7S18
7528 GOSUBEERE: GOSUBE40E  RUN

REM
@@l EEE ## IMTRODUCCION ##

8063 COSUE 7@8a

2065 GOSUE eoon

2816 NF$="ARC" :GOSUE &260 {
8815 FA=1:GOSUE 6266

2817 INFUTHZ. AR

2026 RE=VALCAAS)

8922 GOSUE £600:COSUBE406

2020 IF RE<{200 THEM 2856

28325 FRIMT HO#:PRIMT"FICHERQ DATOS AGOTADO"
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8040 PRIMT"PULSE UMA TECLA PARA VOLVER AL MEHU"
2845 POKE 138,0:HAIT 198, 1:C0SUBE400 : RETURN

B@58 GOSUER 2600:REM % MASCARA *

8855 GOSUE 28068:REM # DATA ENTRY #*

8808 IF F3=& OR FS=3 THEM 2083

8865 IF FS=¥ THEW COSUE £48@:RETURH

8067 KM=YALC(B$(3) ) :REM MES

20868 IF KM*12 THEWM GOSUES1S6:GOTO 2056

2878 V=C12¥108) +YALCE$(42 0 :REM AHO

8875 IF KM=2 AND (Y-INTCWA4)%4=0) THEN GECKM)=29
8E77 IF VALCBEC2)3DGGCKMY OR YALCE$(2))<@ THEN GOSUB215@:PRINTHOS:GOSURTEEG: GOTO

2a78 IF KM>31 OR KMCB ORVALCB$(4) »<aTHEN GOSUBS156: PRINTHO$: GOSUETORG : GOTOSESE
2180 A$=P$(5) FL=8'GOSUE17S60
8105 IF K3=2@ THEN GOSUBE48@:GOSUBSEEE:COTOS2Sa
2118 HF$="Y0C" : GOSUBEAGE : GOSUES268 : GOSUEL 7535
2115 REM INTRODUCCION SINTOMA HO EXISTENTE
8250 ARS=E$C(1)+BE(20+B$C20+BE(40+BE(SI+BECE ) + " HH A"
8255 BES=BSC(7)+B$(8)+E$(3)
2265 COSUB eno@
2270 NF$="ARC" :GOSUE 62@@
8275 RE=RE+1
8276 PA=RE:COSUE 6206
2277 PRINTHZ,AA$
8278 RE=RE+1
8230 PA=RE:GOSUE £50@
2285 PRINT#2.EBE$ _
2298 PR=1:GOSUE6288: PRINT#2, STR$(RE)
2235 GOSUB £600:GOSUE £406
8388 PRINTHO$:GOTO 2084
EM

R .
9881 REM RUOTIME CALCOLI

REM
3158 REM RUTIMA ERROR

152 K=0wy=01:COSUB11886: PRINT S I = A~ —"
5154 FOR T=1 TO S@0:HEXT T

9156 ¥=9:Y=21:COSURL1008:FRINT" " RETURN
1G86E REN #EEEEfEaesss DATA Shdatsrsns
18885 REN

18867 DATA 145,17,29, 157,148,123, 136, 12,25, 134, 135. 0. 8,0, 0

l@dle DATAZL, 28,31, 38, 31,36, 31, 31,30, 31,30, 31

19913 REM shkbdsdrss OPZ=1 skkbkstik

18815 DATA"ASINTOMA". 7, 1@

16028 DATAZ.268.8.12,12

12825 EEM #¥EF¥Es OFZ=2 $hekbdsdiiktss

18055 DHTH“H%DHBRE“;E;r,"d:ECHﬂ” 24,7, /", 31,7, """, 24,7

166857 DATA"RSINTOMA", 1, 18, " FARMACO", 1. 14, "@POSOLOG. ', 1. 16, "®OTAS" . 1,20
18852 DATAZ.15.8,8.7,1,2,68.29,7.1,2.08,32,7,1,2,6,35,7

18860 DATA2.28.0,12,18,2,25.8,13,14,2,25.0.13, 16,2.25,0,12. 12

1eBe2 DATAZ,25.8,13,26

18858 REN #ddsids OFZ=4 skdbbedbibtais

18822 DATA"@MOMERE", 7, 2, "SSINTOMA". 7, 11, "@FECHA", 7. 13, "/", 22, 17, "5 INTESIS" , 7. 15
18624 DATAZ, 15.8.12.9

18085 DATAZ, 26.68.18,11

1882 DATAZ, 1.8, 15,13

18627 DATAL,Z2.6,26, 13

18622 DATAL.2.8,23.13

18082 DATAZ. 2.8, 12,15

10898 FEM #$sies OPZ=3 Sbpbetiiersrs

18832 DATA" @MOMBRE", €, 7, "SFECHA". &, 16, /", 15,18, "/, 15, 18

18654 DATAZ,15.8,13.7

1893¢ DATAL. 2.6, 13,16

18828 DATAL, 2,8, 16,18

16188 DATAL,2.8,13, 16

18268 REM
110886 REN
11861 FEM ##¥%% POSICIONADO EN ¥.9 #44%

11885 POKE 211,%

11018 FOKE 214.Y%

11815 sysssraz

11828 RETURN

12800 REM

12881 REM #% GENERACION SISTEMA #%

120882 REM

120885 GOSUB 7o@@

12018 X=7:'Y=8:G0SUB11008: PRINT"GENERHEIDN EN CURSO" :¥=Y+2:GOSUB1 1808
120815 INPUT"CONTINUO ¢SI/NOYA";R

12628 IF R¥="NO" THEN RETURN

12025 IF R$<"SI" THEN 12010

120830 X=5:Y=14:G0SUB11088:PRINT"SESTE PROCRHNH PREVE UH HHKIND“
12033 ¥=16:Y=Y+2:G0SUB11008:PRINT"DE o 1003 MNOMBRES"

12635 X=9:Y=Y+2:GOSUB110@8:PRINT"Y DE A 234 VOCABLOS"
12852 GOSUB 600@

12855 AR$="1"

12860 FOR M=1 TO 19:AR$=AA$+"#" :NEXTH

12862 REM FORMACION REGISTRO TIPO

12865 OPENZ, 8,32, "@:V0C,L, "+CHR$<(21)

12878 PR=1:GOSUB 6868

12875 PRINTHZ,AR$

12876 REM PREPARA FRIMER REGISTRO

12977 CLOSE2

12872 AAg="1"

12886 FOR M=1 TO 74:AA$=AA$+"#":NEXT M

12832 OPEN2.8,3,"8:ARC, L, "+CHR$(76)

12084 PR=1:00SUB 6300

128835 PRINT#2,AR$

12056 REM PREPARA PRIMER REGISTRO

12188 CLOSEZ:GOSURS408

12185 PRINT HO$
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12187 K=7:Y=5:GOSUB 118e8:PRINT"SFICHEROS DATOS GEMERADOS"
121168 ¥=2:Y=Y+15:GOSUBL 1080 PRINT"WPULSE UNA TECLA PARA YOLVER AL MENU "
12128 FOKE 198.,@:WAIT 196.,1

12138 RETURN

12999 REM MAKHREEREAR AR AR Ak

13008 REM ##% AYUDA ##%

13885 REM

12818 POKE 33280,6:PRINTHO$; : PRINTCHR$(142);

13815 PRINTTAB(S)"MAWCRSR RIGHT : % MUEVE A DERECHA "
13828 PRINTTABC(S)"MALRSR LEFT MUEVE A IZGUIERDR"
13822 PRINTTAB(S)"MMCRSE UP MUEVE ARRIEA i
13625 PRINTTAEB(S) "MMCRSR DOWN MUEYE ABAJO M
13838 PRIMTTAB(S) "MW F1° ANULACION 3
13835 PRIMTTRAE(S) "MW F3” INSERCION 4

13848 PRINTTAECS) "M FS” EORRADO !
13845 PRINTTARBCS) "M F7° © W RETORNO AL MENMU "
13047 PRINTTABC(S) "Mdw'F8” : 3 INTRODUCCION i
13058 PRINTTABCS) " MACTRL+Y © H AYUDA i
13855 REM

12868 FPRINTTABC(S)" MAWRETLRN & ALINEA b

13865 PRINTTAB(E) " MaPULSE UNA TECLA PARA VOLVER"
13866 GETR$: IFR$=""THEN130866

13868 PRINT HO$:PRINTCHR$(14):POKE 532%20.14
13878 RETURN

REM
14881 REM ##% BUSGUEDR ##
REM

14885 GOSUB cooe

14886 HF$="ARC":GOSUE 6280

14887 PA=1:GOSUE &288

14663 INPUT#2, AR$

140082 MA=\'AL{AR%):GOSUE 680

14818 GOSUE 7eaa

14815 GOSUE 2688

1481e COSUE 26688

14017 F=ASCEEF(E) ) E=ASC(REC2) )  M=VAL(ESC4)) AN=YAL (BF(52)
14818 IF FS=6 OR F5=% THEN 14819

14815 IF FS=7 THEMW GOSUE £488:RETURN

14826 IF M>12 THEN GOSUE 2158:GOTO14815
14321 IF A=F2 OR A=2B6 THEN 14824

14822 IF A=22 OR A=211 THEW 14824

14622 COSUES1S0:C0TO14815

14824 IF AN=6 OR M=8 THEW 14@3@

14825 IF (B{6® AND B>£2) AMD B<>25 THENGOSUB9156:GOTO14815
14838 KS=8

14821 O=0:HUC=2

14832 FOR H=1 TO MHUC

14822 IF TPCMIZ2 AND ASCCLEFTHCESCWY, 13=32 THEN 14168
14835 IF ASCCLEFT$CBHCWI, 133=35 THEN 14186
14822 CO$=E$L)

14340 HL=8:NI=8:REM ESTRAE MI ED HL

14842 FOR D=1 TO HUC

14845 IF D=k THEMW 14852

14847 HI=HI+LC{ID

14858 NEXT D

14852 HL=LCCD) tHI=MI+1

14852 IF NI=1& AND HL=20 THEN NI=22

14855 COSUE 6996:REM SUBRUTIMA DE SEL.
14866 IF Q<38 THEM 14828

148632 (=1

14855 FOR G=2 TO MK

14878 JSiG)=15(G) NEXT G

14875 COTO 14184

14828 FOR K=2 TO M+

14885 FOR L=2 TO MX

14833 IF JSCKI=IS(L> THEM 14839

2]
14185 IF KS=4 THEM RETURN
141186 REM -- BUCLE DE IMPRESION --
141268 HF$="ARC":GOSUB &z2@8
14125 FRINT HO$:'PRINT"&@"
14148 K=18:Y=1@:C0SUE1 1800 PRINT"BC 123 PRESENTACION EM YIDEO"
14158 x=18:Y="+2 GOSUB118@0:PRINT"Z L2804 IMPRESION EM PAPEL"
14168 Y=Y+2'GDSUB11886: INPUT"CUAL ";SC
14178 IF SC<1 OR SC>2 THEN 14168
14188 PRINTHO#:0OPEN4.4
141283 IF SC=2 THEW CHMD4: PRINTCHR$(13) CHR$C17)
14185 IF A=78 OR A=206 THEN 14187
141286 PRINTTABCS); "¢ L —/ : 3 ";C0O$:PRINT
141587 IF LENCCO$2=15 THEW N3=5:G0T014189
14182 N9=1
14133 IF 5C=2 THEN PRINT#4:PRINTCHR$(146);
14158 Y1=6
141354 FOR L=2 TO MASTEPZ2
14195 IF JS<L)>=8 THEN 14345
14208 PA=JS(L):COSUE 63688
14285 INPUT#2Z, AR%
14287 KS=8
14218 E$C1)=LEFT$(AAS, 15) P$(2>=MIDF(ARS. 16,2) : B$(Z)=MID$(ARS, 18.2)
14215 F$C4)=MID$CARY,20,2)  B$(S)=MID$CARE, 22, 20) ' B$(AI=MIDF(ARSE. 42,257
14228 PR=JS(L+1) :GOSUBES0S : INFUTHZ . BBS
14225 E$(7)=LEFT#(BE$.25) BF(2)=MIDF(BE$,26,25) :BF(9)=RIGHT$(BE$.25)
14227 IF B$(4)="p@" THEN B#{4)>="188"
14238 GOSUR 15506
14235 1IF B$(4)="100" THEN B$(4)="200G5"
14258 IF KS=8 THEM 14345
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142986
14360
14210
14325
14327
14330
14335
14245
14358
14235
14260
14365
14488
14418
14415
14428
156608
15865
15818
15815
15858
15854
15835
15856
156868
15865
15168
15185
15188
15187
151eg
15110
[t |
15112
15128
15165
15588
15585
15587
13505
15518
15515
15528
15523
13525
15527
15536
15532
15585
15548
15268
1385
16918
16211
16912
18314
16915
165268

16926

17218
!
17211

17217

IF SC=2 THEHW CHMD4:PRINTCHR$(17),

IF A=23 OR A=211 THEN COSUE 15886:G0T0 142295

CGOSUR 15858

IF SC=2 THEM PRINT#4:GOTO 14345

IF Y1<4 THEW 14345

#=5:Y=23:%1=0:G05UE11088@: PRINT "NHFULSE UNA TECLA PARA CONTIHUARE"
FOKE 198,8:WAIT 193, 1:PRINTHO$

Y1=t1+1:HEXT L x

GOSUE 6400

GOSUE &6cB8

CLOSE4

FOR E=1 TO MX:ISCEx=@:JSC(E)=0:MEXT E

REM
K=2:4=23:G0SUE11600: FRINT" MPULSE UNA TECLA PARA YOLYER AL MENU"
POKE 193,8:WAIT 158.1

RETURHN

REM SINTESIS

FOKEE4E, 1 - PRINTBS$(ND) :PRINT B$(6);
EE%E;ﬁPC(14)VHL(B$(2))“/“VHL(B$(3))"/"VHL(B$(4))ZPRINT

REM ###%# EFCEO="5T" #kdk¥

OFZ2=2 : ZOSUETa4@

FOR T=1 TO 3:TPC(T)=5:NEXTT

PRINTTAB(S): " L —/ ‘2 ";C0%:FRINT

IF 5C=2 THEM 15168

COSUB2066: GOTOLS5163

EMD4 : PRINTCHR$C17)

PRIMT"HOMERE P MiB$C1)

;
PRINT"FECHA £OMGYALCERC2Y 05 N VAL CBS (B A SNALCBE (40 )
FPRINT"SINTOMA : “;EB$(5)

PRINT"FREMACO * ";EB$CED

PRINT"POSOLOG. :@ ";B$(7)

PRINTTAB(113;B$CE)

PRINT"MOTRS B Y - 16=)]

PRINT#4

71=7 :RETURN

REM COMTROL FECHA

IF E<>EB THEM 15528

IF YALCBSC4002AN THEN 15515

IF YALCE$(420<AM THEM KS=2:RETURN

IF MC=VALCBSCEDD THEN KS5=3:RETURN
KS=6:RETURN

IF E<>61 THEW 15536 - :

IF ANCOWALCESC42) THEM 15527

IF M=YAL(B$C30) THEH KS=1:RETURH
KS=6:RETURN

IF VALCESC4205AN THEN KS=2:RETURN

IF VALCE$C40)<AM THEM KS=8:RETURM

IF YALCE$C2)=3M THEN K5=2:RETURN
KS=8:RETURM
REM #### YOCABULARIOD ###%
PRIMTHO$ : GOSUE7@6E
%=9:Y=0 GOSUBL 1606 PRINT Sl 828 - A I 7 w8 | L
Y=P+2: BOSUEL 1066  PRIMT " SCa0000 b 7 ST | Le"
Y=Y+ 2 i GOSUBL 1666 PRIMT "SCa2208 e s "
Y=+2:GOSUEL 1800 PRIMT BRI X 7L L~
®=16:Y=Y+2: GOSUEL 1806 : PRINT" MELIJA " :#=22
GETSEL#: IFSEL$=""THENGOSUE11800: PRINT" @I7" : GOSUEL 1699 : FRINT" @l " 'GOTO1E926
SEL=YALCSEL$) 1 IF SEL<L OR SEL>4 THEN 16328

IF SEL=4 THEN RETURH
ON SEL GOSUE 17660.17168, 17208
GOTO 16365
REM #% IMTRODUCCION YOCABULRRIO #%
FRIMTHO% : GOSUB7205
GOSUB2066
GOSUEZ066

IF FS=6 OR FS=9 THEM 17861

IF F5=7 THEM RETURM
A$=E$(1) i
FL=2:GOSUE 175688
GOTO 176881
REM
REM %% YARIACION YOCES ##
ERIETHDs:GOSUB?BE@

1=
#=7:Y=E:GOSUE11866:FRINT "8h /| L= L8 X e & b p_"
GOSUB2006
GOSUB2608

IF F5=6 OR FS=2 THEN 17185

IF FS=7 THEM RETURH
A$=E£C1)
FL=1:GOSUE 17568

IF Fi=B THEN GOSUBE488:GOSUBEEES:GOTOI7165
¥=7:Y¥=5:GOSUB11838: PRINT "8 /| I~ L% /75t »Ts ’
TP(1)=5:G0SUE2686 : GOSUBZE86

IF FS=6 OR FS=9 THEN 17135
éFMFS=? THEN GOSUES428:GOSUBESEE  RETURN

El
GOSUBSE86  PRINTH#Z, B$(1)
GOSUB648@ : GOSUREERA : GOTO17165
REM ¥¥ IMPRESION YOCABLOS ##
GOSUBEBBE : HF $="Y0C" : GOSUBG26E
FRINT HO$:FA=1:GOSUBES68 : INPUT#Z, ARS : MK=YAL(AAS)
PRINTHO# : GOSUB?@06 : X=12:Y=11:GOSUE1 1886 : PRINT "SI S8PRESENTACION EN YIDED

Y=Y+2:GOSUEL1008 : PRINT "B R HIMPRESION EN PAFEL"

X=16€:¥=Y+3:GOSUB11008 :PRINT"@ELIJA ":i¥=22

GETSC$: IFSCH=""THEN GOSUE11666:PRINT" 7" :GOSUEL18906: PRINT" @l ":60T0L17215
SC=YAL (SC# : IFSC{I10RSCH>2THENI7Z1S

1999




17220 PRINTHO$:0PEN4., 4

17224 FOR RE=2 TO MX

17225 PA=RE:GOSUEG208: INFUTH#2, AR$

17226 IF SC=1 THEN POKEG46.1

17228 IF SC=2 THEN CHD4: PRINTEHR$(1?)J

17238 PRINT "Y0Z ".RE-1,

17232 IF SC= 1 THEH P‘RINTCHRS(159)¢

17234 PRINT Al

17235 IF SC—E THEN PRINT#4

17238 NEXT R

17258 X=2: ‘f-—21 GOSUR1 1888 PRINT"FULSE UNA TECLA PARA VOLVER AL MENU"
17252 POKE1358,6:WRIT138, 1:GOSUB6E0E : GOSURS486 : CLOSES : RETURN

17588 REM

17582 GOSUBGBEE:NF$="V0C" :GOSUBG26@
17584 FA=1:INPUTHZ, HHS MK=YAL CARS$

17586 FOR I=2 TO M
17508 PA= I GDSUBE‘B‘BB INPUT#Z, ARS
17509 K9=0

17518 FOR K=1 TO LEN(RA%$)

17512 C1$=MID${AS$. K, 1) :C23=MIDSCAAS. K, 1)

17514 IF C1$=C2¢ THEN K5=K9+1:GOTO17512 |
17516 IF C24=CHR$(35) OR C2$=CHR$(32) THEN K9=K3+1

17518 NEXT K

17528 IF K9=28 THEN I=M:

17525 NEXT I

17538 IF K9=2@ THEN 17EB0

17538 IF FLC>2 THEN GOSUEE400:GOSUB66DE : RETURN

17535 NRM=20:GOSUB 7560

17538 PRINTHO$: ®=15:¥=5:GOSUEL1000: PRINT" dukl /A" t¥=16: Y=r+7

17539 GOSUB118@86:PRIMT" 3" A%, " )" 1 Y=Y+3 ! X=8 GOSUE1 1906  PRINT"WESTE SINTOMA NO EX

17548 W=5:Y=17:GOSUE11866: INPUT"DEEE INTRODUCIRSE (SI/ZHOD) M".R$
17542 1F R$="NO" THEN 17562
17543 IF R$<O"SI" THEW 17548
17556 REM INTRODUCCION
17552 PA=Mx+1:GOSURES00: PRINTH#Z, A%
17566 PR=1:GOSUBEE0E: FRINT#Z, STRE(MR+1)
17562 GOSURE4E: GOSUBSEHE : RETURN
17608 REM K9=2@8 (VOZ EXISTE)
176085 F1=1:RETURN
M

RE|
28008 REM RESTORE DATA
28005 RESTORE
20016 FOR I=8 TO 62:READ D:HEXTI
200828 FOR I=1 TO &:READ X$:NEXTL

28825 FORK=1 TO 3

200838 FOR I=0 TO &2:READ D:NEXTI

20835 NEXT K

20845 IF LV<@ THEN RETURN

28858 FOR I=1 TO LY:READ LV$:MEKXTI

28198 RETURN .
TB

@ REM ¥4

1 REM # TRELAS COMPARATIVAS *

2 REM %4 L2 ]

12 REM MAIH

12 REM

14 FORT=1TO428 HEXTT FRINT"’E!"; :¥=2:Y=18:GOSUE1 1680

15 PRINT"INTRODUCIR DISCO DATOS! :FRINT"AAMPBBBBBBMN FPULSAR UNA TECLA"

16 FOR T=1 TO 400:HERTT .

17 CETR$:IF R#="" THEN 14

28 DIM B$<2@8),TP(S0),LCC2@) , NOCB@), CHIS6 ), CY (867, DE(25), DY(25)

21 DIN TFCLS5), DECasy NOFC20)  FIF(20, LF(2)  K$C2) .

22 LF(10=20:FI$(2)="TABY" LF(2)=20:FI$<{1)="TABH" ‘K$C1 =" |71 0" :K$(2 =" 1" "0"
24 BL$=" ":PDE=".":ASE="-""NSE="#" SUF="M1"GIUF="N" 1 HO$="71" : SLE=" /"

US$=CHR$(132) 'NW=5:KC=7: YC=6:52=2 ' POKE 58, 128

PRINTHO$ : GCOSUE1208: PRINTHOS  PFRINTCHREC142) ' REM #¥ MEHU #¥
IF OPZ=5 THEN CLR:LOAD"MEDICINMA".Z

COSUBZBEGE

FOR I=1 TO 15:READ TFCIJ:NEKTI

189 RERM

128 OH OPZ COSUER =5660.56080, 5500, 12008
136 REM

158 GOTO 26

286 REN :
1366 REM T ] 1
1381 REM # MEHL FRINCIPAL . +
1382 REM
1383 LV=-1:POKES3281.6: POKES2220, 14

1395 U$=" MENU ":0P2=0:Y0$(0PZ)=" | 4(L4e —T WAl ~xde" COSUE 7000
1267 REM :

1389 OPZ=1

1316 REM

1312 REN

1215 55=52248:POKESS+21, 1 :FOKE2640, 13

1316 RESTORE

1212 FOR I=8 TO &2:READN:FOKESS2+T, M:HEXTT

1321 POKESS+33,1:C1=56° C2=111

1323 GOSUB 1362

1324 GOSUB 1336 i

1327 CET OPZ#:1F OFZ$="" THEH 1327

1332 IF OPZ3=GIUs THEM C2=C2+16:0PZ=0PZ+1:GOSUELZ63

1326 IF OPZ#=SU$ THEN C2=C2-16:0PZ=0FZ-1:GOSUBiZE2

1323 IF OPZ#=US$ THEN 1381

1342 IF ASC(OPZ$5=25 THEN GOSUE 1456:G0TO1285
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GOTO 1327

3 REM *#

IF C2<{111 THEM C2=C2+16:0PZ=0PZ+1 ' RETURN
IF C2>175 THEMN C2=C2-1&:0FZ=0PZ-1:RETURN
FOKESS, C1:POKESS+1,C2

RETURN

REM ##

HERC Y=0PZ#S2+YC

GOSUE 11086

PRIMT" i" ; VO$(OPZ)

FOR T=1 TO 10968:HEXTT
POKESS+21, PEEK (55421 ) AND254

RETURH

REM ®dkk

RE|

1
FOR J=1 TO MWv:RERD YO$CJ»:MERTJ
REHM

FOR 1I=1 TO WY
R=AC =T IASZ+YC
GOSUERL 168686
PRINT"W"i¥O$CIT)
NEXT II

RETURN

5 DATAB.9.,0.8,96,0,8.144,8,3,22,8
7 DATA4.64,8,%, 143,252, 17,112.2,224, 129,252

DATAB.52,8.8,£5,8,8,63,6.8,31,8
DATAG, 33,8.,0,31,8,224.62.8, 16,81.0
DATALS.36,9.8,9,6,0.8.8,6,8.8,08.8,8
DATA" 1= ~NTRODUCCION"

DATR"2~ -MPRESION DE LAS TRELAS "
DATA" 2= WARIACION

DATAR"4~ | ENERACION SISTEMAR®

DATA"@- —IN DE THRER"

REM ##d¥#e$s AYUDA MEHU ¥sesssdes
FRINTCHR$(147) :FRINTCHR$ (142
POKE®S, 2595 POKESS+1., 115 FOKEES+39, 6
POKESS+40, 6 FOKESS+41, 6

POKESS+21 . 7 POKE2048, 12: FOKEZ2841, 14:POKEZB42, 15 POKESS+29, 4
FORN=BTOEZ : READR: POKES22+M, B HEXTH
FORN=B8T0682 : READR : FOKESSE+H, 0 MEKTH
FORH=BTOEZ : READG POKESE@+H, B HERTH
POKESS+23, 1 : POKESS+4., 1 1 FOKESS+41.,1

POKE 53281.6

PRINT" M ——————————clll # |8 8}

FOR I=1 T 15:PRINT'MI " {NEXTI
FRIHT" ¢ —in;

PRINTCHR$(13% : PRINTTAECT ) " ANIN NS T L ST
PORESS+2, 255 PORESS+3, 145 : POKESS+4, 245: POKESS+5, 120
FRINT" MAMN@DESFLAZA AERJO:"

FRINT " MEMMIDESFLAZA AREIEA:"

PRINT"MEMBMIINTRODUCE OFCION ELEGIDA:"
FRINTTRECZ) IS A 0™ .4 | 71L& "B A LT oL~/ "
GET R#:IFR$=""THENIS12

POKESS+22, € PRINT" 1" : RETURN

DATAZ. 255,192, 12,6,32. 16, 18, 16, 32,56, 2, 32, 168, 8
DATASS, 48. 4,64,40. 4, 64,8, 4,33, 205,229,391, 72, 164
DRATAZ1 . 298, 225, 81, 66, 164,33, 46, 148,64, 8, 4

DATHS4 . 4@. 4,64, 48, 4,32, 182, 3, 32,56, 2, 16, 16, 16
DATALZ. @, 32, 3,255,192
DATA3,255,192,12,8, 32, 16,32, 16,32,1208.8,32,192,8
DATAE4, 120, 4, 64,22, 4,64. 0,4, 93,266,228, 81,72, 164
DATAZ1. 206,228, 81,86, 164, 332, 46, 148,64, 8. 4,64, 16, 4

& DRTAG4. 128, 4,32,12,8,32,1208,2, 16,16, 16,12,9, 22, 3,255,192

DARTAB,®\. 8,7, 255, 224, 24,8, 24,95, 0,6,122,8.1,125, 1,129
DATAL34. 131,185,152, 2, 128, 132,0. 129, 142,08, 129
DATALZ2.8,129,122,68,129,132.8,129,128.,8,1,95,8.6
DATAZ4, 8,24, 7,295, 224,0,0,8,9,0.,8,0.0,8.0.8,8

REE FIN DEL MEMJ FRIMCIFAL

RE|
REM ###% PRESENTH MASCARA ##%%

REM

FORI=1TODS : K=DXCI»:Y=DY (1) GOSURL 1006 PRINT"W"DECI) - HEXTL
FOR J=1 TO HUC

Fg=nn

IF TRCII<X5 AND TRLJI<>4 THEN 2860

A=CHCT S Y=CY (T2 GOSUB1 1966 PRINT"w" i B$(J)

GOTO 2128

g;=ﬁg;J)fH2=HD(J)iIF TF{Ji=1 OR TP(J)=2 THEN C#$=N5$:GOTO2870
FOR I=1 TO Mi-MZ-1:A$=AE+CH:NEKTI

IF H2=B THEM A%=A%+CF:CGOTO 28295

A$=A$+PD$

FOR I=1 TO H2:AF=A$+"8" HEATI

A=CR(T) Y=CY(I) GOSUE 11686
FRINT "m";A%;"n"

7 BE{Ja=""
FOR K=1 TO N1i-H2-1
EF(Jo=B${J)+N$
HEXT K

5 [F N2=8 THEM B$<J)=B$CJo+NS$:GOTO 2126

BE(J)=D$(J)+FD$
FORK=1TONZ : B$(J2=E$ (T +NS$ - NERTK

REM ##% DATA ENTRY ##
REM
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REM

J=1

REM

NC=J : B=CHCHC) :Y=CY(NC)
CC=1

GOSUE 3244

IF F5=2 THEMN RETURN

IF FE=0 THEN 21060

IF FE>4 THEN 23218

GOTO 2128

REM CHRACTER

J=J+1:IF J>NUC THEN 2828

GOTO 2848

OH F5 GOTO 3138.3158.3170,3154

IF J>1 THEM J=J-1:GOTO 3848

FS=8:J=HUC:GOTO 2848

IF J{HUC THEH J=J+1:GOTO 2848

FE=0:G0T0 3838

IF CCLLCCT) THEM S=1:CC=CCH1i%=K+1:COSUE 11888:G0TO 3850
F5=0:G0TO 3108

IF CCx1 THEM S=-1:CC=CC-1:¥=K-1:GOSUEL1806:G0TO 3068
FS=8:C0TO 383%

REM

IF F5>8 THEM FS=8:G0TO 2866
IF FS=8 THEW FS=0:G0TO 2166
RETURN

REM
REM #% LECTURA DE 1 CAMFPO ##%
REM

F5=8

IF TPCNCY=4 THEN RETURN

IF TPC(HC»=2 THEN GOSUE S@Ba:RETURN

IF MIDECE$CHCY.CC. 10=PD$§ THENX=K+S:CC=CC+5

GOSUE 11684

GET A$:IF A$CO"" THEN 3338
GOSUE11806:PRINT" %a"; i GOSUBL 1666 PRINT"A" iMIDS(B$CNC), CC, 1))
FOR T=1 TO 45iNEXT T

COTO 22328

1IFASC (A% =1290RASCIA$I =2B0RASCAS)=1470RASCCAS$ ) =148 THEN 3336
PRINT"NA" ;A$;

CA=ASCCA$)

FOR I=1 TO 15

IF TECIJ=CA THEN FS=I:1=15:G0SUB3636: RETURN

ﬁEX$§=9 THEN RETURH

IF TPCNCI<>1 THEH 2456

IF CA=45 OR CA=4& OR(CAZ=48ANDCAC=57)THEN2426
CGOTO 3338

IF CA<>46 THEWZ450

COSUB 4278

IF SWP=1 THEM 341G

S=1:GOSUB 3520

IF CC=LCCHCY THEM RETURM

gg:cc+l¢X=X+IlDDTD 318

EEH #4 TRASFEREMCIA AL BUFFER ##

IF CC=1 THEH SN$="":GOTO 355@
SHNF=LEFTS(B$CHC) . CC-1)

IF CC=LCCHC) THEW DE$="":GOTO3616@
N=LCCNC) ~CC DES=RIGHT$CBFCNC) N
E$(HNC)=8H$+AS+DES

RETURN

REM
REM #% COMANDOS #%
REM

IF FS>5 THEH 3718

RETURM

IF FE=2 THEM GOSUE 12086:RETURN
IF FS=2 THEM GOSUE 4886:RETURN
IF FS<2 THEN RETURN

ON F5-3 GOSUB 3740, 3518

RETURHN

E

EM
REM ##% INSERCION ##
REM

IF CC=LCC(HCYTHEN RETURM

IF CC=1 THEN SH#$="":GOTO3880
SHE¥=LEFT$CB$CNC) , CC~1)
N=LCCNCI-CC+1 - DEF=RIGHT$(E$(NC . N)
C4=EL%

A$=SH$+CE+DES
E£CHC)=LEFT$(A%. LCCNED )

nR=N Y=Y
R=CHIMCY : ¥=CY (ML) ' GOSUE 11B86
RERK =YY

REM

FRINT B$(NC):S5=-1

IF RIGHT$CB#CHNC), 13=FD$ THEN 2728
RETURM

REM

REM ###%% BORRADD ###%k

REM

IF TRCMCY<>1 THEN 39%@ s
IF MID#CB$CHCY, 2, 1)=FD$ AND CC=1 THEM RETURN

IF CC<1 THEM RETURH

IF CC=LCCHCY THEH DE$="":GOTO 2988

M=LCCHC)-CC  DE$=RIGHT$CBFCNC) N>
SHE=LEFTSCBHCHC) , CC-1D




35958 IF TP(MC)=1 OR TP{MC)=Z THEM C#=NS$:GOTO 4810
4088 Ci=A5F

48189 B$CHC)=SHE+DES+CE

4828 KEsy:Yy=Y

4828 X‘CX(HC) ?ﬂCV(NCz COSUE 11888
4848 K=R¥'Y

4858 FRINT BS(HC) S=1 RETURM

40828 REM #k#dds¥ ALINERDOS ®kkddrk
4824 IF LCCNCY=1 THEN RETURHN

4235 N1=LC{MC)-CC+1

4887 IF CC=1 THEN B$(NCO="":GOTO41@9
4950 BS(HC)=LEFT$(E$(HNC),CC-1)

4108 [F TPCHC)=1 OR TF(HC)=2 THEH 4158
4118 FOR I=1 TO M1

4128 B#CHC)=E$(NCI+BL$

4138 HEXT I

1148 GOTO 4158

4158 FOR I=1 TO M1

4158 BECHC)=CHR$CIZH+EFCHC)

4178 HEKT 1

4128 IF RIGHT$(BECHC), 13=PD$ THEH BFCMCO=BLS+LEFTS(BECNCY, LCCHEI=1)
4158 X=CH(NCD) 1 Y=CY(NC) :GOSUE 11668
4218 EEINT BECHCY {RETURH

4250 SlF=i

4288 IF CC=1 OR CC=LCCHCY THEM SHP=1:RETURN

4318 FOR I=1 TO LCCNCH

4328 IF MID$S(E$CNCY, I,10=BL$ THEN I=LCCHC) :SHP=1:RETURN

4320 NEXT I:RETURH

4346 REM * 4
4826 REM

5088 REM

561 EEE #% IMPRESION DE LAS TABLAS ##

S98s GOSUE 7apa
9807 W=2:Y=7:GOSUE118008 PRINT "/l I~ - [T
5885 K=10'¥=10-G0SUBL 18608 PRINT SN "/ 8=/ =/ w— T
S003 Y=Y+ GOSUBL1808: PRINT "SR Nl — WTL"
58168 Y=Y+2: GOSUBL 1088 PRINT" BN X Lx AL s
5815 K=1g:'v=Y+2: GOSUBL1888:FRINT" MELIJA ":x=22
S@17 GET SCH:IF SCH$C>"" THEN 5628
9812 GOSUEL16806: PRIMT" @7" : GOSUBL 1663 PRINT" *
S819 FORT=1T0188:NEXT:GOTO 5817
S828 SC=YALCSCH): IF SC>2 THEN 5817
5821 IF SC=8 THEM (0Z=0:RETURM
SB29 REM
5843 IF SC=2 THEW GOSUE1S608:0Z2=8:RETURN
GE=1

5847 HE$=FI$(GE) { GOSUBSHDE  COSURE264

5858 0Z=2:COSUB 5515

5633 FOR I1=1 TO &:TR(I)=4:HEXTI

SEED GOSUR SS65

. 9878 K=19: ‘GOSUE1 1086 : PRINT" A" K$(GE)

SE73 Y=23:4=6:G0SUB11886:PRINT"#PULSE UNA TECLA PARA CONTINUAR"

5875 GOSUE 2600

SE28 POKELSS, 8 WALIT198, 1

5625 GE=CGE+1'IF GE=3 THEN 5108

5698 GOSUBEEHE:GOTO 5847

5198 GOSUB 5468 : GOSUEGE6E

5185 02=8:RETURN

55088 REM =-- YARIACIONES --

S583 GOSUR 7aea

5585 GOSUE S8a85

55687 REM

5518 CGOSUBEEEE  GOSUREZ200

5515 FOR I=1 TO 12

5928 PA=I:COSUBSSED

5525 IMPUTHZ. AR$

5538 HI=1+E#(I-1) ‘H2=H1+5

5935 FOR L=H1 TO W2 STEFe

5340 E$CLo=MID$(AAS, 3, 20 BECL+1)=MID$CARS, 5. 20 1 BECL+2)=MID$LARS. 9. 4)
5345 B$(L+3)=MIDECAR%, 13,40 BECL+4)=MID$(AR$, 17.2)  BS(L+5)=RIGHT${AA%, 2)
5550 HEXT L

5959 NEXT 1

5957 GOSURE468 : GOSUBEEDE

5568 FRINTHO$:0PZ=5:GOSUE 7688

5561 IF 0Z=2 THEM RETURN

3563 FOR I=1 TO &:TPCI)=5:HEKTI

5565 HUC=F2:CY(7o=CY1)

9567 FOR I=2 TO 12
5578
5575

FOR Ki=1+&#(I-1) TO K1+S5TEPG
FOR K3=8 TO 5
S5P7 TPOKI+K2)=5: LOCKI+KE) SLO K1) tNDCK1+K 3 =NDCKa+1)
5580 CHIKI+K2)=CHIKE+H ) LY CKIAKRI =0V (K2+1 ) +1-1
5582 NEXT K3
5598 NEXT K1
S555 NEXT I
S596 IF 0Z=2 THEM RETURN
5606 GOSUB 26068:J=1
S665 X=2:y=6:GOSUE] 1680 PRINT" 2'KE(Ke)
5616 GOSUE 2035
5612 IF FS=6 OR FS=3 THEN 5566
5615 IF FS=7 THEN GOSUE 6486:GOSUB. 668@:RETURN
5520 GOTO 2958
5626 REM
5688 FEM
€861 REH %% GESTION DISCO k4%
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RE|
REM CIERREA FICHEROS
5 REM

REM

REM

REM APERTURA CAMAL COMANDOS
REM =
OPEHL, 8,15
RETURH

RE
OFENZ, 2., 2, NF§
EM

R

RETURN
REM
%Em CIERRE CANAL COMANDOS

CLOSE1
RETURH
REM

3878

2004

2=8
IF R1>256 THEM R2=INT(PA/236) :R1=R1-25E4R2
FRINT#1, "P"CHR$ (3+36)CHRECR1ICHRE(RZICHRS (1)
RETURH
REM
REM
REM ##%# CARGA LOS DATOS #%%
IF OFZ=5 THEN 7086
L=LEMCYO$COFZ) )=3: L$=RICHT$MOFCOPZ), L) 1 IF OFZ=8 THEN 7EB5
U$="»0Z "+STRECOPZ +" "
P=(3B-L)/2:F$=""FORK=1TOP: P$=P$+" " :NEXT K
FRINT"&"; :PRINTCHRS (142
PRINT "M mrlae. TDICIONES —ORUM, w.#."
PEINT"MZR ";U$; " &5 it
FPRINT" &R dE P
IF OPZ=0 THEN FRINT" 3= By";
PRINT"S2"LE,; " 35 ; P$
FPRINT"NBRBBRBISS L
IF OF2=5 THEN 7048
A=1:Y=22:COSUE11668: PFRINT"& i
H=25:Y=23:G0SUEL 1608 PRINT " Sl L+ 1 ¢ & | 8"

REM
IF OPZ=8 THEN RETURN
REM

ON OPZ GOTO 7118,7118,7110,7118, 7834

LY=15: GOSUB2Z60@6 : HUC=E: D5=22: COTOVa58

FOR I=1 TO DS:READ DFCI), DXCIY, DY (I INEXTI

FOR I=1 TO MNUC:READ TPCID,LCCI),MDCID,CHCID,CYCID
REM

MNEXT 1

RETURN

FEM
EEM #4 INTRODUCCION TAELAS #%

M
GOSUE 7@0E
¥=11:Y=8:G0SUE11608  PRINT"#h A - "L |2 T" X=16
Y=\+d (GOSUB11800: PRINT" 2 3= =L Te"
Y=t42 GOSURL1G86 PRINT 91 3= 7| te"
\Y=Y+3:GOSUEL 1860 FRINT " ICUAL" : k=21
GETR#$: IFR$=""THENCOSUE1 1066  FRINT" 87" : GOSUE1 1888 : FRINT" 4 " :GOTO=012
IF R$="H" OR R¥=" 1" THEN K<¢=1:GOTO202S
IF R#="Y" OR R¥="x" THEN K4=2:G0T020823
GOTO 2812
NF$="TAB" +R$
IF OPZ=2 THEN' RETURHN
PRINTHO$ : OFZ2=5: GOSUETE0E
HUC=721 CYLPI=CY' (1
FOR I=2 TO 12
FOR Ki=1+c#{I-1) TO K1+S5TEPE
FOR K2=0 TQ 5
TRCKIHEZI=TRPCRS+1 ) { LCCK1+KED=LC (K241 0 NDUK1+K30=ND(K3+1 2
CROKL+HK2=CHIKI+1) (CY K I+K3D=CY (K3+1 0 +1~1
HEKT K2
HEXT K1
NEXT 1
GOSUE 260@:J=1
H=2:4¥=6:G0SUB1 1808 PRINT" a"K$ (K4
GOSUE 2625
IF F8=6 OR FS=3 THEN g@2d
IF F3=7 THEM RETURN
ER=0
FOR I=1 TO 12
Ni=1+E¥(I-1) :N2=N1+5
FOR L=H1 TO N2 STEP2
IF L=N2 THEN 8065
Yi=VALCBE(L) ) i Va=VAL(B$(L+1))

Be2 IF Y1242 THEMER=L

Y1=0:Y2=5

HEXT L

NEXT I

IF ER<»@ THEM GOSUBZ150: J=ER:COT02054
GOSUEEA0a

COSUES288

oy




12825
12828
13825
13645
12845
12847
12056
12855
126658
13685
13066
135858
13676
15068
15862
15885
15087
15882
15811
15815
15816
15817
156828
1582
15924
15626
15022
15823

FOR I=1 TO 12
Ml=1+6%¥{I-1):N2=N1+5
ARE=DECI+1E0

FOR L=H1 TO N2

A= ﬂﬂ$+B$(L)

HEXT L

FA=I:GOSUE €266
PRINT#2. AR$

HEXT 1
COSUBE48E : GOSUECE0E
RETURN

REN
REM RUTIHA ERROR

A=2:Y=6'GOSUR1166E: PRINT" 4#ERROR DE INTRODUCCION EN LA LIMER “;ER
FOR T=1 TO 2088 NEXT T

> w=ai'f=6'GOSUB] 1068 : PRINT" " RETURN

REE SRR DATA $EEkeisetss
DATA 145, 17,29, 157,140, 133,136, 12,25, 134,135.0,8.8,0

3 REM ##¥E6%4E OPZ=3 FEfbreeeersies

DATA" ALTURA", 2,7, "3 TESD ", 18,7, "o —RANEC", 31,7
DATA" “DAD", 2,8, "IN, 3, 8, "\AR", 12,2, "\IN', 19,3, "\A", 23,8, "\IN", 31,8

'Bmﬂ“ﬂX%SiSNWHNSABN@TU‘JIH@@U312H®TU313H%2%-A4

DATA"15",3,15,"18". 3, 16,"21", 3,17, "36", 3,18, "45", 3, 19, "66", 3,28, "72", 2. 21
DATAL. 2,8, 8,16 g
DATAL.Z.8.12, 16

DATAL. 4. 1,182,168

2 DATA1.4,1,24,18

DATAL.2,8.32. 18
DATAL. 2.8,35, 108
REM
REM
REM #%## POSICIONADD EM K.Y ##¥k
FOKE 211,K

FOKE 214:%"

SYS5672E

EEH #4 GENERFACION SISTEMA ##

GOSUE 7a@s
A=7:Y=5:COSUBL 1008 :PRINT"GENERACION EM CURSD" :Y=Y+2:CGOSUE11868
INPUT"CONTINUD <SI-NOXA"iR$

IF R#="HO" THEM RETURH

IF R$LUST" THEW 12818
#=11:%Y=20:GOSUB11000 PRINT" T 9T -, T "
GOSUR E606

CGE=1

ARg=nn

FOR K=1 TO LF(GE>

AA$=AA$+"#" ' HEXT K

¢S OFPEN2.8.32,"@:"+FI$(GE)+", L. "+CHRFCLENCARS) +1)

FA=1:GOSUE 6288
FRINT#2, AAS

CLOSEZ

CE=GE+1:IF GE=2 THEN 12825

2 GOTO 12658

REM

COSUB 488

PRINT HO# _

K=8:Y=5:G05UBR 11008 FPRINT M= "0 T8I [e | =/ A"
#=2:Y=Y+15'GOSUE1180@: PRINT" SFULSE UNA TECLA PARA YOLYER AL MENU *
FOKE 195.8:HAIT 138,1

RETURN

REHM
REM ###% AYUDA ##¥#
5 REM

POKE 53236:6:?RINTHO$;lFRIHTEHRSQléE)J

PRINTTAECS? " MACRSR RIGHT = & MUEVE A DERECHA "
FRINTTAE(S) "N CRSE LEFT MUEYE R IZDUIEPDH"
PRINTTAECS) "M CRSR UF MUEYE ‘ARRIER L
PRINTTAB(S) " MM CRSR DOMN MUEYE RBRJO =
PRINTTRECS )" Ml F17 ANULACION 21
PRIMNTTRECS " M F3° IMSERCION *

PRINTTAECS) " M F5° EORRADD )
PRIMTTAECS) " M F7 - @ RETORNO AL MEMNU " "
PRINTTAECS) "Ntk F3* + a IMTRODUCCTION 2
F‘E I1HTTH_B(5) "HRCTRL+Y © B OAYUDA £
REN

PRINTTRECS) " MiRETURN 3 ALIMER =
PRINTTAECE "HAFULSE UNA TECLH PARA YOLVER"

CETR$: IFR$=""THEN13B66

PRINT HO#:PRINTCHRS(14) :FPOKE S3288.14
RETURN

REM == IMPRESORA --

REM

GE=1

WF$=FI1${GE ) GOSUESH0E - GOSUE &£28@: 0FEN, 4

0Z=2:G0SUE 5515

COSUER 5563

CHO4: PRINTCHRFC17)

PRINT"N\1="#[/ [ &Il " K$CGED

FRINTTAE(S)" A L JE A ] Ter ~. CRANED"
FPRINT TAEB(2E),K$(K4)

FOR I=4 TO 1@

LO=LEN(D$C{I0 )

FOR K=DX{I) TO DX{I+1>-L3 D1$=DI$+CHREIEZ) ' NEXT K
g?:ﬁf:ﬂ1$+n$(1)
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2006

NEKT I

FPRINT TABC(Z);D#
PRINT

D="o

FOR I=1 TO 12
N1=1+E#{I~1) :H2=N1+3
FOR Ki=HM1 TO N2
Lo=LENCBS$CKLD D

FOR K=CX(K1)> TO CHCKI+13-L9:C1$=C1$+CHR$(32) :NEXT K
C$=C3+C1$+B$(K1>

fig=nn

NEXT K1

PEIHT THECS) i DECI+18); SFCC2)iCs
Cg=n

NEXT 1

GOSUE sc68

CE=GE+1'IF GE=3 THEM 1S510@
EE;NT#4:CLUSE4100TD 15667
COSUE £408:GOSUE £608° FRINT#4:CLOSES
RETURN

REM RESTORE DATA

RESTORE

FOR I=8 TO &2:READ D:HEXTI

FOR I=1 TO NV:READ K$:MEXTI
FORK=1 TQ 2

FOR I=0 TO €2:READ D:NEXTI

HEXT K

IF LW<8 THEM RETURM

FOR I=1 TO LY:READ LY#$:MEXTI
RETURH




RELACION DE PRINCIPALES VARIABLES - COMMODORE 64

Data Base médica

1S(=) = matriz punteros identificados en Seleccion (subrutina 6900)

JS(x) =matriz punteros usados en impresion con busqueda (subrutina 14000)
GGS(+) =matriz que contiene el numero de dias de cada mes

g;g = variables auxiliares usadas para la comparacion (subrutina 17500)
K9 =flag para sintoma identificado

F1 =flag indicador operacion a realizar en archivo sintomas

KM =mes de fecha introducida

RE =registro considerado

PA = puntero al registro en el fichero

MX = ndmero maximo de registros a procesar

BL$ = blank

PD$ = punto decimal

AS$ = car4cter “-"; identifica los campos de introduccién alfanuméricos
NS$ =caracter "#"; identifica los campos de introduccion numeéricos
HO$ = borra la pantalla

NUC =numero de campos de introduccion en la mascara video activada
DS =numero de descripciones en la mascara video

Tablas comparativas

BL$ = blank

PD$ = punto decimal

AS$ = caracter “~"; identifica los campos de introduccion alfanuméricos
NS$ = caracter "#"; identifica los campos de introduccién numéricos
HO$ = borra la pantalla

NUC =numero de campos de introduccion en la mascara video activada
DS =numero de descripciones en la mascara video
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La logica del programa

El pracedimiento consta de cinco programas, ca-
da uno con una finalidad propia y una diferente
estructura, por lo que se analizaran por separado.
Para abreviar, no se presentaran todos los dia-
gramas de los programas, sino solo los mas sig-
nificativos. Para los otros deberan consultarse los
listados, utilizando eventualmente como guia los
diagramas presentados en otros programas.

Calendario vacunaciones

Las funciones que realiza este programa pueden
resumirse en la creacion y gestion de una Data
Base que contiene los campos:

Aparte del significado particular de los campos,
se trata de una base de datos normal que puede
gestionarse de manera similar a la de los progra-
mas anteriores, o sea utilizando los médulos de
presentacion y gestion de mascaras video. La
gestion es similar pero no igual, puesto que se ha
previsto una forma particular de introduccion.

Para un determinado nombre y una cierta vacu-
na, el usuario debe modificar la fecha a medida
que se cumplen las fechas, por lo gue es necesa-
rio que disponga de un medio de encontrar rapi-
damente un registro determinado. Es decir, en el
fichero de vacunas y fechas debe haber, como
campo clave, el nombre y el tipo de vacuna.

reservados a la memarizacion
del dltimo registro
escrito

Prepara el fichero

y escribe 1 en el primi registro (directorio)

Nombre 10 caracteres En la figura de abajo se han representado el dia-
Vacuna 15 caracteres grama de principio y la estructura de ficheros utili-
Notas 20 caracteres zada. En la version presentada en el listado se ha
Fecha 8 caracteres previsto un méaximo de 100 registros que, dada la
Proxima vacunacion 8 caracteres utilizacion, es un numero més que suficiente. En
Indicador 1 caracter el grafico de la pagina anterior se ha representa-
DIAGRAMA DE PRINCIPIO DEL CALENDARIO DE VACUNACIONES
CorresEo?de alavoz 4 del
: menu. lo] d
. Generacién prg?}iragiéunng:alr;igﬁerg con los
Caracteres registros en blanco. La longitud

del registro es de 62 caracteres

e et —_
1 I Nombre Vacuna Notas Fecha v'a_au_h'a:"::n- Indicador
10 15 20 8 8 1
5 Registro 1 (0 0) N P Registro "'n” o
N 74 AN 7
Al ficheroT Del fichero
Al siguiente

Esle diagrama solo es de principio. En realidad, para la version en cinta,
lodos los datos se cargan en memoria y, por tanto, la busqueda y la
actualizacion solo requieren una lectura al principio para la carga y otra al
final para la memorizacién después de la actualizacion o la introduccién

regisjro
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INTRODUCCION Y ACTUALIZACION

En algunas
versiones, el
bucle estden
la memoria
(cassette)

Registro no encontrado.
El programa se pone en
introduccién

€

La entrada al programa
debe hacerse antes de la
carga de los DATA para
recuperar el valor exacto del
lipo de campo

Transfiere
al fichero

En los DATA, todos los campos
son de introduccion. Sies
necesaria, la modificacion del
tipo de presentacion se hace a
continuacion

Estos dos campos no se gestionan con
mascara video porque se trata de una
entrada normal en dos variables de
cadena. Si ambos campos se dejan en
blanco, el programa salta directamente a la
introduccidn (punto A) después de la
lectura del registro 0 (0 1)

MX contiene el nimero del ditimo
registro utilizado

Principio del bucle de busqueda (el
indice RE empieza en 1 para los
ficheros en los que existe el registro
0, y en 2 para los otros)

El registro ha sido encontrado, por lo
que se trata de una actualizacion

En actualizacidn deben definirse los
campos del tipo en presentacion

La introduccion de un nuevo registro,
ademés de hacerse al final del bucle,
también puede hacerse
directamente después de la
introduccién del nombre y de la
vacuna si se han dejado en blanco

En el caso de introduccion
reconocida, activando un flag en los
bloques anteriores, actualiza el
contenido del registro 0 (+ 1.con
respecto al anterior)
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En MX pone el ndmero
del tltimo registro escrito

Este bloque es analogo al ya
presentado en el Calendario
vacunaciones y en el Recetario

Esteflag indica quien
a pedido la subrutina

Si Sl
S

Javo

Actualiza

Inserta
nuevo registro

Sélo llega con flag = 2

Esta salida se utilizaen la
Data Base médica, que
pone el flag = 0 en llamada.
La existencia de la voz es
indicada por el valor de K9

do el diagrama de la primera voz del menu. Los
diagramas de las demas funciones (impresion
calendarios para un nombre e impresion de todos
los calendarios) no se presentan, porgue son
analogos a la primera parte de la introduccion y
pueden deducirse facilmente de los listados. Ba-
sicamente se trata de una misma rutina de lectura
en disco e impresion con dos modulos de funcio-
namiento (uno con seleccion y el otro sin ella). El

primero, activado por la voz 2 del mend, pide el -

nombre y solo se presentan los registros que con-
tienen el dato pedido. En el segundo, activado
por la voz 3, no se realiza ningln control.

2010

Data Base médica

Aqui, la funcion principal también es la gestion de
una Data Base, pero con una légica mas com-
pleja que las anteriores, porque debe tenerse en
cuenta un «vocabulario», 0 sea una coleccion de
terminos a utilizar por comparacion para la valida-
cion de un campo de las mascaras video.

El uso de un vocabulario en la gestion de los ar-
chivos es una condicion que suele respetarse
donde hay la posibilidad de sinénimos. Asi se evi-
ta que operadores distintos utilicen términos dife-
rentes para indicar lo mismo.



I-n1 la pagina anterior se ha representado el dia-
grama de detalle de |la parte del programa que
realiza este control. Esta version es la mas com-
pleta, puesto que permite utilizar un vocablo de
cualquier longitud segun el espacio del disco,
mientras gue para esta aplicacion no se necesi-
lan mas de unos diez términos.

Vocabulario: Nombre = VOC

Numero registros previstos en listados = 20
Longitud registro = 20 caracteres, igual al campo
«sintorma» de la mascara video

Archivo: Nombre = ARC

NUmero registros previstos en listados = 100
Formato registro:

Campo Longitud Tipo

1 - Nombre 15 Alfanumeérico
2 - Dia 22

3 - Mes 2 Numéricos

4 - Afo 2\

5 - Sintoma 20

6 - Farmaco 25 ol

7 - Posologia 50 Alfanumeéricos
8 - Notas 25

En el C-64, un conjunto de datos (los 8 campos
anteriores) esta dividido en 2 registros: el primero
con los campo de 1 a 6 para una longitud de 66
bytes (mas 9 espacios) y el segundo con los
campos de 7 a 8 para una longitud de 75 bytes.

Por tanto, en esta maquina, el fichero tiene 200
registros que contienen 100 grupos de datos.
En la figura de la pagina 2012 se ha representado
el diagrama de la subrutina de Gestion vocabula-
rio (voz 1 del menu principal) que, a su vez, con-
tiene un menu secundario. Las funciones a reali-
zar son 3: introduccion, actualizacion (para even-
tuales correcciones) e impresion; todas las fun-
ciones estan incluidas en el mismo diagrama.
En la pagina 2013 se ha representado el diagra-
ma de la voz 2 (Introduccién), y en la pagina 2014
el de la voz 3 (Actualizacion). La primera no pre-
senta ninguna diferencia con respecto a las sub-
rutinas de introduccién utilizadas en los otros
programas, a excepcion de dos controles: la vali-
dez de la fecha introducida y la existencia de la
voz introducida en el campo «farmaco». La se-
gunda, Actualizacion, tiene como particularidad
la seleccion del registro a actualizar mediante Una
busgueda realizada en los campos Nombre y Fe-
cha. Es decir, si el usuario desea variar el conteni-
do de un registro, primero debe identificarlo me-
diante estos dos parametros. Los diagramas pre-
sentados tienen la forma mas generalizada: asi,
no tienen la limitacion de 100 registros.

Factor de crecimiento y Tablas comparativas.
En la pagina 2015 se ha representado la estructu-
ra del programa. Los ficheros utilizados son de
dos tipos: el primero (TABV y TABH) contiene las
tablas de los valores normales, respectivamente,

Generacion
vocabulario

ESTRUCTURA DEL FICHERO Y PRINCIPALES FUNCIONES
DE LA DATA BASE MEDICA

(menu voz 2) Con esta subrutina se introducen
los terminos mas carrientes

Registro 1
(directorio)

Fichero vocabulario
Longitud registro: 20 byles
Numero registros: 20

Primer reg.
en blanco

Jrs'.l

Aclualiza el vocabulario
y después el fichero datos

|S!_Losdatosalfichero _ofs NO Actualiza el fichero
datos
oy i - Fichero archivo
S| | H }
{g?ﬁl.- "_-%g) | ';?‘"E',‘?;'::g z Long. registro: 75
. Nam. registros: 100

Lectura de los
datos

g
/ Impresién /
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para varones y hembras; el segundo es un fiche-
ro de datos y contiene los valores correspondien-
tes a cada persona.

Los procedimientos previstos son:

baja en los ficheros TABV y TABH
B Gestion medidas: usada para la introdu
la variacion de las medidas, actda en el
identificado con el nombre de la persc
B Analisis (graficos): presenta, en un gréa
evolucion de las medidas, indicando los
minimo/maximo de los valores normale

B Gestion tablas: permite introducir o variar los
datos de las tablas de valores normales, y tra-

DIAGRAMA DE LA SUBRUTINA DE GESTION DEL VOCABULARIO

@—)¢ Pone el flag a 0

Las voces previstas son:
! Introduccion

Variacion

Impresion

Fin de 1area (con vuelta
al menu principal)

Vuelve al
menu principal

Vuelve al
menu principal

(*) En la llamada debe activarse un flag con los significados:
1 = Variacién
2 = Introduccién
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