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INTRODUCCION AL
SPECTRUM 128

En &l Spectrum 128 tiene usted dos ordenadores en uno salo.

Poses todas las caractenisticas que han hecho del Sinclair Spectrum e
ordenador personal de mis éxito del mercado, y es totalmente
compatible con el software que existe para el Spectrum de 48K

Pero ademis, el Spectrum 128 anade al Spectrum una nueva dimension.
Tierie una potente memona de 128K que puede ejecutar programas mas
complicados, almacenar mas informacion, y crear juegos mas divertidos
~todo lo que usted desee realizar lo hard con mucha mayor facilidad &
mucho mejor
El ordenador Spectrum 128 bene otras caracteristicas muy interesantes
ademis de las del Spectrum+ de 48K —un teclado independiente con
teclas de cursor y numéricas, que puede utilizarse para controlar juegos 6
bien para facilitar la entrada de datos; también tiene conexion directa
para una amplia gama de periféricos, salida para monitor RGE (color), un
editor de pantalla que puede usarse tanto para textos, como para
programas en Basic y un generador de sonido mas avanzado con
capacidad para controlar un sintetizador,
Con un simple comando puede seleccionar si desea utilizado como
de 48K (por ejemplo para usar programas de juegos del
Spectrum de 48k) & si desea utihizar las caracterishicas adicionales de que
dispone el Spectrum 128,

El Spectrum 128 se entrega con dos manuales y una separata. Este
primero describe detalladamente cdmo sacar partido de las caracteristicas
especiales del Spectrum 128 en modo de 128K, el segundo de ellos le
informa sobire el modo de utilizar su Spectrum 128 en modo de 48K y la
separata muestra la relacion entre el Spectrum+ y el Spectrum 128, asi
como una ista de referencias.

Comience por la primera seccion de este pamer manual que describe
chmo poner en funcionamiento su Spectrum 128 y cdmo cargar el
software de 128K. La seccion sigulente, muestra como utilizar el editor de
pantalla del Spectrum 128 para programas BASIC y textos. 5i desea
pragramar usted mismo el ordenador, le sugenmaos que comience a
utilizar el ordenador en modo de 48K y pruebe algunos ejemplos de la
Guia de Funcionarmiento del Spactrum -~ antes de seguir con este manual.




COMENZANDO
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Conectando su Spectrum 128

Heahce todas las conenions finmermente 5
accidentalmente descoreciz la slimentacin &
desenchula & cable de la red mientras esta
funcionando, = Spectrum 128 perdera
programa Y cualcueer informacian fue se
Encuntre en su memona

bea cuidadoso sl conécta el prdenador Spectrum
128 con cualquier obrg equipo diferente de su
propio teclado numeéanco independients, &
televisor & una grabadora de cassetbes. Bslooes
especialmente aplicable a fos aparatos [por
ejemplo un poystice) que se enchufan enios
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conectanes situades én la parts postenor de g
ordenadgor, Como acyme con 1odos b
orienadomes, & Spectrum 128 puede estropsinse: &
se b congctan o 18 desconectan equipos mieniras
st enchulaco a la red

Antes de procednt a cobectar O desconectar o
eduipo, guitele la aimentacian & suU Spectrum 128
satando ¢ enchufe de la parte postenaor de
ovdenador. 5 no o hace m§, poded estropear el
ordenadar, = dispositivo que e esté conectamdo, &
arnics




La conexsdn 4 la red de su Speciiim 128 viene
descrita en b pagina 5 de-la Guias de
Funcionamiento del Spectrem ¢ | Cuzndo haya
berrminado de effizar su ordenador, guite el
enchule de la red v a continuackan &l =nchuie del
ardenador

Conexion al TV

5 va a utilizar el ordenador Spectrum 128 con wi
elevisor en color, conécteln exactamenie coamio ye
describe en las paginas & v 7 de la Cuila de
Funciornamienio del Spectrum-
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Conexion a un monitor

El Spectrum 128 va provisto de unz salida para
mrnitor RGE (oolord, Todo ko gue requiens &
conectar of cable a dicha salida No es necesarnio
sirtamizar &l monltor, 5 va a hacerse su propio
cable, necesitard condcer las conexones al
meonitor, va que noson standard; vea &l chagrama
que aparece A continwacion. En & se explican fos
detalles de las conexiones que deben realizarse en
cada patilla del conector para su utilizacidn con el
Spectrum 128

Pin Sedal Mivel

1 p-p /75 ok

1  PAL compuestc

2  Tierra 1Wp-p /75 ohm
3 Video compuesto -5 TTL {actn/o 'bajo)
maonacromatico

4 Sinc compuesto 0-5Y TTL (active alto)
5 Sine, vertical 0=5Y TTL {active alto)
6  Verde (G} O=8% TTL {actvo alto)
7 Rego(R) O=5 TTL [actvo alto}
B Al (B C=5% TTL [actiwo alto)

El teclado numérica independiente

El argenador Spectrum 128 vene un teglado
numénco independients que puade utilizarse para
editar programas & textos, para controlar juegos, &
como caleuladora: Este teclado bene su propio
cabie de conexidn y se enchuta en el conector de la
parte frontal del ordenador. El editor de pantalla de
su Spectrum 178 (disponible dnicamente en ef
miodo 1 2BK) sdlo puede utilizarse plenamente con
este teclado conectado

Cambiando al modo 48K

Al conectar & hacer un retet en su Spectrum 128,
este s encuentra en modo 128K Viene indicado
en ol primer mensaje de pantalia con el copyright,
taly como puede varse. E| ordenador

entra automaticaments en modo mayisculas v
Escribitd &0 este modo a menos que Vd o cambie
con la tecla ©, Para obtener & modo de 48K (par
ejemplo si se vin a utilizar programas de juegos
para o Spectrumn de 48k}, basta con beclear en
cualgquier momieEnto (etrs & letral la palabra

SPECTRUM

¥ pul;arcﬂ Verd el mensaje @ OK. 3:1"
{programa acabado), pero no verd la
partalla del copyright de Spectrum hasta que no
Intrestueca &l comundo MEW

& continuacin, podrd cargar v ejecutar los
programas para Spectrum de 48K, 6 bien
introducir los programas a su Spectrum 128 tal y
coma se describe en la Cula de Funcionamiento del
Spectrum +. 5 cuando cambit a modo de 48K
tenia un programa en la memor id de su Spectrum
128, ésie se ejeculard en modo de 48K, Sin

embargd, certos comandes especiales disponibles
solg en el modo de 128K no senbn soeplados por e
ordenador,

5i un programa conbene ung da psiog
comandos, orginara &l sigulente mensaje de emor:
"M EXISTE EN BASIC™, Podrd ewitar ésto
quitando el causante del problema.

Ly crdenador Spectrum 128 permanscerd en
modo de 48K hasta que usted lo desconecte 6
pulse &l botdn de reset. Mo hay otra forma de
volver al modo de 128K

Como cargar un programa

S el programa s& ha escrito para Spectrum de 48K,
puede cargaro y ajecutaria en o ordenador
Spectrum 128 del mismo modo gue &0 Su mdguing
de 38K, Todo lo que debe hacer s poner el
Spectrum 128 en modo 48K tal ¥ como se
describid antanormente y & continuacktn cargar el
programa del modo descrito en las paginas 12 a 15
de la Gudia de Funcionamiento del Spectrum +

5i Bl programa ha sido escrito para of Specirum
128, compruebe que se encuentra en modo de
12BK y a contimuacion ulbilce el msma
procedimiento de carga. La unica diferencia es que
en gste caso debe escribir la palabra LOAD letra &
letra



COMO UTILIZAR EL
TECLADO INDEPENDIENTE

El terlado LEOATAHE e Spectrum 128 &5 wm
gxtensitn muy potente del teclado standard W
provesta de 1B lecas, cada una de las cuales cor
varias funcianes

En la edicion de textos & programas, & tedad

de edicidn, coma por ejemipio [os movirmienbod ds
ursor y los bomados, En el modo de entiada de

datos, el teclado independisnte puede utiliza
pard imtroducir las numeres, O bler cama

calculadora. Las tecias del cursor pueden usarse

por gemplo para controdar juegos & programas
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TECLEANDO

Su Spectrum 1 28 dispone de un editor de pantafla
cargado nentemente, que s¢ encuenira
PrEparaco para su uso nada rmas conectar el
ordenador 6 en cuoalquier momento en ¢l que no se
estd gjecutando ningun programa.

El editar permite ejecutar programas de BASIC
tedeandolos en cualquier lugar de la pantalla.
También permite introducir comandos
ditectarmente sin mas que cambiar de modo. El
editor funciora también como un procesador de
tewto, que permite producir facilmente
documentos con una presentacion perfecta

Cuando su Spectrum 128 funcona en modo
128K, |as instructiones deben beclearss |elra a letra
fios comandos que aparecen sobire algunas teclas
stilo pueden utilizarse en moda 43K), Tedos los
Comandos deben teclearse en mayisculas, tal y
coma se muestran &n los ejemplas que incluimos
en esta guia. (H ordenador estard siempre en
mayusculas cuando conecte o haga un reset). En el
o die 48K, |os espacios a los lados de cada
comando se introducen automiticamente, pero
soOn Innecesanos en el modo de 128K Sin
embaro, los hemos puesto en los ejemplos, pars
muyar clardad

Arrancando

5i acaba de conectar su Spectrum 128, vera el
mnsae de Copynghl Pusando cualquier tecla
entrard en accidn el Editor de pantalla, de csia
MR .

La iftima linea de la pantalia muestra & estado
del teclads, Comienza indicando que estd en modo
MiyUscubas, Un indicador, a la izquierda, muestra
cuando s esta en modo Extendido & en modo
Gk,

Lo que esoniba a conhnuacae, aparecera sabre
la lnea de estado. Fato s Ot para introduci
comandos cortos y admite una longitud médxima

de 32 caractéres —no permite sentencias superones
a la longitud de unz linea. 5 desea teclear
sefilencids mids fargas, pu .

El cursor se desplazard a la'parte alta de L
pantalla y vid. podrd introducis b inea utitirando &l
editor de pantalia. (ves el sigwenta grafica),

Errores de sintaxis

Si al escribir una sentencia comete un ertor de
sintdxis, cuando puisead|su Spectrum 128 no la
aceptard. E} armor se mdicara con una marca
intermitente dentro de la fnea. Porlo general,
aungueno necesanaments, dicho grafico sehalark
exactaments la posicon del prror

Tedeando comandos directos

Los comandos directos [como por ejemplo RUN,
LIST & PRINT “HOLA™) pueden inbroducrsa en
cualguier momento don £l Spectrum 128
conecladn en modo 128K v siempre que no se esté
Ejecutando ningon programa-en BASIC Sdlo o
necesano teclear el comanda en una nueva Hnes
en cuaigquier parte de la pantalla {Recucrde que
debe escribir cada comando letra a letra y luego

puha&ﬂ}- )

Introduccién de programas en BASIC

El editor esld siempre preparado para introd e &
alterar un programa en BASIC, con tal de que el
Spectrum 128 esté en el moda de 128K y no se
esté ejecutando ningdn programa en BASIC

También le permite introdicr nuevas lneas y
editar un programa BASIC (stado en la pantalla
Puede introducr comandos que taciiten |a adicon
& ¢l cambro de partes del programa.

Tene ciertas caractedsticas muy dhiles, come la
capacidad de renumerar lineas y la de encontrar
cualguier referencia instantareamente, La mayoria
de las funciones del editor se controlan con lai
teclas de edicitn de! tedado independients

Comience introdudenda un programa corto.
Teclee lo siguiente (recuerde que debe introducr
cada letra por separado)

1A BORDER 1: PAPER 6: INK 2 CLS

'F'ulsec.ﬂjr el cursor saltara a una nueva linea. 51 ha
cometido cualguier error, aparecera una marca
inlermitente en la pantalla mostrandaole gl lugar
donde seencuentra su error. [Hifjase a la seceidn
sguiente, "Ediodn de programas sencillos” donde
aprenderd coma cormegirlos. AsT es como debse
verse la pantalla. Observe que cada sentencia
{separada por dos puntos) es colocada en una

rieva linea,



Anada ahara las lineas siguientes, pulands QL
Ao s quie s& lerming una

280 FORz -~ 30 TO 225 5TEP 25
3@ CIRCLE x 87 30
40 MNEXTx

Para syecutar €| progmma complein, teclee

RLUMN

i pu--,:-q,J] En la pantalia aparecerd &l siguiente
dibufo de circulos superpuestos:

EDICION DE PROGRAMAS
SENCILLOS

Para |_|'rr-'1|:|rr_|I'_|.1.r & funclonarmients del editor,
puise CMND, a continuacion tecee EDIT y pulse
L propgrama spareced en la pantalla

Irtroduciends EDIT de esta forma, €| programa se
listard siempre 4 partir de s linea 1@ En cazo de
que esta linea no existz, lo hard & partir del numerc
dguiente, Puede uliizar el sdior para camblar o
COFTEEr Wn programa rentras o esta tecleando

Para moverse por &l fistado ulilice las tedas de
controd del cumson

- desolara el cuisor hacai la derecha en pasos de
un cardcte!

«— desplara el cursar hac la Touienda &n pasos de

un caracie

[ desplaza el cursor bacla armba &n pasos de ung
Fnea

| desplars el cumor hada abapo ert pasos de wna
limea

Farl MOoOVESE Mas rapinarmentie par ol iexto

o 1o ez al hinal de la linea
e lleva ol comienzo de 1a linea
P e lleva al comisnzo de la linea prewa
v o leilevs al final de la Bnea sgoiente

Pruebe 4 moner & cursor por el programa
B editor puede utilizarse fambign pata bora
ciertas partes del programa, Mueva el cursar sobre
¢ 5 al final de la knea 20, Pulse s== nam hormar &l
canicter 2, que te encuentra a b izquierda ded
CLrsol

Para bormar Gl gunas partes ael programa degpone
ademnds de ofra tacka
saan  borra el cardcter que se encuening BAKD el
CLIFREr

Ahara, ntente cambiar algunas entradas

Cologue el cursar en |4 linéa 10 Sobre &l U ine
2y bdwrelo. Tackee 3 pard cambiar la entrada del
-;Jrl:l!;:.1l"1.1 .I'b,‘“ |'_14'_=-Jr.1_ r_.Jrr'l_ll.hr L :|-'||||-| it olel
programa. Dirjase a la linea 3@ v cambie el numen
3@ Ponga l cursor justo despuis del numero de
limea, para inseriar ¢ comanclo PAUSE Bl resin Oz
la linea se desplazard seglin vayan introduciends
FELFE O Caracleras

3@ PAUSE 20 CIRCLE = 87 .25

Ahora gjecute el pragrama ediledo y vera un
dibujo diferents




Comandos de edicidn

Ermduhhquﬁdﬂlnmdepmm

Para poder introducir comandos que simplifguen
ks utdizacidn del editor, pulkte CMND. Algurios de
estos comandos pueden escribirse abreviados
hasia una sola letra, para ahorear Hempo en ¢
tecleado. Daremos la foma abreviada entre
parentesis detras del comando correspondiente.

Teciee BORRAR seguido por dos numerss
separados por coma. Bl prmer ndmero indica ia
prmera linea que desea borrar y el segunde, La
altima. Por ejemplo, BORRAR 10,58 borrard el
blogue de Fneaxs desde fa 10 a b 5@ ambag
inclusive.

Listando un programa

Introduccién de nombres de variahles

Para visuaizar el programa en pantalla, teclee LIST

¥ pu . Tambeén puede listar una parte del
tecleando LIST sepuldo de un ndmero,

de forma que indi dinde debe comenzir

el Iistado. Por tanto, LIST 28 listard & partir

de las lineas 20 a la 48 en el programa del ejemplo,

Impresién de listados

5 Hene conectada ura impresor, poede utilizar el
comande LLIST exactamente igzal que lo hizo con
el comando LIST en la impresian del listado
compdelo O de una parte de &

Edicion de una parte del programa

Tecles EDIT (& E) seguido por un nimero de linsa,
por gjernplo, teclee EDIT 20, Su programa se listard
A partic de e linea, con el cursor al comienzo de la
linea, preparado para comenzar la edicon,

Renumerando un programa

NUMERO cambia los nimeros

e todas |as ineas del programa, de acuerda con
sus Insbrucciones. Los cambios se realaan al
comienzo de las ineas y tambén en todas las
posibles referencias a ellas, como por epempio on
instrecoones GOTO GOSUE; Esta caracterstica
es miuy all para mejorar l presentacion de un
pragrama al que se han anadido lineas adioonales.
Tambeen puede utiizarme para mover un blogue
del programa de forma gue se e puedan afadir
rLiewas [ineas en su comienzo.

Tecles NUMERD (0 NUM) seguido por dos
ndmercs separados por una coma, El primer
numero indicard el nomers por el que comenzard
el nusvo programa, y el segundo indicard e salto
entre ineas. Por eiempio, NUMERO 102,70
refturrieran s lineas de fonma gue comiendcen gn
18 y s& vayan numsranda de 1 en 10

Err el modo 48K, usted podia ulilizar nombres de
varlables gue fueran (guales a los comandos de
BASIC. Por ejemplo, en modo 48K

LET PRINT=3: PRINT PRINT

y el ordenador escribfa un 3 en la pantalla (no =
modeste en hacer este ejermplo). El ordenador sabe
cudl de los PRINT que usted escribid g4 un
comando y cuales son varables, ya gue el
comando BASIC se introduce con una anica
pulsacian de tecla y por el cantraso, los nombres
de las variables we teclean lets por fetra

%in embargo, cuando el grdenador Spectrum
128 se pncuentta en el modo 128K los comandos
BASIC se teclean letra por letra, por lo que es
necesano paner mucho mis culdada en la eleccidn
de los nombres de las vanables,

Munca elja un nombre de variable que sea
IGUAL & un comands (como ocurta en el gjemplo
anterior). Bl ordenacor ya ng podrd destinguirios, El
nombire de la vanable tampoco debe CONTENER
un comando —Como por & emplo en VAT, gue
contiene & comando AT, La forma mas sencilla de
evitar asie tipo de problemay #5 escribir siempre los
nombres de las variables es minsculas - mat es
ahora un nombee vilido

1I

L L



EDITANDO TEXTOS

Para echitar un trazo de texto se utiliza ol comando
EDIT seguido del nombre de su documenta. Este
nambre debe ser una vanable de cadena de un
anico caracter (por gf. A%, R$). 51 el documento
estd ya en memona, et comando EDIT le permite
editardo y si no estil todavia, & comando EDIT ko
creara. Para salir de la edician y pasaral modo de
comandos en cualguier momento, basta pulsar la
tecia CMND,

Tedee ¢ comando direcio

EDITES

¥ pulsm;ﬂ para Crsar un NUEVa docurmento,
lamado ES. Ahota teclee el texto de muestra que
aparece mis adelante y que contiene algunos
emores deliberados. Tedlee cada letra tal y como
aparece, pubandg el espacador cada vez que vea
un espacio en e texto. Cuando alcance e final de
lalinga, continde escrbiendo. El editor de fexto le
llevard automaticamente a la linea sigulente. Al
final del primeg pdrrafo (después de la palabra
papel) puln%lt:: esta modo le indicara al editor
de texto gue comenzar un nuevo pamalo. No
se preacupe si comete algon error adiconal -
editor estd para corregir sus erfres

Damas ahora un ejemplo que muestra cdmo debe
utilizarse el editor de texto existente en su
ordenador Spectrum 128 El texto se puede escribir
y comegiren Lk pantalla hiasta que aparerca
perfecto. A conbinuacidn, se podrd guardar (salvar)
€ imprimir en papel.

Las funcdones de edicidn se controlan
prindpalmente con la ampliacidn de teclado, que
umplifica mucho e trabajo

Su texto deberd tener el Sguiente aspecto

[l
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Dhserve cdme va apareciendo cada candoler en la
posicién del cursor, qus se mueve a conbnuacisn a
la siguiente posicidn. Al final de cada linea, el
cursor salta aubbmaticamente al comienzo de la
linea sipulente, y si alguna palabra no e ha
completade, ésta es transfends completa
aulomaticamente a la nueva linza. Al final del
parrafo, gl cursor salta a una nueva inea, y
establece automaticaments &l mirgen de
sangrado

Las indicaciones de {a parte inferior de la pantalita
le muestran en gué inea ¥ en gué columna se
encuentra o cursor. A la derecha bay un indicador
gue ke dice si el Emollado de Palabra (8/F) ests
activado o desactivada. Elenrollado de palabra ae
encarga de mover palabras incomplelas a la nueva
e Se achvia o desactiva pulsanco CAMBIO 2
INSERTAR simultaneaments. Lin indicador
adiceonal situado debajo, e imforma del modo en ef

v s encuentra ¢l editor. En este momenlo, debe

cir INSERCHOMN

Para cambiar de modo, pulse 2 tecla INSERTAR
del teclado independiente dos veces, para indicar
los dos otros modos de sustitucidn y sangrado
automitico, Cuando edite sy texto, los necesitara

Edicién de un texto sencillo

Ahora va tene un texto en la pantalla y puede
comenzar a editarlo. En pnmer kagar, experimente
con las teclas siguientes del tedlada independiente

=— desplaza el cursor un cardcter hacia la
idquierda
— = desplaza ¢l cursor up cardctier hacla |5
derecha
¢ desplazas e cursor hacia armba una finea
+ desplaza el cursor hacia abajo una hnea
pi mueve el cursor hach arnba una pagina
v mieve el cursor haciz abajo una pdgina
TF mueve & cyrsor al comienzo del texto
muewve g cursor al firal dal fevto
mueve 8l cursor af comienzo de b inea
mueve el cursor al final de la lines
=— mueve gl curior una palabea haciz fa
(Euierda
—= mueve gl curor una palabra bacla ls derecha

B cursor puede ulilizarse para corregin los ermnes.
5i pxiste un ermor &n (3 palabra editor v 4= ba
escrto, por ejemplo edior, Raga lo wguiente
Mueva el cursor y cobquelo sobre la o Pulse
INSERTAR para cambiar al moda de insercion En
este modo, puede anadir laletra que falfa sn
alterar lo que s= encuentra en la pantala. Teclee la
by fjese como bodo o bexto que 5o encuentraala
derecha del cursor 58 mueve para dejar espacio
para la nueva letra. No se pueden insertdr mas
carachénes que bos que faitan hasta completar [a
[Erea

CHro error 58 encuentrl en b palabra " pantalla”
Las dos letras ol <8 encuentran cambiadas de lugar
En exte caso, no necesits inserts nada, basta con
que sustituya lo que ya estd escriln. Puie




INSERTAR para pasar al modo SUSTITUCION. A
continuacidn, mueva el cursor, coldguelo sobre lat
¥ pulse una n. El cursor se moverd a la lsta
siguiente, que #5 una n, Pulse una t sobre ella
dejando comrecta la palabra pantalla.

El percer error, aparece en (a palabra cofregin,
que se ha escrito con dos oes. Muevn el cursor
sobwe esa |etra y pulse la tecla | =2} para borrar la o
adicional, Para borrar texto pueden ubiligarse
también otras teclas.

{ % } borra el cardcter situado a la izquierda del
ST
Las tecias siguientes e permiten borrar mas
cantidad de texto, Para utihzarlas, mantenga
la tecla CAMBIO y con ella pulsada pulse
tecks correspondientz. De este modo evitar
ermores accidentales.

CAMBIO Yy 2™ borrala palabra situadaala
irquierda dl:{&l'nnl

CAMBIO Yy —= borrala palabra stuada ala
derecha del cursor

CAMBIOy g™ borra hasta el comienzo de la linea

CAMBIO Y "% borra hasta ef final de la dines

britente borrar bas dos palabras del final del primer
parrafo dejando ef punto del final de la frase

Sangrado automatico

El5/A le permite establecer el margen de la
irquierda Este margen se establecerh
automaticaments al cambiar a modo SANGRADO
ALUTOMATICO, esté donde esté el cursor

imprimiendo un texto

Una vez tinaiizade el documento, usted dessara
guardaric bién en pape!, 6 en una cassette.

Sl bene una impresors conectada a su
ardenador, podra mprimido con el comando
LPRINT, seguico por e nombre que haya dado a
i texta, por sjemplo, escribiendo

LPRINT £%

Para guardar 5u texto #n una cassetle, tecles

SAVE "texto™ DATA ES{)

donde £§ es el nombre que ha dado a su fexto y
“textn” es ¢l nombre de archivo de su bexto en |a
cassette El archivo salvado (SAVE) pusde er
cargado de nuevo en ¢l ordenador tecleando

LOAD "texio” DATA ES()

Con ella se puede presentar #n la pantalla el texto
para su pasterior edicion con el comando EDIT, 6
para imprmide con el comando LPRINT,

Conexidn de impresora

Mientras su Spectrum + de 48K dispone d2 un
canal para la impresora en el conector de |a parte
posterior del aparato, el ordenador Spectrum
128K, gue no puede utilizr dicka impresar
mientras trabaga en modo 128, tiene, =n embargo,
una salica &5 232 en la que pueden ser
direccionadas la entrada y 1a salida cuando el
ardenador esté funcionando en €| modo de 128K
El conector RS 232 es el que utilizan la mayoria de
las impresoras, de mado que cuaiquier npreson
compatible con el RS 232 puede conectarse
utilzando el cable adecuado. B acceso RS 232
plede tamblén utilizarse panuhnsduﬂmhms
giferentes, coma puede ser, por efemplo, un
e,

La velocidad de transmision de la informacicn a
través del acceso RS 232 se mide en baudios. Cada
tipo de impresora opera con una velocldad en
batdios diferenbe, y seguro que ese dalo aparece.
#n el manual de su impresora. Para establecer esla
velncidad de transmisidn de forma que se adecus a
ta de la impresora, ulibce & comando FORMAT
“P"| y una de los siguientes namesos: 508, 118,
100, 620, 1209, 2400, 1800, 2600

FORMAT "P7; 1200

establece una velocidad de transmision de los
daters de 7 208 baudios.

5§ 64 impresora opera a una velocidad diferente
de las standard, y nG aparece listada en este
manual, necesitard modificar (Con un POKE) las
variables del sisterna para adecuarias a la velocdad
COATECTa

Para obtener una cogid Impresa de un texto o de
un programa, utilice los comandos LPRINT y LLIST.
También se puede obtener una copka del
contenido de la pantalla mediante & comando
COPY (Véase la phgina 56 de |a Guia d=
Funcionamiento del Spectrum+ 1. De gste modo,
oblendrd una copia de la pantala actual con una
—impresora tipo EPSON conectada al acceso RS
232,

El acceso RS 237 estd conectado con & canal
#1, de forma que puede dar salida a informacion a
través de &l utilzando PRINT # 3. Tambien
obtenerse informacidn a través del canal
ipor ejemplo con un modemn) utilizando e
comando INPUT #3.
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UTILIZANDO EL TECLADO
INDEPENDIENTE COMO
CALCULADORA

Las tecias de nimerss y simbolos matemiticos se
pueden utilizar exactamente gual que una
calculadora de bolufio, mientres gue su Spectrum
128 esté en modo cpmando y el cursos en ura
nueva lfnea, Basta con escribir su chloolo en e
farmato materndtico standard y pulsar = para
obtener &l resultado en la pantalla. Porejemplo, s
esnnbe

27545

abtendrd la respuesta 1215, Como en una
calculadors, el bme resultado ex almacenado en
la memoria, asi que 5 desea obiener posteriones
caleulos na tendrd necesidad de reescdabirdos. Pos
#jemplo, para rectar 685 del resultado anterior,
escrba

—685
y puie = y oltendra 538

ALMACENANDO DATOS
EN LA MEMORIA

La memornia adicional de sy ordendtdor Spectrum
128 puede utilizarse para epecutar programas
largos en ohgo maguina. También puede
ublizarse en BASIC para abmacenar progrimas y
datos, de forma muy similar 3l procesa realizado
con una cassette & un microdrve, peno miles de
weCes mds rdpido.

A este tipo de almacenamiento se & denomina
divco RAM y permite que |05 programas en BASHC
manipulen datos de forma muy semilar a las
programas profesionales detas miquindas grandes

Una diferencia impertante entre el
afmacenamiento on disca RAM y el que s reafira
en casseltes & Microdives, & que [os datos s
pierden en el momento en ef gue s& desconeeis gl
aparato & se pulse 8l botdn de reset. Estos datios
también se perderin € ef aparato se pasa al modo
ABK. Recuerde sempee que debe savar w brabajo
en una cassete oen un Microdnve antes de realizar
cuahlqulgra de las operacicnes-antencres. Los datos
de los discos RAM no & ven afectados por el
comando NEW

Todas los comandos para almacenamisnto en
deco RAM son las-memos gue los de
almacenamienio en cassette. La diferencia conslste
&n un signo deexciamacion (7] que debe colocarse
&l final de cada comando, Veamas un ejemplo

SAVE!
LOAD!

“programa” LINE 18
" programa”

SAVE! “dibujo” SCREENS
LOAD! “fisica” DATA p{)
MERGE! "overday”

—

Bl comando VERIFY no es aplicabke en estos discos,
ya que rio cometon errores. Para obtener el
catilopo altabético de bodos los programas y datos
{ficheras) almacenados en memonia RAM. tedes

CAT!

5e pueden borrar ficheros individuilmente
tecleando

ERASE] "nosnhre-fichers”




MUSICA Y SONIDO

El ordenador Spectrum 128 dispone de das
comandos de BASIC para obtener midsica con
ciertas complicaciones y sonides con electos
etpeciales. Bl sonido se genera a través de' altavosz
del televisor, de forma que usted puede controfar
el volirmen. El ordenador no dispone dé altavoz, ¥
sl o wiilza con un monitor que no disponga de
sonide puede obtenero del interface de cassette
de| Spectrum 128, tal y como se describe en la
pagina 37 de la Guia de Funcionamiento del
Spectium -+

£l Spectrum 128 dispone también de una salida
MIDI (Musical Instrument Digital Interface), Este
accesa le permite conectar el ordenador a
diferentes tpos de instrumentas musicales
electrdnicos, como por eiempio sintetizadores &
baterias que utilizan este tipa de conexiones
standard . De este modo, & ordenador se puede
uhilizar para programar la misica, que inkerpretard
el instrumento selecoonado.

Programando sonidos

El primer comando para & sonido 5 el comando
BEEP, que funciona del mismao modo gue en el
Spectrum {véase las paginas 36-37 y 53 de la Guia
de Funcioramiento del Spectrum+). La (nica
diferencia existente es que en &l Spectrum 128,
sonido sale del alttavoz de su televisor
El Spectium 128 dispone ademis del comando
PLAY. que permite crear misica ysonidos:
especiales ufilizando hasta bres notas a un misme
tiempo y permitigndo ademids un mayor contro!
sobire cada nota indradual que el gue ejercia el
EEWMF har la |
ute estos A B5CiC amplia
E;ﬂm de sonidos que nuf;; pmdunrmuﬂv:udﬂr
con & comando PLAY.

MUSICA

Utilizando el comando PLAY

En los ejempias anteriores, verd que el comanda
PLAY wa seguido por los nombres de hasta tres
cadenas (Senes g caraciénes) #n una instrocoon
semejante a lasiguienie

PLAY af b% c§

PLAY controla tres canabes de sanida separadaos,
lamados A, B, y €, y la informacedn sobre el sonida
que producen estd contenicda en las tres cadenas. 5
&5 una (inica cadena s producid un Gnico saonido
{en un determinado momento); 4 son dos cadenas
:;godu:irh dos sonidos a un tiempo, tres
cadenas producen tres scnidos. El nombre de las
cadenas no bene importancia, por tanto

PLAY 78, y§, «

tene e msma efecto que ¢ ejemplo anternor
De este modo, €l ordenador Spectrum 128 se
uade programar para que toquée una séla vor &
ien, tambien &l gcompatiamients. Cualguiera de
los canales pLede producir un senido musical o
ruido, de forma que se puedan mezclar efectos de
sonido con fa mdskca

Construccion de cadenas

Serd necesana establecer una cadena pard cacs
canal, que contenga toca fa informacdn sobre las
notas gue conformardn la mirsica o el efecto
sonora. Estas cadenas puede construine formando
parte de un programa en BASIC medlante &
comands LET af= (a b$ 6 cualquier ato
nombre$) seguido por un ndmero cualquiers de
catactéres y nimeros entre comillas, que sigan las
reglas Que aparecen mas abajo, Los espacaos ¥
saltas del carro de las cadenas se ignoran. Estas
cadenas pueden construirse mids ripidamente
rambeEn con el comanda EDIT 4%

Seleccidn de canal

E comando M es e que se utiliza para selecoonar
los canales que operan



Eindmero mdximo de canales que s puegen
utilizar & un mismo tiempo g5 tres, pem posden
estar bos tres entonados, pueden ser ruldo 6 una
mezcla de ambas cosas.

Los datos selecclonados <e introducen mediante
un nimero que debe seguir al comando M Se
opera del siguiente modo

A B Al IE

Cﬂ'ﬁ!ﬂlﬁiﬁ Canales de ruido

:Hm11:4 B 16 32

Seleccpne & canal y anote su numero, A
continuacn sume 'os nameros para obiener e

codigo que deberd utilizar despuds del comando
M Por ejemplo, sl desea utilizar los canales de
tomos A, B y C, debe sumar los numerss
14244 =7, por tanto debe escribir M7, Lot tres
canales de ruido se unen con &l comando M56.

H ruido puede utilizarse en cualquier canal,| pero

la gama mis amplia de trecuencdas de ruido se
encuentra en el canal A, de modo que los
resultadas mejores para los efectos sonorns s
obtienan con la cadena gue controla el canal A
(que es la primera cadena detrds del comando
PLAY)

Frecuencias de las notas

La frecuencis (el tono de una nota), we eslablece
indicando & nombre de ésta — por ejemplo do, re,
mi, ete. Las notas algo mds agudas van
paulﬂmn#.ylﬁmtmndgnmhmmpmd
signo $. En la dave de Do, la escala alcanza dos
umnﬂuﬂnlula-hucﬂhidnﬁﬁjmh
escla superior, 5in embarge, se puede ampliar la

gama de notas por encima de 3 octava supenor &
infenor uttlizando sostenidas (### & #) G bemales
(%58 para subls & bajar & tono de las notas, S
puede efecutar un ndmero iimitado de notas una
tras otra. Por ejempla

1@ LET a$="cledafgCFEDAFGCC
20 PLAY a$

Se pusde seloccionar la octava en la que se
ejecutardn los sonidos mediante el comanda 0
seguido por un namero del Bal B. El @ di las notay-
ks graves v el 8 las mis agudas. S no se ubiliza el
comando oclave, como ocurta en ef eremplo
antenor, las nolas se sjecutardn en |a octava 5 (gue

-e5 la octava gue conbene el Do del certbro de!

piarag).
Como cada gama de notas cubre dos octavas,

dm;muady%mmhpaﬁn Vearnos como

ejemplo, que ias notas superiores de la cctava 04
son las msmas que las nolas inferiores de & octava

El comandeo octave e+ efectiva para todas las
notas que le sguen hasta que se envie un nueyo:
comando octave.
 Este programa le permite escechar |a misma
melodia, pero en este caso se ha ejecutado una
octava mis akta (como st hubiera afadido 07 al

pmgmmaamm'rj.
1@ LET a$="07cfedalgCFEDAFGCC”

‘20 PLAY a3

Pruebe a cambiar el numero de octava y escuche la
amplia gama de tonalidades que puede producin su
Spectrum 128




Duracién de las notas

10 LET a$="5CADAEAFAC™

S usted no especifica b duracidn de cada nota,
obtendrd todas Las notas con la misma duracidn
{come si todas las notas fueran negras). Esto 2s bo
glie ocurra en los ejempios antenores, Sin
embargo, se pusde especificar L kongitud de las
notas prefijindolas con un namero {dal 1 al 12,
Este programa le permite escuchar notas con
longitudes diferentes (de 1 .49).

1@ LET af= " 1C2ECACHCECTTROMC
20 PLAY a%

1 corresponde & la nota mas corta, y 3 a la mas
larga Estdn relachonadas, segin la beards de |a
missica, tal ¥ como aparecen en la sigusente tabla

1 sermicorchea e
2 semicorchea con puntille. %,
El corchea 3
¢ omeangedo
6 negra con puntiilo o
7 blanca -
g gy "

fue Cred tinco concheas con onco siencios de la
misma durackdn entre una y otra

Las notas con ligadura se indican unendo las
duracones de las dos notas mediante un
subrayado y el nombre de la nota: Por ejemplo

10 LET a§~"3_5A"

La duracidn de la segunda nota serd efectiva para
todas las notas siguientes hasta la introduccidn de
un nuevo codigs de duracion.

de |os ejemplos, observard que s
ha la fetra N para introducir alguras
notas en hmww

10 LET a§="07N1CDE"

Hnnﬂiza.mlmm:nm&umiunh
de numers puedan crear comtusion al unirse:
En &l sjemple anterior, O s establece en la
octava 7 y a continuacian se dif un conjunto
de notas, comenzando con el cidigo de
duracidn 1. S no colochamos la N, o
ordenador Spectrum 128 leara 71 coma
ﬁﬂﬂnﬂmhu.mﬂmm:hmn

VolGmen de las notas

Evtas longitudes tienen efecto para todas Las notas
fue siguen al numern de duracidn, hasta que se
indique al Spectrum 128 ofro nuevo codigo de
N,

También pueden ublirarse os numeros del 10 al
12 inclusive para especificar tresiflos (tres notas
que se ejecutan en el msmo tiempo en ef gue se
sueden eyeculbar dos)

18 trsho e semicochens

Estos tres numenos solo afectan a las tres nolas gue
le siguen y deben ir seguidos por los trés nombres
de las notas, Por ejemplo

10 LET a%="11ACE"

Lo siterioos (cuando no 52 2jecuta mnguna notal
we espacifican con & tienen las mismas longitudes
que las notas. Por sjempls

H comando V, seguido por un nilime o del @ al 15,
o5 el comando que establece el volimen de lals)
notafs) {volimen constante). @ es ol voldmen mas
suave y 15 el mas fuerte. Pruebe este programa
que sjecuta la misma nota a voldmen distinto, de
forrmia gue pueda notar la diferencid.

1@ LET al="V15CAVI4CAVIICAVIZCAVT
Ch

VIO &VICAVEC AN T CAVEC AVSCAVACAYICA
VICAVICAVOCA"

2 PLAY af

Leis wolimenss mas bajos son muy suaves y
normalmente usted utilizard 186 15, 9 no dinge la
salida a un amplificadar 6 a un sintetizador 3 trawes
de una puera MIDY. VO es sbsolutamente
sifencloso v es un sistema my G0 de elirmindr un
sonido de un determinado canal. 51 no se especifica
volirmen, &l Spectrum 128 o establecs en 15

Las notas que se producen si re con &l masmo
wolimen suenan mechnicas, no Benen sensibildad
¥ no ienen interés, Por esta razdn, &l ordenador
Spectrum 128 dispone de un generdor de
envolvenlss que vara la intenddad [vollmen) de
cada nota mientras se va efecutando



Este generador controla la intensidad de cada
noka al comienzo y al tinal —si comienza y va
aumentando suavemente, sl muere graduaimente,
ﬁﬁm:ﬁrhdemmhﬂucuﬂmmﬁnml:
denomina alague, y a la forma en que s& corta el
sonido de la nota, amort
Elgenerador de envalvenlad no puede ulilizarse
en una cadena que tenga el valimen V estabdecido
~£ control de voldmen tiene siempre pnondad
sobre la envolvente

Esta envolvente se establece con & comando W,
que debea ir seguido por un numern del @al 74
continuacion indicamas fa gama completa de
N{meros y su signficado

NN

1 atague timico y a continuacion corte de la
nota
2 decadencia Gnica, y a cortinuacion se
mantigns
3 atague tnico, ¥ a conbinuacion se
manbene
4 s&repite la decadencia
E"E 3% la decadencia

e repite ¥
7 serepite la decadencia y el atague

El programa que damos a continuacion, ejecutala
rmiseria nota con cida envolvents de forma que
usted pueda apreciar las diferencias entre ellas

10 LET ad="Ln18MAWICAWI CAITAICAHACA
SCAECATID"
20 PLAY =§

Con las envolvente pueden ufilizarse ademis otros
dos comandas, Ambesse utifizar a| comienzo de iz
cadena arderor

Pusde establacerse la longitud de una envoltura,
con ¢ comando X seguido par un nimero, desde @
A 65535 & una envoltura mas larga be coresponde
W nimers mayor, 5 no se incluye el comands X
|4 longitud s& establece automabcament= =n
65535

Las anvoiventes gue se repiten (W4 a 7) son
efectvas con envolventés muy cortis, como poi
eemipio X309, Las envoiventes *de un soho golpe”
(W8 a 3) necesitan periodos mis largos, como por
eremplo X 1080, Cambee o valor de X en &l esemmplo
anleror, ¥ observe Ly diferencia

El otro comandg de que hablibamaos es el
comando U, que permite seleccionar fos canales
afectades por el generador de envolventes, S no
Enl:lu:.r!e&tl comanda, e canal no sevé
afectado.

Tempo

La welocidad de sjecucion de una determinacda
preza de musica puede tambidn controidarse
mediante el comando T seguido pos un namero
que representa el niumenn de negras que se din e
wn minuto (bpm & por minutn) La gama es
oe 6l a 248 Este comando solo se puede uhilizar
en el canal A (gque &5 4 primera cadena que sgue al
comanda PLAY). 5 se utifza en obro canal, se
Ignonard

Si no 4= especdica lempo, la muskca =
interpretari a 12@ bpm

Repeticion de frases

Cualquier trozo musical puede repetirse can tal de
que se cologue |3 cadena O &l trozo de cadena de
que & trale, entre paréntesis. Por sjemplo

1@ LET a%= "NSABCIDEFG)"

repite las altimas custro notas. Siel primer signo de
parintesis faita, la frase se repite desde & princigio
e la cadena. Veamos un ejempla

18 LET a¥ = "ABCDEFG)™

mﬁimmm&nmndﬂuugﬂmdn
pardnitesis al final de la cadena

10 LET c$="02CEGA)}"

la Codeng se feguind repitiendo indefinidaments.
Esta parbiculanidad es muy Gtil para crear los bagos,
gue en muchas partituras musicales suslen repetir
wina determinada frace muchas veces,




El comando H

Las repeticiones indefinidas no fenen mucha
wtilidad, 5 no se pueden cortar. Esta es la principal
utilidad del comando H, gue corta la interpretacian
de todas las cadenas. Una utifizacion tipca puede
ser cuando se desee cortar los bajes indefinidos de
una determinada cadena. Para cortarbos al final ded
trozo muskal, puede colocarse una H al final d= la
cadenra que intetpreta la melodia (la primera voz)
del fragmento musical.

Comentarios

Pueden afadirse comentanos y pequefas ayudas
de memona mediante sgnos de admiracion |
Todo lo que se coloca detris de un signo de
admiracdn hasta &l wgno de admiracion si

& hasta el final de la cadena, se ignora. Por sjemplo

1@ LET af="ABCDEFG!corolACADG"

Controlando instrumentos musicales

Siempre que se esté ejecutando e comindo de
BASIC PLAY, se podrd enviir una sefal a |a puerta
MIDH del conector RS232 situado en la parte
rrrpuierda del aparato. Esta salida puede manejar
cualguier instrumento musical compatible con la
hhrfa:a MIDH imuchos madeios de sintetizadores
y muchas batenas son compatibles). De este
modo, el instrumento interpretard
automaticamente la muisca programada en el
Spectrum 128 Todo lo gue se necesita es un cable
que conecte la interface MIDH del Spectrum 128
con la interface MID! del instrumento. Estos cables
suelen surminstrarios los fabricantes del
instrumento del que se trate, aunque puede que
necesite un coneclor adecuado para ef Spectrum
128. Los detalies de las conexidnes se explcan a
contiruacidn.

51 utiliza la salida MIDI, podra interpretar masica
mas compleja, ya que pueden interpretarse hasta
oche notas a un tempo en lugar de las tres de que
antes hablamos. Para ello es necesano colocar
ocho cadenas detrds deél comando PLAY . Las
cadenas se construyen tal y como describimos
anterommente.

Para disponer de |a salida MIDI es necesano
utilizar el comando Y seguido por un pamero de
canal, desde 1 @ 16, Como cada cadena puede
contener un namero de canal diferente, e
resultado es que un instrumento compatible MIEH
puede interpretar hasta ocho notas a un tiempo, &
tien ocho dispositivos MIDI| pueden tocar
uno una nota en un msmoe momento.

Todos los instrumenios compalibles con MIDI e
actvan en modo OMNI —por tanto todas las notas
que se ervian se realizan en el canal 1, asl como en
ol canal al que son dirigidas. Para que las notas <e
mnterpreten en los canales comectos es Necesano
que el dispositva se encuentre en modo POLY.
PFara hacerlo, puede utilizar & comando Z (vease
mds abajol & también puade alterar el canal MIDI
del instrumento de que se trate.

5i se utifiza el msmo ndmero de canal, e
resultado £2 que fodos los canales se emdan al
mismo dispositiva MIDI. E canal de omisiones el 1.

La velondad dave MIDI (que s la que controla
el volimen del instrumento) se calcula como B
veces el volimen establecido cor el comando V en
la cadena. Por tanto, puede tomar fos valones
B,8.16, 12@ Laveloodad clave de omisidn g5

120, ya que el vollmen por omision es 15, 5i el
canal tene establecda envolvente, la nota se envia
siempre con ka velocidad clave mayor (128). La
veiocidad de desconexidn de una nota es de &4
Algunos sntetizadores no entienden esta
vencidad clave y por tanto interpretan las notas
siempre con e msmo volimen.

oo RER2C alpin  conector R332

' al f E.ﬂx'l
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El comando T debe ir seguido por un nameso y
puede utilizarse para enviar un codigo a la puerta
MIDH para cambiar la programacidn del
sintetizador. En el manual del sintetizador
aparecerin mis detalles sobre los codigos MIDH
que pusden ufilizarse. Es importante notar que el
comando 7 es efectivo tanto si se ha activado el
canal MIDI con &l comando ¥ coma si nd. No
intente utdizaro antes de conectar su dispositivo

MIDH a la puerta
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